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La trasmissiotne dati

pumo subire alteraziozni

a causa di interfersenze
dovute al cadttivo funziona-
mento delle licnee telefoniche.
Nopn tutti isz modem

sodno in grado di evitarnle.

Noi trasmettiamo solo le parti in nero.

Ecco perché i modem
della serie "SmarTEAM”
sono i piu vendut tra i com-
patibili Hayes. Veloci ed
aftidabili nella trasmis-
sione dati, assolutamente
stabili nella frequenza, vi
tutelano da ogni tipo di
interferenza.

Grazie alla loro capacita
di controllo, possono co-
municarvi non solo lo stato
della linea telefonica, ma
il corretto funzionamento

di modem remoti e di se - e ——
stessi. - —

o F ¥
e e T T T W

Una gamma completa di ===/ NE TRCES 830
modem in grado di soddi-
stare ogni vostra esigenza
tecnica. “SmarTEAM": per

essere sicuri di svolgere, dat t
rapidamente e bene, la "a 'ec

HE A OH

Dhistribuito da:

vostra trasmissione dati. Sistemi Integrativi
i i DATATEC sxl » Viag Boldetti, 27/29 » 00162 Roma
[ modem SmarlTEAM Tel. 06/8321596 - 8321381 * Telex 520238 Rome
. kil " DATATEC SUD srl - Via D. Fontana, 135/c
sono disponibili nelle ver 80131 Napoli » Telefono 081/7703026 - 7703027

sioni 300 -1200 - 2400 BPS, DATATEC SICILIA s:l » Via degli Orti, 32

; : : . g98100 Messina . Telefono 090,/2931972
sia interni che estemi. Hot Line 06/8321219
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Black out”? Nessun problema.

Gl utenti deil personal
CONnoscono ormail

per esperienza

gl effetti negativi

delle improvvise

mancanze di corrente:

nel casi piu fortunati
occorre ripartire

ripetendo gl ultim
agglornamenti

e riallacciandosi

con le stampe, ma non sono
iInfrequenti casi di distruzione
d1 archivi che richiedono
giorni e giorni

d1 ricostruzione. L'adozione
dl un sistema di alimentazione
con batteria tampone (UPS)
consente,con costi contenutl,
dil garantire anche in caso
dl mancanza di corrente

una corretta alimentazione
del computer e delle sue
pernferiche. All'abbassarsi
della tensione, in pochi
millisecondi, e senza disturbo
per le operazioni In COrso,
avviene automaticamente

lo scambio da rete a battena:

solo un allarme luminoso
ed acustico provvedera

a segnalare
all'utihzzatore
|'emergenza 1n corso.
Le batterie fornite
non richiedono
manutenzione alcuna,
Sl ricaricano da rete
e forniscono
un alimentazione
oscillante fra16 e 130
minutl primi in base
alle configurazioni del vostro
PC ed a1 diversi modelli.

Sistemi integrativi

Datatec s.r.l. * Via Boldett:, 27/29*® 00162 Roma
Tel 06/8321596 - 8321381 » Telex 620238 ROME
Datatec Sud s.r.l. * Via D. Fontana, 135/C
80131 Napoli ® Tel. 081/7703026-7703027
Datatec Sicilia s.r.l. » Via degli Orti, 32

98100 Messina = Tel. 090/2931972

Hot Line 06/8321219
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APPLE-minus
le minuscole
per Apple II

M/1: Eprom programmata per Apple Il delle nuo-
ve serie (rev. 7 e successive) L. 30.000

M/2: Eprom programmata per Apple Il delle serie
precedenti la 7 + circuito stampato + 2
zoccoli 24 pin + 1 zoccolo 16 pin

L. 40.000
M/3: come il kit M/2, basetta montata e collau-
data L. 55.000

Descrizione: MCn.3-4-5-7

EPROM
per Commodore MPS-801
set di caratteri con discendenti

Si sostituisce al generatore di caratteri della stam-
pante Commodore MPS-801 per migliorare la leg-
gibilita della scrittura. L. 40.000

Descrizione: MC n. 41

Per acquistare i nostri kit:

Il pagamento puo essere effettuato tramite conto cor-
rente postale n. 14414007 intestato a Technimedia
s.r.l., o vaglia postale, o tramite assegno di ¢/c bancario
o circolare intestato a Technimedia s.r.l.

N.B. Specificare nell'ordine (indicando il numero di par-
tita IVA) se si desidera ricevere la fattura.
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Akron - C .0 Vittorio Emanuele 30 - Pordenone (PN)
Algobit - C.so Genova 7 - 20123 Milano

Apple Computer - Via Rivoltana 8 - 20090 Segrate
Armonia - V.le Carducci 516 - 31015 Coneghano (TV)
AS.E.M. - Via Divisione Julia 32 - 33030 Santo Stefano Buia
Atari ltalia - Via dei Lavoraton 25 - 20082 Cimisello Balsamo
Bit Center - Via Calabria 12 - 00187 Roma

Bit Computers - Via Carlo Perrier 4 - 00157 Roma

Bit Shop Computers - Via Valeggio 5 - 35100 Padova
Bytec - Via Edoardo Brizio 42 - 12042 Pra

Compaq Computer - Milanofion - Strada 7, Pal. R

20089 Rozzano

Computer House - Via Secchi 28/b - 42100 Reggio Emilia
Computerline - Via U. Comandini 49 - 00173 Roma
Contradaia Milano - Via Monte Bianco 4 - 20052 Monza
Data Base - V.le Legioni Romane 3 - 20147 Milano
Data Supply - Via Vittorio Emanuele 99 - 95127 Catania
Datamatic - Via Volturno 46 - 20124 Milano

Datatec - Via M. Boldetti 27729 - (0162 Roma

Delta - Via Morazzone 8 - 21100 Varese

Desme Universal - Via San Secondo 95 - 10128 Tonno
Digitek - Via Valli 28 - 42011 Bagnolo in Piano

Disitaco - Via Arbia 62 - 00198 Roma

EDIA Borland - Viale Cirene 11 - 20135 Milano
Electronic and Technical Products

Via del Macao 4 - 00185 Roma

Electronic Devices - Via Ubaldo Comandini 49 - 00173 Roma
Enel - Via G.B. Martimi 3 - 00198 Roma

Face Finanziaria - Viale Monterosa 15 - 20149 Milano
Fantasoft - Casella Postale 21 - 5TI100 Livorno

Fantasoflt - Corso Gramsci 77 - 51100 Pistoia

Fiera dell’Elettronica dell’Aquila - Via Pineta Signorini
sn - 67100 L"Aquila

Flying Triumph - No. 118, Sec. 6, Chung Hsiao

E. Rd., Taipei, Taiwan, R.O.C.

Fourmaster - Via Verga 14 - 20049 Concorezzo

Gesin Trade - Via Virginio Orsim 19 - (0193 Roma
Gianni Yecchietti - Via della Beverara 39

40131 Bologna

Gruppo Distr. Assoc. - Via Gabba s/n

27028 S. Marino Siccomario

GVC corporation - 14F, No. 638, Tun Hwa 5. Road,
Taipei, Taiwan, R.O.C.

HEX Electronic - Viale E. Jenner 16 - 201359 Milano
H.H.C. ltaliana - Viale Libia 209 - 00199 Roma

ICL ltalia - Centro Direz. Milano Fiori - 20090 Assago
IDE International Digital Equipment - Via Muggia 33
(1195 Roma

Interdata Sistemi - Via Attilio Ambrosim 72

(0147 Roma

J Soft - V.le Restelli 5 - 20124 Milano

La Casa del Computer - Via della Misericordia 84

56025 Pontedera

Ling Yih - 9F-3, 57 Fu-Hsing N.RD., Taipei Taiwan R.O.C.
M3 Informatica - Via Forli 82 - 10149 Tornno

Magneto Plast - Via Leida 8 - 37135 Verona

Master BIT - Viale dei Romagneli 35 - 00121 Ostia
Mega Byte - Piazza Duomo 17 - 25015 Desenzano del Garda
Microforum - 944 St. Clair Ave. West - 00000 M6C 1 CR
Toronto Ont. Canada

Microtek Italia - Via A. Bertolom 26 - 00197 Roma
M.P.M. - Via Casorati 12 - 42100 Reggio Emilia

Miwa Hard e Soft - Via B. Buozn 94

20099 Sesto S. Giovanni

MNuova Newel - Via Mac Mahon 73 - 200155 Milano

PC Maint - Via Bertoloni 26 - 00197 Roma

Philips - P.zza IV Novembre 3 - 20124 Milano

Psicom - Via Don Sturzo 24 - 20020 Lainate

Quick Data Service - Via Torino 72 - 04016 Sabaudia
Softcom - P.zza del Monastero 17 - 10100 Torine

Spem - Via Ponchielli 26/¢ - 10154 Torino

S.C. Computers - Via S. Martino 2/b

40024 Castel San Pietro T.

SunlUp Computer - P.O. Box 18-111, Taiper, Tmwan, R.O.C
Telcom - Via M. Civitali 75 - 20148 Milano

Texas Instruments ltalia - V.le delle Scienze |

02013 Cittd Ducale

Top Line - Via Filomarino 11 - 00199 Roma

Tramer - Corso 8. Martino 0h - 10122 Torino

LUltimo Byte - Yia A. Manuzio 15 - 20124 Milano
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Se t1 abboni o rinnovi
I’abbonamento a
MCmicrocomputer, puoi
ricevere una confezione di

Ritaglia e spedisci
oggi stesso il tagliando

per sottoscrivere
’abbonamento pubblicato

due minifloppy Dysan, nell’ultima pagina della
doppia faccia doppia densita, con rivista. I minifloppy ti saranno
un supplemento di sole 3.500 lire. spediti in una robusta confezione a
Non perdere quest’occasione! prova di danneggiamenti postali.

I prodotti Dysan sono distribuiti in [talia dalla
Datamatic, Via Volturno 46, 20124 Milano



Alfabetizzazione
Telematica

Dalle domande che con sempre maggior frequenza mi sento porgere, mi rendo conto che
mentre da quasi un anno ci stiamo battendo per il superamento delle gabelle medioevali
(obbligo di utilizzare modem noleggiati e installari dalla SIP, tassa di concessione ministeriale
per sede di utente telegrafico, struttura tariffaria discriminante sia per l'importo dei canoni
che per le modalita di offerta dei servizi) che in Italia frenano lo sviluppo «a livello popolare»
dei servizi telematici, non abbiamo mai elencato con chiarezza i motivi per i quali, a nostro
avviso, € piu che urgente procedere all’alfabetizzazione telematica di massa.

Cosi come il saper leggere e scrivere (alfabetizzazione in senso stretto) e il saper usare il
computer (alfabetizzazione informatica), anche la rivoluzione telematica rischia di creare una
:'!ﬁsse di discriminati: quella di coloro i guali non sanno utilizzare (o non sanno di poter
utilizzare) il nuovo mezzo. Tutte e ire queste forme di alfabetizzazione hanno una
caraftteristica comune: razionalizzano la memorizzazione e la distribuzione delle conoscenze
accumulate dall'vomo. Nessuna societa civile si sognerebbe oggi di combattere
l'alfabetizzazione in quanto strumento di potere della classe dominante degli scribi: si
riconosce ormai che é preferibile alfabetizzare tutta la popolazione,

Allo stesso modo dobbiamo offrire al maggior numero possibile di potenziali utenti la «marcia
in piu» messa a disposizione dalla telematica non solo in termini di consultazione degli
archivi (banche dati e/ o0 registrazioni contabili), ma anche di mezzo. La «messaggistica
elettronica» consente di ribaltare facilmente i tradizionali rapporti piramidali tra creatori e
fruitori dell'informazione: con la conferenza eletironica computerizzata diventa possibile
distribuire in tempo reale le informazioni generate dagli stessi utenti.
Natruralmente questo ribalramento dei tradizionali rapporti, se da un lato apre nuovi orizzonti,
dall'altro crea nuovi problemi ed in particolare il rischio che l'informazione utile risulti sepolia
in un mare di chiacchiere inutili. Di fronte a questo problema si puo reagire in vario modo:
per esempio discriminando a priori i «fornitori di informazioni» dagli utenti: classico esempio
di questo approccio é il teletext (in ltalia Videotel) che gia nella sua struttura tecnica pone le
basi per questa differenziazione: mentre 'utente riceve a 120 caratteri al secondo, puo
frasmettere solo a 7.5 caratteri al secondo. Oppure si possono creare dei gruppi di utenti
coordinati da un superutente con la funzione non di fornitore delle informazioni, ma di
«spazzino» delle «non informazioni» o rumore. Oppure ancora si possono creare dei gruppi di
utenti che si automoderano.

Per poter usufruire di questo nuove mezzo occorre da un lato porre le premesse perché possa
essere offerto a «prezzi Popolariv, dall'altro imparare ad witilizzare il mezzo telematico sia in
termini di razionalizzazione del suo impiego, sia di sicurezza. Ed ambedue questi aspetti
coinvolgono, a livello di alfabetizzazione, sia l'utente che il gestore del sistema.

Il mezzo telematico richiede necessariamente ['impiego di canali di comunicazione (linee
telefoniche) il cui costo é inevitabilmente legato tanto alla velocita di trasmissione quanto alla
durata del collegamento. Da un lato occorre quindi che l'utente impari a «programmare» il
suo collegamento spezzandolo eventualmente in vari segmenti; dall’altro occorre pero che i
gestori di sistemi telematici favoriscano questa rapidita di collegamento privilegiando
l'informazione utile rispetto all'orpello grafico.

All'aspetto sicurezza é legata poi l'altra faccia dell'alfabetizzazione telematica: prima che la
reazione inconsulta degli analfabeti telematrici porti alla demonizzazione del mezzo (e gid si
sono viste le prime avvisaglie di questa tendenza) occorre diffondere a livello popolare alcune
regole elementari di sicurezza: cosi come nessuno si sognerebbe di lasciare in giro la chiave di
casa con attaccato un cartellino con l'indirizze, bisogna non lasciare in giro bigliettini con
scritte le proprie password. Anzi, bisogna adeguarsi al concetto che una password nota a piu
di una persona é praticamente pubblica. Non basta: quando si sceglie una password, bisogna
sapere che il tempo di attacco decresce con incredibile rapidita passando da, per esempio, 6 a
2 caratteri. E per di piu, il tempo di attacco di una password composta di soli caratteri
alfabetici italiani, é molto minore di quello di una password composta di segni di
interpunzione, numeri e caratteri maiuscoli ¢ minuscoli dell'alfabeto inglese. L'utente deve
saperlo, ma anche il gestore del sistema deve assumersi una sua responsabilita per esempio
imponendo l'uso di password di lunghezza non inferiore ad un dato numero di caratteri e
contenenti, obbligatoriamente numeri e/ o0 segni di interpunzione.

In questo, a nostro avviso, consiste l'alfabetizzazione telematica, Per studiarne i diversi aspetti
abbiamo investito non poche energie (e, diciamolo pure, soldi) in quel laboratorio di
telematica popolare che é MC-link. Siamo molto contenti di averlo fatto perché ha consentito
a noi e agli utenti che entusiasticamente stanno partecipando a questa sperimentazione di
trasformare in pratica alcune affascinanti teorie. Per andare avanti, occorre trasformare il
tutto in un servizio popolare a bassissimo costo esteso a tutto il territorio nazionale. Il che
ovviamente richiede il superamento delle medioevali gabelle elencate all'inizio.

Paolo Nun
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— PC/XT TURBO 4.77/8 Mhz - 256K - ESP. 640K
2 DRIVE - SCHEDA VIDEO - TASTIERA

— PC/AT 6-8-10 Mhz-512K -1 DRIVE 1.2 MEGA - FLOPPY/
HARD DISK CONTROLLER - SK VIDEO - TASTIERA

— PC/XT E PC/AT TRASPORTABILI A PARTIRE DA

- COMMODORE AMIGA PAL - 512K - 1 DRIVE
MONITOR COLORE - GARANZIA COMMODORE 1 ANNO

AD UN PREZZO FAVOLOSO

— DRIVE ESTERNO 3 '/, - 880K PER COMMODORE AMIGA

L. 350.000 (IVA COMPRESA)

- OKIMATE 20 STAMPANTE COLORE AMIGA/IBM/C-64

L. 550.000 qva compresa)

E LIETA DI PRESENTARTI.....

— MOUSE Z-NIX OPTOMECCANICO
PER XT/AT/M24 L. 150.000 + IVA

- MODEM CARD 300/1200 BOUD
MULTISTANDARD - AUTO-ANSWER

AUTO-DIAL PER XT/AT/M24 L. 350.000 + IVA
— SCHEDA GRAFICA EGA L. 390.000 + IVA
— MONITOR EGA COLORE L. 880.000 + IVA
— ESPANSIONE 2 MEGA PER XT L. 380.000 + IVA
— XT DRIVE CONTROLLER 360/1.2 M. L. 250.000 + IVA
-~ PROGRAMMATORE DI EPROM

(2764 - 128 - 256 - 512K) L. 290.000 + IVA
— HARD DISK 20 MEGA L. 690.000 + IVA

TUTTE LE NOVITA SOFTWARE
AMIGA - IBM - COMMODORE 64/128
SCONTI PER | SIG. RIVENDITORI

VENDITA PER CORRISPONDENZA

NOVITA PER COMMODORE 64/128 BANDIT
POTENTISSIMO SPROTETTORE PER NASTRO

E DISCO A SOLE L. 80.000 (IVA COMPRESA)
OFFERTISSIMA DISCHI BULK IvA COMPRESA

N. DISCHI 10 PEZ2ZI 100 PEZZ| 500 PEZZI

SINGOLA-DOPPIA 5/, 1500 1250 990
DOPPIA-DOPPIA 5/, 1700 1450 1190
DOPPIA-DOPPIA 3/, 3500 3200 2900
HD PER AT IBM 4500 4200 3900




Frequenta il liceo,

controlla

il magazzino

sollecita

1 pagamenti.

Apple, o marchio Apple, Apple llcs sono marchi di Apple Computer Inc

Apple IlGs*

Apple Ilcs™ vi stupira per tutto quello
che&in grado difare.

Lasua dote pit preziosa oltre
all’'espandibilita sono i 10.000 programmi
scritti per Apple I1, per lascuola e per ogni
applicazione professionale, che Apple Ilcs
puo utilizzare.

Poi, Apple Ilcsriproduce ogni
sonorita fedelmente e visualizza grafici ed
immagini con oltre 4.000 colori.

Cose da non credere ciecamente.
Percio prima di scegliere un personal venite
per una dimostrazione da un Apple Center.

Apg:ale [Ics havintoil 19° Premio SMAU

[ndustrial Design.

’

@. Apple Computer

%% ALK Pl



MPM AT

R e L

e -
MPM XT

— MPM AT e MPM XT:compatibili assemblati accuratamente sce-

gliendo i1l meglio della tecnologia USA e
glapponese.

— MPM AT e MPM XT:compatibili accompagnati da certificato di
garanzia illimitata.

— MPM AT e MPM XT:compatibili con licenza ufficiale Microsoft
per MS-DOS 3.20 e GW-BASIC.

— MPM AT e MPM XT:compatibili distribuiti ed assistiti da chi di
computer se ne intende.

Per maggion informazioni ritagliare ¢ spedire a
MPM s.r.l. - via Casorati, 12 - 42100 Reggio E.

noimnec

COgnome

societa
indirizzo

MPM s.r.l. - 42100 Reggio Emilia - Via Casorati, 12 - Tel. (0522) 513227

tel.




Amiga racconta...

Salve (clac Marco!)! Innanzi tutto i com-
plimenti. Voi siete la rivista specializzata in
informatica piu... ecc. ecc. (immaginatevi
due o tre pagine di complimenti)... del mon-
do. Per definire la vostra equipe e il vostro
lavoro c'é solo una parola che ormai e sino-
nimeo di rivista. MC!. Il mio utente & un vo-
stro assiduo lettore da quando aveva dodici
anni e da un anno ormai io lo sopporto dalla
mattina alla sera per almeno dieci ore al
giorno. Eh gid, perché il mio diciasseltenne
utente & uno smanettone, un hacker, una di
guelle bestie che anche se devono lavare |
piatti LO DEVONO FARE con un computer!

Non vi sto a descrivere il posto in cui «la-
vora» (sarebbe meglio dire vive] questo
strano essere, poiché molto probabilmente
questa lettera sara letta da deboli di cuore e
facilmente impressionabili, ma se mai avete
visto una cantina zeppa di hackers di tutte
le razze (APPListi, SPECTRI, VICinghi, ATA-
Risti, BIGBLUE e AMIGhi vari) che si scan-
nano a vicenda cercando di imporre la pro-
pria opinione a proposito df questo o quel
sistema, e che allo stesso tempo ascoltano
musica a ~'na piotta» come dicono qui a Ro-
ma, be' in questo caso avrete una piccola
idea di dove vivo io. Si, perché anche se so-
no sempre in secondo piano sono proprio
io quello che fa andare avanti questa casa di
pazzi. Gia proprio io. AMIGA!

So che a voi, come a me del resto, non ve
ne fr.ehm..importa un granche dei suoi ami-
ci, ma in ogni caso jo sono stato pregalo
(costretto!) di nominarli in quanto, se per un
fortuito caso questa letfera finisse su una
pagina di MC (tagliata, lo so!, tagliata e cen-
surata), ci potrebbe essere la possibilita da
parte di «LUI» dif riscuotere da quelle due o
trecento scommesse un po' di soldini, e di
acquistare finalmente il drive aggiuntivo e
tante belle cosetle per me.

Comunque ciac a: lo SCRATCHatore
Pazzo e il suo amato Apple //e, MARK
BRYAN and the SMILE Soft (belle le 22 co-
lonne eh?), PAOLO (se fai cadere ancora un
pezzo di pizza sulla mia tastiera ti formatto
tutti | dischil), e molti altri tra cui spiccano
RIC.O'RSIV (visto che ce I'ho fatta?), e OBl
WAN (possa I'AMIGA essere sempre con
te!). Per ultimo M.A.D. owero «LUl» il mio
utente, e a tutto il suo «M.A.D. Group».

Bene ora, dopo questa piccola introdu-
Zione passiamo allo scopo di questa lettera.

Personalmente mi ritengo una bella mac-
china... molto altraente insomma, ma non
capisco perche la Commodore mi abbia mai
messo sul mercato guando gia pensava di
uscirsene fuori con le mie due sorellastre (o
fratellastri?) 500 e 2000 Come diavolo fa-
ranno adesso quegli utenti che hanno spe-
so soldi (e tanti!) per noi a continuare un
rapporto proficuo, sapendo che | program-
matori si rivelgeranno alle nuove macchine?
E. mi raccomando Marco, non usare piu ter-
mini come «...e chiaro che e una macchina
destinata ad essere sostituita dalle due nuo-
ve...» rivolgendoti allAMIGA e tantomeno
«..8 che la Commodore accetti di mettere
da parte, pur con tutti gli onori che merita, il
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m
er ovvi motivi di t‘:mg

1000...» perché, forse non te ne sei reso
conto ma é cosi, hai causato un infarto in
quel migliaio di utenti che si é precipitato in
camera sua e ha guardato con aria di di-
sprezzo il proprio Amiga. Adesso Gianluca,
ovvero «LUl», si é gia messo in testa di pas-
sare al 2000, ma io? Chi mai mi comprera
usato? Sapendo che il 500 fa circa le stesse
cose, costando meno, e di tanto!

Il MA.D. vorrebbe almeno sapere se la
Commodore ha intenzione di ritirare dal
mercato | vari 1000 e dare la stessa possibi-
lita che hanno gli utenti Apple con il GS.
Questo forse servirebbe a dare un po' di fi-
ducia nella Commodore, che gli utenti, per
quel che riguarda |'assistenza almeno, Ii ha
un po’ delusi tutti.

I MA.D. mi ha anche chiesto se potete
essere un po' piu specifici sul nuovo tipo di
AGNUS che é stato installato sui nuovi mo-
delli; hei, qui si paria di 1024 x 1024 in 4096
colori! Se il David non da sfogo alla sua fan-
tasia nell'articolo del n. 60 i nostri utenti
hanno si un buon motivo per passare ai
nuovi nati! A proposito cari David e Andrea,
dovete sapere che la foto della ragazza nel-
l'articolo del Digiview € proprio piaciuta, sia
a MA.D. che al resto della cricca, per non
pariare dell'ltalia in generale. Continuate co-
si, e vedrete che l'indice di gradimento della
rivista piu gradita d'ltalia salira ancor di piu!

Adesso lasciatemi un attimo parilare solo
con il grande Francesco Carla.

Caro Francesco, devi sapere che |l
M.A.D. legge sempre la tua splendida rubri-
ca Playworld, specialmente adesso che tratl-
ta del suo affezionatissimo computer (io!),
ma sta diventando frustrante vederlo ogni
mese in preda al panico perché il bravissi-
mo Giuseppe Origlia ha completato la tale
avventura e tu hai pubblicato la mappa ma-
gari con qualche suggerimento, rendendo
cosi vane le notti insonni passale a combal-
tere contro maghi, stregoni e altre diavole-
rie.

lo ho rassicurato il M.A.D., assicurandogli
che tu pubblicherai solo ed esclusivamente
mappe senza suggerimenti, magari di pro-
grammi che lui non possiede affatto, tutta-
via I'~essere» continua a sostenere che pri-
ma o poi trovera pubblicata la soluzione di
The Pawn prima che lui stesso ['abbia con-
cluso (e manca poco... molto poco!), e ogni
mese s/ avvia tremante all'edicola come se
andasse incontro alla sedia elettrica.

Ti prego rassicurario tu.

Per guanto riguarda il Corrado Giustozzi
(Hi, Hi - Risatina Satanica!) riferitegli che i

Se avete un 64 Executive, le cui ROM so-

nodiverse e mdimnﬁmmagt:nm-
con normale, potete -
e usare i due dischetti a patto che

MENU che viene lanciao automaticamen-
MENU che viene atoa en-
te all'accensione. E sufficiente che richia-
miate i programmi secondo il loro nome,
specificatonelladir deidischi (soli-
to load dollaro e poi . Non dovreste
ERekL e ks KETIC: Cross e
{ a ross ne-
ference *quutiduumupmbabihnen-
te i nomi pil «strani» ). Per to riguar-
da The Dark Wood, dovete rinunciare alla
schermata di one e caricarlo
semplicemente con LOAD «DW», 8. Per
avere ‘ﬂi help caricate il amma
HELP: da questo, pero, te di non
cercaredipassareal programma MENU.
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[0 allego assegno di c/c intestato a Technimedia sri

[0 ho effettuato il versamento sul c/c postale n. 14414007
intestato a Technimedia sri
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Technimedia srl - Via Carlo Perrier 9. 00157 Roma

Cognome e nome
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CAP: ................ Citta/Prov

A
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posta

nostri utenti telematici un po’ esperti si so-
no un po’ stancati di leggere articoli esclusi-
vamente sui protocolli e su MC-LINK (A pro-
posito! Qui ancora nessuno ha ancora avu-
to il piecere di collegarsi al mitico MC-LINK
2.0), cosa ne diresti di un po' di articoli sui
BBS un po' di tutta ltalia? Spesso gli utenti
telematici sono male informati sulle novita in
fatto di servizi e un articoletto di una colon-
nina almeno, potreste anche farlo in una ru-
brica ampia come TELEMATICA (lo so! Ho
capito, anche qui ¢'e burocrazia).

A quanto pare a quei pazzi del M.A.D.
Group interessa molto da vicino la questio-
ne dell'omologazione SIP e della improbabi-
le discesa delle tariffe ITAPAC. Cosa ne dite
di parlarne un po'?

E ancora non é finita. Pur essendo io un
Amiga (e me ne vanto!), perché non pubbli-
care una rubrica specializzata sugli Atari
ST? Il mio degno (ed economicissimo!) riva-
le, ha diritto come tutta l'altra serie 68000 di
avere una rubrica su una rivista completa
come la vostra? Cosa ne direste di «Ataro-
samente Vostri.» o «Troppo ToST!».

lo la mia pietra I'ho lanciata il resto a voi!
Questo a dimostrare la falsita di chiacchere
insinuanti che tra gli Amighi e gli Ataristi
non corre buon sangue! Un momento che
devo schiacciare un altro ST che mi si é si-

stemato tra le interfacce! (Scherzo! Ataristi
non mandate molotov a pacchetti ticchet-
tanti a casa mial).

E adesso quel «Criticatrrr» di Gianluca si
é messo In testa di fare la solita predica
contro i pirati! Ascoltatelo comunque, qual-
cosa di giusto c'e!

UFF! Finalmente questa stupida macchi-
na mi lascia un po' pariare!

Mi rivolgo a tutti i lettori (nel caso questa
lettera finisca su MC!, Lo so! Tagliata co-
munque, ho capito!) e lancio la solita frec-
ciatina contro i pirati.

Ragazzi, mi sono reso conto che il soft-
ware che posseggo (in maggior parte copia-
to) e quasi tutto mal funzionante.

Quale pud essere la causa? E chiaro e
lampante, e tutti l'avranno intuito, le copie
mal fatte. Ma perché le copie sono mal fat-
te?

Per i sistemi di protezione che vengono
usati ai giorni d'oggi.

Ma perche si e costretti ad inserire delle
protezioni nei programmi?

La risposta e semplice perché altrimenti i
pirati copiano.

Ma perché | pirali copiano?

Perché trovano noi, polli, che acquistiamo
del software, di solito senza documentazio-
ne, mal copiato a volte dagli stessi pirati che
non si preoccupano neanche di controllare
il «lavoro» fatto. E poi i prezzi. Avete mai da-
to una guardata ai prezzi di programmi origi-
nali?

No? | prezzi di programmi originali sono
di solito il doppio del programma copiato.
Ma sono per la confezione, i manuali tipo-
grafati (non fotocopiati a volte illeggibilmen-

TALLGRASS
TECHNOLOGIES

COMMITTED TO MEMORY

DISPONIBILE DA OGGI IL

Elevata affidabilita

14

BACK UP DEL FUTURO

Standard PC/T per scambio dati
Potente sistema di correzione d’errore
Facilita d’uso - comandi tipo DOS

Indirizzabile come unita disco
Montaggio interno o esterno

te!) e per i supporti migliori.

Per non contare |l lavoro del programma-
tore, dello studio passatoci sopra, la pubbli-
cita (qui in Italia neanche la fanno! Troppi pi-
rati — dicono — é inutile!), e delle altre mi-
gliaia di operazioni da compiere per lanciare
sul mercato un buon programma.

Se proprio volete un programma a meta
prezzo comprate quello originale in due. Di-
videtevi magari la confezione in due. Avrete
sempre un manuale originale a cui fare rife-
rimento o magari per fotocopiarlo. Sara
sempre meglio di dare dei soldi a delle per-
sone che dell'uso dei vostri programmi se
ne fregano. Delle persone che vendono dei
programmi senza neanche vederli, e pren-
dono tutto quello che trovano sul mercato,
dai CAD agli Arcade.

Vi siete mai chiesti cosa succedera quan-
do i programmatori delle Software House
(quelle vere!l), e i distributori s/ saranno
stancati di creare del software da cui non
avranno né soldi (perché i venderanno i pi-
rati), ne tantomeno gloria (perché da un po'
di tempo si trova scritto al posto del nome
dell'autore la sigla «CRACKED BY...»). In-
somma basta comprare software dai pirat.
Acquistiamoli da soli, o magari in due (non
acquistate programmi in cinquanta altrimen-
ti sarete peggio di un pirata e... non potrete
dividervi la confezione!), e, comungue, fare-
mo in modo di non farci conoscere all'este-
ro solo ed esclusivamente per l'abilita dei
nostri pirati!

Avete notato che | programmi protetti
non possono essere portati su Hard Disk?
Avete notato che i programmi protetti non
possono essere lrasmessi telematicamen-

s

VIA FILOMARINO, 11 TEL. (08) 8380650 - 8380408 - TLX 620238 - 00189 ROMA
VIA NICOLARDI, 129 - TEL (081) 7434707 - 80131 NAPOLI
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Il Turbo Pascal - Se
siete programmatori
professionisti, questo &
lo strumento che vi offre
le alte prestazioni di cui
avete bisogno. Se
invece non avete mai
programmato in un
linguaggio evoluto,
Turbo Pascal vi aiutera a
muovere i primi passi in
un ambiente integrato di
programmazione
strutturata facilissimo da
utilizzare.

Con le sue 500.000
copie vendute in tutto il
mondo, Turbo Pascal &
diventato uno standard
di fatto nelllambito dei
personal computer.

Fino a 4.000 righe di
codice al minuto: Turbo
Pascal ¢ il piu veloce
compilatore Pascal
esistente. E occupa solo
39 kB in memoria
rispetto ai 300 kB
occupati da alcuni altri
compilatori Pascal.

Ma c’'é di piu. Turbo
Pascal offre alcune
estensioni significative
standard, tra cui i file ad
accesso diretto, le
stringhe dinamiche, gli
overlay e l'accesso allo
hardware di basso livello
ed al sistema operativo.

Inoltre, Turbo Pascal
comprende un full-
screen editor, tipo
WordStar.

|| compilatore individua
iIstantaneamente gli
errori, attiva
automaticamente
I'editor e indica la
posizione dell’'errore
all'interno del codice
sorgente.

Turbo Tutor - Per
imparare il Pascal da chi
ha inventato il Turbo
Pascal. Turbo Tutor &
composto da una guida

Wordstar & un marchio registrato della
MicroPro International.

di autoistruzione ed un
dischetto con il codice
sorgente degli esempi.
Passo dopo passo,
Turbo Tutor
accompagna il
programmatore dalle
nozioni di base fino ai
concetti e le tecniche
piu avanzate.

| Turbo Toolbox

Turbo Database,

Turbo Graphix e

Turbo Editor
contengono ognuno una
collezione di routine per
la soluzione di tipici
problemi EDP tramite
Turbo Pascal. Con ogni
Toolbox viene fornito un
programma professionale
di immediato utilizzo. Un
esempio: il Text Editor
MicroStar incluso nel
Turbo Editor Toolbox.

E tutto questo in

codice sorgente,

per permettervi di
trasformare i moduli dei
Toolbox e integrarli nei
vostri programmi Turbo
Pascal, che potrete
rivendere senza dover
pagare alcuna royalty.

Naturalmente, tutti i
manuali sono in italiano.

Potrete acquistare |
nostri prodotti
servendovi del modulo
d'ordine, scegliendo la
modalita di pagamento
per voi pit comoda o
richiedendoli al vostro
rivenditore di fiducia.
“Dopo quanto detto le
conclusioni sono
veramente scontate. Si
tratta di un pacchetto
eccezionale corredato
da un eccellente
manuale di circa 300
pagine venduto a un
prezzo incredibilmente
basso...”

Carlo Magnaghi “Bit”

Per ulteriori chiarimenti,
il team della Edia
Borland & a vostra
disposizione chiamando
la nostra Hot-Line allo
02/588.523

Dati tecnici

Requisiti del sistema

PC IBM, Olivetti e
compatibili e quasi tutti i
sistemi su MS-DQOS, CP/M
86 e CP/M 80 (solo Z80)

Sistemi operativi

PC-DOS da versione 2.0
MS-DOS da versione 2.0
CP/M 86 da versione 1.0
CP/M 80 da versione 2.2

Memoria minima del
sistema

PC-DOS, MS-DOS CP/M86
120 K CP/M 80 48 K

= generazione del codice
oggetto in una passata

= editor incorporato

= rilevamento interattivo
degli errori

= occupa meno di 39 kB
in memoria

B I I A | Y O D S A O | O D A O I | | - ...
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Tagliare o fotocopiare e spedire a Edia Borland s.r.l.

impegno

EDIA

[J Chiedo solo ulteriori informazioni sui prodotti senza alcun

=40 BORLAND

v.le Cirene, 11 - 20135 Milano - Tel. 02/588523 - 5451953

| Vogliate Spedirmi: (+ 9% IVA)
-1 [ Turbo Pascal 3.0 8-Bit L. 125.000
— [ Turbo Pascal 3.0 16-Bit L. 175.000
! [ Turbo Pascal 8087/BCD L. 275.000
| [0 Turbo Database Toolbox L. 125.000
'] O Turbo Graphix Toolbox L. 125.000
[ [] Turbo Editor Toolbox L. 125.000
C [] Turbo Tutor L. 75.000
— [ Turbo Prolog L. 250.000
—  Denominazione del Computer:

;I Misura del dischetto:

- Sistema operativo e N. di versione:

] [J Pagherd contrassegno al postino (piu L. 4.000 di spese

Ll postali)

'] O Allego assegno non trasferibile N.

1 [ Allego fotocopia di versamento su CCP 48067201

— [ Pagherd con addebito sulla mia carta di credito American

E] Express N. scadenza

) Con busta intatta del dischetto

— SODDISFATTI O RIMBORSATI

- entro 10 giorni

— [ Si richiede I'emissione di fattura:P. IVA

| Azienda

' |  Nome e Cognome

1 Via N

- CAP Citta Prov

= Data Firma
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posta

te? E neanche ci si puo fare una copia di ri-

serva. Dobbiamo convincere | distributori
che le protezioni non facilitano certo la vita
agli utenti veri ovvero paganti, mentre i pirati
che s/ divertono a copiare fanno | soldi e
rendono perfino la copia compatibile dove
quella originale non lo & (un mio amico ha il
GS della Apple e ho visto con i miei occhi
increduli che la maggior parte dei program-
mi del vecchio Il per girare sul GS deve es-
sere sprotetto owvvero copiato illegalmen-
tel).

Adesso seguendo il crescendo di ira che
ho creato, dovrei fare la dichiarazione che
stupisce il mondo, ma purtroppo ho scorda-
to la battuta e quindi é meglio tagliare qui e
farla finita.

Il discorso rimane comunque valido! E nel
caso qualcuno voglia ancora comprare dei
programmi copiati compri i mei, Ii vendo a...
(scherzetto!)

Intermezzo che non c¢'entra niente.

Ma, dico, dove sono le ragazze hackers?
Le smanettone, le piantagrane da tastiera,
anche semplici awenturiere o dominatrici di
arcade. Possibile che su poco meno di
30.000.000 (?!?! Va be', forse un bel po' di
meno! Non siate cosi puntigliosi!) e piu
smanettoni in Iltalia non c¢i siano ragazze?
Se cf siete saltate fuori dall'ombra.

Sono ormai cinque anni che navigo nel
mondo dei computer e di ragazze che traffi-

cano con il proprio Apple Il o che interfac-
ciano il C64 con la lavatrice non ne ho pro-
prio viste. Possibile che il mondo dell'infor-
matica hobbistica sia solo ed esclusivamen-
te maschile?
Speriamo di no. Nel caso vogliano entrare
nel giro mi chiamino pure...
Gianluca Palumbo - Aprilia (LT)

Hai vinto le tue scommesse, la lettera e
pubblicata. E non ci sono tagli né censure,
nota bene! Comunque: hai visto che avevo
ragione che il 1000 lo buttavano fuori?
Quanto al cambio di computer... beh, cono-
sco qualcuno che il 1000 se lo & gia venduto
in fretta e furia, prima che fossero in troppi
a sapere dell'arrivo del 500... Una campagna
di ritiro del 1000 non credo che verra fatta,
mentre & possibile che qualcosa succeda
per chi vuole passare dal 64 all’Amiga. Ma e
presto per dirlo. Quanto al nuovo Agnus,
David ed Andrea stanno dandosi da fare.

Andrea, poi, ha un feeling tutto suo con le
bestie, essendo la dimostrazione vivente del
fatto che l'uomo discende dalla scimmia
(speriamo che non legga questa lettera).

Qualcosa caveranno fuori. Poi: a Carla e
Origlia non sembra vero di giocare a lavora-
re, anzi no, di lavorare a giocare. Uffa, in-
somma, credo proprio che le mappe conti-
nueranno a pubblicarie. Tu «spizzati» Play-
world come si fa con le carte, e non guarda-
re la mappa se non hai deciso di rinunciare
a trovare la soluzione da solo. A proposito
di Giustozzi: eh, no, caro mio, Lui (maiusco-
lo) non si tocca. Lascia stare il nostro Sag-
gio. Se Lui fa una cosa, vuol dire che é quel-
la che un vero saggio avrebbe fatto. L'altro

giorno & venuto in redazione mentre io €
David stavamo discutendo su quanti sono
gli abitanti del Giappone. Lo ho chiesto a
Lui e lo ho visto rabbuiarsi in volto: temeva
di doverci dire i nomi uno per uno, e non

aveva tempo di fermarsi a lungo... Rubrica
sugli Atari: mi sembra doverosa, ci stiamo

organizzando; certo che il titolo che sugge-
risci mi sembra proprio una schifezza, co-
mungue grazie. Fai bene a non schiacciare
gli AtariSTI, schiaccia piuttosto i pirati... So-
no molto d'accordo con te sulle considera-
zioni sul mercato della pirateria, no scusa,
sulla pirateria del mercato, accidenti mi so-
no intrecciato un‘altra volta. Effettivamente,
quello di usare pirata solo il software pirata
che si riesce ad avere senza acquistare sa-
rebbe gia una buona mossa. Acquistare
programmi in due mi sembra intelligentissi-
mo, come pure non acquistarli in cinguanta.
L'altra cosa intelligentissima é quella di
far costare il software abbastanza poco che
venga poca voglia di comprarlo o venderio
rubato, ma non sono poi molte le case che
seguono questa politica: prima di tutte la
magnifica Borland, e fa piacere notare che
la Commodore, per | prodotti che distribui-
sce direttamente, sta orientandosi sulla
stessa strada (40-50.000 lire per un pac-
chetto come Graphicraft o un linguaggio).
E, dulcis (?!) in fundo, le ragazze hacker
0 smanettone... sospetto che non siano
molte. Tentiamo un censimento: ragazze,
scriveteci, anzi mandate anche la foto ed
eleggeremo miss... miss... beh, non lo so,
non mi viene un nome, suggeriteci voi an-
che quello.
m.m.
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hit cente

MICRO & PERSONAL COMFPUTER

Via Calabria, 12 - 00187 Roma
Tel. 06/4741682 - 4743593

Very
mportant
Personal
Computer

VIP

Caratteristiche:

Personal Computers compatibili
MS-DOS-XENIX-UNIX

Microprocessori 8088 - 8088/2 - 80286
Velocita: da 4.77 a 10 MHz
Co-processori matematici 8087 - 80287
Memoria RAM da 256 Kb a 16 Mb
Floppy 360 Kb e 1.2 Mb

Tape Back-up da 10 a 60 Mb
Stampanti, modems, print. switch.,

LAN, terminali, schede espansione
Mouse, digitalizzatori, plotters
Accessori per PC

ULTIMISSIME:
SONO ARRIVAT
| NUOVI PC
COMPATIBILI

Sigg. Rivenditori interpellateci
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Reflex e

Reflex e il primo data-base
analitico con cui potrete
non solo raccogliere ma
anche analizzare i vostri
dati. Reflex trova le relazioni
nascoste fra i dati e le
visualizza graficamente
sotto forma di istogrammi
semplici e sovrapposti,
grafici lineari e torte.

Reflex e facile da usare. Le
cinque modalita di
visualizzazione dei dati,
unite ad un utilizzo
dinamico di finestre, menu
pull-down, grafica interattiva,
help in linea e possibilita di
impiego del mouse fanno di
Reflex uno strumento
potentissimo e amichevole.

Reflex e velocissimo,
perche lavora in memoria
centrale. E per le
applicazioni piu impegnative
e possibile usare memorie
espanse per elaborare file
fino a 8 Mbyte.

Reflex e il generatore di
report piu sofisticato oggi
disponibile. Grazie alla
compatibilita con i piu
diffusi fogli elettronici e
data-base, come Lotus 1-2-
3, Symphony e dBase,
potrete rappresentare in
cinque modi diversi anche i
dati raccolti da questi
programmi e generare
report, circolari, etichette
autoadesive, tabelle
grafiche.

Reflex & un potente
supporto alle decisioni. Per
mezzo di analisi “cosa
succederebbe se”
istantanee e interattive,
Reflex permette di generare
proiezioni e previsioni che
vi aiuteranno nei momenti
piu impegnativi e creativi
del vostro lavoro.

Reflex e in italiano: abbiamo
tradotto per voi sia il
manuale che il programma.
Saranno entrambi
disponibili a partire dal 30
aprile e per ricompensarvi
dell'attesa vi offriamo Reflex
ad un prezzo

Marchi registrati: Lotus 1-2-3 e Symphony di Lolus
Davaelopmant Corp. dBase di Ashton-Tate. PFS di
Software Publishing Corparation.

introduttivo di Lire 222.000
(+ IVA 9%), invece di Lire
298.000, ordinando entro il
30 aprile 1987. Bastera
compilare e spedire il
modulo d'ordine che
troverete qui accanto o
telefonarci.

Per ulteriori chiarimenti, il
team della Edia Borland & a
vostra disposizione
chiamando la nostra Hot-
Line allo 02/588.523.

[hstnibutor: autorzzal .= Channel = g = J. Sofl =

Le voci della stampa:

“La prossima generazione di
software e ufficialmente
arrivato”.

Peter Norton “PC Week”

“Un data-base rivoluzionario
a costi estremamente
popolari”.
G. Gobbi “PC World
magazine”

“ll suo vero successo pero
e da ricercare nella
impostazione veramente
innovativa, che consente di
trasformare un tradizionale
filing system in un potente
strumento di analisi”.

Alberto Nosotti “Bit”

“..le prestazioni che
rapportate al prezzo,
possono essere giudicate
veramente eccezionali”.
Le-Lu "M&P Computer”

Dati tecnici

Ricerca/Selezione

secondo esempi, condizioni
logiche, funzioni matematiche e
caratteri yolly.

Calcolo

In ogni campo potete inserire
funzioni matematiche
trigonometriche, logiche o
finanziarie.

Ordinamento
ascendente e discendente fino a
cinque chiavi contemporaneamente.

Interscambio di dati

File dBase, Lotus 1-2-3,
Synphony, PFS ed ASCII
vengono importati direttamente
€ possono essere inseriti come
codice ASCI nei vari word
processor

Hardware richiesto

PC IBM, Olivetti o compatibili,
384 KByte memoria RAM, due
diskdrive e scheda grafica (IBM
Color Grafica, EGA, Olivetti,
Hercules).

impegno

Il.

[] Chiedo solo ulteriori informazioni sui prodotti senza alcun

R | | D | S O | O . " | . . .

] Tagliare o fotocopiare e spedire a Edia Borland s.r.l.

—  Vogliate Spedirmi: (+ 9% IVA)

! [JReflex L'analista L.222.000

| [ Turbo Prolog L. 250.000

| [ Turbo Pascal 3.0 8-Bit L. 125.000

-1 [ Turbo Pascal 3.0 16-Bit L. 175.000

— [ Turbo Pascal 8087/BCD L. 275.000

[ Turbo Database Toolbox L. 125.000

| [0 Turbo Graphix Toolbox L. 125.000

| [ Turbo Editor Toolbox L. 125.000

E [] Turbo Tutor L. 75.000
Denominazione del Computer:

f[; Misura del dischetto:

! Sistema operativo e N. di versione:

i:I [] Paghero contrassegno al postino (pit L. 4.000 di spese postali)

| [ Allego assegno non trasferibile N.

[1 [ Allego fotocopia di versamento su CCP 48067201

] [] Pagherd con addebito sulla mia carta di credito American

] Express N. scadenza

&l Con busta intatta del dischetto

] SODDISFATTI O RIMBORSATI

= entro 10 giorni

— [ Si richiede I'emissione di fattura P. IVA

Ll Azienda

|  Nome e Cognome

] Via N

-1 CAP Citta Prov

— Data Firma

L

[

]

v.le Cirene, 11 - 20135 Milano - Tel. 02/588523 - 5451953



Edia Borland:
Turbo Prol
e Turbo Basic

Per la fine di aprile dovrebbero essere
pronte le prime forniture in Italiano del
Turbo Prolog versione 1.1 e, successiva-
mente, del terzo linguaggio di produzione
Borland: il Turbo Basic.

Dalla sua uscita, nel maggio 1986 sul
mercato statunitense, il Turbo Prolog é sta-
to venduto in piu di 100.000 copie in tutto
il mondo. Turbo Prolog rappresenta I’avan-
guardia nel campo del software sull’intelli-
genza artificiale, con esso I'Al potra effetti-
vamente divenire un mezzo efficace per ap-
plicazioni sul personal computer.

Il Prolog, sviluppato da Alain Colmera-
uer dell'Universita di Marsiglia, ¢ un lin-
guaggio della quinta generazione il cui no-
me deriva dalla funzione per il quale & sta-
to creato: la PROgrammazione in LOGica.

Turbo Prolog comprende un compilato-
re, un linker in grado di collegare anche
programmi in Assembler ed in C, un editor
richiamabile anche dai programmi in Tur-
bo Prolog con la possibilita di modifica del
codice sorgente del programma in esecu-
zione.

Il Turbo Basic si avvale dello stesso po-
tentissimo ambiente di sviluppo del Turbo
Pascal e del Turbo Prolog; il pacchetto
comprende un compilatore veloce, con la
possibilita di compilare direttamente in me-
moria, un editor a tutto schermo, un linker
interno ed una libreria run-time e, infine,
uno spreadsheet Microcalc completo di co-
dice sorgente.

Il nuovo Turbo Basic supporta anche
grandi funzioni e procedure con variabili
locali, statistiche e globali. E compatibile
con il Basic Avanzato IBM (Basica), con il
GW Basic della Microsoft e gestisce total-
mente la grafica EGA.

Turbo Basic garantisce una elevata velo-
cita nella gestione dei numeri interi ed in
virgola mobile grazie alla completa gestio-
ne del coprocessore matematico 8087/
80287 (con emulazione software dell'8087
in caso di assenza).

Sono disponibili le istruziomi ELSE...IF,
SELECT CASE, DO WHILE, DO UNTIL,
LOOP WHILE ¢ LOOP UNTIL in aggiun-
ta al tradizionale REPEAT. Un comando
SSEGMENT permette la completa utilizza-
zione della memoria a disposizione ben ol-
tre i 64 K di altri compilatori Basic.

I prezzi stabiliti sono di L. 275.500 (IVA
del 9% inclusa) per il Turbo Prolog com-
prendente manuale dettagliato, tutoriale e
la banca dati GEOBASE in linguaggio na-
turale con i dati geografici d'Europa, com-
pleto di codice sorgente da utilizzare o mo-
dificare; il Turbo Basic verra a costare, nel-
la configurazione descritta, L. 199.000 (IVA
del 9% inclusa) e sard disponibile da mag-

gio.
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Altos Computer Systems V. Cassanese 210, 20090 Segrate (MI) - Bit Computers V. C. Perrier 4,
00157 Roma - Computer School V. Malaspina 6, 27100 Pavia - Datamatic SpA V. Volturno 46,
20124 Milano - Data Mill srl V.le Restelli 3/7, 20124 Milano - Dauphin Italia srl V. Tirabo-
schi 8, 20135 Milano - DHT (AST) V. Q. Sella 4, 20121 Milano - Digicom SpA V. Curioni 14,
21013 Gallarate (MI) - Digital Equipment SpA V.le F. Testi 11, 20092 Cinisello B. (MI) - Digi-
tronica SpA C.so Milano 88/a, 37138 Verona - Edia Borland srl V.le Cirene 11, 20135 Milano
- EDIT C.so di Porta Romana 51, 20122 Milano - Epson Segi SpA V. Timavo 12, 20124 Mila-
no - Fantasoft P.O. Box 259, 51100 Pistoia - J. Soft srl V.le Restelli 5, 20124 Milano - IBM Ita-
lia V. Rivoltana 13, 20090 Segrate (MI) - Letraset Italia srl V.M. Pagano 37/39, 20145 Milano
- Lotus Development European Corporation V. Melzi d’Eril 29, 20154 Milano - Misco Italy
Computer Supplies Il Girasole U.d.V. 2-01, 20084 Lachiarella (MI) - MPH SpA V. F. Baracca
13, 20026 Novate (MI) - Olivetti Prodest V. Caldera 21, 20153 Milano - Pansophic Systems
Italia SpA V. Valtellina 63, 20159 Milano - Personal Computing Studio V. delle Carrozze 30,
00186 Roma - Polaroid Italia Spa Via Piave 11, 21051 Arcisate (VA) - RAI Radio Tre V.le
Mazzini 14, 00195 Roma - Ready Informatica srl P.zza Aspromonte 26, 20121 Milano - Sie-
mens Data SpA V.le Monza 347, 20126 Milano - Siscat srl V.le Monza 259, 20126 Milano -
Spem V. Ponchielli 26/C, 10154 Torino - Telcom srl V. M. Civitali 75, 20148 Milano - Texas
Instruments Italia SpA V.le Europa 40, 20093 Cologno Monzese (MI) - Tre Piu srl V. M. Pero-
glio 15, 00144 Roma.

Personal System/2, la nuova generazione IBM

Quattro modelli, per un totale di otto ver-
sioni. Tuttt con microfloppy da 720 K (o
144 M, ma in futuro). Un 8086, due
80286, un 80386.

Il Modello 30 usa 1'8086 (8 MHz), ha 640
K di RAM ed esiste in versione con due mi-
crofloppy o un microfloppy e un hard disk
da 20 M; costa, nella versione base, qualco-
sa piu di tre milioni.

I Modello 50 ha invece [I'80286 (10
MHEL condala77 MBd RAM con il di- el s b T T
sco da 20 M costerd circa 6.300.000 lire. L ARRARERE Y m”!E
E' previsto per installazione verticale, a | ik e s e A 'A'E'i“‘ -
pavimento., _
Anche il Modello 60 usa 1'80286 ed & da pavimento; la RAM pud arrivare a 15 MB ¢
pud usare dischi da 44 o da 70 megabyte. Il prezzo base & sotto i 9 milioni.

Infine, il modello 80 & basato sul nuovo 80386 (16 o 20 MHz). Pud avere una memoria
RAM da 1l a 16 MB e dischi da 44, 70 e 115 MB, con un prezzo base di 10 milioni e
MezzZo CIrca.

Ci sono quattro nuovi monitor, quattro nuove stampanti, un plotter ¢ un disco ottico da
200 MB.

Sono stati presentati anche due nuovi sistemi operativi: il PC-DOS 3.3 (cio¢ la nuova
versione dell'MS-DOS, anche se non & stato chiamato cosl) e I'Operating System/2, che
sard disponibile solo in gennaio e avrd fra l'altro capacitd di multitasking, in modo da
permettere anche un migliore sfruttamento delle prestazioni dell'80386. Cé& ovviamente
lo "zampino" della Microsoft nello sviluppo del prodotto, che & comunque un prodotto
IBM, ma non si sa se ¢ fino a che punto questo coincida con il famoso MS-DOS 5.0 che
dovrebbe essere presentato fra una settimana; non faremo in tempo a parlarvene in que-
sto numero, ma lo faremo nel prossimo in cui tra l'altro pit ampio spazio sard dedicato,
ovviamente, ai nuovi nati IBM.

Per adesso, una sola considerazione. Molti aspettavano, con curiositd o trepidazione, la
mossa IBM contro i cloni cinesi. Lo slogan lanciato & stato "solo il passato si copia,
il futuro deve essere creato”. Ma sono state presentate delle macchine che, seppure sen-
za dubbio interessanti, non sembrano propriamente rivoluzionarie rispetto alla genera-
zione attuale. I cinesi possono, almeno per il momento, stare abbastanza tranquilli, vi-
sto che questo futuro non & ancora stato trasformato in presente... E poi, in fin dei con-
ti, i produttori di compatibili (non solo cinesi, vedi la Olivewti con I'M24) sono stati e
sono molto utili al mercato e anche alla IBM. Alla IBM perché la hanno in fin dei conti
aiutata ad imporre definitivamente uno standard (uno standard & tale quando c'® qualcuno
che lo segue...), al mercato perché hanno consentito l'esistenza della concorrenza ¢ si
sono stimolati a vicenda, ¢ hanno stimolato la stessa IBM a produrre macchine pio evo-
lute. Forse, altrimenti, saremmo ancora al PC dell'l1 agosto 1981...

e R T
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COMUNICARE E FACILE

Dall hobbista al professionista

Modem per il mondo sincrono e asincrono

2400 C - scheda modem sincrona/asincrona 1200 C - scheda modem asincrona
Hayes-SMATRMODEM™ compatibile, Hayes-SMARTMODEM™ compatibile, 300/600/1200
300/600/1200/2400 baud, autodial, autoanswer baud, autodial, autoanswer costante, autospeed, CCITT
costante, autospeed, CCITT V22/V22bis, BELL V21/V22, BELL 103/212A, incorpora una porta seriale
103/113/212A, incorpora una porta seriale RS232C. RS232C.
2400 M - modem sincrono/asincrono 1200 M - modem asincrono E
Hages-ShL&RTMODEW compatibile, Hayes-SMARTMODEM™ compatibile, 300/600/1200 -
300/600/1200/2400 baud, audodial, autoanswer baud, autodial, autoanswer costante, autospeed, CCITT E
costante, autospeed, CCITT V22/V22bis, BELL V21/V22, BELL 103/212A.
103/113/212A.
Disponibilita di modem e modemphone da 300 a 1200 baud, con auto chiamatalrisposta
e modem per VIDEOTEL.
|
Desidero ricevere materiale illustrativo

visita Vs. funzionario

INTERDATA

Interdata Sistemi s.r.l. 2
00147 Roma, via A, Ambrosini 72 o s Ve e 0 S S i
Tel 06.5423380/5402295 | Professione

........................................



Digitalizzatore video
per QL

La SPEM di Torino ha presentato in oc-
casione dello ZX Microfair di Londra un
digitalizzatore video che puo lavorare con
un monitor RGB, con un monitor Video-

Los Angeles

Apple World Expo 1987

di Marco Marinacci

|
(( th’{'f anni fa comincio una rivolu-

zione che ha cambiato il mondo». Cosi ha

esordito i1l 2 marzo John Sculley, numero

uno della Apple Computer, nel suo di-

scorso introduttivo ad Apple World 87,

scegliendo come cornice nientepopodi-

meno che I"anfiteatro degh Universal Stu-

dios di Hollywood. «Una rivoluzione che

ha messo strumenti incredibilmente potenti
| nelle mani della gente comune», ha conti-
| nuato, «e una rivoluzione richiede I'assun-
zione di rischi per discostarsi radicalmente
dagli schemi convenzionali. Quando nell’e-
state dell’'85 abbiamo riorganizzato la Ap-
ple, non abbiamo abbandonato le nostre
radici rivoluzionarie: abbiamo evitato di fa-
re scelte destinate solo a salvare 'azienda,
perché avrebbero significato perdere un so-
gno, quello di costruire grandi personal
computer ¢ di cambiare il mondo toccando
le vite e le menti di milioni di persone».
Sculley ha, sostanzialmente, spiegato la
filosofia che ha animato e continua ad
ammare 1l «progetto Mac», sottolineando
che computer come il Mac sono utili alla
produttivita delle persone, e da questa di-
pende quella delle aziende, e ricordando
che per 1 giovani non ¢ facile avere dalla
scuola tutta la formazione necessaria per
svolgere un lavoro, e poi cambiarlo, e fa-
re carriera, e 1 personal computer posso-

composito o un TV dotato di presa
SCART, per funzionare necessita della se-
guente configurazione minima: Sinclair QL
da almeno 128 Kbyte (é consigliabile usare
I'espansione di memoria RAM), sorgente
di segnale video con livello di | volt p.p. e
sincronismi negativi (telecamera o videore-
gistratore), monitor RGB o videocomposito
monocromatico.

Le caratteristiche generali prevedono il
controllo della luminosita e del contrasto
per la messa a fuoco della telecamera e la
regolazione dei singoli colori da inviare al
monitor RGB. L'input del segnale & stand-
ard PAL su 75 ohm o in bianco e nero con
0 senza interlacciamento. L'alimentazione

di S volt necessaria al funzionamento & pre-
levata direttamente dal QL mediante il con-
nettore ROM esterno.

Il digitalizzatore offre caratteristiche di
buon livello tra le quali: banda passante da
0 a 5 MHz, frequenza di linea di 15625 Hz
con frequenza di quadro di 50 Hz, tempo di
conversione di 5 secondi, risoluzione di 256
per 256 punti con 8 colori oppure 8 tonalita
di grigio, convertitore A/D a flashda 0 a6
MHz.

E prevista la possibilita di commutare la
visione indifferentemente in B/N o a colon
anche utilizzando un monitor RGB. 1l prez-

zo del pacchetto comprendente anche il
software di gestione & di L. 260.000.

no portare un miglioramento nel proces-
s0 educativo perché sono capaci di diven-
tare potenti macchine di simulazione che
lo studente puo usare interattivamente e
in maniera personalizzata. Ha ricordato
I'importanza del trattamento di documen-
ti, del desk top publishing, della gestione
di «documenti intelligenti» che passa at-
traverso word processor, fogli elettronici,
comunicazioni. E questo deve essere faci-
le, un obiettivo che si sta raggiungendo
con la seconda generazione di personal
computer, grazie alla combinazione di al-
te prestazioni e facile interfaccia utente
basata su ottime prestazioni grafiche. «Ci
saranno altri annunci prima della fine del-
I'§7», ha detto, «ed ancora di piu nell'§8.
Stiamo facendo significativi progressi nello
sviluppo di recnologie, che speriamo di po-
ter usare nei nostri prodotti nel prossimo
decennio».

E nella ricerca e sviluppo non si pud
dire che la Apple non investa: sentite
questa storia. Un certo Steve Perlman,
dell’Advanced Development Graphics
Group, stava progettando un chip custom
e, per minimizzare 1 costi, aveva necessita
di simularne il funzionamento su un gros-
50 computer. Ma il lavoro sarebbe durato
pit di sei mesi sul VAX-11/750. Tentd su
un VAX-11/780, e calcolo che a «velocita
di week-end» (?!) ¢i sarebbero voluti un-
dici giorni. Non male, ma gquesto scateno

I'odio degli altri che usavano lo stesso
computer, perche rallentava 1l loro lavo-
ro. Quello che gli serviva di fare avrebbe
richiesto sei mesi, se non voleva creare
problemi. Aveva un’idea di cosa succede-
va, ma prima di investire pesantemente
nel chip era opportuno sapere bene come
questo avrebbe lunzionato. Fu cosi che,
parlandone con Kent Koeninger della
Cray, questi gli propose di provare a far
girare il programma sul suo supercompu-
ter. Periman prese il suo sorgente, scritto
in «C» sul suo Mac per il VAX, esegui un
downloading dal Mac nel Cray X-MP,
48: 1l programma fu compilato perfetta-
mente ¢ giro in due ore e mezza. «E len-
to», disse Koeninger, il programma otti-
mizzato per il Cray sarebbe stato circa 10
volte piu veloce. Fu cosi che, anche sulla
spinta di Jean-Louis Gassée attuale vice
presidente dello sviluppo prodotti e pri-
ma responsabile della Apple France, la
Apple acquisto il Cray X-MP che fa bella
mostra di sé in uno dei (dodici o tredici,
mi pare) fabbricati nei quali é dislocato il
quartier generale di Cupertino, a un pas-
so da San Francisco. Quindici miliom di
dollan per il Cray, piu due o tre (milioni)
per l'allesimento dell’ambiente che lo
ospita. Il Cray ¢ circolare perché tutti i
cavi abbiano la stessa lunghezza, e ce ne
sono dentro qualcosa come venti miglia...
Lo vedete ritratto nella foto, la qualita
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Speed-drive il superveloce

La Fantasoft di Pistoia commercializza
una modifica hardware per il drive 1541
Commodore, notoritamente lento, che per-
mette |'accesso ai dischi in scrittura e lettu-
ra dei file con velocita fino a 20 volte supe-
riori rispetto al 1541 normale e 10 volte su-
periori a quelle del drive dotato di Speed-
DOS. La formattazione di un dischetto av-
viene in 8 secondi contro 1 30 richiesti dal
154] normale, mentre le operazioni di «va-
lidate» di un disco pieno richiedono solo 2
secondi.

Le operazioni di LOAD e SAVE di pro-

grammi della lunghezza di circa 200 bloc-
chi richiedono tempi intorno 1 5-6 secondi
contro i ben oltre due minuti prim del
1541 in configurazione standard.

Il montaggio dello Speed-drive (& questo
il nome del prodotto) avviene in circa 3 mi-
nuti se gia si possiede lo Speed-DOS, ma la
Fantasoft rende disponibile, a chi1 vogha
montare direttamente ['espansione senza
passare per gli stadi intermedi, un kit com-
prendente Speed-drive, Speed-DOS ed un
software adatto a valutare con immediatez-
za le potenzialita offerte dalla modifica.

Oltre all’elevata velocita offerta dal kit
sono da notare anche alcune ulteriori co-
mode caratteristiche tra le quali: 12 tasti

funzione (riprogrammabili dall’utente),
possibilita di formattare i dischetti a 40
tracce con una disponibilitd superiore di
blocchi liberi (749 contro 1 664 del 1541
standard), istruzione SAVE completa di
«Replage» per la cancellazione automatica
di un file prima della sua riscrittura, tra-
sformazione automatica dei valori esadeci-
mali in decimali e viceversa, reset di siste-
ma che non cancella 1 programmi Basic re-
sidenti in memoria, possibilita di esecuzio-
ne di «fill memory» con riempimento auto-
matico della memoria con degli zen.

| prezzi sono compresi tra le 99.000 lire
per 1l solo Speed-drive, e le 160.000 lire per
il kit completo di Speed-DOS.

non & gran che a causa della collocazione
dietro un vetro blindato di protezione:
ma osservate la «schermata» a colori, &
un insieme di Mandelbrot, quello di cui s1
parla in inteliGIOCHI di questo mese, e
I'immagine (calcolata in tempo reale) ap-
pare in qualcosa che somiglia a un secon-
do, se qualcuno di voi ha mai visto girare
su un personal un programma simile sa
cosa vuol dire...

Ma torniamo all’Apple World. La ma-
nifestazione é stata incentrata, come € ov-
vio, sulla presentazione dei due nuovi
Macintosh, dei quali abbiamo gia dato
qualche notizia sul numero scorso, ed ¢
stata un'interessante vetrina di applica-
zioni gia realizzate per sfruttare le presta-
zioni dei nuovi sistemi. Si tratta di due
modelli completamente diversi: il primo,
il Macintosh SE, puo essere considerato a
tutti gli effetti un’evoluzione del Plus, di
cui conserva il microprocessore (68000) e
I'architettura di base. Innovazioni fonda-
mentali, come vi riferiamo meglio nell’an-
teprima poche pagine piu avanti (che ab-
biamo potuto realizzare grazie alla Apple
italiana che ci ha messo tempestivamente
a disposizione un esemplare di Mac SE),
sono la presenza di un bus di espansione,
la possibilita di avere una RAM di 4 me-
gabyte e di incorporare nell'interno due
unita di memoria di massa, una delle qua-
li puo essere un disco rigido. Una specie

A sinistra, il corridoio (forse un po’ kitch...) che
porta al supercomputer Cray. A destra, un'imma-
gine dei numeri di Mandelbrot ottenuta con il
Cray. A fianco, John Sculley durante la conferen-
za riservala alla stampa internazionale e, solto, |
due nuovi nati: I'SE e il II.

Nella foto grande, a sinistra, un momento della
presentazione: i tre grandi schermi sullo sfondo
sono «solo» repliche di quanto appariva sui tre
schermi collegati contemporaneamente ad un
Macintosh I1.

di completamento del Mac, in modo da
colmare le esigenze sentite dagli utenti
pit evoluti ed esigenti. Un’ottima mossa
nella politica di non rivoluzionare un
prodotto affermato ed apprezzato, ma di
evolverlo senza traumi rendendolo sem-
pre piu appetibile e competitivo. Il Ma-
cintosh SE ¢ invece una macchina del tut-
to nuova: si parlava dell'open Mac, del
Mac a colori, del Mac basato sul 68020, il
vero 32 bit. E il Mac 11 é tutte e tre le co-
se. E aperto, espandibile grazie agh slot
interni, € velocissimo e potente grazie al
processore impiegato, ¢ a colori con una
grafica eccezionale. In chiusura della
conferenza di apertura, un Mac II si é esi-
bito in una sessione di fuochi artificiali: 1
rumori erano sintetizzati e gli effetti di lu-
ce proiettati su un grande schermo, con
un risultato veramente notevole. Qualche
notizia in piu di carattere tecnico la trova-
te nel reportage da Hannover, dove ab-
biamo visto di nuovo con un po’ pia di
calma il Mac II; perché arrivi sul mercato
si dovra attendere qualche mese, si parla
di maggio per gli Stati Uniti e [|'estate
(prima o dopo) per I'Italia: nella fabbrica
di Fremont, in effetti, erano in fase di al-
lestimento le catene di montaggio e la
previsione sembra dunque attendibile. Se
vi sentite impazienti sappiate, ammesso
che la cosa possa consolarvi, che... non
siete 1 soli.
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Siemens Data
sul mercato UNIX

La Siemens Data é in Germama, con
12.000 sistemi installati, il fornitore leader
nei computer operanti in UNIX ora con
I'annuncio del potente sistema multiposto
MX 500, la Siemens rafforza la sua presen-
za nel settore della multiutenza.

La nuova linea permette tempi di rispo-
sta ridotti anche quando tutti i posti di la-
voro funzionino contemporaneamente.

Tutti e tre i modelli della serie MX500
funzionano con processori a 32 bit NS
32032 con memoria da 4 fino ad un massi-
mo di 16 Mbyte e con possibilita di gestio-
ne da 16 a 32 posti di lavoro.

Grazie ad una architettura multiproces-
sore € possibile I'elaborazione parallela. La
configurazione base dei tre modelli preve-
de 2, 4 e 6 processori, ognuno dei quali
fruisce di una unita per operazioni in virgo-
la mobile.

Grazie alla molteplicita di collegamenti
per i quali e predisposto, I'MX500 suppor-
ta anche i servizi per la moderna comunica-
zione come telex, teletex e videotex.

La fascia di utenti ideale per il nuovo e
potente sistema multiposto sono le grosse
aziende e gli enti pubblici, dove 'MX3500 si
inserisce come elaboratore di reparto o di
filiale. 1l sistema operativo impiegato ¢ il
SINIX che include le varianti piu significa-
tive UNIX con XENIX 3.0 e UNIX Sy-
stem V.

Dauphin:
la sedia per il computer

La Dauphin ¢ una ditta specializzata nel-
la produzione di poltrone per ufficio della
quale gid ci siamo occupati in proposito
della sedia Datasyncron creata per le esi-
genze di chi lavora per molto tempo con un
terminale oppure con un computer.

E di questi giorni la notizia della presen-
tazione, in occasione del CEBIT di Hanno-
ver (di cui si parla in altra parte della rivi-
sta), di una nuova sedia per videoterminale
che, sfruttando gli stessi requisiti ergonomi-

ci, il medesimo design e soprattutto | mede-
simi materiali e la stessa struttura del mo-
dello precedente, rappresenta in termini di
costo una offerta notevolmente vantaggiosa
per chi lavora per molte ore al computer.

Il modello BasisLine Dauphin é costrui-
to con materiale antistatico e conduttivo e
sfrutta lo stesso sistema di inclinazione del-
lo schienale e del sedile, realizzato con una
cartuccia a gas, gia utilizzato sulla prece-
dente poltrona Datasyncron.

La nuova poltrona dovrebbe presto esse-
re commercializzata anche in Italia con un
prezzo, al disotto delle quattrocentomila li-
re.

Computer Play 1987

Come € ormai consuetudine anche que-
st’anno, in occasione dello SMAU, ¢ con la
partecipazione organizzativa dell’AICA, si
svolgera la quinta edizione del concorso
Computer Play dedicato ai giovani pro-
grammatori. Il concorso, riservato ai giova-
ni programmatori con eta compresa tra 13
e 21 anni, si concludera il 21 settembre con
un convegno dedicato al «calcolatore ami-
chevole» ed avra per tema lo sviluppo di

Texas: Tl 95 Procal¢

A hi mesi dalla presentazione del
T1 74 Basicale, la Texas Instruments pre-
senta un nuovo prodotto appartenente al-
la categoria delle calcolatrici scientifiche
programmabili: si tratta della TI 95 Pro-
calc.

La nuova calcolatrice programmabile
(vista per la prima volta in occasione di
Romaufficio), permette 7200 passi di pro-
gramma ed oltre 200 funzioni, dispone di
un sistema di visualizzazione che consen-
te di avere sul display anche il corrispon-
dente contenuto dp i ognuno dei cinque ta-
sti funzione di cui é dotata.

Il processore con la quale & equipag-

giata la T1 95 Procalc é il TMS 70 C 46 in
tecnologia CMOS ad 8 bit con frequenza
di clock a 4 MHz.

Le funzioni offerte dalla nuova calcola-
trice programmabile (in Assembler), simi-
le per molti aspetti, e soprattutto per la
fascia di utilizzatori a cui é rivolta, alla
vecchia T1 59, sono molteplici e compren-
dono: funzioni statistiche a due vanabili
con regressione lineare, generazione di
numeri casuali, funzioni trigonometriche
e iperboliche, potenze e radici universali,
m.c.m. e fattori primi, fattoriali, permuta-
zioni e combinazioni, conversioni metri-
che di coordinate, conversione delle base
di un numero in ottale, esadecimale e de-
cimale.

Il linguaggio di programmazione im-

d
s

X

_,,..__
EX S

piegato com prrende funzioni di test, indi-
catori, ramificazioni e permette 8 livelli di
subroutine con possibilita di gestione di
file e di visualizzazione di messaggi alfa-
numerici.

Una interessante caratteristica consiste
nell'originale display associato ai tasti
funzione che permette di creare un pro-
prio set di funzioni con possibilita prati-
camente illimitate all'interno dei pro-
grammi creati.

Il modulo CMS8 utilizzabile con la TI
95 Procalc assicura ben 8 Kbyte di memo-
ria non volatile utilizzabili per fruire di fi-
no a 900 memorie per dati (con indirizza-
mento diretto o indiretto) /o0 6200 byte
di archivi utilizzabili per la conservazione
di programmi e file di dati.

La velocita di esecuziane delle applica-
zioni € elevatissima grazie alla possibilita
di poter utilizzare delle etichette e soprat-
tutto grazie alla capacitd di assemblarle
con l'opzione «Assemblen.

Il sistema operativo impiegato é il SOA
(Sistema Operativo Algebrico) che per-
mette 15 livelli di parentesi, fino ad 8
operazioni in sospeso e 13 cifre di preci-
sione.

Sono possibili conversioni da Fahren-
heit a Celsius, da Galloni a Litri, da Lib-
bre a Chili, da Pollici a Millimetri, da Pie-
di a Metri, ecc.

Sono disponibili gli stessi accessori del
TI 74 Basicalc comprendenti modulo di
espansione ROM/RAM CMS8, stampante
termica PC 324, interfaccia per registrato-
re a cassette CI7.

Al momento non ci ¢ dato di sapere
con precisione quale sara il prezzo di ven-
dita al pubblico della TI 95 Procalc, ma
indicativamente dovrebbe aggirarsi intor-
no alle 500.000 lire.
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XENYS5 vi porta nel mondo dei sistemi multiutente, multitasking,
nelle reti per Office Automation.
XENY5 é un sistema integrato di hardware e software: un hardware
PC AT compatibile, un software XENIX Sys V S.C.O. nel pieno
rispetto della «System V Interface Definition» AT&T.
XENY5 vi da la possibilita di leggere e scrivere floppvy disk da
360 Kbyte o 1.2 Mbyte anche in formato MS-DOS per consentire
scambio dati in maniera —— trasparente. XENY5 permette il
collegamento di almeno = [ 8 posti di lavoro indipendenti, la
connessione con altri sistemi = =~ / XENY5 attraverso la rete locale
MICNET, jl collegamento = —— con altri computer in ambiente
XENIX/UNIX o in altri ambienti operativi, tutto con il software
standard XENIX Sys. V. XENYb5 viene fornito con il software e
documentazione relativa a partire dalla configurazione base.
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elaborati concernenti l'interfaccia «user
friendly».

Le iscrizioni sono gia aperte € sl possono
avere maggiori delucidazion telefonando
alla segreteria operativa Edit ai numeri te-
lefonici 02/590490 e 02/5400990.

I vincitori del concorso saranno premiati
con numerosi stage, della durata di 1-2 me-
si, nei Centri di ricerca o di sviluppo soft-
ware di importanti aziende operanti in Ita-

lia.

Wyse Technology
in progressione

Con un fatturato netto di 69,788 milioni
di dollari, 1l 57% in piu rispetto allo scorso
anno, la Wyse Technology ha chiuso il 31
dicembre scorso il terzo trimestre dell’anno
fiscale stabilendo un record.

Wyse Technology, distribuita in Italia da
Ready Informatica, ¢ uno dei maggiori pro-
duttori di display a microprocessore per
computer. La vasta gamma di prodotti per
il mercato informatico della societa ameri-
cana spazia dai terminali e monitor a basso
costo e alte prestazioni fino alle worksta-
tion ed ai personal computer, tutti caratte-
rizzati da elevate prestazioni, facilita d'uso,
qualita, design raffinato ed attraente e
prezzo concorrenziale.

La gamma di personal computer Wyse
comprende due modelli: il Wyse PC + ed il
Wyse PC286. Il primo offre le caratteristi-
che richieste nelle applicazioni di «Office
General-Purpose» garantendo contempora-
neamente alte prestazioni. Processore
8088-1 con clock a 9,54 MHz; eccezionali
capacita del display con possibilita di scel-
ta tra monocromatici, colon e ad alta nso-
luzione con adattatori sia per testi che per
grafica; porta parallela, due porte seriali,
scheda-orologio, memoria RAM di 640
Kbyte fanno parte della dotazione stand-
ard comprendente anche varie configura-
zioni di hard disk e floppy disk drive.

HARDCARDPLUS 33-51-66 MB
& AKRON ITALIA

La Convergent Microsystems Ltd. giapponese ha
concluso in questi giorni un importante accordo
commerciale con la Akron S.r.l. di Pordenone.

La societa pordenonese, che effettua anche ricerca
e selezione di prodotti sui mercati internazionali, di-
stribuira, n esclusiva per I'ltalia, i prestigiosi pro-
dotti Convergent.

Tra questi vanno ricordate le Hardcardplus, hard
disk e controller integrati su scheda per IBM
PC/XT/AT e compatibili, disponibili nelle capacita
di 33-51-66 MB.

Documentazione pud essere richiesta a:
Akron S.r.l.

Casella postale 348 - 33170 Pordenone
Tel. 0434 21404 Fax 0434 26840
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Per consentire |'impiego di software a
controllo di tempo ¢ possibile la commuta-
zione del clock a 4,77 MHz.

Il PC286 della Wyse é un potente IBM
PC/AT compatibile con CPU 80286 a 10
MHz, memoria di 640 Kbyte ed hard disk
da 20 a 80 Mbyte con configurazioni flessi-
bili per permetterne 1'uso come PC per sin-
golo utente, Workstation da tavolo oppure
Host multiutente.

Anche per il PC286 & prevista la commu-
tazione del clock a 6 MHz per garantirne il
funzionamento con software di particolare
tipo.

Tra le caratteristiche che completano il
sistema: 8 slot di espansione full-size, 5 slot
per memoria di massa del tipo slim line.

La famiglia di prodotti Wyse comprende
perd soprattutto terminali ASCII dal de-
sign ergonomico con possibilita di visualiz-
zazione a 80 e 132 colonne, monocromatici
ed a colori.

I modelli di punta sono praticamente
quattro: il WY-30, il WY-50, il WY-60 ed il
WY-350.

Il primo ¢ un prodotto caratterizzato da
alta affidabilita e compatibilita e rappre-
senta la soluzione ideale per il terminale
ASCII entry level; il WY-50 ¢ il terminale
ASCII piu venduto nel mondo ed é stato il
primo terminale full-function a basso co-
sto. Gli ultimi due modelli sono logicamen-
te pit sofisticati; il WY-60 offre una risolu-
zione di 132 colonne per 44 linee con una
matrice del carattere di 10 x 16 punti, ac-
cessori «desktop Wyseworks», emulazioni
multiple (tastiere WY-50, IBM PC/AT,
IBM 3161), sette pagine di memoria, carat-
teri ridefinibili, a doppia altezza e/o lar-
ghezza, attributi «hidden»; il WY-350 & in-
vece la versione a colori del WY-50.

La sede centrale della Wyse Technology,
che vende attraverso distributori, rivendito-
ri e OEM (Original Equipment Manufactu-
rers), si trova a San José in California ed ha
uffici vendita negli Stati Uniti ed in Europa
con un totale di piu di 1500 dipendenti in
tutto il mondo.

Radiosoftware:
novita

Come 1 piu affezionati ascoltatori della
trasmissione radiofonica Radiosoftware
(curata da Pasquale Santoli ¢ Roberto Ma-
stroianni, in onda su RAI RadioTre ogni
Domenica alle ore 23.00) sapranno, dal 22
marzo ha avuto inizio un nuovo ciclo della
programmazione della rubrica radiofonica.

Il nuovo ciclo, organizzato con la colla-
borazione dell’Istituto Tecnico Industriale
E. Fermi di Roma, proporra alcuni spunti
di approfondimento delle tematiche legate
allo sviluppo ed all’impiego di software di-
dattico da applicare direttamente durante
I'insegnamento in classe.

Le materie prescelte sono: Italiano, In-
glese, Storia, Matematica, Fisica, Informa-
tica e Statistica. La sperimentazione sara
condotta in modo particolare in 60 scuole
scelte su tutto il territorio nazionale, presso
le quali verrano costituiti dei centri di rac-
colta ed utilizzazione dei programmi didat-
tici radiodiffusi nel corso della trasmissio-
ne.

Ogni unita didattica sara costituita da
uno specifico argomento, spesso stretta-
mente legato ai programmi generalmente
svolti nelle varie scuole, corredata di una
introduzione e di una dispensa illustrativa.

I programmi realizzati sono stati svilup-
pati in ambiente MS-DOS, ma grazie ad
una speciale interfaccia realizzata dal Cen-
tro Ricerche RAI di Torino (completa di
software per sistemi MS-DOS e CP/M, ma
in seguito anche per Macintosh ed altre fa-
sce di utenza), sara possibile utilizzarli an-
che su sistemi diversi.

L'interfaccia completa di software di ge-
stione, un programma inciso su nastro in
cassetta per la valutazione del corretto fun-
zionamento dell’hardware ed un manuale
di istruzioni, sara probabilmente commer-
cializzato dalla RAl ad un prezzo che ini-
zialmente si aggirerda sulle 90.000 lire, ma
che dovrebbe in seguito diminuire con un
eventuale aumento delle richieste.

A conclusione del ciclo di trasmissioni, a
Roma, 1l 6 e 7 giugno, si svolgera un semi-
nario di verifica e di studio sull’esperienza
condotta.

Back-up:
CaliPer

La Telcom di Milano, gia distributrice
dei prodotti Miniscribe, Adaptec e Irwin,
ha recentemente acquisito la distribuzione
della CaliPer sia per il mercato OEM che
per l'integrazione della propria linea di
prodotti per il mercato dei sistemi XT de-
nominata PCLine.

La Californian Peripheral Corporation
(CaliPer) ha in esclusiva i diritti di marke-
ting sull’'intera produzione della Nakami-
chi Corporation di Tokyo, tra le leader nel-
la ricerca sul materiale magnetico a partire

dal 1948 e con una solida reputazione nel
settore audio-consumer di alta qualita e nel
professionale.

I primi prodotti della CaliPer includono
3 cartridge a nastro ed un sistema di test
per disco ottico.

I tre sistemi di back-up sono realizzati
con cartridge a nastro da 1/4 e 1/2 pollice:
i modelli disponibili nel primo formato so-
no due, il CP-60 ed il CP-125, rispettiva-
mente da 60 e 125 Mbyte formattati in un
drive slim con interfaccia standard
QUIC36. 11 CP-60 usa 9 tracce di registra-
zione con una densitd di 8000 bpi ed un
«transfer rate» di 90 Kbyte a 90 IPS. Il
tempo per il back-up completo é di 12 mi-
nuti. I1 CP-125 usa 15 tracce con una densi-
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ta di 10.000 bpi e «transfer rate» di 90 Kby-
te a 72 IPS. 1l tempo impiegato per il back-
up completo ¢ di 20 minuti.

Il terzo prodotto, il CP-240, impiega car-

tridge di nastro nel formato 1/2 pollice ed
¢ particolarmente adatto alle peculiarita

dell'lBM 3480. Costituisce un sistema di
back-up compatto, ad alta capacita (ben
240 Mbyte formattati secondo lo standard
HI/TC) con la possibilita di impiegare in-
terfaccia a norme ESDI oppure interfaccia
opzionale SCSI. La memorizzazione avvie-
ne su |2 doppie tracce, ognuna con 20
Mbyte formattati. La velocita di trasferi-
mento € di 250 Kbyte a 79.8 IPS. Il tempo
per il back-up completo é di 17 minuti.

La Telcom iniziera la distribuzione nel
corso del secondo trimestre del corrente
anno.

Con il diffondersi delle reti interne su ca-
vo coassiale, é sempre piu pressante la ne-
cessita di utilizzare prodotti di supporto
delle installazioni. In questa ottica la Digi-

UN AMICO E UN TESORO

VUOI CONOSCERE AMICIIN TUTTO IL
MONDO? Scrivici inviando il tuo indirizzo, un
messaggio, una foto, un pensiero, una poesia, un de-
siderio, un disegno, una invenzione. Noi li pubbliche-
remo su GREEN. Incontrerai sulle pagine di GREEN
mille altri che la pensano come te e vivono le tue
stesse emozioni. Potrai corrispondere con loro, pro-
grammare viaggi e incontri. Riceveral centinaia di
lettere da ragazzi e ragazze che desiderano cono-
scerti. GREEN & I'unico periodico mensile dedicato
esclusivamente ad amicizia e scambi per corrispon-
denza. Si vende per abbonamento, in tutto il mondo.
INVIA OGGI STESSO IL TAGLIANDO
DI ABBONAMENTO ANNUALE.

Conpila e spedisci oggi stesso a:
QUICK DATA SERVICE
VIA CALABRIA, 12 - 00187 ROMA

Tel. Redazione: 0773/56208/9
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Sottoscrivo un abbonamento annuale a GREEN, al
prezzo speciale di lire 34.000 anziché 44.000.

| Invio assegno/vaglia postale

1 Pagherd lire 34.000 piu spese al postino, al ri-
cevimento del primo numero di GREEN

| Inviatemi una copia a L. 4.000
1 Inviatemi maggiori informazioni

| Allego inserzione/altro materiale da pubblicare
su GREEN
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com di Gallarate propone una serie di ac-
cessori i cui modelli di maggior spicco so-
no: Monoplex per trasformare un cavo co-
assiale in un doppino telefonico; T-Biplex
per portare due linee coassiali su un solo
doppino: Wangplex espressamente studia-
to per trasferire le reti coassiali del tipo
Wang su doppino telefonico; Vdiplex per
utilizzare la linea telefonica interna sia in
fonia che come linea coassiale; Etherplex
per immettere attacchi del tipo Ethernet su
doppino e Octoplex con il quale & possibile
il multiplex di fino a d 8 coax su una sola
linea.

Con questa serie di prodotti ¢ quindi
possibile risolvere molti problemi di instal-
lazione che variano dalla mancanza di spa-
zio fisico per la messa in opera vera e pro-
pria dei cavi, fino all'impiego della rete te-
lefonica interna con il semplice impiego di
modem data over voice.

The Drawer,
la soluzione

per i dischetti

La Datamatic, gia distributrice dei pro-
dotti Dysan e ODP, ha presentato in occa-
sione di RomaUfficio un contenitore igni-

fugo per dischetti compatto, ma affidabile.
Poco piu grande di un cassetto da scriva-
nia, The Drawer pesa 46,5 Kg (la meta del-
la maggior parte dei prodotti analoghi) ed &
installabile sia sulla scrivania, grazie ad al-
cuni piedini in feltro autoadesivi, sotto la
scrivania come una normale cassettiera, op-
pure su un carrello con ruote.

La chiusura di emergenza impedisce la
combustione anche senza la chiusura a

chiave, ¢ infatti garantito per preservare 1
dischetti da ogni possibile danno anche do-
po due ore di incendio a 1000 gradi centi-
gradi; la capacita é di almeno 130 dischetti
da 5,25 o 3,5 pollici, sono inclusi 5 separa-
tori.

Il design moderno ed il colore beige ren-
dono adatto The Drawer all'inserimento in
qualsiasi arredamento d'ufficio.

Il prezzo é di 990.000 lire pin IVA.

Olivetti Prodest:
il software

Sebbene nata solo lo scorso luglio, la
neonata Olivetti Prodest ¢ da annoverare
tra le presenze significative nel mercato de-
gli home computer.

Dopo la presentazione e la diffusione dei
suoi due modelli: il PC 128 ed 1l PC 128S:
ora € la volta del software di corredo in di-
stribuzione attraverso la stessa organizza-
zione di vendita dei computer.

I programmi finora offerti riguardano la
piccola contabilita familiare, la dichiarazio-
ne dei redditi, programmi didattici e musi-
cali.

View Store € un programma per archivia-
re, memorizzare, ordinare dati sul PC 1285.
Immagazzina in un solo file una grande
quantita di dati e ne consente una rapida ri-
cerca ¢ visualizzazione.

Per evitare il ricorso alla consulenza del
commercialista di fronte alla dichiarazione
IRPEF, la Olivetti Prodest offre, sempre
per il PC 1288, un programma rivolto alla
compilazione del modello 740. L'utihzzo
del programma e estremamente semplice:
sviluppato sul foglio elettronico dato in do-
tazione alla macchina, si usa semplicemen-
te «riempiendo» alcune caselle corrispon-
denti alle voci piu importanti del modulo
della dichiarazione IRPEF (redditi, detra-
zioni, spese, quota esente, ecc.).

Il computer provvede ad elaborare auto-
maticamente i totali parziali e I'importo da
pagare.

Con lo stesso metodo é stato creato un
programma di «finanza familiare» che ,
sfruttando il foglio elettronico in dotazio-
ne, permette di pianificare accuratamente
entrate ed uscite, ottenere proiezioni mensi-
li e visualizzare |'andamento economico
dell’anno mediante grafici ed istogrammi.
Per proteggere da occhi indiscreti il bilan-
cio, il programma consente di utilizzare pa-
role chiave che assicurano la riservatezza
dei dati.

Nel campo della didattica una interes-
sante offerta ¢ composta dal software «av-
venture con le tabelline» indicato per bam-
bini intorno ai 5 anm di eta. Sistema Musi-
cale € invece un programma sviluppato per
creare, editare, escqmre e stampare musica,
qualunque siano le conoscenze musicall
dell’utente.

Il programma é completato da una libre-
ria di melodie che possono essere elaborate
e modificate a piacere; contemporanea-
mente all'esecuzione delle melodie il com-
puter fornisce sul video una visualizzazione
grafica di ogni suono e nota.
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Graphtec serie MP3000
i plotter B/A3

La Tre Piu di Roma ha esposto in occa-
sione di RomaUfficio la gamma dei pro-
dotti Graphtec per cio che riguarda i plot-
ter e digitizer.

Tra le novita la serie di plotter MP 3000
si & arricchita dei modelli MP3100/11,
MP3200/11 e MP3300/11 simili nelle ca-
ratteristiche alle vecchie serie /51 ma dotati
di interfaccia IEEE-488.

I plotter serie MP3000 sono del tipo con
il foglio di carta fisso e consentono il dise-
gno nei formati A3 e A4 a norme 1SO, op-
pure B ed A ANSI. La massima velocita di
tracciamento ¢ di 40 cm/s e la risoluzione
meccanica massima & di 0,025 mm.

Le interfacce in dotazione sono Centro-
nics e RS 232C con possibilita, nel modelli
superiori, ma anche con minore versatilita
nel modello pia piccolo, di settare numero-
se funzioni direttamente da pannello.

Le penne impiegate per tutti i modelli so-
no 8, del tipo ad olio o acqua, ad inchiostro
ed anche ceramiche. Il supporto cartaceo
puo essere costituito anche da un film tra-
sparente per proiezioni ed il fissaggio av-
viene per mezzo di una striscia magnetica
nel modello MP 3100, oppure elettrostati-
camente nei due modelli superiori dotati
anche di un comodo display indicante la
posizione della penna.

Tutti i modelli possono essere inclinati,
mediante un supporto, di alcuni gradi per
occupare meno spazio sul piano di lavoro.

Il linguaggio grafico utilizzato € compati-
bile HP-GL ed i prezzi variano tra L.
1.950.000 per il modello MP3100 e L.
2.980.000 per il modello MP3300 con buf-
fer da 24 Kbyte invece dei 5 Kbyte presenti
sugli altri due modelli.

AST
presenta Turboscan

La AST Research Inc. ¢ il principale pro-
duttore di sistemi per il potenziamento e

I'espansione di personal computer, ed ha
annunciato un nuovo prodotto adatto alla

computergrafica. :

Si tratta del Turboscan: un lettore ottico
di immagini a scansione che converte testi,
manoscritti, disegni e fotografie, in bianco
e nero ed a colon, in codice elaborabile dal
computer. =

Il Turboscan digitalizza immagini con
una risoluzione di 300 punti per pollice im-
piegando, per ridurre il tempo di scansio-
ne, tecniche di compressione dei dati e di
accesso diretto in memoria (DMA). La
massima velocitd di scansione ¢ di 9,9 se-
condi per un documento in formato A4 con
due possibili modi di scansione: «line art»
per la scansione di immagini in bianco e
nero ed a semitoni per documenti con tona-
lita intermedie.

Nel primo modo tutte le tonalita vengo-
no trasformate in bianco e nero, nell’altro
modo anche i semitoni sono resi fedelmen-
te.

E possibile la combinazione dei due, op-
pure la scansione (Scan Frame) di una por-
zione del documento con piu finestre con-
temporaneamente utilizzanti ognuna un
modo diverso di scansione.

M3 informatica

presenta il suo XT TURBO compatibile 100%, 256 Kb esp.
1 mb, 2 Drive, colore grafica/parallela, uscita joystick,
orologio, batteria e tastiera AT al prezzo di

L. 1.040.000 + IVA

Disponibili XT e AT TURBO completamente MADE IN JAPAN
IMPORTAZIONE DIRETTA - GARANZIA ED ASSISTENZA TECNICA

M3 INFORMATICA - Via Forli 82 - 10141 TORINO - Tel 011/7397035
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Sono possibili 12 opzioni di selezione dei
toni di grigio e 14 livelli di regolazione del
contrasto e della luminosita. 1l rapporto di
ingrandimento ¢ regolabile, mediante 16
valori, tra il 25 ed il 100 %. Il Turboscan
comprende un pacchetto software chiama-
to Eye-Star, funzionante con il word pro-
cessor WordStar che permette di inserire
immagini nel testo. Eye-Star pud analizzare
immagini utilizzate da PC Paint, PC Paint-
brush, Iprint, GEM Paint, Pagemaker, Ven-
tura Publisher e Doctor Halo I1.

La dotazione comprende due porte (se-
riale e parallela) che gli consentono di fun-
zionare sia con Apple Macintosh che con
IBM PC e compatibili.

Il Turboscan completa la serie di prodot-
ti per computergrafica, desktop publishing
e CAD, comprendente la stampante laser
da scrivania Turbolaser e la ricca linea di
schede grafiche monocromatiche ed a colo-
ri di produzione AST.

In Italia la AST é presente a Roma e Mi-
lano con due distributori autorizzati: la
Fast Italia e la DHT.

Nuovo distributore
e nuova

assistenza tecnica
per i sistemi Altos

La Altos Computer Systems ha raggiunto
un accordo di distribuzione dei sistemi
multiutente di propria produzione con la
Eledra Computers facente parte del Grup-
po Eledra SpA di Milano.

La Eledra Computers commercializzera i
sistemi Altos attraverso la propria rete di
venditori specializzati, proponendo solu-

zioni complete il cui software sara svilup-
pato con software house o VAR (Value Ad-

ded Reseller) gia clhienti della Altos oppure
del tutto nuovi.

La Eledra Computers ¢ la societd che
nell'ambito del Gruppo Eledra ¢ dedicata
alla commercializzazione di personal com-
puter con un supporto completo prima e
dopo la vendita; si occupera anche di for-
nire I'assistenza tecnica ¢ la manutenzione
dell’hardware dei sistemi Altos offerti tra-
mite la propria rete. In particolare nel pri-
mo anno, per il quale sono previste vendite
per 1,5 milioni di dollari, le soluzioni offer-
te riguarderanno i settori delle piccole e
medie aziende , degli studi professionali,
dell’automazione d'ufficio per la cosiddet-
ta «area dipartimentale».

Contemporaneamente la Altos Italia, che
ha finora installato circa 2200 sistemi, ha
affidato I'assistenza tecnica e la manuten-
zione dei propri sistemi sul territorio nazio-
nale alla Eurotech Italia, una societa indi-
pendente di assistenza tecnica che fa parte
del gruppo internazionale Bell Canada En-
terprises.

La Eurotech ha dieci centri di assistenza
tecnica con sede a Milano, Torino, Geno-
va, Padova, Bologna, Firenze, Roma, Na-
poli, Bari, Catania.
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S.C. COMPUTERS

V. S. Martino 2/B,
40024 Cast. S. Pietro (BO)

051-943500

COMPUTERS IBM COMPATIBILI

Le macchine vengono fornite con tastiera, scheda
Hercules o Color/G e alimentatore da 135W (XT) e
200W (AT). Contenitori e tastiere sono IBM-like. Le ta-
stiere possono essere USA o italiane,

FDD=Flo ;:- , HDU =Disco Fisso)

C-XT 512K RAM, 2 FDD, Scheda video Grafica, Ta-
sfiera e 1.290.000
F‘C XT 512K'RAM. 1 FDD, 1 HDU 20M, Grafica, Tastie-

P S D o X 2.190.000
F'C AT 512 K RAM, 1 FDD 1 EI‘I."I 1 HDU EEIM Gratica,
Tastiera G 3.490.000
Iugcénégg Monocromatici 12 per PC-XTIAT a partire da
1
Monitor Colon 14" RGB per PC-XTIAT . a partire da
490.000

COMPUTERS OLIVETTI

Le macchine vengono fomite negli
imballi originali, con tastiera, monitor e
cavi.

M24 640K, 2 Floppy .. 3.000.000
M24 640K, 1 Floppy, 1 Disco 20 Mb . 3.900.000

MONITORS PER COMPUTER

11-'43?”{5?]?1 HX12 (Comp.+RGB-pos. a fosf. verdi) .....
Hantarex BIM 12 PC (TTL a fosfori verdi) ... 168.000
Hantarex CT-9000SR (RGB a colori) .......... 469.000
Amptron (EGA Color) ....... P veene. 315000

STAMPANTI

Tutta la gamma EPSON ottime quotazion!! telefonare
Citizen 120-D (B0 colonne. 120 cps. NLQ) .. 490.000

Tutte le altre Citizen ... : .. lelefonare

ADD-ON CARDS - UNITA' DISCO FISSO -
COPROCESSORI

Scheda Video HERCULES Il 139000 - Scheda Video
B 07 A i, S o T 129.000
Egla%%a Video EGA Plus 490.000 - Scheda Printer
acheda Seriale RS-232C 69.000 - Scheda 576K RAM
o RAM) 99000

AM 256K (9 chips) = 56000 - RAM B4K (9 chips)
24.000
Disco Fisso 20M per PC (adattabile anche per Qlivetti
WY e 890.000
Disponibili HOU fino a 80M per PCXTIATIM24 - per

uotazioni lelefonare

oprocessori BOB7 260000 - BO87/2 ... 310,000
BOZ87 ... ., 349000

PLOTTER - DIGITIZER

Plotter Roland DXY-880A (A3 - 8 penne) .. 1.790.000
Plotter di aitri formati (disponibile fino ad AQ) .. tele-
fonare
Digitizers (formato da 30x43 a 60x90) . a partire da
1.350.000

glﬁ%légg per PC-XTIAT! Olivetti M24 ...... a partire da
MODEM 300/1200 baud collegabili via RS-232 a parti-
re da 259.000

COMMODORE AMIGA
512K, WorkBench 1.2, Mnmmrt}ﬂt:}n Eﬂﬂware omag-

g::i ; .. 20500
riferiche, Video Digitizers, ecc. ........... telefonare
ATARI

5205TM + Drive SF354 ..................... vnnnee. 890,000

1040STF + Monitor monocromatico SM124 1.600.000
Drive doppia faccia, Monitor colori, ecc. . telefonare

Software per Atari @ Amiga ..................... telefonare

TUTTI | PREZZI SONO DA INTENDERSI IVA e
CONSEGNA ESCLUSA
GARANZIA F.CO NS. SEDE PER SEI MESI SU
TUTTA LA MERCE
RICHIEDETECI | LISTINI
CONSEGNE RAPIDISSIME
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NEC Laser Printer LC 08

La Digitronica di Verona, distributore
per I'Italia dei prodotti NEC, presenta la
nuova Laser Printer LC 08 per la riprodu-
zione su carta e supporti lucidi trasparenti
di elaborati di altissima qualita ad una ve-
locita di 8 pagine al minuto.

La NEC ha dotato la LC 08 di due con-
nettori frontali per I'inserimento delle car-
tucce di font intercambiabili con possibilita
di stampa in corsivo, portrait e landscape.

Sono stati previsti 4 font di caratteri resi-
denti selezionabili dal pannello provvisti di
diverse varianti come la sottolineatura, |'e-
videnziatura e la sfumatura.

Un ingegnoso dispositivo per la rotazio-
ne del foglio permette anche la stampa di
spreadsheet e I'alimentazione della carta
puo avvenire manualmente oppure ad inse-

rimento automatico con una capacita di
250 fogli.

Il pannello di controllo presenta un di-
splay a cnistalli liquidi che consente all’o-
peratore di avere sempre visualizzato lo
stato e le condizioni di funzionamento del-
la macchina.

Il dispositivo di stampa é realizzato con
tre cartucce elettrofotografiche disposte
nella parte frontale per una piu facile ma-
nutenzione. Le interfacce disponibili sono
parallela, RS 232 con possibilita di selezio-
ne dal pannello frontale del modo di fun-
zionamento in emulazione IBM o NEC/
Diablo.

La risoluzione massima & di 300 x 300
punti per pollice ed é disponibile in opzio-
ne una scheda per la riproduzione di imma-
gini grafiche ed una interfaccia video.

Il livello di rumore generato dalla Laser
Printer LC 08 si mantiene al di sotto dei
45dBA in condizioni di stand-by e raggiun-
ge al massimo i 52 dBA in condizioni ope-
rative,

Epson SQ 2500 ink-jet

Velocita, silenziosita, affidabilita sono al-
cune delle caratteristiche di rilievo della
nuova stampante Epson SQ 2500 a getto
d'inchiostro.

Elevata velocita di stampa e basso rumo-
re rappresentano doti molto importanti in
un impiego professionale nell’'ambito del-
I'office automaticn.

La testina di stampa impiegata ¢ a 24
ugelli e consente 450 caratteri per secondo
a 10 cpi. L'alimentazione dell'inchiostro
avviene mediante una apposita cartuccia
inseribile sul lato della macchina. La stam-
pa é bidirezionale ottimizzata sia in grafica
che in modo testo. La velocita di stampa si
mantiene intorno ai 180 cps in NLQ con
caratteri Elite. I font di caratten disponibili

a richiesta dell’utente sono: Roman, Cou-
rier, Prestige, Script e Sans Serif; un modu-
lo opzionale (OCR-B) permette la stampa
di quest’ultimo font di caratteri. Tutte le
funzioni di stampa sono disponibili su un
comodo pannello frontale che permette di
impostare oltre che singoli comandi anche
complesse sequenze di funzioni con un so-
lo tasto. Un display a cristalli liquidi comu-
nica all'utente la conferma delle operazioni
settate e lo stato dei parametri di stampa.

V.C.N. Concorde:
la forza
dell’immagine

La Visual Communication Network ame-
ricana, gid produttrice del diffuso Execuvi-
sion, distribuisce per il tramite della J. Soft
di Milano, un nuovo pacchetto grafico per
la creazione di presentazioni grafiche in
maniera automatica oppure interattiva.

Le presentazioni generate possono essere
salvate su dischetto ed usate anche da un
gteme che non possiede il V.C.N. Concor-

e.

Il programma é strutturato in due diversi
ambienti: uno di creazione delle schermate
(complete di testo in diversi font, stili e
grandezze, strumenti grafici di tipo classico
come matita, gomma, spruzzo e figure geo-
metriche predefinite); I'altro destinato alla
produzione della presentazione vera e pro-
pria con la quale é possibile selezionare di-
versi modi di visualizzazione e di dissolven-
za tra una lmmag:ne e l'altra (ad esempio
I'entrata a destra di una immagine «spin-
ge» la precedente a simistra).

Alcuni comandi permettono di inserire
animazioni create con la tecnica del «foto-
gramma» singolo che V.C.N. Concorde
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provvederda automaticamente a visualizzare
In sequenza.

Altri comandi permettono di inserire de-
gli input da tastiera nel corso di una visua-
lizzazione, permettendo in tal modo di
creare dei corsi di autoistruzione basati sul-
la possibilita di passare il controllo ad una
parte oppure un’'altra della presentazione
in funzione di quanto digitato.

V.C.N. Concorde viene fornito con una
vastissima libreria di immagini grafiche
predefinite, mentre altre possono essere ca-
ricate da qualsiasi altro pacchetto applica-
tivo.

Un potente editor dedicato alla grafica
gestionale permette di ottenere istogrammi
bidimensionali e tndimensionali, grafici h-
neari, a torta, a torta esplosa, a superficie
ed a punti, sia inserendo i dati da tastiera
che leggendoli dagli archivi di Lotus 123,
Symphony, Multiplan e dai file di tipo
.DIF.

I dati numerici vengono inseriti median-
te una specie di «mini-spreadsheet» in cui
si digitano i dati da rappresentare oppure
in cui viene caricato il file dati con coman-
di analoghi a quelli di Lotus 123.

V.C.N. Concorde supporta un gran nu-
mero di stampanti e plotter permettendo la
stampa delle singole videate e permette an-
che I'uso di apparecchi per la produzione
di fotografie 35mm come Polaroid Palette e
Videoshow.

Oltre alla tastiera & possibile impiegare,
come dispositivo di input, anche un mouse,
consigliabile per sfruttare al meglio le ca-
ratteristiche del pacchetto.

La J. Soft distribuisce il pacchetto in ver-
sione italiana completo di tutti gli help in
linea, nella versione adatta a tutti i PC
IBM, Olivetti e compatibili dotati di sche-
da grafica ad alta e media risoluzione a co-
lori.

Digital: arriva il VAX
da scrivania

La Digital Equipment Corporation ha
annunciato alcuni nuovi prodotti destinati
a risolvere i problemi di gruppi di lavoro in
aziende di ogni dimensione: il sistema Mi-
croVAX 2000 e la workstation professiona-
le VAXstation 2000.

I nuovi prodotti rappresentano la solu-
zione ideale per applicazioni in ambito
commerciale e manifatturiero, ingegneristi-
co, scientifico, nonché nel settore pubblico
ed in quello dell'istruzione grazie alla pos-
sibilita per ogni singolo utente di poter di-
sporre di tutte le funzionalita e la potenza
di calcolo dei VAX direttamente sulla pro-
pria scrivania contemporaneamente a tutti 1
vantaggi offerti dall'adozione dell'informa-
tica distribuita in un ambiente produttivo
individuale e globale.

[l MicroVAX 2000, disponibile a partire
da un prezzo base di L. 15.750.000, é I'ela-
boratore pit economico della famigha
VAX per impieghi in multiutenza. Permette
il collegamento di quattro terminali, ma ¢
in grado di gestirne facilmente un numero
superiore (piu del doppio) mediante un col-
legamento in rete locale Ethernet. Nono-
stante le dimensioni molto ridotte, 11 Micro-
VAX 2000 offre le medesime possibilita di
un VAX, sia in configurazione autonoma
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che in ambiente distribuito e sara disponi-
bile per le consegne dal mese di maggio.

La VAXstation 2000 garantisce il mighor
rapporto prezzo/prestazioni tra le worksta-
tion VAX. Elevata capacita di elaborazione
grazie al processore a 32 bit adottato, fun-
zioni grafiche, integrazione in rete e gestio-
ne a finestre consentono di portare tutta la
potenza di un VAX 11/780 sulla scrivania
ad un prezzo di L. 18.400.000. La versione
con video monocromatico sard disponibile
da maggio; quella a colori qualche mese
piu tardi. Per questi prodotti la Digital of-
fre, oltre all'installazione, dodici mesi di as-
sistenza presso il cliente con un servizio as-
solutamente gratuito.

Un LAC Lotus,
il primo, a Roma

La P.C.S. (Personal Computing Studio),
societa romana operante nel settore dei ser-
vizi collegati all’area tecnologica Personal
Computing, gia LATC (Lotus Authorised
Tramming Centre) come annunciato su MC
News dello scorso febbraio, ¢ recentemente
diventata anche LAC ovvero Lotus Autho-
rised Consultant.

Ricordiamo che LATC sono centri di
formazione e di addestramento selezionati
dalla Lotus Italia, in base sia alla adegua-
tezza della loro struttura che alla prepara-
zione del personale docente, per garantire
un livello di servizio adeguato alla classe
dei prodotti Lotus.

Obiettivo dei Lotus Authorised Consul-
tant (LAC) ¢ complementare a quello dei
LATC e consiste nel supportare 1a clientela
con una rete di consulenti autorizzati (i
LAC appunto) esperti oltre che dei prodot-
ti Lotus anche di problematiche inerenti
aree applicative nei vari settori, in tal modo
garantendo, al cliente stesso, un supporto
adeguato alla soluzione delle proprie speci-
fiche problematiche.

Tale attivitd viene svolta su tutto 1'arco
dei prodotti Lotus, che si é ora allargato ad
una decina di prodotti inerenti le varie fa-
miglie tecnologiche del Personal Compu-
ling.
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80386: arriva il nuovo
PC Zenith 386

Dal mese di aprile, la DataMill, distri-
butore esclusivo dei prodotti Zenith Data
Systems, ha immesso sul mercato italiano
il nuovo PC Z 386. Si tratta di un perso-
nal computer particolarmente dotato per
quanto riguarda la velocita di accesso in
memoria ¢ l'utilizzo completo del micro-
processore ad alta velocita 80386, pur
mantenendo un rapporto qualita-prezzo
tra i migliori della sua categoria.

Le applicazioni implementate sul pro-
cessore 80386 sono da due a tre volte piu
veloci rispetto a quelle ottenute con com-
puter dotati di processore 80286, tutto cid
grazie alla possibilitd del 386 di lavorare
su dati e programmi che girano in forma-
to 32 bit anziché 16 bit, ad una velocita
doppia di clock: 16 MHz invece dei soliti

SMHz.
Il PC Z 386 utilizza un bus di memona

veloce a 32 bit che consente di installare

schede PC/AT compatibili in tre slot ed
utilizzare 1 restanti per memorie di siste-
ma, schede di espansione ad 8 e 16 bit e
per una eventuale «cache memory».

Tutte le operazioni su video, dallo
scrolling al display di testi, avvengono
con velocitd dalle 20 alle 500 volte mag-
giori. )

Il nuovo PC della Zenith é in grado di
gestire fino a due dischi fissi e due floppy
disk drive; & dotato di 10 slot di espansio-
ne (dei quali 6 compatibili PC/AT): di un
controller floppy/winchester; porte seria-
li e parallele ed ¢ predisposto per l'instal-
lazione dei coprocessori 80287 e 80387.

Sul mercato italiano sono disponibili
due versioni: la prima, Modello 40, com-
prende un disco rigido da 40 Mbyte, |
Mbyte di memoria RAM, un floppy disk
drive e sei slot di espansione; la seconda
¢ pressoché identica al primo modello
tranne che per disco rigido con capacita
da 80 Mbyte.

| prezzi del Modello 40 e del Modello
80 sono, rispettivamente, di L. 11.200.000
e L. 11.900.000 IVA esclusa. :

La P.C.S., quale LAC, si propone pertan-
to sul mercato con servizi di Problem Mo-
delling e di Problem Solving, il primo ¢ fi-
nalizzato alla schematizzazione concettuale
del problema utente, ed il secondo riguarda
|'assistenza all'utente nel successivo svilup-
po dell’applicazione con prodotti Lotus. |
due servizi assicurano il raggiungimento
dell’obiettivo applicativo in tempi molto
brevi.

La P.C.S. ora LAC, e gia LATC da alcr-
ni mesi, diventa |'unica societa in Italia che
goda di ambedue le qualificazioni. Questo
a maggior garanzia del cliente che, scelta
una linea di prodotti software (quelli della
Lotus appunto) trova nella stessa struttura
tuttt 1 livelli di servizi di cui ha bisogno, che
vanno dall'iniziale addestramento dell'u-
tente finale, lino al supporto applicativo e
specialistico.

Bit .Compulers: arriva,
¢on la IV Convention,
il 386

Il 21 marzo si € svolta a Roma la IV
Convention dei rivenditori Bit Compu-
ters. In una sala dello Sheraton sono stati
radunati 1 circa centoventi partecipanti
(una quarantina in piu rispetto alla scorsa
edizione di ottobre), che hanno ascoltato
la relazioni di Nicola Accarino, Paolo Sa-
varese e Giovanni Coviello. Ospite d'ono-
re, un po’ di folklore non guasta, Roberto
D’Agostino che ha affrontato il tema del
computer dal punto di vista del costume.

I1 filo conduttore é stato tenuto da Ce-
sare Veneziani, il pit recente acquisto
della Bit Computers. Ventinove anni, pro-
viene dalla nostra societd essendo stato,
dalla fine dell'81 al mese scorso, respon-
sabile della pubblicita di MCmicrocom-
puter e AUDIOREVIEW; nel gruppo Bit
Computers ha l'incarico di Direttore
Marketing della Trading, la societd che &
stata fondata per la distribuzione dei pro-
dotti IBM compatibili presso i rivencﬂtu-
ri. Gli facciamo i nostri migliori auguri.

Durante la Convention € stata annun-
ciata, fra 'altro, I'imminente introduzio-
ne nella gamma di un sistema basato sul-
I'80386: questo € in effetti avvenuto qual-
che giorno dopo, con la presentazione del
PCbit 386 che impiega 1'80386 a 16 MHz.
I 512 K di memoria RAM della versione

base possono essere espansi, tramite 1 due
slot a 32 bit, fino a 2 gigabyte. La piastra
dispone dell’alloggiamento per il copro-
cessore matematico, di due slot per adat-
tatori con bus a 16/32 bit, quattro a 8/16
bit, due a 8 bit. Di serie sono fornite la ta-
stiera di tipo avanzato e la scheda colore
EGA. I drive utilizzati sono Olivetti, Teac
e NEC per quanto riguarda i floppy,
mentre gli hard disk sono Olivetti Lexi-
con. Come per gh altri PCbit, infine, ci
sono la licenza Microsoft per I'MS-DOS
3.2 e la garanzia di un anno. 1l prezzo
non e stato ancora definito al momento
di andare in stampa.

m.m,
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SENPRE

Apple, IBM, Olivetti, PCbit.

La familiarita con tutti 1 piu prestigiosi marchi

e 1l contatto quotidiano con 1 clienti finali

tramite 1 punti vendita diretti

porta ad esaminare esigenze € proporre soluzioni che,
continuamente trasferite e confrontate con quelle
della propria rete nazionale, sono garanzia di efficacia
delle proposte Bit Computers.

bit computers
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Polaroid: Palette
anche per I’Amiga

[l sistema Polaroid Palette consente di
trasferire su supporto fotografico (pellicola
Polaroid o 35 mm) le immagini ottenute
con il computer. Alle versioni finora dispo-
nibili, ossia per IBM, Olivetti M21/M24,
Apple 11 e DEC Rainbow, si aggiunge ora
quella che tende a proporsi, a questo pun-
to, come la piu interessante di tutti: la ver-
sione per Amiga. Le ottime prestazioni gra-
fiche di questo computer lo rendono, infat-
ti, particolarmente versato alla produzione
di immagini a colon di qualita, ed ¢ quindi
di molti il problema di trasferirle efficace-
mente su supporto fotografico. Abbiamo
descritto il sistema Palette, in versione per
IBM, nel lontano numero 42, di gennaio
1985. 11 kit per Amiga comprende lo stesso
hardware utilizzato per 'uso con I'IBM
(buona notizia per chi possiede 1 due siste-
mi o passa da IBM a Amiga), con I'aggiun-
ta di un disco con il software e dei cavi di
collegamento specifici per Amiga. Contia-
mo di riparlarne, appena sara possibile, in
AMIGhevole.

Pansophic:
eccola in ltalia

Il nome della Pansophic non & partico-
larmente conosciuto e in effetti ricevendo
la comunicazione che era stata aperta la se-
de italiana di questa societa alcuni di noi si
sono domandati chi é la Pansophic. Tutta-
via € stato sufficiente sapere che é la soft-
ware house produttrice del Telon per ac-
cendere una lampadina nella mente di mol-
ti di noi. Ovviamente siamo nel campo de-
gli specialisti di EDP, campo dove produc-
tivity tool come quelli prodotti dalla Panso-
phic non sono semplici software, ma mone-
ta sonante in risparmio di tempo per i pro-
grammatori. Cosi veniamo a sapere dalla
viva voce dell'Ing. Giancarlo Colombelli,
Country Manager per I'Italia, che il merca-
to italiano per questi prodotti € il terzo in
Europa, se non in alcuni casi anche il se-
condo, e che il trend di crescita nel nostro
mercato € uno dei pit alti. Da qui la neces-
sita di entrare direttamente nel nostro pae-
se anche per creare omogeneita tra i vari
paesi dove Pansophic € gia presente (in Eu-
ropa UK, Germania, Francia, Benelux,
Paesi Nordici). La presentazione che I'Ing.
Colombelh fa della Pansophic System Ita-
lia Spa ¢ estremamente «aggressiva» e non
lascia adito ad alcun sottointendimento
dell'impatto che vuole ottenere sul mercato
italiano. La struttura che comprende 25
persone € totalmente composta da « Dipen-

denti» della Spa (quindi niente agenti, pro-
motori o consulenti) ed ¢ gia in grado di as-
sicurare la copertura di tutto il territorio
italiano anche se é gia in previsione ['aper-
tura dell’ufficio di Roma che sara seguito
da altri nei pid importanti capoluoghi di
provincia. La volonta ¢ senza dubbio quel-
la di migliorare il servizio all'utenza dell’in-
stallato, ma anche di promuovere i prodotti
presso i1 potenziali nuovi utenti con tutte le
tecniche di vendite possibili, anche quelle
pit moderne e ancora non applicate o ap-
plicate limitatamente come 1l teleselling.
Non ultimo I'obiettivo di creare business
sia per l'utenza che deve essere portata ad
utilizzare questi productivity tool sempre
meglio consentendo cosi notevoli risparmi
sia per la Pansophic stessa che vuole auto-
finanziare una sana crescita e quindi un
continuo miglioramento del servizio. I pro-
dotti disponibili sono parecchi, articolati,
sia per programmatori che per utenti finali:
al Telon, prima citato, che ricordiamo con-

sente di generare un prototipo e successiva-
mente anche il codice Cobol e PLI, si ag-

giungono I'Easytrive Plus, che permette di
sostituire il Cobol nello sviluppo di pro-
grammi batch e che ha gia ben 170 installa-
zioni in Italia (ora disponibile anche in una
versione per PC), il Panaudit, linguaggio
particolarmente studiato per applicazioni
nel campo dell’auditing, il Gener/0Ol, un
linguaggio per informatici che consente di
sviluppare programmi compilati/rientran-
ti/pseudoconversanti. Comunque una pre-
sentazione cosi aggressiva, siamo sicuri che
sentiremo parlare ancora di questi prodotti.

commodore

Olire a centinaia di programmi vi offriamo una com -

pleta gamma di accessori: digitalizzatori audio e video,

Sidecar, hard disk, stampanti a colori, campionatori di suo—

ni, oltre alla nostra

INTERFACCE  M/ID/
ORIVE 3° 1/2 PERFETTAMENTE COMPATIBILI

Richiedete il
nostro catalogo,
specificando |
vostro computer,

inviando L. 1000

LT TE ST

COMPUTER HOUSE

E LA NUOVA FANTASTICA

ATARI ST

roduzione hardware:

ESPANSIONE DI MEMORIA AD
UN PREZZO INCREDIBILE

PER TUTTI I PRODOTTI SCONTI PER QUANTITA’
Al SIGG. RIVENDITORI £ Al CLUB AM/GA

TUTTE LE NOVITA" SOFTWARE E HARDWARE
EMULATORE MACINTOSH APPLE

Via Secchi 28/B
42100 Reggio E.
Tel. 0522/35890

QUESTO MESE ECCEZIONALI OFFERTE PROMOZIONALI SOFTWARE
PER AMIGA - ATARI ST - COMMODORE 64 E 128

e —
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PCbit: né originali, né copie.
Ristampe d'autore.
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Oltre 500 persone hanno partecipato alla
Lotus Convention '87, che si & svolta il 12
marzo 1987, presso 1I'Hotel Quark, a Mila-
no. Obiettivi di tale Convention, organizza-
ta dalla filiale italiana della Lotus Develop-
ment Corporation e alla quale é intervenu-
to il presidente della Lotus Jim Manazi, so-
no stati numerosi.

Il primo ¢ stato quello di presentare, se
ancora ce ne fosse bisogno, la Lotus Cor-
poration. Tale societa, nata «solo» nel 1982
¢ diventata nel breve giro di 5 anni il primo
produttore mondiale indipendente di soft-
ware, conseguendo nell’86 un incremento
di fatturato pari al 25%, raggiungendo un
valore assoluto di 283 milioni di dollari.

Alla fine del 1986 é stato venduto il due
milionesimo pacchetto Lotus 123, e per da-
re un'idea della sua diffusione si calcola

che nelle prime 500 societd americane sia-
no stati installati 500.000 PC e che sul 70
per cento di questi venga utilizzato 1'123.

Se & indubbio che la «fortuna» della Lo-
tus & basata sul successo dell'123, ¢ anche
vero che la Societd non ha dormito sugl al-
lori ma ha realizzato una serie di prodotti,
alcuni dei quali gia diffusi, come il Sym-
phony, e altri di recente introduzione.

E veniamo quindi al secondo obiettivo
della Convention che ¢ stato quello di an-
nunciare la nuova linea di Prodotti. Alcuni
di questi sono di tipo complementare al-
1'123 e al Symphony, come Hal, interfaccia
in linguaggio naturale all'123, e come Re-
port Writer, con il quale é possibile realiz-
zare tabulati e rapporti personalizzati uti-
lizzando 1 dati presenti in file 123 o Sym-
phony.

La Lotus scende in campo anche nell’a-
rea Publishing e del Word Processor tecni-
co con il prodotto MANUSCRIPT con il
quale realizzare documenti mmp!esm e
strutturati in cui siano integrabili testi, gra-
fici, tabelle, disegni e addirittura immagini
prelevate da telecamera via scanner. Va da
sé la compatibilita con la intera linea Lo-
tus, per cuil in Manuscript é possibile utiliz-
zare lavori 123, Symphony, Freelance.

Altra area nuova per la Lotus é la grafi-
ca, per la quale viene presentato il FREE-
LANCE PLUS, che consente sia Business
Graphics, sia grafica di tipo Testuale, che
grafica di tipo creativo, permettendo I'uti-
lizzo di specifici strumenti di input grafico.

Altra novita ¢ METRO, che ¢, per cosi
dire il Sidekick della Lotus, con pit nume-

rose e nuove funzionalita (diario, rubrica,

calcolatrice, ecc.) ed ¢ integrato, ovviamen-
te, con tutto il mondo Lotus.

Per le grosse Aziende, afflitte dal proble-
ma del collegamento con il Mainframe, Lo-
tus gid presente con Symphony Link, ha
annunciato il TAC (The Application Con-
nection) per una comunicazione «nei due
sensi» da ambiente PC (dotato della classi-
ca scheda IRMA) e Mainframe IBM. Il tut-
to avviene da ambiente P.C., ambiente con-
geniale all'utente finale.

Ultimo obiettivo della Lotus Convention
¢ stato quello di presentare le strategie del-
la Corporation e della filiale italiana della
Lotus Development, orientate sia alla dif-
fusione dei prodotti Lotus, distribuiti gia
da tempo dalla J-Soft, sia ai servizi resi agli
utenti Lotus adeguati alla classe a alla fa-
ma dei Prodotti.

Il rapporto tra Lotus Italia e utente si
svolge attraverso una serie di servizi, forniti
sia direttamente alle grandi aziende in ter-
mini di assistenza alla scelta delle strategie
aziendali nel campo Personal Computing,
sia, questa volta attraverso una rete di Cen-
tri Lotus, a tutti gli utenti Lotus che trova-
no in questi centri una gamma di servizi
adeguati alle proprie necessita.

I Centri Lotus sono di tre tipi: LATC,
Centri di Formazione ¢ Addestramento Au-
torizzati, SWC, Rivenditori Autorizzati dei
prodotti Lotus, e infine LAC, Consulenti
Autorizzati Lotus. In questi ultimi centri il
cliente trova non solo I'esperto del prodot-
to Lotus, ma il vero consulente di tipo
«problem solver» in grado di risolvere, con
lo strumento software, una vasta gamma di
problemi in varie aree applicative.

24/25/26 APRILE 1987

I’AQUILA

ORARIO PUBBLICO: 9.00 - 13.00
INGRESSO GRATUITO

PER INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI STAND:

FIERA DELLCAQUILA, CASELLA POSTALE 107 - CAQUILA
- TEL. 0862/24178 (ORE 9.00 - 13.00)

9 MOSTRA MERCATO DELL ELETTRONICA ‘
E DELL INFORMATICA

3° SALONE DEL TEMPO LIBERO

Nuovi locali con oltre 3000 mq coperti e 10.000 di parcheggio esterno,
presso azienda servizi municipalizzati dell’Aquila.

LOCALITA CAMPO DI PILE,

nei pressi dell’'uscita autostradale [’Aquila Ovest.
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PCbit: ristampe d'autore.
SUOVA TIRATURA

PCbit plus

microprocessore 8088 con clock da 4.77 MHz a 10 MHz

PCbit 286

microprocessore 80286 con clock a 12 MHz

PCbit 386

microprocessore 80386 con clock a 16 MHz

I nuovi PCbit, compatibili con i vecchi e i nuovi sistemi operativi
standard (MS DOS, MS 0S§/2, XENIX, ecc.),
riaffermano come vincente la scelta della Bit Computers di proporre personal

computer a costo aggressivo ma tecnologicamente avanzati e sviluppati
tenendo conto dell'evoluzione degli standard: creativita nella continuita.

. .aaabit computers

.4448

MS DOS, M5 05/2 e XENIX sono marchi registran della Microsoft Corp.
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La MPH é importatrice e distributrice in
Italia delle linee di prodotti Printronix, La-
ser Office Automation Systems (OASYS) e
Diconix (quest uluma appartenente alla
Kodak Company), di cui propone prodotti
caratterizzati da elevata affidabilita e pre-
stazioni.

Uno dei prodotti di maggiore interesse &
la stampante a getto d’'inchiostro Diconix
150 dalle dimensioni particolarmente ridot-
te: approssimativamente 5 x 16 x 27 cm.

La velocita di stampa é di 150 cps in
draft, 50 cps in NLQ e 240 cps in conden-
sed.

La risoluzione ¢ di 9 x 13 punti e la con-
figurazione base permette di utilizzare I'in-
terfaccia Centronics, oppure in opzione la
RS 232C.

E possibile utilizzare oltre 100 tipi diver-
si di carattere e lo stile di stampa puo esse-
re variato dal pannello di controllo presen-
te sulla stampante oppure mediante oppor-
tune sequenze via software.

Una delle doti maggiori della Diconix
150 ¢ la silenziositd (appena 45 dB in con-

dizioni operative) e la estrema portatilita
decretata anche dalla possibilita di poter

funzionare con 5 batterie ricaricabili al Ni-
chel Cadmio.

Il set di caratteri é quello IBM standard
completo di caratteri grafici, ma é possibile
impiegare la Diconix 150 anche in grafica
con indinzzamento di ogni singolo punto.
Il tipo di supporto impiegabile pud essere
il foglio singolo, il modulo continuo ed an-
che trasparenti per proiezione.

E in funzione a Pavia e nella zona Sud di
Milano una scuola di Informatica che ha lo
scopo di promuovere corsi di formazione
per utenti privati e seguire come consulente

LA SPEM DI TORINO VI PRESENTA LE NOVITA PER QL SINCLAIR

le aziende che richiedano la formazione di
personale addetto alle macchine ed all'uso
di pacchetti applicativi software.

I corsi proposti dalla Computer School
Pavia comprendono: operatore MS-DOS e
programmatore in Basic; operatore Office
Automation; Contabilita Computerizzata;
Disegno Tecnico Computerizzato (CAD);
operatore e programmatore Cobol.

La durata dei corsi varia da 2 a 4 mesi ed
¢ prevista la possibilita di seguire anche dei
corsi brevi per programmi specifici o siste-
mi operativi della durata di 1-2 giorni con
6-10 ore di lezione ed altrettante di esercita-
zione sul computer.

| computer impiegati operano in ambien-
te MS-DOS e le esercitazioni individuali
sono svolte in orari a scelta dell’utente.
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Letraset, uno dei piu grossi produttori di
materiali per il mondo della grafica, entra
nel campo del software. Questa decisione ¢
probabilmente un passo obbligato per un
leader che vuole restare al passo con 1 tem-
pi: il desktop publishing, ancora abbastan-
za sconosciuto qui da noi, sta vivendo in
America un primo periodo d’oro coinvol-

La SPEM di TORINO Vi invita nel mondo MS-DOS

Sono disponibili gli AMSTAD PC 1612 veri PC compatibili con rapporto
prezzo-prestazioni eccezionale, Viene fornito con BOSS B840x400 a 18 colo-
ri, monitor, seriale R5232c, Parallela, MOUSE, porta par joyet, 2 floppy o 1
floppy e hardisk 20 mega. Software in dotazione: MS-DOS 3.2, DOS plus, PC
GEM, BASIC 2 GEM PAINT e SOLO per i vecchi clienti SPEM, Xohange
PSION gli stessi 4 progr. del QL in edizione adatta al PC.

AMSTRAD PC 1512 con IVA spedizione e garanzia 6 mesi SPEM

con 1 floppy @ monitor monocromatico Lire 1.390.000
con 1 floppy & monitor colori alta risoluz. Lire 1.830.000
con 2 floppy & monitor mono Lire 1.750.000
con 2 floppy @ monitor colori Lire 2.220.000
con Hard disk 20M 1 floppy e monitor mono Lire 2.870.000
con Hard disk 20M 1 floppy @ monitor color Lire 3.330.000

DIGITALIZZAZIONE DI IMMAGINI PER QL con programma LOOK & SHOW
Permette di oltenere delle ottime immagini da una telecamera in BIANCO E
NERO o da un videoregistratore e di stamparle con regolazioni di CONTRA-
STO LUMINOSITA e COLORE Lire 260.000
Espansioni memorie interno QL tipo QLRAM senza saldature. Questa espan-
zione viene innestata sullo zoccolo della ULA e attraverso lo zoccolo prende
tensione e segnali necessari al funzionamento, accelera i programmi PSION
dal 30-40%. Montaggio alla portata di tutti per un totale di 040 kb. Con o sen-
za EPROM QINTERAM. Le complete ed esaurienti spiegazioni permettono

il montaggio in pochi minuti,
QLRAMS512 ESPANSIONE da 512 kb totale di 640 kb Lire 220.000
QLRAM512 con EPROM QINTERAM, cartuccia o manuale Lire 240.000

SuperQboard interfaccia ad innesto con RAM da 640 kb, interfaccia floppy,
uscita stampante, toolkit 2.08 Lire 449.000
THRU-COM RAM Espansione di memoria a innesto da 512 kb compatibile
con il floppy disc, riporta il RMR Lire 210.000
ROM MR per aggiornare il vostro QL aggiungono il WHEN ERROR ai co-
mandi SUPERBASIC e correggono aitri BUG Lire 88.000
MODEM multistandard con autoanswer autodial da 75-1200 baud emula
BELL 103, BELL 202, CCITT V21, V23 Lire 745.000

| FLOPPY DISC DA 35 POLLICI PER QL
QDISC SPEM Floppy Disc Driver 35" con DRIVE CITIZEN. Alimentatore nel
contenitore metallico con interruttore. Capacita di 1440 settori pari a 720 Kby-
tes a 150 FILES
Manuale italiano, Disco OMAGGIO con i 4 programmi PSIO N 2.30 su floppy,
il copiatore PLAGIO, DISKCOPY, TOOLKLIT 2, CONVERT programma per
trasferire | programmi da MDV a FLP.

Floppy Singolo da 35, 720 kb e interfaccia Lire 459.000
Floppy Doppio da 3.5, 720 kb e interfaccia Lire 850.000
Interfaccia Floppy SPEM con disco e manuale Lire 179.000
Floppy per SPECTRUM 720 kb interfaccia DISCIPLE Lire 480.000
Floppy doppio SPECTRUM con interfaccia DISCIPLE Lire 670.000
Interfaccia Floppy DISCIPLE per SPECTRUM Lire 200.000
QL inglese JS 128 kb manuale in italiano Lire 390.000
QL inglese JS 640 kb manuale in italiano Lire 650.000

STAMPANTE EPSON LX 86 S/T Parallela a 80 colonne 120 CPS NLQ

Per QL o PC IBM, con trattori modulo continuo Lire 820.000
Stampante Panasonic 1080 80 colonne 100 cps comp. EPSON e con i pro-
grammi PSION anche in grafica parallela Lire 530.000
Cavo Convertitore QL stampante parallela per tutte le stampanti CENTRO-

NICS lunghezza CAVO 1,5 metri Lire 75.000
Lunghezza cavo 3,0 metri Lire 82.000
Cartucce per microdrive cadauna Lire 6.000
Scatola da 100 cartucce per MICRODRIVE Lire 480.000
Monitor Philips 7502 12" verde con cavo per QL Lire 160.000

Monitor Philips 8833 RGB alta risoluzione con cavo QL usabile come TV con
eventuale sintonizzatore Lire 800.000
QPROM Programmatore di Eprom per 2764, 27128, 27258 si innesta nella
porta a sinistra del QL facile da usare.

Programma una 27128 in due minuti Lire 265.000
DHOBY Cancellatore di EPROM Lire BE6.000
QLROM scheda ad innesto per EPROM con 27128 Lire 20.000

PROGRAMMI per QL e per PC su DISCO e su MDV chiedere ELENCO

Spese postali e IVA comprese per importi oltre Lire 100.000
SPEM di Masoero Guido Via Ponchielli 26/c - Tel 011/ 856519 Nuova SEDE: Via Aosta, 86 10154 TORINO tel. 011 867824
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SEMPRE

Bit Computers: fornitore globale.

Oltre ai personal Apple e IBM, proposti tramite 1 punti vendita diretti,

e alla gamma completa dei PCbit (PCbit, PCbit plus, PCbit 286, PCbit 386,
PCbit compact e PCbit portable),

la Bit Computers distribuisce 1 personal Olivetti, le stampanti
BITwriter linea OKI e linea Mannesmann, i dischi rigidi Lexikon
noncheé monitor, controller, back-up, modem, floppy disk

e quanto i1l mercato richiede ad un'azienda che ha questo obiettivo:
proporsi come fornitore globale di prodotti e servizi qualificati

a prezzi vincenti tramite una rete di Rivenditori Autorizzati selezionata

e presente nell'intero territorio nazionale.

. .4aabit computers



gendo ovviamente tutte le societa del setto-
re grafico. Letraset da parte sua non ha per-
so tempo: con un primo colpo di mano ha
acquisito i diritti su MacPublisher (uno dei
primi software d'impaginazione messi sul
mercato) e creando poi una serie di pac-
chetti specifici LetraPage, LetraHypen e
Letralndex, tutti per Macintosh. Tuttavia
alla Letraset non si sentivano soddisfatti e,
guindi, dopo solo qualche mese, mettevano

le mani sulla Manhattan Graphics, produt-
trice di Ready, Set, Go! sempre per Macin-
tosh. E qui viene la vera e propria sorpresa
in quanto nel frattempo la Manhattan ha
presentato il Ready, Set, Go!3, un program-
ma per il desktop publishing completamen-
te riprogettato rispetto alle precedent: ver-
sioni ¢ notevolmente potente rispetto a
quanto si pud trovare attualmente in com-
mercio. In effetti la pietra di paragone resta
PageMaker 1.2 (siamo in attesa di vedere
PageMaker 2.0 per Macintosh che pare sa-
ra disponibile non prima di maggio), ma le
differenze anche operative sono tali da ren-
dere arduo un lavoro di confronto.

Diamo una breve occhiata ad alcune del-
le possibilita di Ready, Set, Go!3: sillaba-
zione gid inserita nel programma (logica-

FANTASOFT distribuisce AmigakEYE!

DIGITALIZZATORE YIDEO PER AMIGA
4096 colori simultaneamente sullo schermo
compatibile Digiview
completo di filtri colore, software e manuale in Italiano

garanzia scritta sei mesi
ALLO SPECIALE PREZZO DI LANCIO

DI LIRE 250.000 |VA E TRAPORTO COMPRES|

05867888 .499

mente per il momento funziona solo con la
lingua inglese, ma si stanno gia studiando
gli algoritmi per le varie lingue): possibilita
di lavorare con piu documenti sulla scriva-
nia e di passare dall’'uno all’altro facendo
click sulla relativa finestra; riconoscimento
dei documenti prodotti con MacWrite e
MsWord (che possono essere richiamati
completi di tutte le loro formattazioni - ne-
retti, titoli, corsivi, ecc.) e dei disegni pro-
dotti con MacDraw, MacDraft, MacPaint e
FullPaint; zoom da pagina completa sul vi-
deo a ingrandimento del 200%, unione del-
le varie colonne di testo anche su piu pagi-
ne in modo da poter inserire un testo anche
molto lungo automaticamente in sequenza
su tutte le pagine fino alla sua fine; aggira-
mento automatico delle figure da parte del
testo, anche nel caso di inserimento delle
figure successivamente al testo che in que-
sto caso si riformattera automaticamente
aggirando lo spazio della figura e scorrera
verso il basso per recuperare lo spazio ora
occupato dalla figura (logicamente lo scor-
rimento avverra per tutta la lunghezza del
testo, anche su piu pagine); possibilita di
variare i1l kerning e lo spazio tra le lettere di
una riga, per una resa piu «tipografica» del
documento. Ma una delle caratteristiche
piu interessanti ¢ quella di poter inserire
una finestra di testo nella quale poi inserire
un programmino in PostScript, il potente
linguaggio che consente alla stampante La-
serWriter di stampare disegni e testi perfet-
ti senza la classica scalettatura dei compu-
ter: facendo cio si possono ottenere risulta-
ti veramente eccezionali come per esempio
scritte che seguono un qualsiasi tipo di cur-

cosa quasi il'_l"lgﬂ'i*slbﬂe anche per 1 piu

temi

CRITTA dil 12 MESI - Pacchettl applicativi per disegno

(DISPGNIBILI PC/XT @ AT COMPATIBILI
S
tecnico, sviluppo circultl stampatl, contabliita’, ..

bﬂ'i—bhfdll 518 1 fnmmmpnsmnnf

CON GARANZIA

SERIETA’

INTERF. FLOPPY

GARANZIA ASSISTENZA

SONO SEMPRE AL
VOSTRO SERVIZIO

PER SPECTRUM
DISCIPLE 800Kb

SOLO L. 185.000

AMSTRAD 1612DD)
PC COMPATIBILE
2 FLOPPY 360 KB
MOUSE CON GEM

HEX ELECTROMNIC s.ns v ie Edoardo Jenner, 16 - #0158 MILANO
Tel i02) 6890898 EASIB24

I-:;Jr‘l_.iﬂ 1 |_||-:\.I_i T 3

MASSIMO SALA

PER INFORMAZIONI TELEFONATE O

/L2860 000 ~ \_A LIRE 1.680.000 CONSULTATE LA NOSTRA BANCA
MODEM DATI (TEL. 02.68.93.929
MULTISTANDARD / SPECIALE \dalle ore 20.00 alle ore 08.30)

(AUTODIAL 4 RACCOGLITORE
20 MICH OORIVE DISCHI VERBATIM 3" 1/2 |
L. 19.
ATARI NEWS\ ® __J |b.F. - D.D. L. 5.000 cad.

M.M.U. ST 628 (Dopplo drive — 2 Mega) ........ ~. L. 535.000

520 STM + M.M.U. ST 828 .oooooooooo L 1.100.000 |P'SPONIBILE TUTTA LA

1040 STF + MONITOR BIN ... L 1.440.000 |SAMMA DI STAMPANTI

1040 STF + MONITOR COLORE SC 1424 ........ .. ... L. 1.700.000 EKABCGCESSOR'LEP:;";W

§20 ST+ + M.M.U. ST 628 + MONITOR B/N ........ L. 1.620.000 (Ex 800 .. L  830.000

1040 STF + MONITOR B/N + HARD DISK 20 M .... L. 2.430.000 |ex 800 ... L. 1.100.000

SISTEMA TELEMATION ..o i casiscs L 420.000 —

SOFTWARE ORIGINALE DA STATI UNITI E INGHILTERRA PREZZI! 1.V.A. INCLUSA

—
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Solo chi espone questo marchio

rivenditore autorizzato

. .4ambit computers

wyr
assicura la qualita dei prodotti e dei servizi
Bit Computers,
la piu grande azienda italiana interamente rivolta
alla vendita e all'assistenza
di personal computer e periferiche

* DIREZIONE GENERALE: Roma, via Carlo Perrier 4, 1¢l. 06 45191 (15 linee ra.) - Telefax 06 45031842
* PUNTI VENINTA DIRETTI: Roma, viale Jonic 3331335, tel. 8170631, via Nemorense 1416, tel. 858296 ; via Satolli 55/57159, tel, 63186096,

via Tibero Imperatore 73, tel. 5127618, via Tuscolana 350/350a, tel. 7943950,
* RIVENDITORI AUTORIZZATI BIT COMPUTERS: Angio: Computing Service, lel. 9845257 Archi (RC): Atlantic, 1el. 4467 1 Arezzo: Valerio Randellini, tel. 356933 Ban: Auditorium 3,

tel. 237713 Dec Sisternd, tel. 42099]; Bologna: EDP Sistemi, tel. 263032, Buste Arsigio (Va): Busto Bil, tel. 625034; Cagliari: SIN.T., tel. 485145, Campobassa: Ecom, tel. 91303, Canicaiti (Ag):
Computer Center, tel. 858529, Carmiano ([2): Elettronica Salentina, tel. 676424, Cazarta: O P.C., tel. 444507 Calania: Elettronica Delta, tel. 370170, Siel Informaltica, tel. 5334 18; Catanzaro Lido:
Robosoft lalia, tel. 33908, Cesenatico (Fo): Microsystem, tel. BI751; Chieti: Diessepi, tel. 64389; Cinisello Balsamo (Mi): FRA. ES., tel. 6127970, Civibavecchia: Marine Pan Service, tel. 20267,
Conegliano Veneto (Tv): De Marin Compuier, tel. 24845; Cuneo: Thema, tel, 60983; Eboli {5a): West Sud, tel. 35466 Firenze: Solurioni EDP, tel, 245220, Foggia: IS Informatica Sisiern, tel. 72823,
Francavilla Fontana (Br): Hard House, tel. 940532 ; Gaeta: Delia Compuiers, tel. 470168; Genova: Computer Center, lel. 581474; Lamegia Terme (Cz): Sipre Eletironica, tel. 29081 ; Latina: Firsi Success,
tel. 495285 Luino (Va): Hacker Studio, tel. 531126; Matera: Lucana Sizterni, tel, 214423; Melito P.K. (RC): Nucleadata Teleinformatica, tel. 7T87339; M esrina: Hardware Software Service, 1el. 775912,
Mestre (Ve): Compuler Service, tel. 53] 1455; Miano: Computer Shop, tel. 2360015; Napobi: CF ., tel. 7612144, General Compulers, 1el. 5510114, Termunal, tel. 404521; Padova: EDF Sisterm, 1el. 634281,
Palermo: Datamax, tel. 575369 Perugia: Seld Umbria, tel. 72721, Pisa: Datapors 2, tel. 48558, IT LAB, tel. 552590; Pordenone: Electronic Center, tel, 28006; Portascuse (Ca): SAP. Sisternd Eletironici,
tel. 500893 Potenza: Delia Informatica, tel. 22835, Randa (Cs): D P. Service, tel. B53790; Salerno: Informatica Key Compuiers, tel. 227433 Sabuzo (CN): EDF Windows, tel. 43600, 8. Giovanm
Valdarmo (Ar): SMAL., tel. 944277 ; Sassari: Golden Compuiers, tel 234309; Servinform, tel. 293824, Sciacca (Ag): Professional Computer, tel. 26986, Siena: Numnerika, tel. 284229, Sondnio: Tek.no bil,
iel. 219540; Torino: Cexnl, tel. 3190920 Vanepa: Mariconda Compuler, tel. 29040, Verbania (No): Ellictl, tel. 43517,



MSX: grazie alla Siscat

informazioni e software
direttamente in ltalia!

La societa Siscat di Milano ha concluso
con la ASCII giapponese, che ha realizzato
in collaborazione con la Microsoft il siste-
ma MSX, un accordo preliminare per la di-
stribuzione in Italia di tutto il materiale tec-
nico ed informativo sul’MSX. E un’ottima
notizia per noi e per chi ha necessita di re-
perire informazioni attendibili su questo
standard. In effetti la decisione, secondo
quanto riferitoci da Luca Petrella (sicura-
mente una delle persone che si sono occu-
pate del’MSX con maggior impegno e
competenza in Italia, ora responsabile del-
la Siscat), é scaturita anche dal fatto di aver
vissuto in prima persona il problema della
scarsita di informazioni sul sistema, duran-
te il lungo periodo di utilizzazione di com-
puter MSX in campo telematico da parte
della Siscat.

Saranno cosi disponibili « MSX Technical
Reference» e «MSX2 Technical Referen-
ce», e tra breve anche «MSX2 Technical
Hand Book» che ne completa le informa-
zioni in senso divulgativo. Saranno inoltre
disponibili anche documentazioni specifi-
che sui processori custom dell’MSX, primo

UNIVERSAL sas.

Quello della vendita per corrispon-
denza non ¢ un settore molto attivo in
[talia, a differenza di quanto avviene in
nazioni come gli Stati Uniti, la Germa-
nia o la Gran Bretagna. Non si poteva
quindi non definire coraggiosa I'inizia-
tiva intrapresa, in ottobre, dalla Misco:
quella di realizzare un catalogo intera-
mente dedicato a prodotti del settore in-
formatico, con consegna a domicilio e
pagamento contrassegno. Particolarita
interessante, quella di assicurare la con-
segna entro 24 ore, massimo 48 per le
zone piu difficilmente raggiungibili. Ad
alcuni mesi dall’avvio dell’iniziativa, 1
risultati sono considerati piu che soddi-
sfacenti: «Al di la di ogni nostra previsio-
ne», dice Bruno Sangiovanni che ¢ di-
rettore € amministratore delegato della
Misco Italy. E continua: «/ rischi iniziali
erano parecchi. Si trattava in sostanza di
affrontare non uno, ma una serie di inter-

Misco: acquisti per corrispondenza
con consegna in 24 o 48 ore

rogativi che vanno dal mancato sviluppo
in Italia della vendita per corrisponden:za
all’'assenza del Telemarketing, e cosi via».
Il catalogo Misco contiene oltre otto-
cento accessori, dai floppy ai supporti
per stampanti, ai contenitori, ai cavi, ai
connettori, alla carta, e articoli partico-
lari che altrimenti é molto difficile repe-
rire in negozio, anche nelle grandi citta.
Il catalogo ha una periodicita di sei set-
timane e viene inviato gratuitamente
dalla Misco a chi ne faccia richiesta (i
piu pigri possono aspettare la cartolina
sul prossimo numero di MCmicrocom-
puter). Le ordinazioni possono essere
effettuate anche per telefono, e vengo-
no evase entro le 24 ore fino a Napoli,
entro le 48 a sud di Napoli e nelle isole.
La garanzia «soddisfatti o rimborsati»
prevede la possibilita di restituire gh ar-
ticoli entro 30 giorni dal ricevimento,
con il rimborso totale dell’acquisto.

fra tutti il 9938, processore video MSX2. A
livello del software, anche questo distribui-
to dalla Siscat, la ASCII ha realizzato alcu-
ni nuovi prodotti: MSX DOS 1.3, MSX
DOS Tools, compilatore Basic in cartuccia
ROM, MSX Help (ROM), MSX Plan

(ROM), MSX Write, C Compiler.

La Siscat ha attivato anche un servizio di
hot line: alle domande sull'MSX, che po-
tranno essere poste tramite la pagina 699

del Videotel, rispondera direttamente la
ASCII da Tokyo. =4

Centinaia di programmi - nuovi arrivi ogni settimana
dagli USA e dall’Inghilterra - manualistica aggiornatissima
disponibili anche programmi per MS-DOS (IBM® E COMPATIBILI).

Consulenze su ogni tipo di applicazione, periferiche e utilizzi speciali. Bollettino informativo
mensile, sulla base delle note hard e soft dalle piti importanti reti americane. Studio ““chiavi
in mano” di ogni tipo di applicazione.

Biblioteca completa dei famosi: ““FISH Disks”.
Raccolte di software altamente qualificato,
approntate negli USA da Fred Fish.

Per informazioni ed iscrizione al Club, scrivere, telefonare o visitarci in sede

DESME - Via S. Secondo, 95 - 10128 Torino - Tel. (011) 592.551-503.004

A tutti i nuovi SOCI per il 1987 verra inviato
IN OMAGGIO il manuale AMIGA DOS.
Indispensabile manuale operativo del vostro AMIGA.

elefonando al numero 011503004 dalle 1900 alle 9.00 troverete 1 Bullettin Board “DESME -

EM F UN MARCHID REGISTHATD DELLA INTERRATIONAL BUSINESS MACHINE CORPORATICN
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LINK™ Specializzato in informazioni per

“AMIGAT
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Come si chiama la piu grande biblioteca
di programmi del mondo?

The PC-SIG Libra

i CARATTERISTICHE ‘

a. 2 volumi di 470 pagine complessive,
che catalogano e commentano 454 di-
schetti. Tutto in inglese. Il primo volume
(340 pagine; dischi 1/300) costa 27.000
lire e il secondo (130 pagine; dischi
301/454) 12.000 lire.

b. Newsletter bimestrale di aggiornamento
inviata gratuitamente agl associati.

c. 705 dischetti per oltre 12.000 program-
mi. Il colore dei dischetti & il grigio; il
prezzo imposto @ di 18,000 lire per di-
schetto. La bustina e |'etichetta sono
marchiate con il logo originale PC-SIG,
bianco in campo rosso.

d. Distribuzione esclusiva per |'ltalia della
Ultimobyte Editrice.

e. Altri imitano, copiano, pirateggiano, ma
non si possono permetteree clienti co-
me Ciba-Geigy, CNR, Credito Commer-
ciale, Honeywell, Italtel, Recordati, Uni-
versita degli Studi di Roma, Venezia,
Bologna, Perugia, Universita Popolare
Trentina. Politecnico di Milano altri mil-
le. Ne un rivenditore (unico autorizzato)
come la Libreria Hoepli di Milano.

Le ultime novita

W 578-579 PASCAL TUTOR Corso intro-
duttivo sul linguaggio Pascal (anche Turbo
Pascal) per principianti ed esperti. |l disco
579 contiene i testi e il disco 578 gli esempi
didattici. Richiede un compilatore Pascal.
M 592 TSHELL Crea un ambiente di lavoro
efficiente per operare sotto DOS. Manuale
d'uso, messaggi di aiuto su schermo, note
sulla installazione e I'impiego.

W 583 1-2-3. THE WHITEROCK ALTER-
NATIVE Semplifica I'accesso e |'uso dei fo-
gli di lavoro dell"1-2-3. Contiene anche uno
worksheet di tipo contabile, uno per I'am-
mortamento delle rate di mutuo, uno per la
gestione della mailing list e altro. Richiede
1-2-3.

B 608 AUTOMENU Per richiamare da me-
nu i programmi, i file batch e i comandi
DOS. Si installa una volta e serve sempre.
W 499 PROCOMM Semplicemente uno dei
migliori programmi di comunicazioni. Lo
trovate anche nell'elenco “‘ll Meglio del
1986" pubblicato da PC Magazine ame-
ricano.

| Best Seller di sempre

B 5 PC-FILE lll Database

B 10 CHASM Compilatore Assembler con
tutonial

B 69 DESIGNER Editor per la grafica

B 254 PC DOS HELP

W 273 BEST UTILITIES

B 274 BEST GAMES

B 2353 ARCADE GAMES

B 405 DESKMATES Agenda, calcolatrice,

rubrica telefonica, segretaria personale.

B 478 HARD DISK UTILITIES

B 82 BATCH FILE UTILITIES Indispensa-

bile per sfruttare al meglio le possibilita dei

files Batch del DOS

B 106 DISKCAT Per catalogare i1 vostri di-

schetti. 41K di documentazione

B 120 PC-CHESS Programma di scacchi

B 309 ASSEMBLY PROGRAMS Grande

raccolta di programmi esemplificativi che

svelano | segreti del Macro Assembler IBM.

Fanno anche risparmiare lempo a chi gia

conosce questo linguaggio di program-

mazione.

B 347 PC-FOIL Editor che permette di

combinare in maniera semplice il testo con

diagrammi non complessi

B 351 TURBO TOOLS Tutto quello che

pud servire a chi programma in Turbo

Pascal

The
PC-51G

Library

Ordini telefonici: 02/65.97.693

5 dischetti. Scelgo:

Pit di 100.000 copie vendute nel mondo.
Due volumi di 470 pagine complessi-
vamente.

La Membership in Regalo

Oggi acquistando i due volumi della Li-
breria piu 5 dischetti a vostra scelta, ri-
ceverete in regalo la Membership per un
anno. Per sole 129.000 diventate anche
Soci e vi assicurate la Newsletter bime-
strale, nonche il diritto ad uno sconto (fi-
no a 6.000 lire pr disco) sull'acquisto di
altri dischetti.

Compilate subito il tagliando e speditelo.
Non dovete obbligatoriamente scegliere
tra i discetti proposti qui: potete esami-
nare i cataloghi a casa vostra e decidere
con tutta calma.

Tutti | prezzi esposti comprendono 'IVA. Aggiungere all’importo di ogni ordine il contribu-
to fisso di L. 4.000 per spese di spedizione.

[]1 SI aderisco alla vostra proposta di Membership.
[J Inviatemi a L. 129.000 “The PC-SIG Library”, il Supplemento, la Newsletter e

cod. |

dischetti che mi spettano.

cod. 2
L1 A semplice richiesta e senza ulteriori spese mi invierete i rimanemti

cod. 3 cod. 4 cod. 5

[0 NO non desidero diventare Socio - Rinuncio alla Newsletter e allo sconto - Inviatemi

comunque

Totale da pagare L. + L. 4000 = L.

[J Allego assegno/vaglia postale

[J Paghero al postino in contrassegno

NOME COGNOME

VIA CITTA : ( )
CAP P. IVA/Cod: Fisc.

(solo se di desidera fallura)

————m— — - — — €
ULTIMOBYTE S.r.l. - Via Aldo Manuzio, 15 - 20124 Milano

I — —— — —




’ anno scorso, la sezione dedicata al-
I'informatica della Fiera di Hanno-
ver fu scorporata dal resto della

manifestazione, per cercare di limitare I'af-

follamento dei padiglioni fieristici e della
citta ospite. Alberghi pieni da un anno al-

I'altro, voli esauriti, treni super-affollati,

addinttura elicotten per incanalare le auto-

mobili nelle aree di parcheggio (55.000 po-

sti auto). Assurdo. Non era raro sentire di

persone costrette ad arrivare in automobile

dall’ltalia, e che si sono dovute rassegnare

a dormire a piu di duecento chilometn dal-

la fiera.

Queste considerazioni dovrebbero dare
un'idea dell'importanza della manifestazio-
ne, indiscutibilmente il punto di riferimen-
to piu significativo per il mercato europeo.
A livello, direi, delle grosse mostre mondia-
li, tipo Comdex o NCC americane ¢ Data
Show giapponese.

Al suo secondo anno di autonomia, dun-
que il CeBIT (Centro mondiale Ufficio In-
formatica Telecomunicazioni) rafforza la
sua posizione di leader fra le fiere tecnolo-
giche multisettoriali, seguito — ad una cer-
ta distanza — dal nostro SMAU che si puo
ritenere, ormai, abbia superato 1l Sicob
francese. Gli espositori di questa edizione
del CeBIT sono stati 2.190, su un totale di
205.000 metri quadrati di superficie netta
espositiva (oltre 300.000 m* di area lorda),
con 777 stranieri ¢ 1.413 nazionali. 1l tutto,
con la classica organizzazione teutonica:
un‘ampia e articolata serie di efficientissi-
mi servizi in grado di assicurare il massimo

confort e la massima assistenza ai parteci-
panti. Tra I'altro, le strutture fieristiche so-
no di ottimo livello, il che ovviamente con-
tribuisce ad elevare il livello della manife-
stazione. 1 visitator1 sono stati circa
350.000, e hanno pagato 22 marchi per I'in-
gresso giornaliero o 55 per I'intera durata,
oppure rispettivamente 17 e 45 Dm se han-
no acquistato i biglietti in prevendita, ma
fate un po’ voi i conti con il marco sopra le
700 lire...

[1 CeBIT e importante per il mercato eu-
ropeo anche proprio percheé si svolge in
Germania ed € in questa nazione che nu-
merose delle grosse case che operano a li-
vello mondiale hanno insediato il loro
quartier generale europeo: la Commodore,
la NEC, la Toshiba, per fare solo alcuni no-
mi. Non é una fiera di «tendenze», ma
piuttosto una fiera di «mercato», frequen-
tata da molti operatori (tedeschi e stranier,
anche moltissimi italiani) che vi si recano
per decidere cosa comprare o per tenere i
contatti con interlocutori altrimenti lontani
(leggi America o Giappone e, ora, Taiwan)
in visita presso le proprie diramazioni euro-
pee. In questo sono stati facilitati, quest’an-
no, dal notevole numero di partecipanti
stranieri: 777 espositori, pari al 35% del to-
tale. E da notare che rispetto allo scorso
anno 'aumento del numero di espositori ¢
stato di soli 48, ma grazie all’aggiunta di 97
stranieri ed alla perdita di 49 tedeschi (la
percentuale di stranieri era del 32%). A h-
vello di superficie espositiva, si ¢ passati da
202,885 a 205.424 metri quadrati in totale,
con un aumento da 33.801 a 37.108m’ per
quanto riguarda gli espositori non naziona-
li che, quindi, hanno occupato oltre 3.000
m* in pild dell’anno scorso.

E utile dare uno sguardo a quelle che so-
no state le variazioni dei partecipanti di al-
cuni fra i paesi piu significativi. Comincia-
mo dal nostro: 31 I'anno scorso, 33 que-
st’anno (ma solo 12 nell’85). 1 francesi sono
diminuiti, passando da 57 a 51 (erano 16
nell'85). 1 giapponesi, 29 nell’85, sono stati
46 I'anno scorso e quest’'anno; gh inglesi
sono passati da 108 a 113 ma nell'85 erano
solo 21. I 43 olandesi sono diventati 55, gli

svizzeri da 56 sono passati a 65; gli ameri-
cani erano 102 nell’85, 126 nell’86 e 132
quest’anno. Niente di particolarmente si-
gnificativo, fin qui. Ma eccoli: 6 da Hong
Kong (nessuno I'anno scorso e due anni
fa), 1 dalla Malesia, ben 10 (tutti di gue-
st'anno) da Singapore e, udite udite, la bel-
lezza di 68 indovinate da dove. L'anno
scorso erano solo 135, due anni fa 8. Un cer-
to numero di loro si era riunito in un gros-
SO spazio comune, a sua volta diviso in tan-
ti piccoli (ma neanche tanto piccoli, alcuni)
spazi. Chi? Ma 1 taiwanesi, diamine! Sissi-
gnori: ben sessantotto. Riguardo ai prodot-
11 che hanno esposto va sottolineata una
notevole qualita in almeno alcune delle
realizzazioni, Da tempo ormai, come ¢ ben
noto ai nostri lettori attraverso le prove dei
prodotti made in Taiwan che compailono
sulle pagine di MCmicrocomputer, 1 pro-
duttori orientali — o almeno i1 migliori fra
questi — hanno imparato a non limitarsi
alla semplice copia, che aveva dato origine
al termine «clone» usato per questi prodot-
ti, ma pur rimanendo legati al progetto di
base IBM modificano ¢ aggiungono miglio-
rando le prestazioni. Si € cosi passati ai si-
stemi con velocita di clock piu elevate,
spesso selezionabili, e a dispositivi aggiun-
tivi di vario genere. Uno dei prodotti espo-
sti esibiva addirittura 1l... contachilometn,
un indicatore di Mips che visualizza la ve-
locita con la quale vengono eseguite le
istruzioni dal microprocessore: di per sé un
gadget, accompagnato tuttavia da una no-
tevole qualita dell’insieme. Tanto per dare
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Atari

Da una rapida occhiata allo stand della
Atari si poteva capire quanto I'immagine
di questa societd in Germania sia diversa
da quella italiana. Lo stand era veramen-
te grande e gremito di persone, ed anche
molto ben strutturato. Vi erano in mostra
un gran quantitativo di cose interessanti,
e soprattutto molte novitd. Le piu grosse
erano 1 nuovi ST e I'Atani PC. | nuovi ST,
serie «Mega», sono stati completamente
ridisegnati, anche se ['estetica ricorda i
vecchi, e 'aspetto € molto piu professio-
nale. La tastiera ¢ adesso separata dall’u-
nita centrale, e questa ultima ¢ di dimen-
sioni molto ridotte, con il drive sul fronta-
le e feritoie per I'areazione nella parte su-
periore. Anche I' hard disk ¢ stato ridise-
gnato; si chiama adesso SH205, sempre
20 Megabyte, e possiede lo stesso involu-
cro quadrangolare dei Mega ST, e viene
posizionato sopra di essi, formando una
torre unita centrale-hard disk-monitor
dall"aspetto veramente gradevole. Ma an-
che se 'aspetto sara quello che colpira di
piu nei nuovi ST, 1 veri cambiamenti sono
all'interno. Il nome Mega sta infatti a si-
gnificare 1,2 o 4 Megabyte di memoria
RAM. Oltre a questo sulla scheda (revi-
sione 3) sono presenti una batteria al litio
per mantenere attivo l'orologio di siste-
ma, un connettore per collegare una sche-
da con il coprocessore aritmetico 68881,
ed il Blitter. Quest'ultimo & un chip che
permette di velocizzare alcune delle pri-
mitive grafiche del sistema, come lo spo-
stamento di finestre e lo scrolling. Esso
puo essere attivato e disattivato via soft-
ware, in modo da mantenere la compati-
bilitd con programmi che non ne preve-
dono l'uso. Infatti molti programmi, co-
me i giochi, non utilizzano le routine di
sistema per scrivere sullo schermo. Su
quelli che invece lo fanno, il Blitter au-
menta la velocita di un fattore di circa 3-6
volte. Una versione di questo chip pare
sara anche disponibile per 1 vecchi ST, ed
andra saldata direttamente sul 68000.

Con il Mega ST veniva anche presenta-
ta una stampante laser Atar, dal costo
decisamente contenuto. Questo € otteni-
bile grazie al fatto che la laser Atari é stu-
pida: contrariamente alla maggior parte
delle laser, che hanno processore ¢ me-
moria proprie, questa utilizza la memoria
(almeno 2 Mega) e il processore degli ST,
risparmiando notevolmente sulla circuite-
ria. Si favoleggia di un pacchetto laser-
computer-software per un prezzo intorno
ai cinque milioni.

Anche I'Atari PC ¢ inscatolato nell'in-
volucro dei nuovi ST, tanto che lo si rico-
nosce solo dalla diversita del monitor e
dal drive da 5.25" sul frontale. Lo spazio
che occupa € veramente minimo (decisa-
mente meno di un «cinese»), ma & gia
comprensivo di tutto quello di cui neces-
sita un PC: porta seriale e parallela, 512
K di RAM espandibili su scheda a 640K,
grafica EGA, CGA ed Hercules tramite
un singolo chip VLSI, con 256K di me-
moria video separata. La CPU e un
8088-2, con frequenza di 4.77 o 8 MHz.
Un ottimo lavoro di miniaturizzazione,
peccato che se vogliamo aggiungere un
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altro drive o un hard disk dobbiamo farlo
esternamente.

Gli ST, nuovi e vecchi, erano utilizzati
nei modi piu svariati. Collegati a digita-
lizzatori video e genlock davano prova di
versatilita anche in campo video. Non
mancavano le applicazioni musicali: un
ST era collegato ad un complesso sistema
di sintetizzatori di tipo Prophet, Mirage
ed Akai, e controllato da Twenty-Four,
un potente programma editor-sequencer-
registratore MIDI a 24 piste (piste soft,
ovviamente) da cui il nome. Vi era anche
un campionatore audio. Molto interes-
sante anche il collegamento con un Mi-
croVAX, dove I'ST emulava terminah di
tipo VT100 e Tektronic 4014. Ad un’altra
postazione I'ST era impiegato nel campo
delle misure elettroniche come raccoglito-
re di dati e come oscilloscopio tramite ap-
posite interfacce.

In campo software, oltre alle cose tra-
dizionali, vi era una interessantissima im-
plementazione di Smalltalk su ST. Small-
talk & uno dei pia famosi generatori di si-
stemi esperti per personal computer.
L'applicazione si presentava molto bene,
grazie all'interfaccia grafica evoluta del-
I'ST, unico dubbio ¢ I'incapacita di que-
st'ultimo di vedere oltre 10 Megabyte
contigui su hard disk, considerando che
applicazioni in Smalltalk richiedono
grandi quantita di spazio disco.

d.i.

CeBIT '87

Ad Hannover, olire al mega-stand, la Atari ave-
va anche un aereo con striscione pubblicitario
che girava sulla Fiera...
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un’idea del hivello che 1 produttori di Tai-
wan, inizialmente bistrattati o visti con aria
di sufficienza da alcuni, sono riusciti a rag-
giungere. Sard interessante vedere come
staranno dietro alle evoluzioni del mercato,
ossia come si comporteranno guando la
IBM annuncera qualcosa di diverso dalla
produzione attuale. Nel frattempo, sotto
con 1 386: ce ne erano parecchi esposti, an-
che se in realta ben pochi costruttori aveva-
no effettivamente i prodotti disponibili. Per
lo piu qualche prototipo, e in qualche caso
non funzionante (e se in questa situazione
uno espone una scheda senza farla funzio-
nare, c'¢ da pensare che sia semplicemente
perche non funziona...). Le voci pia mali-
gne dicono addirittura che in alcune delle

NEC MultiSpeed:
arriva anche lui?

Costa 4.900 marchi (tre miliom e
mezzo) questo bellissimo portatile al
quale abbiamo gia accennato altre vol-
te, la prima delle quali all'epoca della
sua presentazione in occasione del
Comdex di Las Vegas in novembre. Si
basa sul microprocessore 80C88 (nella
versione NEC V-30, compatibile) ed
usa una frequenza di clock selezionabi-
le fra 4.77 e 9.54 MHz. Quest’ultimo va-
lore dovrebbe rendere la macchina pra-
ticamente veloce come se fosse basata
su 8086 con clock piu basso, per inten-
derci come avviene nel Toshiba 1100
Plus, con 8086 a 7.1 MHz. 1l grande e
leggibilissimo display ¢ supertwist, la
RAM di 640 K e i due microfloppy pos-
sono contenere ciascuno 720 K. Partico-
larita del MultiSpeed sono la presenza
del tastierino numerico «vero» e di 512
K di software interno su ROM. In Ger-
mania costa 4.900 marchi, tre milioni e
mezzo. Pesa 6 chili, circa uno e mezzo
piu del 1100 Plus, con il quale € una
bella lotta... Pare che il MultiSpeed stia
arrivando in Italia, con I'interessante
prezzo di 3.700.000 lire.
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E Olivetti M15, prima tedesca

|
|

s SN

per un portatile italiano

Decisamente piu riuscito dello sfortu-
nato M22, presentato nel febbraio dello
SCOrs0 anno e successivamente mai ap-
parso sul mercato, sembra questo interes-
sante M15.

E naturalmente compatibile IBM ed é
basato sul microprocessore 80C88 (pecca-
to non si sia usato 1'8086) con frequenza
di clock di 4.77 MHz. Nasce con 16 K di
ROM e 512 di RAM, ed incorpora due
unitda microfloppy da 3 pollici e mezzo
con capacita da 720 K ciascuna, poste sui
due lati della macchina. Sul retro ci sono
i connettori per le interfacce seriale e pa-
rallela e per 'unitd floppy esterna, che
puo essere da 5"'1/4. Sono di serie I'oro-
logio calendario, le batterie ricaricabili
interne e I"alimentatore, oltre ad una vali-
getta per il trasporto. La tastiera ¢ com-
pleta, con tasti funzione e tastierino nu-
Merico «nascosto», ossia accessibile pre-
mendo un apposito tasto. La commercia-

. Commodore

Lo stand della Commodore era impo-
nente, con circa 70 postazioni e un pl'ﬂ!‘l{.‘-
superiore per 1l pubblico «speciale»,
letteralmente aggredito dai visitatori.

Veniva dimostrato molto software di
vario genere. Apphcazmm molto interes-
santi erano ovviamente quelle grafiche,
dove "'output era dato sulle nuove stam-
panti a colori MPS serie 2000 (vagamente
Nec Pinwriter 6 e 7). Vi era anche una di-
mostrazione di Pagesetter, un programma
per I'impaginazione, e di VizaWrite, un
word processor in grado di gestire imma-
gini e piu set di caratteri, con uscita su
stampante laser. Pare infatti che la Com-
modore voglia presentare in futuro una
stampante laser a basso costo. Molto si-
gnificative le applicazioni in campo video
professionale, tramite genlock e telecame-
re. Vi era anche una versione per Amiga
del Polaroid Palette, per immagini foto-
grafiche di alta qualita.

Sempre in campo software, erano de-
gni di nota particolare un programma per

' I'emulazione di terminali di tipo Tektro-

nic 4014, e un generatore di immagini
frattaliche (set di Mandelbrot) a velocita
semplicemente straordinana.

e

lizzazione ¢ gia iniziata in Gran Bretagna,

dove I'M15 ha un prezzo di 1.295 sterline |

(circa 4 milioni). Non si hanno, al mo-
mento, notizie dalla casa di Ivrea riguar-
do all'immissione sul nostro mercato. A
proposito: chi di vo1 ha visto il reportage
dal’'NCC di Las Vegas, nel numero 54
dello scorso luglio, ha gia conosciuto
I'M135; 1l portatile della Hitach.

Un grosso pubblico era raccolto intor-
no ad un Amiga collegato a diversi sinte-
tizzator1 e batterie elettroniche Casio e
Yamaha, pilotate da Deluxe Music Con-

m.m. |

struction Set, uno der piu potenti editor |

musicali in circolazione.

Era anche visibile il TurboAmiga per
Amiga 1000, un box di espansione con
68020 a 14 MHz, 68881, hard disk e 2 Me-
ga di RAM. Al piano superiore abbiamo
potuto avere dimostrazioni con un Amiga

2000 collegato in rete con van Commodo- |

re AT, anche in ambiente Unix, di cui la
Commodore ha recentemente comprato i

diritti. Questo era dotato di scheda Janus |

per la compatibilita IBM e di un hard
disk partizionato meta MS DOS e meta
AmigaDOS. Si potevano vedere incon-
suete forme di multitasking, con accesso
simultaneo di due CPU allo stesso disco
rigido, e operazioni di taglia e incolla con
mouse da Wordstar ad un Wp su Amiga!
Ci ¢é stato anche svelato il mistero del
nuovo chip video Agnus. E lo stesso sul
2000 e in versione integrata con altri com-
ponenti nel 500 (Fat Agnus), ma resta in-
variata la nsoluzione del video. Il nuovo
Agnus in grado di generare 1024 x 1024 ¢
ancora in fase di sviluppo, e la Commo-
dcrre non ha ancora deciso che cosa ne fa-

a. Probabilmente sara una scheda video
ﬂpzinnﬂle per 1l 2000. Speriamo di saper-
ne presto di pid.

Anche nel mondo PC vi erano novita.
La Commodore presentava un AT con
hard disk veloce da 40 Megabyte, e prezzi
piu bassi per gli attuali AT e PC. Inoltre
veniva introdotto il PC 1, un IBM compa-
tibile di dimensioni ridottissime, con
512K di RAM, un drive sul frontale, por-
ta seriale e parallela, e grafica CGA. Un
altro nuovo aggiunto ai cloni di classe a

basso costo, come I'"Amstrad PC e I'Atan
PC. d.i.
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macchine basate su 386 che funzionavano
erano state installate schede smontate da
dei Compaq acquistati per l'occasione...
Poco importa: comunque, il 386 sta arri-
vando (leggete la prova del Compag in
quewm numero) e stanno arrivando anche
... compatibili del Compatibile (Compagq
merita la C di compatibile maiuscola, in

Apple

Allo stand della Apple la grossa attrat-
tiva erano | nuovi Macintosh: il Mac SE e
il Mac Il. Il Mac Il in particolare era il
mattatore della situazione. Un certo nu-
mero di Mac Il era esposto, ma solo con
un monitor a colori, ed era qui che si ac-
calcava la gente. Il monitor a colorn € un
Trinitron da 13”7 con una qualita d'imma-
gine eccezionale. E capace di visualizzare
640 x 480 pixel e 256 color simultanea-
mente, da una tavolozza di 16 milioni di
toni. Dato che programmi specifici per il
Mac II che utilizzino il colore ancora non
ce ne sono, venivano visualizzate per lo
piit immagini di grande effetto, come
quelle in tecnica Ray Tracing generate sul
Cray X/MP della Apple.

Ma forse la cosa che impressionava di
piu di questo monitor a colorn era 1l..
bianco e nero: assolutamente identico a
quello del monitor monocromatico, forse
migliore di quello del vecchio Mac. Uni-
co dettaglio di distinzione: la meletta del
menu accessori 4 colori, 1dentica a quella
del marchio di fabbrica. Anche il monitor
monocromatico, capace di visualizzare
256 sfumature di grigio, riusciva a dare
un effetto di profondita notevole.

In una sala interna, riservata a visitato-
ri selezionati, abbiamo potuto vedere al-
tre cose interessanti. Un Mac SE era
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qualita di primo compatibile di alto livello
della storia ai tempi del PC), e... leggete a
pagina |8 se sta arrivando anche la 1BM (al
momento di scrivere non € ancora arrivato
il fatidico 2 aprile, e quindi... non lo so an-
cora; comungue, s€¢ non ¢’¢ ancora un 386
di Big Blue é solo questione di tempo). Ma,
per favore, qualcuno ci dia anche un buon
sistema operativo per il 386...

Per il resto, in mezzo alla miriade di pro-
dotti hanno fatto spicco le apparizioni, pra-
ticamente in prima mondiale, dei nuovi
Macintosh e deir nuovi Amiga, macchine
peraltro gia abbastanza note ai nostri letto-
ri. E stata inoltre I'occasione per vedere dal
vivo il nuovo portatile Olivetti, I'M15, e le
novita della Atari, alcune delle quali erano
state presentate, altre annunciate, al Consu-
mer Electronic Show in gennaio a Las Ve-
gas. Ampio spazio, come ormai consueto, ¢
stato assorbito dai vari sistemi per il Desk
Top Publishing, settore che sta conquistan-
do anche nel nostro paese una presenza
sempre piu significativa. m.m.

espanso internamente con una scheda
che controllava un grande monitor a 19",
con una risoluzione di 1280 x 1024 punti,
sul gquale era dimostrato un CAD. E un
Mac 1l aperto, e anch’esso collegato ad
un monitor da 197, ma a colon. Questo
monitor era controllato da un prototipo
di una scheda della SuperMac Technolo-
gy. in grado di ottenere una risoluzione di
1024 x 768 pixel. Un’altra scheda da
1380 x 964 ¢é in preparazione.

Alcuni programmi dimostrativi di tipo
matematico ¢1 hanno potuto dare prova
della brutale velocita di elaborazione del
Mac 11, grazie alla sua CPU: un 68020
(32 bit «puri»)a 16 MHz con coprocesso-
re aritmetico 68881. La macchina ¢ infatti
data per due MIPS (Milioni d’Istruzioni
Per Secondo), un vero e proprio mainfra-
me. Anche in fatto di espandibilita il nuo-
vo Mac 11 ¢ degno di nota. 1l sistema é [i-
nalmente aperto, ed utilizza per le espan-
sioni il nuovo NuBus.

Questo ¢ un nuovo standard per bus a
32 bit, sviluppato dal MIT le cui maggiori
caratteristiche sono I'alta velocita (10
MHz) e I"autoconfigurazione, capacita di
d-:'Lﬂrgersl automaticamente delle schede
presenti e configurare di conseguenza il
sistema. Inoltre si pud montare sulla
scheda madre una Memory Management
Unit, e girare Unix System 5 v.2. Il Mac
Il rischia di incidere seriamente nel mer-
cato delle workstation professionali.  d.r.

Compaq Portable Ili,
Il superarticolato

La Compagq ¢ un’azienda che costrui-
sce prodotti di qualitd senza dubbio su-
periore alla media. E 1l caso del De-
skpro 386 in prova in questo stesso nu-
mero, ma anche del Portable 111 di re-
cente presentazione: € il piu grosso dei
portatili o 1l pia piccolo dei trasportabi-
li, a seconda del punto di vista, ed ¢é ca-
ratterizzato da un'impostazione decisa-
mente originale, con il display che si ar-
ticola in una maniera stranissima ma
con un meccanismo ottimamente realiz-
zato. E basato sull’80286, quindi s trat-
ta di un compatibile AT, ed incorpora
640 K di RAM (espandibile a 6.6 MB),
un drive da 1.2 MB (minifloppy da 5" e
| /4) e un hard disk da 20 o 40 mega.

m.m.

Toshiba: arriva il T1100 Plus,
presentato il T1000

Del T1100 Plus abbiamo parlato gia
qualche volta su MCmicrocomputer, la
prima volta, ricordiamo, dopo la prima
pl‘EﬁE"ldflﬂﬁE avvenuta nel giugno del-

I'anno scorso all'NCC di Las Vegas. E
basato sull’'80C86 ed ha un clock che
puo funzionare a 4.77 e a 7.1 MHz (la
selezione avviene tramite la tastiera); ri-
spetto al vecchio T1100 si riconosce an-
che per la presenza di due unita micro-
floppy (da 720 K) anziché una sola. In-
corpora orologio-calendario, interfacce
seriale e parallela e uscita per video
esterno monocromatico ¢ a colori: la
capacita della RAM ¢ di 640 K. puo
inoltre montare un modem interno; 1l
display & sempre a cristalli liquidi ma,
ora, realizzato con tecnologia super-
twist ¢ quindi eccezionalmente leggibi-
le. Interessera 1 nostri lettori sapere che
questa ottima macchina ¢ ormai dispo-
nibile anche sul mercato italiano, al
prezzo di 4.200.000 lire + IVA (stiamo
gia lavorando alla prova, prevista per il
prossimo numero). Ad Hannover la To-
shiba ha presentato anche la versione
T1000 destinata, supponiamo, a sosti-
tuire il vecchio 1100; usa I'S8O88 a 4.77
MHz ed ha solo 256 K e un drive da
720, con la stessa dotazione di interfac-
ce. Non crediamo che questa versione
verra importata in Itaha. m.m.
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Desktop Publishing”
¢  Creare presentazioni. rap-

Pel' comporrﬁ i]ltel'i VOI“]I]]- porti, mailing, bollettini o

A volte non puoi giudicare
un libro dalla copertina.

Qlll—‘ﬁlll ¢ IlHI‘Ii{‘I}IHI‘HIEIHF vero per il nuovo sottosiste-
ma grafico 1280 della AMDEK.

k. progettato specificatamente per le richieste di altis-
sima risoluzione in ambiente Desktop Publishing e
applicazioni CAD. Tuttavia é compatibile con tutto il
software standard MS DOS.

AMDEK 1280 & composto da un monitor ad alto
contrasto, antiriflesso di 15" a fosfori bianchi e da un
controller grafico bit-mapped. Il motor pud gestire si-
no a 160 caratteri per linea con 50 linee di testo (con-
tro 80 x 25 standard).

Una risoluzione incredibile, 1280 (H) x 800 (V). con
I caratteri in una matrice 16 x 32 (contro 8§ x 8 stan-
dard), permettono risultati in testo e grafica, davvero
limpidi e facili da leggere.

AMDEK

Clearly the finest in monitors.

qualunque cosa da *‘pubblicare ™ nel tuo ufficio sara
semplice come non mai. AMDEK 1280 é anche sup-
portato da uno dei piti popolari pacchetti di desktop

publishing, CLICKART by T/Maker, oltre che da
GEM, WINDOWS, LOTUS 123 e altri. Compatibilita
con AutoCAD, VERSACAD. CADvance, DRAFIX 1
plus ti danno piene potenzialita CAD, anche in modo
dual screen.

Facile da usare con i controlli sul frontale e una base
basculante per scegliere il miglior angolo di visuale.

(Qualunque cosa pronta per la stampa ¢ piu bella su

di un AMDEK.

Importatore per I'lItalia: ECD - European Computer Design
00192 Roma - via Virginio Orsini, 19 - (06) 385177 381950 3595856

SOLUZIONI CAD.



Cambridge
Computer
Z88

Secondo Sinclair Lapalisse e
Catalano, la prima qualita di
un computer portatile deve es-
sere la portatilita; cosi il primo
dei tre personaggi ha deciso
che prima di passare defini-
tivamente a far parte della sto-
ria dell’elaborazione personale
poteva tentare ancora una vol-
ta il successo commerciale met-
tendo in pratica il suesposto
principio e quando ormai tutti
lo davano per spacciato, ecco
che, salta di nuovo fuori come
un pupazzo a molla annun-
ciando al mondo la nuova nvo-
luzione nel settore dell’EDP
«da campon».

Peccato perd che farsi una
cattiva nomea esponga, tra le
altre cose, al rischio della sati-
ra e dello sberleffo: non si puo
certo dire che i colleghi inglesi
abbiano usato la mano leggera
nei confronti dell'intrapren-
dente baronetto, infatti la co-
pertina di marzo di Personal
Computer World immortala
I'ultimo parto della mente di
Sir Clive nel cestello di una bi-
ci guidata da un serissimo pri-
mate in polsini e cravatta.

Anche questa volta Sinclair
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ha venduto la pelle dell'orso
prima ancora di averlo ucciso,
e la versione delinitiva della
nuova macchina sta solo nella
mente dell’'equipe incaricata
dello sviluppo del progetto, no-
nostante che la ditta abbia gia
cominciato a pubblicizzare il
prodotto. Guy Kenwney, auto-
re dell’articolo, ha dovuto cu-
rare l'anteprima dell’apparec-
chio basandosi solo su indica-
zioni verbali e su una dimostra-
zione del software (che pare es-
sere 'unica cosa ultimata fino
adesso) condotta per mezzo di
un BBC Master con processore
Z80 affiancato. Le foto pubbli-
cate ritraggono un modello di
legno.

Comunque bando alle recri-
minazioni e diamo uno sguar-
do alle caratteristiche.

Lo Z88 & (come si puo facil-
mente dedurre dal nome e dal-
la tradizione della casa) una
macchina costruita attorno allo
Z80. con bus e architettura in-
terna ad otto bit, incompatibile
con I'8086, dotata di un suo
particolarissimo sistema opera-
tivo, non prevede il floppy disk
come memoria di massa, utiliz-
za un display LCD da 8 righe
per 100 colonne del tipo «Su-
per-twist» non retroilluminato,
non ha una interfaccia paralle-
la per stampante, ha una sola
porta seriale RS 232 e non pre-

a cura di Manlio Severi

ga

Personal

Computer

World

marzo

1987

vede un'uscita video per colle-
gare un monitor esterno.

A questo punto qualcuno di
voi si sta gia chiedendo «E chi
se la dovrebbe comprare que-
sta meraviglia?», un attimo! Lo
Z8R ha anche altre caratteristi-
che: pesa meno di un chilo, ha
le dimensioni di un foglio for-
mato A4, uno spessore di due
centimetri, funziona per 20 ore

con quattro batterie «stilo» da
1.5 volt ed arriva completo di
un pacchetto software integra-
to che, stando alle parole di
Kewney, sembra veramente po-
tente.

Il firmware occupa ben 128
Kbyte di ROM e comprende
uno spreadsheet, un calenda-
rio/agenda degli appuntamenti
con relativo avvisatore acustico

COPY CARD

SPEED CARD

PER BO87. LIRE 740.000
EGA CARD

PER PC. LIRE 640.000
MODEM CARD

AUTO/DIAL, LIRE 410.000
PROGRAMMATORE DI EFROM

DI SOFTWARE E MANUALE. LIRE 300.000
ESPANSIONE 2 MB

ENHANCED KEYBOARD

MOUSE

HARD DISK

CORTA E ISTRUZIONIL. LIRE 980.000

I PC COMPATIBILI SI ASSOMIGLIANO TUTTI,
SONO LE PERIFERICHE CHE FANNO LA DIFFERENZA.
PER QUESTO DOVETE SCEGLIERLE CON CURA.

ABBIAMO TUTTO QUELLD CHE SERVE AL VOSTRO PCACOMPATIBILE, SIDECAR
OPPURE AMIGA 2000 PER DIVENTARE 'GRANDE' AL PREZZO PIU 'PICCOLD'
E SOPRATTUTTO CON TUTTA L ASSISTENZA DI CUI AVRETE BISOGNO,

ESTRATTO DAL NOSTRO CATALOGO GENERALE TVA INCLUSA:

PER COPIARE VELOCEMENTE TUTTO IL SOFTWARE MS/DOS. OCOMPLETO Bl ISTRUZIONI, CAVO
E PROGRAMMI DI COPLIA E UTILITY. LIRE 220,000

CON MICROPROCESSORE 80286 SUPERA LE PRESTAZIONI DI UN AT, DISINSERIBILE, ZOCCOLD
64 COLORI IN 640X350 E MONOCROMATICA IN T20X350. E' [L MASSIMO DELLA GRAFICA

S1 INSTALLA DIRETTAMENTE IN UNO SLOT. 300/1200 BAUD CON AUTO/ANSWER E

FROGRAMMA TUTTE LE EPROM FINO ALLE 27512, PRESTAZIONI PROFESSIONALL COMPLETO

RAM PAGE. INDISPENSABILE PER LARGHE APPLICAZIONI E MULTITASKING. LIRE 2560.000

TASTIERA DI ALTISSIMA QUALITA'. MICROSWITCH SU OGNI TASTO. SELEZIONABILE XT/AT.
TASTI RETURN, SHIFT, CONTROL DI GRANDI DIMENSIONL BASS0O PROFILO. LIRE 165.000

COMPATIBILE CON TUTTO IL SOFTWARE PIU RECENTE. TRE PULSANTI. FORNITO CON
SCHEDA DI INTERFACCIA, SOFTWARE E ISTRUZIONI. LIRE 180.000

21 MB, TIPO SLIM 3,5% COMPLETO DI CONTROLLER A SCHEDA

YENDITA PER CORRISPONDENZA. RICHIEDETE CATALOGO COMPLETO HARD & SOFT.
SCONTI PER RIVENDITORI.

P.O.BOX 21
57100 LIVORNO

TEL: 0586/888.499
SEDE: C.50 AMEDEO 9
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(speriamo che almeno Sinclair
si sia reso conto del fatto che il
mondo in cul viviamo € caotico
e percio il beep che ricorda un
appuntamento non puo essere
tanto debole da avvertirsi solo
quando si ha la macchina a
non piu di venti centimetri di
distanza dall’orecchio), un da-
tabase e 1l BBC Basic.
Pipedream (il tabellone) ri-

corda molto Lotus 1-2-3, con le
sue caselle allargabili all'infini-
to e utilizzabili anche come pa-
gine di testo; entro certi limiti
dovrebbe essere in grado di im-
piegare i file dati di 1-2-3.
Sulle prestazioni del word-
processor si stende 'ombra del
display ad otto righe, ma i tec-
nici della Sinclair hanno par-
zialmente ovviato a cio fornen-

do sulla parte destra dello
schermo una finestra con una
mappa della pagina su cui si
sta lavorando.

Tutti i programmi girano in
«Dozy Concurrency», che tra-
dotto alla lettera suona co-
me «Elaborazione Concorren-
te Sonnacchiosa». Per Sir Clive
questo significa la possibilita
di passare da una applicazione
all'altra senza perdere cio che
si stava facendo prima; ad

esempio dovrebbe essere possi-
bile «mettere a nanna» il

word-processor per cercare un
numero di telefono nel databa-
se € ritornare quindi a scrivere
dal punto esatto in cui si era la-
sciato, mentre il nostro archi-
vio s1 riappisola tranquillo.

Se si lascia la tastiera inatti-
va per qualche tempo, tutti i
programmi vanno a dormire
contemporaneamente ed il di-
splay si spegne augurando
«Buonanotte»... NO! Scusate,
volevo dire rnducendo |'assor-
bimento di corrente a valon
prossimi allo zero.

Dei pacchettini (cm 2x 2 x 1,
meno di un microdrive) di me-
moria permanente cancellabi-
le, sul tipo dei Datapack, si in-
seriscono nei tre slot previsti
ed assolvono alle funzioni nor-
malmente espletate dai dischet-
L.

VENDITA PER CORRISPONDENZA

STAMPA ESTERA

In pratica queste espansioni
di memoria sono una dei piu
grossi punti interrogativi di
questa macchina; infatti, dato
che non ¢’é un momento in cui
il computer ¢ veramente spen-
to, si suppone che questi «di-
schi» vadano inseriti mentre il
sistema gira e ci sentiamo di
condividere pienamente le per-
plessita di Kewney sia riguar-
do alla sicurezza dei dati che a
quella dei componenti elettro-
nici che vengano sottoposti ad
un trattamento cosi poco orto-
dosso.

Per concludere, pare che ver-
ranno forniti anche un pro-
gramma di utilita su disco ed
un cavo che consentiranno di
adoperare un PC IBM come
unita a disco per lo Z88.

L’autore prevede che se que-
sta macchina funzionera a do-
vere, senza le modifiche del-
I'ultimo minuto che fino ad og-
gi hanno travagliato la vita del-
la serie ZX, andra incontro ad
un discreto successo commer-
ciale, non avendo in pratica
concorrenti diretti.

La cosa pia importante 1'ho
lasciata per ultima: il prezzo di
vendita annunciate ¢ di 200
sterline.

MECABYTE

Piazza Duomo 17 - DESENZANO DEL GARDA - BRESCIA
Telefono 030/9144880 - Telex 520560 INTSVI (Destinatario 0355)

PREZZI IVA 18% ESCLUSA

IS F NI |
N ATARI PioTiElR s
Tutti i PC 1512 sono for-
niti di sene di tastiera
1040 STF (1Mb RAM, drive 720 Kb, mouse) 995.000 sttty
1040 STF + monitor monocrom. SM 125 1.190.000 m;ﬂ;mﬁﬂﬁ _g
1040 STF + monitor a colori 1.390.000 tor monocromatico, soft- 2
520 STM (solo CPU e mouse) 490.000 oo iggg ffﬁ'sfgsﬁ a
520 STM + drive SF 314 (360 Kb) 690.000 Locomotive) orologio in-
520 STM + drive MB 114 (720 Kb) 790.000 S S .
520 STM + drive MB 214 (2 x 720 Kb) 990.000
SM 125 (monitor basculante monocromatico) 250.000 PC 1512 DRIVE SINGOLO 1.190.000
SM 204 (hard disk 20 Mb) 890.000 PC 1512 DRIVE DOPPIO 1.490.000
MB 114 (drive 720 Kb con alimentatore incorporato) 295.000 PC 1512 HARD DISC 20 Mb 2.290.000
MB 214 (come sopra ma doppio - 2x720 Kb) 495.000 SUPPLEMENTO MONITOR A COLORI 390.000
BACK-PACK (Eprom con svariati accessori) 125.000
MODULATORE (consente di collegare il 1040 ad un TV)  95.000
e r——— A]WIGA
EPSON LX - 80 (stampante 80 colonne - 120 CPS - NLQ) 495.000 -
STAR NL - 10 (stampante altissima qualita - 120 CPS) 590.000
(80 colonne - NQL - 4 Kb buffer - compresa interfaccia) AMIGA 1000 1.890.000 | DIGI VIEW 340.000
STAR NX - 15 (come sopra ma 132 colonne) 850.000 Drive aggiuntivo 290.000 | HARD DISK 20 Mb CHIEDERE
PHILIPS 8802 (monitor RGB + videocomposito media ris.) 395.000 Espansione 2 Mb gan.nnn | SIDFCAR CHIEDFRF



Algoritmi elementari
le procedure di base
della programmazione

di Nicolo Pintacuda

Franco Muzzio & C., Editore
Via Makalle, 73 - 35138 Padova
1986, 176 pagine, 18.000 Lire

Dopo mille e mille volumi amenr:am de-
dicati ai fondamenti della programmazione
algoritmica eccone finalmente uno italiano.
La cosa ci fa ovviamente piacere, tanto piu
che il testo in oggetto & anche fatto piutto-
sto bene e dice cose certamente interessan-
ti. La proposta ci viene dal «solito» Franco
Muzzio, che come gia abbiamo avuto occa-
sione di dire ¢i ha oramai abituati ad un ot-
timo livello qualitativo nei suoi libri di
computer.

Il libro si rivolge, per esplicita ammissio-
ne all’autore, a lettori non specialisti (pur-
che abbiano un'infarinatura di matematica)
ma soprattutto agli insegnanti della scuola
media superiore. In effetti si tratta di un te-
sm didattico rivolto all'insegnamento del-

I'«algoritmica» (neologismo appena inven-
tato che sta ad indicare la scienza degh al-
goritmi) e non la pmgrammazmne Vero ¢
che compaiono anche dei programmi in
Basic nel testo, ma il fulcro dei discorsi e
sempre l'algoritmo e la sua struttura, de-
scritta in uno pseudo-linguaggio formale
piuttosto simile al Pascal.

L'organizzazione del volume si articola
in cinque capitoli, dedicati nspettivamente
all'esposizione di alcuni concetti di base,

agli algoritmi algebrici di calcolo con gli in-
teri (crivello di Eratostene, algoritmo di
Euclide, aritmetica dei polinomi), agli algo-
ritmi non numerici (grafi e reti, sort), ad al-
cune tecniche particolari di programmazio-
ne (backtracking, ricorsivitd) ed infine agli
algoritmi stocastici.

Completano il volume un’essenziale biblio-
grafia ed un indice analitico.

52

Come si vede sono trattati tutti i principali
aspetti della teoria degli algoritmi in senso
lato; sono esclusi solamente i riferimenti
ad algoritmi strettamente numerici (calcolo
di radici, integrazione, eccetera, eccetera)
proprio per non limitare il pubblico di let-
tori ai soli in possesso di nozioni di mate-
matica piuttosto avanzata.

Gli algoritmi presentati sono parecchi;
molti sono famosissimi e probabilmente gia
not1 al lettore, ma alcuni («stable marna-
ge» ad esempio) non hanno mai avuto lar-
ga diffusione al di fuori di un certo ambito
piuttosto specialistico e quindi possono ri-
sultare nuovi ed interessanti. Tuttavia il te-
sto non € un «manuale di algoritmi» ma
un’introduzione didattica allo studio ed al-
lo sviluppo degli algoritmi di base, quindi
non si pretenda di trovarvi mille ricette
pronte all’'uso né algoritmi particolarmente
complessi quali il trattamento di liste ed al-
beri, le procedure avanzate di sort e cose
del genere.

In merito a questo aspetto didattico di
base ci sembra tuttavia che un difetto del li-
bro, probabilmente I'unico, sia la sua estre-
ma sintesi. Non c'é¢ una parola di troppo
neppure quando invece servirebbe, semmai
talvolta c’é una parola di meno; cid costrin-
ge il lettore a pensare parecchio durante la
lettura; e se da un lato questo é un bene,
dall'altro nuoce un po’ alla leggibilita com-
plessiva dell’opera, la quale finisce per di-
ventare un po' troppo ostica per il tipo di
lettore idealizzato. A tale proposito non
aiutano affatto 1 listati illustrativi, total-
mente privi di commenti e scritti in modo
da essere il piu sintetici possibile con gran-
de uso di istruzioni multiple e goto (e quin-
di totalmente illeggibili).

Tuttavia il libro € ben fatto ed interessan-
te. Pud essere letto con profitto anche da
un addetto ai lavon, il quale vi trovera (o
ritrovera) diverse cose utili. Il prezzo é tale
da non scoraggiare nessuno.

Corrado Giustozzi

R:base 5000 User's Guide

di Allen G. Taylor

QUE Corporation, Indianapolis,
Indiana

333 pagine, 19.958

ISBN 0-88022-203-4

R:base 5000
[ /SER'S GUIDE

R :base 5000, prodotto dalla MicroRim, é
uno dei pit potenti e flessibili data base
presenti oggi sul mercato. Modellato, per il

PC, direttamente dal suo predecessore gia
presente nell’area mainframe, ha risentito
ben poco della restrizione nella pit angusta
area del personal, guadagnandone anzi per
alcuni aspetti quali, ad esempio, la facilita
di impiego. R:base 5000 User's Guide é il
libro ideale da affiancare al programma:
un ponderoso volume, con grafica piacevo-
le e ordinata, per iniziare al tool |'utente
anche inespenn. Per trarre profitto dall'uso
di R:base 5000 non si puo, in ogni caso, es-
sere totalmente alle prime armi, ma é op-
portuno avere un minimo di conoscenze di
base e di familiaritd con termini informati-
ci. In questo caso, il libro & un eccellente
tutorial che introduce il lettore senza grossi
sforzi alle piu potenti caratteristiche del

pacchetto.

I 15 grossi capitoli giungono alle piu so-
fisticate applicazioni. Nel primo, senza inu-
tili preamboli, si affronta la problematica
di base di installazione, ivi compresa la ca-
sistica di raffronto con altri programmi (il
confronto con DB IlI, anche se mai nomi-
nato, traspare E:v:df:nte), nel secondo si
passa all'installazione e personalizzazione
del sistema. Nel terzo capitolo é esemplifi-
cata un’applicazione, mentre nei quattro
successivi si passa alla tecnica di costruzio-
ne di un modello di data base. Dall'ottavo
capitolo si comincia ad «andare sul diffici-
len: in questo e nei due che seguono si illu-
strano dettagliatamente le numerose carat-
teristiche di relazionalita, la costruzione di
macro, la metodologia del disegno del data
base, il concatenamento di strutture rela-
zionali e la conversione di formato del file.
I capitoli 11 (The File Gateway) ¢ 12 dimo-
strano la completa flessibilita del pacchet-
to, capace di leggere e scrivere file di altri
pacchetti: non solo data base ma anche
word processor, spreadsheet, grafica com-
merciale e addirittura TK!Solver. Nel capi-
tolo 13 si passa alla programmazione di
R:base 5000, che possiede un proprio lin-
guaggio di programmazione con tanto di
loop, salti condizionati, subroutine, macro,
librerie, programmazione modulare e ricur-
sione. Il capitolo 14 entra nell'area delle
forme variabili, che consente di manipolare
tavole provenienti dall’assemblaggio di da-
ta base multipli. Infine, nell’'ultimo capito-
lo si trova piu che altro un compendio che
sintetizza in sette fasi principali, forzata-
mente stringate, le operazioni descritte in
precedenza. Quattro appendici completano
il tutto con il set di comandi, informazioni
sugli stessi, glossari ¢ un'occhiata ad un
pacchetto multiutente che incorpora nuove
ed aggiuntive caratteristiche ancora piu
avanzate.

Nel risguardo del libro, R:base 5000 vie-
ne definito come «il piu perfetto program-
ma di DB mai realizzato»; il volume di
Taylor rappresenta 1l suo 1deale compagno
visto anche che, come si intuisce fra le ri-
ghe, non sempre il manuale in dotazione al
programma ¢ chiaro e facile da consultare.
Diamo atto all'autore della precisione e ac-
curatezza, che si accompagna ad un'ottima
chiarezza e leggibilita. Il volume puo anche
essere utilizzato per avere un'idea da parte
di chi fosse indeciso sull’acquisto di R:base
5000, anche grazie all'uso esteso di esempi
tramite il quale é possibile avere un’idea
sufficientemente concreta delle modalita di
impiego anche senza il necessario appren-
distato alla tastiera.

Raffaello De Masi

MCmicrocomputer n. 62 - aprile 1987
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INSTABILITA DI RETE E BALCK-OUT
NON SONO UN PROBLEMA

Gruppi di continuita DIGITEK a protezione del vostro
lavoro e delle vostre apparecchiature elettroniche.

I blackout e le microinterruzioni dell'energia elet-
trica, oltre a dannegglare le Vs. apparecchiature,
provocano variazionl o cancellazioni dei dati Inse-
riti nel Vs. computer; a volte il danno rappresenta
il lavoro dell'intera glornata.

Per eliminare questi costosissimi Inconvenienti Ia
DIGITEK propone gruppl di continuita della serie
no-stop che alimentando direttamente le apparec-
chiature dalle batterie; proteggono il computer dal-
le fluttuazionl ed Instabilita dell'energla elettrica.

In caso di black-out, il gruppo, oltre a garantire

il salvataggio del dati, permette il proseguimento del
lavoro, dandoVi una autonomia fino a 2 ore.

I gruppi di continuita della serie non-stop sono:

GCS 401 pot. max. 1* uscita 400W
GCS 502 pot. max. 1* uscita 500W
XT 701 pot. max. 1* uscita 400W
2" uscita 200W
GCS 851 pot. max. 1® uscita 850w
XT 1001 pot. max. 1® uscita 600W
2% uscita 300W
GCS 1251 pot. max. 1* uscita 1250W
XT 1301 pot. max. 1® uscita BOOW
2% uscita S00W
GCS 2001 pot. max. 1® uscita 2400W
XT 2002 pol. max., 1" uscita 1200W
2" usclta 1200W
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VIA VALLI, 28 - 42011 BAGNOLO IN PIANO (RE)
Tel. 0522/61623 r.a. - Telex 530156 - fax 0522/61626 G3
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Desidero ricevere materiale illustrativo riguardante | Gruppl di continuita,

Ditta
Citta

MC,

Guida al Commodore 128

di J. Heilborn

McGraw-Hill Libri Italia srl
Piazza Emilia 5 - 20129 Milano
1986 - 286 pagine L. 25.000

Siamo sicuramente davanti ad un «clas-
sico» tra 1 libri1 dedicati ad un computer.
Non troviamo pagine piene di trucchetti e
artifici per sfruttare a pieno tutte le caratte-
ristiche del nostro 128, ma pagine piene di
consigli per chi si avvicina per la prima vol-
ta al computer. Come in ogm «classico»
che si rispetti, si inizia con la descrizione
della macchina, delle sue porte (non a livel-
lo elettrico), della tastiera, del registratore a
cassette, per quest'ultimo indicando perfi-
no una procedura atta a smagnetizzare le
testine. Ancora qualche notizia sul drive
1571 e sulla stampante con istruzioni, sba-
lorditivo!, su come si inserisce la carta nella
MPS 803.

Il secondo capitolo del libro, intitolato
Uso del 128 come prima cosa mostra come
passare al modo 64 (!). Seguono una descri-
zione dell’editor del video, su come si cari-
cano, eseguono, salvano i programmi, co-
me si formatta un dischetto e come si acce-
de alla stampante per listati o piu semplice-
mente output su carta.

[l capitolo tre, intitolato Programmazione
in linguaggio macchina, come dichiarato
dallo stesso autore non € un corso di as-
sembler, ma una descrizione del monitor di
linguaggio macchina residente nel 128. Ben
gradite seguono le tabelle delle istruzioni
8502 spiegate una per una e per tutti i modi
di indirizzamento previsti.

Dulcis in fundo, ben 80 pagine (tolte le
appendici, meta libro) contenenti la descri-
zione del CP/M, cosa assai utile a chi (e ne
esistono molti) ha acquistato il 128 proprio
per questo motivo. Come tutti 1 128-isti
sanno, con la macchina ¢ si compreso il di-
schetto con tale sistema operativo, ma nel
manuale fornito nessun cenno & fatto al set
di istruzioni, Dunque bene o male un libro
sul CP/M @ necessario, se poi contiene an-
che dell’altro sul 128, tanto di guadagnato
(nel senso monetario del termine).

Infine le appendici trattano della mappa
della memona, delle porte 1/0 (guesta vol-
ta elettricamente parlando), dei messaggi di
errore, dell’intero set di istruzioni e delle
funzioni del Basic, pia altre utility meno
importanti.

Andrea de Prisco

MCmicrocomputer n. 62 - aprile 1987
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Miniscribe, uno dei piua grossi pro-
duttori mondiali di dischi rigidi, ha
conquistato in questo campo la
leadership incontrastata per quali-
ta, atlidabilita ed innovazione tec-
nologica: le pill importanti aziende
internazionali di computer hanno
confermato questa posizione adot-

tando MINISCRIBE come fornitore
preferenziale nei loro sistemi.

La gamma dei dischi parte dal
cavallo di battaglia 3425 che
dispone di 21.4 MBytes formattati
(dimensioni di 5.25" mezza altez-
za), per arrivare alla serie 6000 con
prestazioni da leader: capacita

fino a 110 MBytes, tempi di acces-
so medio di 28 millisecondi.
Infine, la nuova serie 8000, che con
dimensioni di 3.5" e capacita fino a
32.7 MBytes, soddisia le esigenze
dei sistemi attuali, che richiedono
dimensioni ridotte @ minimi assor-
bimenti.

DOPPIO PIAND
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Informatica e diritto penale

Ci eravamo lasciat lo scor-
so mese parlando del fatto
che fino ad ogg l'interesse
del legislatore sembrava esse-
re quasi esclusivamente rivol-
to alla tutela della privacy. In
realtd numerosi segnah stan-
no ad indicare che anche i
rapporti tra informatica e di-
ritto penale stanno assumen-
do il rilievo che meritano.

E difatti ripreso da poco
tempo l'esame alla Camera
delle proposte di legge ri-
guardanti 'argomento; tra
queste ricordiamo la n, 1657,
presentata nell’ormai lontano
5 maggio 1984 su proposta
congiunta dei Ministri Marti-
nazzoli (Giustizia), Longo
(Bilancio) e Goria (Tesoro).

La Commissione Giustizia,
in sede referente, ne ha ripar-

lato il 10 gennaio 1986 scor-
so, ma di questo avremo mo-
do di riparlare.

In questo momento ci pre-
meva mettere in evidenza il
fatto che questa proposta di
legge, della quale peraltro
avevamo gia riferito sul nu-
mero 52 di MC, e le altre ine-
renti siano tornate di attuali-
ta.

Torniamo ora all’argomen-
to di questo mese per guarda-
re piu da vicino l'articolato
sistema di sanzioni penali
previste dagli articoli dal 23
al 31.

Esse riguardano le ipotesi
di omessa o incompleta noti-
ficazione (art. 23), I'inosser-
vanza dei provvedimenti del-
I'ufficio di controllo (art. 24),
la raccolta illecita dei dati

(art., 25), la loro omessa cu-
stodia (art. 26), le comunica-
zioni illecite (art. 27), le omis-
sioni di cancellazione o retti-
fiche (art. 28) e la violazione
del segreto d'ufficio (art. 29).

Gli articoli 30 e 31 infine
sono riferiti alle pene acces-
sorie ed alle disposizioni pro-
cessuali.

Tuttavia, fino a che il testo
predetto non diventa legge
vale la pena scoprire se e
guali incriminazion tradizio-
nali e cioé quelle previste
dalle leggi penali ordinarie
vigenti, possano essere appli-
cate ad alcune ipotesi di de-
litto informatico.

Questa ricerca ¢ stata pre-
sentata dal magistrato Carlo
Sarzana nel convegno orga-
nizzato dalla Corte Suprema

di Elvezio Petrozzi

di Cassazione, convegno te-
nutosi a Roma dal 4 al 6 di-
cembre 1986 e gia citato nel-
I'articolo dello scorso mese.

Nel caso di danneggiamen-
to ¢ stato recentemente intro-
dotto un articolo (art. 420 il
I8 maggio 1978) il quale pu-
nisce chi commette un atto
diretto a danneggiare o di-
struggere impianti di ricerca
o di elaborazione di dati.

Il provvedimento pero sem-
bra riguardare I'integrita del-
le apparecchiature hardware,
dato che si parla di «impian-
ti». Nel caso del software ap-
pare pid calzante I'art. 635,
nel quale si cita chi «distrug-
ga, disperda, deteriori o ren-
da inservibili cose mobili al-
trui».

Venendo al caso del furto,
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stabilito che il codice lo iden-
tifica come fatto di chi si im-
possessa della cosa mobile
altrui sottraendola a chi la
detiene al fine di trarne pro-
fitto per sé o per altri (art.
624), va chiarito che la norma
precisa che come «cosa mo-
bile» viene considerata anche
I'energia elettrica ed ogni al-
tra energia che abbia valore
economico.

E chiaro percio che se il
problema non s1 pone nel ca-
so di furto di parti hardware
o software intese nella loro
entita fisica, esiste ambiguita
nel momento in cui dati elet-
tronici vengano riprodotti e
anche semplicemente visio-
nati senza permesso.

Nemmeno ['intercettazione
di dati pud essere punita,
poiché la legge (artt. 617 e
623 c.p.) prevede e punisce
I'intercettazione di comuni-
cazioni e conversazioni tele-
grafiche o telefoniche che av-
vengano «ira personeé» € non
gia tra persone e macchine
oppure tra macchine.

Per quanto riguarda la ri-
velazione di segreti si devono
distinguére due casi.

Qualora |'autore del fatto
ne venga a conoscenza abusi-
vamente si applica I'art. 621.

Se invece questa consocen-
za € dovuta alla sua profes-
sione od ufficio, I'articolo é il
622.

In casi riferiti a dati od in-
formazioni tratti dal compu-
ter, risulta ancora piu precisa
la norma contenuta nell’art.
12 della legge | aprile 1981,
n. 121 sul nuovo ordinamen-
to della pubblica sicurezza
che, tra laltro, istituiva il
Centro Elaborazione Dati
presso il Ministero dell’Inter-
no. In caso di truffa, la legge
italiana parla di chiunque,
con artifizi o raggiri, indu-
cendo taluno in errore, pro-
cura a sé e ad altri un ingiu-
sto profitto con altrui danno.

E chiaro che qui esiste la
sottile circostanza in cui pos-
sa €essere «ingannata» una
macchina € non un uomo, ma
stimando che dietro la mac-
china sempre si nasconda un
soggetto, 1'art. 640 appare ap-
plicabile, sia pure con qual-
che perplessita.

Infine va considerato il ca-

so del falso, ma qui intervie-
ne la difficolta di poter defi-
nire «documenti» ai fini del-
la legge penale le informazio-
ni contenute nel computer. In
realta nemmeno 1 tabulati
prodotti da una stampante
possono definirsi «documen-
ti» e nemmeno «scritture pri-
vate» poiché a tal fine risulta
essenziale che essi siano sot-
toscritti dalla parte, come ci-
ta I'art. 2762 del c.c.. In effet-
ti solo eccezionalmente la
legge riconosce valore ad al-
cuni documenti privi di firma
(telegrammi, libri contabili
ecc.).

Alla luce di quanto detto si
pud quindi affermare che so-
lo alcuni tipi di comporta-
mento illecito in ambito in-
formatico potrebbero allo
stato attuale rientrare nella
previsione della legge, e que-
sto non fa che confermare, se
ancora ce ne fosse bisogno,
I'assoluta necessita di una
normativa espressamente de-
dicata alla materia.

Ultimo argomento da al-
frontare per completare il
quadro generale della situa-

zione ¢ quello delle legisla-
zioni straniere dedicate al te-
ma della repressione del
computer crime.

Dei vari provvedimenti si
a piu riprese gia parlato in
occasione di precedenti arti-
coli.

Ricordiamo qui il Counter-
feit Access Device ad Com-
puter Fraud and Abuse Act
promulgato negli USA nel
1984, primo atto legislativo
'specifico.

A questo sono poi seguiti
gh interventi danese (legge
239 del 6 giugno 1985) cana-
dese (30 giugno 1985).

Accenno finale poi, alla le-
gislazione pil recente e piu
completa, quella della Re-
pubblica Federale di Germa-
nia, approvata il 15 maggio
|986 e contenuta in una se-
zione della Seconda legge per
la Lotta alla Criminalita Eco-
nomica. Di questo testo avre-
mo sicuramente modo di ri-
parlare su questa pagina,
trattandosi del documento
piu esauriente ed aggiornato
nella repressione della crimi-
nalita informatica.

.

il vantaggio di imanere
libero imprenditore.

A chi vuol lavorare in assoluta
liberta, ICL offre una proposta
totale: il Traderpoint. Traderpoint per
noi significa imprenditore hbero, ma
libero davvero! Libero di operare,
sfruttando le nostre capacita e le
nostre referenze, sul mercah che no
rilermamo strategici Cosi come su
quelli che lul reputa piu inleressant,
ma sempre con la possibilita di
chiederci un intervento per
mimimizzare hnveshimento iniziale
Libero di lavorare sulla nostra

stessa clientela, qualora cio
dovesse essere rnchiesto dal
mercato specifico. Libero di
decidere la sua politica di
assislenza clienh, trovando insieme
a noi l'accordo piu appropniato
Libero di acquistare, senza
preclusioni e penalizzazion,
soltanto quei prodoth delle nostre
hinee che rittene piu valhidi. Libero di
operare ovunque, chiedendo il
nostro intervento se le distanze
geograliche rappresentano un
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abbiamo di lui, sa che sarebbe
un'occasione persa

ot

comunicare di piu

problema. Libero di strutturare la
propria immagine e dimensione
commerciale senza imit o obblighi
di alcun tipo. Libero di acquistare
soltanto per necessita e non
secondo impegni, ibero di
comprare, vendere e segnalarci
affari. Libero di perseguire, come e
giusto, innanzi tutto il proprio utile
Libero, infine, di voltare pagina
senza spedirci Il coupon di nsposta
a questo annuncio. Ma questo non
lo lara. Perche. se e gusta l'idea che

ICL & una societa del gruppo STC Plc
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Microprocessore
Intel 80386
a 32 bit

Espansione di
memoria RAM
fino a 14 MByte

i

Via Ubaldo Comandini 49, 00173 Roma
tal OB/E122704.613126810 - TY 620570 FEl DEV-I]

MULTI-TASKING molti programmi

sullo stesso Computer
CONTEMPORANEAMENTE

MULTI-UTENZA molti utenti

sullo stesso Computer
CONTEMPORANEAMENTE

VELOCITA 4 milioni di Operazioni/sec.
MEMORIA 1024 kbyte di RAM
on-board standard

espandibile a 14 Mbyte

COMPATIBILITA ottimale MS DOS

Disk Driver 1,2 MByte

— Unita di Backup 20/40/60 MByte
_ Hard Disk 20/40/130 MByte
Tastiera 101 tasti enhanced
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. Proseguiamo e terminiamo questo mese l'analisi del protocollo Xmodem iniziata nella
puntata precedente. Dopo aver visto la struttura fisica del pacchetto di dati
dell’Xmodem ci occupiamo della logica generale del trasferimento, ossia di tutte quelle regole
ed accorgimenti che permettono ai due corrispondenti di scambiarsi correttamente i pacchetti
mantenendo il controllo sul processo in corso.

Il protfocollo Xmodem
2’ parte: In logica

rima di continuare nel discorso
lasciatemi riepilogare un attimi-
no la situazione a beneficio dei distratti
e degli smemorati. Dunque, il mese scor-
so abbiamo discusso alcune caratteristi-
che di base dell’Xmodem, fra cui, il for-
mato dei pacchetti. Non abbiamo pero
visto come avviene un trasferimento ve-
ro e proprio, ed in particolare non sap-
piamo ancora come viene effettuato il
colloguio fra i due corrispondenti (pur
conoscendone il funzionamento concet-
tuale). Questo mese ci occuperemo quin-
di di focalizzare I'aspetto pratico del tra-
sferimento Xmodem, sia dal punto di vi-
sta dei due computer che interagiscono,
sia dal punto di vista dell'utente che de-
ve trasmettere o ricevere un file. Vedre-
mo quindi tutte quelle regole mediante
le quali i corrispondenti sono in grado di
controllare ['andamento del trasferi-
mento ed evitare condizioni di «inchio-
damento» sempre in agguato.

Lo scambio .
delle informazioni di stato

Sappiamo gia che in uno scambio di
dati tramite protocolli ad alto livello i
due corrispondenti si informano a vi-
cenda di come stanno andando le cose
mediante uno scambio di opportune
informazioni, codificate in appositi
pacchetti che vengono definiti «pac-
chetti di controllo» per distinguerli
dai «pacchetti di dati». In particolare
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1l ricevente segnala al trasmittente la
conferma od il rifiuto dei pacchetti ri-
cevuti, ed 1l trasmittente segnala la fi-
ne della trasmissione. Protocolli piu
evoluti prevedono anche lo scambio di
altri tipi di informazioni fra 1 due cor-
rispondenti, ma I'’Xmodem si limita a
queste tre.

Come vi dicevo i1l mese scorso, il
pacchetto di controllo dell’Xmodem e
in effetti un pacchetto degenere, es-
sendo costituito da un singolo caratte-
re ASCII. Questo viene scelto fra 1 ca-
ratteri1 di controllo previsti proprio a
tal fine dall’alfabeto ASCII, & puo es-

sere a seconda deir casi un ACK
(ASCII-06 o Control-F), un NAK

(ASCII-21 o Control-U) oppure uh
EOT (ASCII-04 o Control-D). ACK e
NAK stanno rispettivamente per Ack-
nowledge e Negative-Acknowledge,
ossia letteralmente «Riconoscimento
affermativo» e «Riconoscimento ne-
gativo»; EOT sta per «End Of Tran-
smission» ossia fine della trasmissio-
ne. E chiaro che il ricevente inviera un
ACK riconoscendo come valido un
pacchetto di dati in arrivo, ed un
NAK in caso contrario, mentre il tra-
smittente inviera un EOT per avvisare
il ricevente che non vi sono piu dati e
quindi 1l trasferimento € concluso. Ve-
dremo fra un attimo le conseguenze
dell’invio di un ACK o di un NAK:
prima perd occupiamoci del come il
ricevente operi per decidere di accetta-
re o rifiutare un pacchetto di dati.

Controlli formali sul pacchetto

Ogni pacchetto in arrivo viene sotto-
posto dal ricevente a quattro controlli
di coerenza, sfruttando le apposite ri-
dondanze previste dal protocollo. I
controlli avvengono in successione, ed
ovviamente l'esito di ognuno di essi
condiziona l'effettuazione del succes-
S1VO.

Innanzitutto ci si accerta che cio che
arriva sia veramente un pacchetto e
non un header spurio; un SOH fasullo
sulla linea potrebbe infatti essere
scambiato per I'annuncio di un pac-
chetto in arrivo, e questo non deve av-
venire. Se cid che arriva é davvero un
pacchetto occorre rilevarne il numero
di sequenza ed accertarsi che sia giun-
to senza errori (il numero, non il pac-
chetto); cio si fa confrontandolo con
la sua seconda ripetizione, come ab-
biamo visto il mese scorso: I'XOR dei
due byte deve dare necessariamente
FF Hex. Se il numero € giunto integro
lo si usa per accertarsi che il pacchetto
ricevuto sia effettivamente quello vo-
luto, cioe segua la corretta sequenza di
invio; il ricevente tiene infatti un pro-
prio conto dei pacchetti correttamente
ricevuti, ¢ confronta il numero di se-
quenza atteso con quello effettivamen-
te arrivato col pacchetto. A questo
punto s1 puo leggere il blocco di 128
byte di dati, calcolarne il checksum e
confrontarlo con quello giunto assie-
me al pacchetto stesso per assicurarsi
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IHIZIO ¢l wesierimenic

< NAK (max 10 volts)

Pacchetto .1 b

Pacchetto n.2 (con amori)

N/
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Pacchetio n 2 rirasmesso) )

TRABMITTENTE

EOT >

FIME dsl tresferimsaic

che 1 dati siano giunti senza errori di
trasmissione. Se anche quest’ultimo
controllo ¢ positivo il blocco di dati
appena letto viene accettato come
buono, e la cosa viene segnalata al tra-
smittente mediante I'invio di un ACK;
se invece uno qualunque dei controlli
ha avuto esito negativo, il ricevente at-
tende che la linea sia libera e quindi
invia un NAK per chiedere al trasmit-
tente un nuovo invio del medesimo
pacchetto.

Questa successione di eventi conti-
nua finche al posto di un SOH non ar-
riva un EOT, a significare che il trasfe-
rimento si ¢ concluso. A questo punto
1l ricevente riconosce esplicitamente
I'"EOT inviando un ACK, esegue tutte
le sue brave operazioni conclusive
(salvataggio dei buffer, chiusura del fi-
le aperto e cose del genere) e si scon-
nette o restituisce il controllo al pro-
gramma di comunicazione.

Passiamo ora dall’altro lato del filo
e vediamo cosa fa invece il trasmitten-
te. Una volta raccolti 1 prossimi 128
byte da trasmettere (tipicamente leg-
gendoli da disco), il trasmittente com-
pone il suo bravo pacchetto con tutti i
campi opportuni, lo invia e quindi si
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mette in attesa di una risposta dal rice-
vente. Se quello che torna indietro e
un ACK 1l pacchetto appena trasmes-
s0 viene scartato e si passa alla prepa-
razione di un nuovo pacchetto da in-
viare; se invece ¢ un NAK viene nuo-
vamente inviato il medesimo pacchet-
to, il quale non viene scartato ma ri-
mane per cosi dire d’attualita. Natu-
ralmente potrebbe capitare che arrivi
qualcosa che non sia né un ACK ne
un NAK: in questo caso il ricevente
assume che si tratti di disturbi sulla li-
nea e non fa altro che ignorare la fac-
cenda rimanendo in attesa di una ri-
sposta valida (cid potrebbe «inchioda-
re» la comunicazione, come vedremo
tra poco). La cosa va avanti cosi fin
quando il trasmittente non esaurisce |
dati da inviare; a questo punto segna-
la al ricevente la fine della trasmissio-
ne inviandogh un EOT, attende la
conferma del ricevente (il solito ACK)
ed infine chiude la trasmissione e si
scollega (o ritorna il controllo al pro-
gramma di comunicazione).

Problemi e pericoli

Come si vede il protocollo Xmodem
¢ del tipo a sola rilevazione di errore,

al contrario di altri protocolli che sono
a rilevazione e correzione d’errore; os-
sia € in grado di accorgersi di un avve-
nuto errore di trasmissione ma non di
correggerlo automaticamente. In caso
di errore l'azione correttiva consiste
semplicemente nell’effettuare un nuo-
vo invio del pacchetto errato.

Uno dei punti deboli del protocollo
sta tuttavia proprio nel meccanismo
con cui i corrispondenti dialogano, ed
in particolare nell’'uso di «pacchetti di
controllo» di un solo byte. E possibile,
infatti, che un impulso spurio sulla li-

nea 38 aia come un ACK oun ACK o
un E e quindi confonda le idee ad

uno dei due corrispondenti. Oppure
che, al contrario, un ACK o un NAK
vengano «persi» in un burst di rumo-
re, lasciando uno dei due in attesa di
una risposta che non arrivera mai. E
infine possibile che un ACK venga
trasformato in un NAK o viceversa, e
questa ¢ l'eventualita piu pericolosa
(anche se obbiettivamente piuttosto
poco probabile). Questi rischi fanno si
che I'’Xmodem non sia troppo affida-
bile a livello di collegamento, in guan-
to c'e la concreta possibilita che un
singolo impulso spurio mandi a monte
I'intero collegamento. A livello di cor-
rettezza dei dati le cose funzionano
benino, il checksum fa quello che
puo; purtroppo I'assenza di ridondan-
za nel byte di controllo non permette
di risolvere interrogativi tipo «il NAK
che & arrivato ¢ veramente un NAK
oppure ¢ un ACK corrotto?». Come vi
dicevo 1l mese scorso, esistono proto-
colli piu evoluti nei quali le informa-
zioni di controllo vengono inviate sot-
to forma di pacchetti veri e propri, con
tanto di numero di sequenza e check-
sum. Solo in questo modo ci si puo ga-
rantire dai sottilissimi errori che pos-
sono accadere quando un’informazio-
ne essenziale come questa venga alte-
rata.

Nel caso dell’Xmodem sembrerebbe
di poter aggirare il problema accusan-
do ricevuta di un ACK (o NAK), ossia
effettuando un doppio riconoscimento
dei caratter1 ACK e NAK. Ma questo
non aiuterebbe nel caso in cui il ACK
(o NAK) «inquinato» fosse il secon-
do. E poi, chi controlla il controllore?
Per cui questa tattica non viene segui-
ta, ed il trasmittente non segnala espli-
citamente di aver correttamente rice-
vuto un ACK (0o un NAK) ma rispon-
de implicitamente inviando il pacchet-
to successivo.

Queste considerazioni sull’affidabi-
lita del controllo fanno quindi guarda-
re con sospetto ad un’estensione del
protocollo Xmodem, mai approvata
ufficialmente da Christiansen ma pra-
ticamente usata in tutte le implementa-

zioni, consistente nell’uso del carattere
di controllo CAN (Cancel, ASCII-24

MCmicrocomputer n. 62 - aprile 1987



o Control-X) per abortire il trasferi-
mento, ossia segnalare una richiesta di
sospensione immediata e senza recu-
pero (magari in seguito ad una condi-
zione di errore grave e non correggibi-
le). Il pericolo in questo caso € che un
disturbo sulla linea possa essere scam-
biato per un CAN e provocare una
chiusura accidentale del trasferimen-
to; tuttavia sembra necessario avere
un modo di cancellare intenzional-
mente la trasmissione, e quindi questa
estensione viene quasi sempre ricono-
sciuta. In caso contrario I'unico modo
di abortire un trasferimento €& quello
di ingenerare un timeout, come vedre-
mo tra un attimo.

La sincronizzazione

Riassumendo, il potenziale proble-
ma di qualunque protocollo «a botta e
risposta» come I'’Xmodem € costituito
dalla perdita delle informazioni di
controllo. Questa puo causare a sua
volta una perdita di sincronizzazione
parziale o totale, che puo condurre al-
I'aborto del traferimento o ad una si-

tuazione di «lock-up» (inchiodamen-
to), in cui entrambi i corrispondenti

aspettano per sempre una risposta dal-
I'altro. Ogni protocollo che si rispetti
deve poter prevenire queste situazioni
e risolverle nel malaugurato caso in
cui dovessero avvenire. L'Xmodem
non fa eccezione; e quindi vediamo
come il buon Christiansen ha rnisolto
questi punti critici.

La sincronizzazione iniziale viene
instaurata a cura del ricevente, il quale
da tempo al trasmittente di prepararsi
al trasferimento inviandogli dei NAK
a distanza di dieci secondi uno dall’al-
tro. Appena il trasmittente € pronto ri-
sponde ad uno di questi NAK con il
primo pacchetto, ed il processo ha co-
si inizio. Durante il trasferimento la
sincronizzazione viene invece mante-
nuta mediante il controllo del numero
di sequenza dei pacchetti: gia ho ac-
cennato prima a questo controllo, ma
ora ¢ il caso di vederlo nel dettaglio.
Supponiamo quindi che il ricevente
abbia appena ricevuto correttamente il
pacchetto numero n e sia in attesa di
quello n+ 1. A questo punto possono
succedere tre cose: arriva nuovamente
il pacchetto n, arriva il pacchetto n+ 1
o arriva un pacchetto totalmente inat-
teso (da n+2 in su).

Vediamo una ad una queste eve-
nienze. L'arrivo ripetuto del pacchetto
n sta semplicemente a significare che
il trasmittente ha scambiato I'ultimo
ACK per un NAK e quindi ha reinvia-
to lo stesso pacchetto; il ricevente de-
ve semplicemente ignorare i dati e ri-
spondere ACK per farsi mandare il
pacchetto n+ 1. Se invece il pacchetto
arrivato é effettivamente quello desi-
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derato (n+ 1) tutto va bene, il riceven-
te risponde ACK e aspetta il pacchetto
n+ 2. Se infine il numero progressivo
del pacchetto giunto ¢ totalmente dif-
ferente significa che si é irrimediabil-
mente persa la sincronizzazione, ossia
che almeno un intero pacchetto dati ¢
andato perso; a questo punto non si
puo far altro che abortire il trasferi-
mento (rispondendo CAN o pii sem-
plicemente staccandosi dalla linea) ed
eventualmente ricominciare tutto da
capo. Notiamo che questa perdita fa-
tale di sincronizzazione € piuttosto ra-
ra ma puo capitare: in particolare ba-
sta che 1l SOH di 1inizio pacchetto ven-
ga trasformato in qualcos’altro perche
I'intero pacchetto venga ignorato dal
ricevente con conseguente perdita di
accordo.

| timeout

I timeout sono i limiti di tempo nei
quali una risposta deve arrivare per es-
sere considerata valida, e servono per
evitare che il processo si inchiodi nel
caso in cui uno dei due corrispondenti
per qualche motivo non risponda piu.
Un’eventualitd piuttosto probabile in
Xmodem €, come visto in precedenza,
quella in cui un ACK venga perso sul-
la linea, confuso da un disturbo: iIn
questo caso il trasmittente rimane in
attesa della replica del ricevente, men-
tre quest’ultimo (che non sa che il suo
ACK ¢ stato ignorato) resta in attesa
del prossimo pacchetto. Ognuno
aspetta una risposta dall’altro, e 1l gio-
co e fatto. Per risolvere questa infelice
situazione si fa in modo che ogni cor-
rispondente attenda la risposta da par-

te dell’altro solo per un periodo di
tempo prefissato; se la risposta non

arriva entro il limite stabilito si prov-
vede ad abortire il trasferimento.

Il consiglio di Christiansen, seguito
in tutte le implementazioni attuali, sta-
bilisce due diversi limiti a seconda del
caso: per l'attesa di un pacchetto o di
una conferma ad un invio di pacchetto
il timeout é di dieci secondi, mentre ¢
di un solo secondo per i singoli carat-
teri di un pacchetto. In ogni caso 1 ti-
meout vengono ripetuti dieci volte, e
se al termine di questo ciclo la risposta
non €& ancora arrivata si procede ad
abortire la trasmissione. Nel caso del
timeout di attesa per un pacchetto,
poi, il ricevente emette un NAK ad
ogni ciclo di timeout nella speranza
che I'inchiodamento sia causato dalla

perdita accidentale del’lACK (o
NAK} precedente.

L’'unica eccezione all’attesa di con-
ferma € costituita dal carattere EOT di
fine trasmissione: benché il ricevente
sia tenuto a riconoscerlo esplicitamen-
te con un ACK, se questo non arriva
entro il timeout il trasmittente passa
senz'altro a chiudere il collegamento

IL PROTOCOLLO XMODEM

unilateralmente senza porsi
problemi.

troppi

Schema di trasferimento

Per concludere potete vedere in fi-
gura uno schema che rappresenta |’an-
damento di un ipotetico processo di
trasferimento mediante Xmodem. No-
tiamo che 'intero protocollo puo esse-
re considerato «receiver-driven», ossia
tutte le decisioni vengono prese da chi
sta ricevendo.

Operativamente I’Xmodem si ado-
pera cosi: una volta stabilito il collega-
mento via modem col nostro corri-
spondente occorre invocare |'’Xmo-
dem sul suo sistema e comunicargli
che intendiamo inviare {n ricevere) un
file; poi rapidamente si da lo stesso
ordine al nostro programma e... si
aspetta. A questo punto i1 due prn-
grammi cercano di sincronizzarsi (il ri-
cevente manda 1 suoil bravi NAK ogni
dieci secondi), ed una volta scambiato
il primo pacchetto la cosa va avanti da
sé in modo silenzioso fino alla fine del
file. Alcuni programmi segnalano al-
'operatore lo stato del trasferimento
indicando il numero di blocchi tra-
smessi correttamente ed 1l numero di
ripetizioni in seguito ad errori, in mo-
do che ci si possa rendere conto di si-
tuazioni sfavorevoli (linea molto di-
sturbata) e magari decidere di sospen-
dere 'operazione per ritentarla in se-
guito. L'intervento dell’operatore du-
rante il trasferimento non € richiesto;
in effetti I'unica cosa che & possibile
fare € abortire 1l processo, cosa che ti-
picamente si fa premendo Cntrl-C.

Il prossimo mese

E questo é tutto sull’Xmodem. Co-
me avete visto il protocollo in sé ¢é
molto semplice, ma nonostante cio
piuttosto efficiente. Ed € proprio per
questo suo buon rapporto fra com-
plessitad e prestazioni che ha conqui-
stato, nonostante i suoi limiti dichiara-
ti, la notorieta che ha.

Il prossimo mese rimarro sempre
nell’argomento dei protocolli binari
per parlarvi del Kermit, un protocollo
nato pil recentemente e per scopi
molto diversi da quelli dell’Xmodem,
e quindi piu evoluto e versatile. Scritto
originariamente al solo scopo di scam-
biare file fra PC e mainframe, Kermit
si € tuttavia conquistato un‘ampia dif-
fusione che col tempo tende ad au-
mentare. Sono moltissimi i 1 programmi
di telecomunicazione ed i servizi che
lo adottano, e quindi ¢ interessante co-
noscerlo. Il nostro esame non sara cosi
approfondito come quello dell’Xmo-
dem, ma risultera ugualmente suffi-
ciente per rendersi conto del suo fun-
zionamento e della sua struttura. Ap-
puntamento quindi fra trenta giorni.

[ 4
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e politiche commerciali degli espor-

tatori di Taiwan, e degli importato-

ri nostrani, sono quanto di piu va-
rio esiste. In assenza di contratti di di-
stribuzione in esclusiva (che a Taiwan
non usano), e stante il fatto che, dopo-
tutto, le ditte esportatrici di Taiwan non
sono tantissime, puo capitare di trovare
sul mercato finale il medesimo oggetto
importato e rimarcato da piu ditte. Ca-
pita con i compuler, e quesio mese ci é
capitato coi modem.

Gia, abbiamo avuto anche noi una
piccola sorpresa esaminando questi tre
modelli di Modem Bit, | quali sono in
definitiva gli stessi importati e distribuiti
da Interdata (provati sul numero di feb-
braio). Il mercato d’altra parte é libero,
ed ognuno ha diritto di fare le proprie
mosse commerciali. E cosi ecco che la
Bit Computers di Roma propone ora
questa linea di modem col suo marchio;
i tre apparecchi che la costituiscono si
basano su schede di provenienza nippo/
taiwanese ricarrozzate ad hoc.

Tutti i modelli sono equivalenti in
quanto a funzioni di base: intelligenza
locale, programmabilita totale mediante
il set di comandi Hayes esteso, autodial
e autoanswer, monitor di linea tramite
altoparlante interno. Le differenze fra
['uno e l'altro si riducono alla velocita
ed al tipo di installazione. Due sono del
tipo «stand-alone» con un proprio conte-
nitore separato, (uno a 300 baud e l'al-
tro a 300 o 1200 full duplex); il terzo €
del tipo su scheda da montare interna-
mente al computer ed offre 1200 baud
full duplex oltre ad una porta RS-232
supplementare.

Descrizione

I due modelli stand-alone sono ca-
ratterizzati da un’estetica che ricorda
molto gli originali Hayes. 1l contenito-
re, di alluminio verniciato a fuoco, e
compatto ed elegante. Sul frontale
compare il marchietto Bit ed una stni-
scia di led rossi, sette od otto a secon-
da del modello. Quelli in comune fra i
due apparecchi segnalano lo stato di
autoanswer (AA), la rivelazione della
portante remota (CD), 1l riaggancio
della linea (OH), il transito dei dati in
arrivo e partenza (RD e SD), il segnale
di terminale pronto (TR) e quello di
modem pronto (MR). Il modello 1200

ha 'ulteriore segnalazione di alta velo-
cita (HS) che si accende durante il
funzionamento a 1200 (utile durante
'autoanswer in quanto il modem si
adatta automaticamente alla velocita
del chiamante).

Il pannello posteriore € invece per-
fettamente identico per i due modelli,
e comprende (da sinistra) I'interruttore
di accensione, il jack di ingresso del-
I’alimentazione (fornita da un trasfor-
matorino esterno tipo calcolatrice), il
DB-25 della RS-232, il connettore RJ-
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I1 di linea ed un trimmer di regolazio-
ne del livello dell’altoparlante. Manca
I'ulteriore RJ-11 per la connessione di
un apparecchio telefonico.

Entrambi 1 modelli sono dotati di
un dip-switch di configurazione che
serve ad impostare lo stato di default
del modem. Esso si trova dietro il pan-
nellino frontale, in corrispondenza al
marchio Bit, e per accedervi é necessa-
rio rimuovere il pannellino stesso. La
cosa ¢ tuttavia abbastanza semplice in
quanto il frontale ¢ solo incastrato:
basta quindi fare leva sui lati per sgan-
ciarlo.

Il modello su scheda, caratterizzato
da un gran numero di componenti,

Distributore:

Bit Computers

Via Carlo Perrier 4 - (0157 Roma
Prezzi (IVA esclusa):

Modem Bit 300 L. 290.000
Modem Bir 1200 L. 590.000
Modem Card Bir L. 590.000

comprende tutte le funzionalita dei
suoi fratelli ed in piu offre una porta
seriale RS-232 che puo essere sfruttata
quando i1l modem non ¢ attivo. Non
dispone della regolazione di livello
dell’altoparlante ma in pia puo colle-
gare un apparecchio telefonico.

La costruzione dei tre apparecchi ci
sembra piuttosto buona. Notiamo, nei
modelli stand-alone, la presenza di un
fusibile di protezione sull’alimentazio-
ne. Inoltre 1 principali integrati (fra
cui il microprocessore 8039 responsa-
bile del sistema), sono montati su zoc-
coli. Come dotazione di serie tutti e tre
1 modelli dispongono di un cavetto di
linea terminato con [|'indispensabile
(ed introvabile) connettore telefonico
americano RJ-11. 1 modelli esterni
hanno in piu 'alimentatore, che a
quello interno ovviamente non serve. |
manuali sono fatti molto bene, soprat-
tutto quelli der modelli a 1200; oltre
alla descrizione delle funzioni del mo-
dem riportano con particolare detta-
gho e chiarezza i1l completo significato
dei comandi estesi Hayes e di tutti i re-
gistri interni del modem, nonché una
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utile discussione sul processo di co-
municazione e sui modem in genere. 1l
modello su scheda, inoltre, ha in dota-
zione un cumplem programma di co-
municazione con relativo manuale: si
tratta del noto PC-TALK III, un pro-
gramma di Pubblico Dominio (Free-
ware) piuttosto versatile e dotato di
Xmodem.

Utilizzazione

Due parole brevemente sull’utilizza-
zione di questi modem, per non ripete-
re quanto gia detto due numeri fa. Le
prestazioni dei tre modelli sono piu
che soddisfacenti: hanno funzionato
bene senza perdere colpi anche alle
velocita maggiori.

Per quanto riguarda l'uso vero e
proprio, la manovra di accesso ai dip-
switch dietro 1l frontale ¢i sembra un
po’ macchinosa; bisogna comunque
tenere conto che non € una cosa da fa-
re ogni cinque minuti anche perche la
maggior parte dei settaggi pud essere
modificata da software. Piu grave ci
sembra, nel1 modelli esterni, I'impossi-
bilita di collegare in serie un telefono;
c10 equivale 1n pratica a «sprecare» la
presa telefonica dedicandola solo al
modem.

In definitiva, come oramai é con-
suetudine per i modem ultra-intelli-
genti, questi apparecchi funzionano
meglio dei programmi di comunicazio-
ne che li pilotano; il nostro CrossTalk,
ad esempio, finisce per sottoutilizzarli
in quanto svolge egli stesso molte fun-
zioni che il modem eseguirebbe prima
e meglio da solo. Speriamo nella pros-
sima generazione di communication
link...

Conclusione

Viste le premesse le conclusioni so-
no quasi solo questione di prezzo. Per
cui veniamo subito al sodo: il modello
300 costa meno di trecentomila lire, gli
altri meno di seicentomila. Ci sembra-
no cifre piuttosto concorrenziali. D’al-
tronde la sana concorrenza € a tutto
vantaggio dell’acquirente, il quale tro-
va un mercato piu ricco di chance e di
offerte. Questi modelli hanno un rap-
porto prezzo/prestazioni fra i piu fa-
vorevoli del momento, ossia vanno be-
ne e costano il giusto. Il che conferma,
tra I'altro, che il modem sta seguendo
da vicino I'evoluzione del PC: sempre
piu amatoriale nei prezzi ma sempre
piu professionale nelle prestazioni.
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apole Macintosh SE

acintosh, the computer for the
rest of us. Macintosh, il compu-
ter per il resto di noi. Con que-
sta frase la campagna pubblicitaria del
Macintosh veniva portata avanti quat-
tro anni fa negli Stati Uniti, quattro an-
ni che sembrano quattro eoni, tanto per
fare un po’ di retorica sull’avanzare del-
la tecnologia in archi di tempo molto
brevi. Questa frase stava a simboleggia-
re la facilita d'uso del Mac rispetto ai
computer convenzionali. Un computer
piu vicino al modo di pensare della gen-
te, e quindi piu accessibile, anche da
parte di quelli che avevano sempre diffi-
dato dei computer per via del loro aspet-
to troppo dedicato agli «addetti ai lavo-
ri». Il Mac era invece diverso, non incu-
teva timore, e poteva essere usato in mo-
do intuitivo, senza aver bisogno di corsi
d'istruzione e manuali alla mano. E in
molti risero. Dicevano che il mondo del
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di David Iaschi

business era troppo serio per dar spazio
ai giocattoli, e che questa era la volta
che la Apple ci rimetteva le penne.
Ebbene, in quattro anni la Apple ha
dimostrato che a ridere non erano pro-
prio tutti. Anche se lentamente il Mac e
la sua filosofia sono entrati nel mondo
del business, in quello delle universita
(be', quelle americane, non certo le no-
stre), della ricerca e in molti altri. La po-
polarita di questo computer raggiunge
forse quella del mitico Apple 11, e spesso

I prezzi (IVA esclusa):

Macintosh SE con | Megabyte di RAM,
256k ROM, e due drive interni da 800k
lire 5.290.000
Macintosh SE con 1 Megabyte di RAM, |
256k ROM., | drive da 800k e un hard disk
da 20 Megabyte
lire 6.290.000

la sua immagine viene citata come
esempio di tecnologia superiore anche in
ambienti molto diversi da quello dell’in-
formatica, come quelli della pubblicita e
dello spettacolo.

Ed ecco che attraverso una evoluzione
della specie §Mar. «Fat» Mac, Mac-
Plus), arriva il MacSE, il piu potente e...
Jorse l'ultimo dei Mac.

Descrizione

L'aspetto € quello classico del Mac,
anche se si nota subito che il frontale é
stato ridisegnato. Si nota infatti sopra
la feritoia del drive uno sportellino.
Dietro quest’ultimo lo spazio per un
altro drive interno o un hard disk da
20 Megabyte. Nel nostro caso I'hard
disk & presente, e sullo sportellino si
trova la spia che ci indica I'accesso al-
I’hard disk.
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[l mouse ¢ lo stesso dell’Apple 11GS
e del Mac II, piu piccolo e piu sensibi-
le. S1 possono usare due nuove tastiere
(le stesse che saranno disponibili per il
Mac II), la Eastwood ad 85 tasti, che é
quella in figura, gid in versione italia-
na, e la Saratoga a 105 tasti. Questi di-
spositivi si collegano tramite le porte
del Apple Desktop Bus (ADB), il qua-
le consente una grande flessibilita nel-
la scelta delle connessioni. Possiamo
infatti collegare sia il mouse che la ta-
stiera direttamente al Mac, sia collega-

re il mouse alla tastiera. Abbiamo an-
che provato ad usare la tastiera del-
I’Apple IIGS, la quale ha funzionato
perfettamente.

Sul retro troviamo un jack mono per
I'uscita su altoparlante, due porte se-
riali RS422/232 con connettori del ti-
po gia visto sul MacPlus (e cioé non
standard), la porta SCSI sotto forma
di un connettore DB25 poli, una porta
per drive esterno con connettore
DB19, e due delle gia citate porte
ADB. La porta per il drive esterno fa
si che questo sia il primo Mac al quale
¢ possibile collegare tre drive: due in-
terni ed uno esterno.

Differenze all’interno

Nell'utilizzo 1l MacSE ¢ come 1l
MacPlus, e le differenze esterne sono
minime. Le differenze vere sono da ri-
cercare all'interno della macchina.

Il montaggio della macchina ¢ di
una qualita esemplare: c¢i si meraviglia
per come si & potuto far entrare tanta
roba in una scatola di cosi ridotte di-
mensioni.

La scheda é stata completamente ri-
disegnata. Per esempio un nuovo chip
VLSI (Very Large Scale Integration)
adesso sostituisce ben 19 integrati del
MacPlus. Questo chip fa si che il pro-
cessore sla meno impegnato nella ge-
stione del video rispetto al vecchio
Mac.

L’interfaccia SCSI (Small Computer
System Interface), ¢ adesso dotata di
un controller in grado di effettuare un
handshake a livello hardware. Questo
e la completa riscrittura del driver che
pilota la porta SCSI fanno si che essa
sia circa due volte piu veloce che sul
MacPlus.

E anche le routine del Toolbox sono
state riscritte. La ROM ¢ infatti di
256K invece che i 128K del MacPlus.
In realta solo 160K di questa ROM so-
no occupati, gh altri 96K liben servo-
no per applicazioni speciali, come
I'implementazione del set di caratteri
giapponese. L'orologio di sistema é
mantenuto attivo da una batteria al li-
tio, € non da una pila a stilo come nel
MacPlus.

La memoria minima nel MacSE ¢

un Megabyte. Questa s1 puo espandere
sino a quattro Megabyte a passi di
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mezzo Megabyte. L'espansione avvie-
ne tramite 1 SIMM (Single In-line Me-
mory Module) da 256K o da un Mega-
byte, gia visti nel MacPlus.

Il controller dei drive IWZ (Integra-
ted Woz Machine) possiede adesso
una frequenza di clock doppia rispetto
a quella del MacPlus, per permettere
in futuro di montare drive da 1.6 Me-
gabyte. Il microprocessore € invece
sempre lo stesso, i1l Motorola MC-
68000 (o 68K per gl'intimi), che domi-
na al centro della piastra quadrangola-
re. Anche il tubo video ¢ lo stesso, co-
me € lo stesso il generatore sonoro.
Ma su di uno dei lati del quadrato tro-
viamo la grande novita... lo slot di
espansione a 96 pin!

Espandibilita

Infatti la sigla SE sta per «System
Expansion», espansione sistema. Do-
po essere stato per tanto tempo una
macchina chiusa ecco finalmente un
Mac pensato per essere espanso. Non

“Eastwood”, é dotata di tasti cursore e tastierino numerico. Il grosso tasto

te ADB, connettore drive esterno, connettore SCS1, due porte
seriali per stampante e modem, jack mono per altoparlante. L'interruttore di accensione é ora diverso, piu
grosso. Da notare lo sportellino aperto, il quale permette la fuoriuscita di cavi all'esterno per le eventuali
espansioni.

L'interno: I'SE aperto. Si pué osservare il disco rigido da 20Mbyte, proprio sotto il tubo catodico. Sopra I'a-
limentatore schermato vi é la ventola, montata sul circuito per l'alta tensione del tubo.

che 11 Mac diventi improvvisamente
una macchina aperta: per aprirla sono
sempre necessarie delle chiavi a bru-
gola non troppo standard. Ovviamente
questa espandibilita é limitata: lo slot
¢ uno solo, e la sua accessibilita non é
certo quella di uno slot di un PC IBM
(PC IBM: vedi clone sul dizionario).

In compenso di schede di espansio-
ne gia ne esistono un certo numero, ed
altre sono in via di sviluppo. Per esem-
pio la AST, un grosso nome nel campo
delle schede di espansione per IBM,
ha gia approntato diverse cose. Di
queste la pio interessante € forse 1l
Mac-Pack. Questa & una scheda conte-
nente un 68020 un 68881 e un Mega-
byte di memoria. Inoltre la stessa sche-
da puo inglobare un chip per la comu-
nicazione AppleTalk piu un disk con-
troller per drive da 3.5” o0 5.25", oppu-
re un adattatore per schermi di grande
formato ad alta risoluzione. Anche la
Levco ha approntato una scheda acce-

leratore con 68020 e 68881, espandibi-
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le con sino a quattro Mega di RAM,
una MMU 68851 e una porta SCSI ad
alta velocita in DMA. E anche la Ra-
dius, creatrice del Full Page Display,
ha la sua scheda acceletratrice, velo-
cissima grazie ad un cache di memoria
RAM statica che permette di operare
al 68020 senza stati di attesa anche
con la memoria esistente.

Sempre la AST offre una scheda de-
nominata Mac 86, che contiene un
8086 a 10 MHz, e permette di girare
MS DOS sul MacSE. Viene usata par-
te della memoria del MacSE per rag-
giungere 1 640K limite dell’'MS DOS, e
viene emulato 1l mouse della Micro-
soft in ambiente MS DOS. Essa com-
prende anche un controller per drive
da 5.25”, ed é possibile trasferire file
MS DOS in formato Mac. Anche in
MS DOS il Desktop del Mac, con me-
nu ed accessori rimane accessibile.
Vengono anche emulati gli schermi
grafici del PC IBM in color mode
320 % 200 e monocromatico 640 x 200,
cosi come la LaserWriter e la Image-
Writer possono imitare stampanti con
protocollo Epson/IBM.

Compatibilita e velocita

Per le prove che abbiamo potuto fa-
re, questo Mac ci sembra assolutamen-

Indicazioni
piastra madre

@ | quattro moduli SIMM
da 256k ciascuno

@ Lo slot di espansione
a 96 pin
€ La CPU MCB8000

© | chip VLSI ASIC
(Application Specific
Integrated Circuit)

© Le ROM, per complessivi 256k

© !l connettore
di alimentazione

@ La batteria al litio per
I'alimentazione dell'orologio

) | connettori per due drive
interni

© |l connettore SCSI interno

a4 |t
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te compatibile. Abbiamo girato senza
problemi Microsoft Works ed Excel,
Mac Paint e Mac Draw, il simulatore
di volo della Microsoft, PageMaker
della Aldus, e anche giochi protetti co-
me DarkCastle e Shuttle Landing Si-
mulator. Ovviamente per programmi
che usano vecchie versioni del Finder
bisogna effettuare il boot da dischetto
anziché da disco rigido.

Pare che esistano alcumi problemi
con Tops, Mac Serve, Laser Serve e
Switcher. Ci dovrebbero essere proble-
mi anche con tutti quei programmi che
non si agganciano al sistema operativo
in modo convenzionale. Essendo stato
quest’ultimo riscritto questo é abba-
stanza evidente. Il numero di questi
programmi € comungque minimo, es-
sendo questi non conformi alle norme
Apple, e quindi non supportati.

L'unico problema di tipo hardware
¢ Il'incompatibilita di MacTerminal
con la nuova tastiera: come questo
problema é stato risolto per il Mac-
Plus esso verra risolto per I'SE.

Si nota invece un incremento di ve-
locitd, anche se non molto marcato. La
Apple dichiara prestazioni del 15/20%
piu veloci rispetto al MacPlus.

Documentazione

Un altro dei grossi pregi della mac-
china é che tutti i manuali in dotazio-
ne con la macchina sono gia in italia-
no. Anche il sistema operativo e tutti 1
relativi messaggi sono in italiano. La
tastiera italiana funziona correttamen-

te. Perfino il tour dimostrativo per
I'apprendimento delle funzioni base di
Mac ¢ stato tradotto.

Alimentazione

Nella parte superiore sono scom-
parse le feritorie per il deflusso dell’a-
ria. Infatti questa volta é stata necessa-
ria una ventola. Questa € a velocita va-
riabile, regolata da un termostato, e
costituisce il problema piu rilevante.
Non per i1l funzionamento, ma per il
rumore. Uno dei grossi pregi del Mac
¢ sempre stata la silenziosita, e anche
se necessaria, quella della ventola e
una infelice aggiunta. Forse se ne po-
teva montare una piu silenziosa.

Conclusioni

Tirare le somme su di una macchina
gia affermata come il Mac, anche se
con una nuova veste, ¢ abbastanza su-
perfluo. La macchina é certamente
ottima sia dal punto di vista della co-
struzione che da quello del funziona-
mento. Il pregio di avere un computer
professionale con tanto di hard disk
nella taglia del vecchio piccolo Mac ¢
notevole. Se poi aggiungiamo il fatto
che in questo ridottissimo spazio pos-
siamo inserire schede di espansione
che portano il tutto a velocita MIPS ...

Con il MacSE siamo forse arrivati
alla fase conclusiva dell’evoluzione
del Mac. Sara il Mac che cede il passo
al Mac 11? Lo vedremo.

MCmicrocomputer n. 62 - aprile 1987



"

LE PRESTAZIONI Dischi ottici per data BANKING fino a 400MB.

DELL’ 80386 et . i <

A UNA FRAZIONE DEL PREZZO Dischi a tecnologia WINCHESTER da 3.5 e 5.25” fino

a 160MB.,

La famiglia delle CPU board BUL- ‘ FLOPPY DISK DRIVES da 3.5 e 5.257 compatibili XT

LET-286 della WAVE MATE e e AT.

g‘“‘“}“& - EPi B  CONTROLLER compatibili XT e AT per HARD DISK fi-
s e BTSSRI Soh noa250MB.e STREAMER per BACK-UP interno ed esterno

80286 a 12.5 Mhz. senza WAIT fino a 120MB

STATE. ' b '

Questa scheda opera con prestazio- ‘ Reti locali con STANDARD di comunicazione ETHERNET.
ni paragonabili ai migliori computers

che montano I'80386 ma a un costo

decisamente inferiore. ' Stampanti multifunzione da 160 a 480 cps, anche a colori.
L'uso di tecniche avanzate come

I'impiego di un GATE ARRAY -

VLS5SI - e un doppio sistema di clock, Desidero ricevere ulteriori informazioni
assicurano la massima compatibilita Su

con le schede di add-in per PC/XT, ik & @ i
sistemi operativi e i relativi software Via Verga 14, 20049 Goncorezzo (MI) Nome e Cognome

applicativi. Tel. 039/691001/2/3/4 - TELEFAX 039/691005

Due anni di garanzia sulle schede Azienda = —

BULLET-286, danno la misura del- Roma: 06/5420305-5423716 @ Torino: 011/6199817 Vi

I‘aﬂ'dahiﬁ[a dei prodotti WAVE 617362 @ Verona: 045/48347 e Padova: 049/725359 2 - S
e Bologna: 051/271018 | CAP __ iy o

Citta

I il eoupon. s Heuriis |
_ JEourmasten - JEOUrmasten |mis s amee s i,



(( usicista fallito, matemati-

co, relativamente artifi-
cialmente intelligente, si-definisce il giullare
della corte residente dell'industria del softwa-
re. Salta fuori dappertutio inaspettatamen-
fe».

Questa é la «biografia aggiornata» che ha
offerto di sé su un BBS americano Philippe
Kahn, fondatore ¢ presidente della Borland
International.

Nel 1985 aveva rilasciato a Computer Lan-
guage un'intervista meno burlesca.

Suonava il sassofono in bande jazz mentre
studiava matematica in Francia, paese nata-
le, ed in Svizzera. Qui si trovo a dover sce-
gliere tra un'aula stracolma dove si insegna-

68

di Sergio Polini

va il PL/] ed un’altra con cinque persone:
scelse quest'ultima, e vi apprese il Pascal dal-
la viva voce di Niklaus Wirth.

Il suo primo computer fu un Apple II; in
esso egli seppe leggere tutta la storia e l'im-
portanza della Silicon Valley, dove quindi si
trasferi per fondare nel maggio 1983 la sua
Borland. Si trattava di vendere un compilato-
re Pascal che Kahn aveva scritto insieme a
due amici di cui non hd mai rivelato il nome
(si vocifera che il principale artefice del Turbo
Pascal sia un danese).

Interessante la strategia di marketing del-
la nuova societd.

Nome: Borland, ispirato da quello della-
stronauta Frank Borman, perché piu «ameri-

cano» di Kahn, non sapeva di immigrato.

Prezzo del compilatore: 49.95 dollari, per-
ché Kahn voleva vendere il suo compilatore
per corrispondenza, e aveva letto in un libro
che un prodotto venduto attraverso questo ca-
nale non sarebbe dovuto costare piu di 50
dollari.

Protezione dalla copia: no, perché non gli
piaceva l'idea di considerare i suoi clienti co-
me tanti ladri potenziali.

Ancora piu interessanti i risultati: in un
anno e mezzo la Borland vendette 400.000
copie del Turbo Pascal. La rivista americana
PC Waorld compila ogni anno una statistica
sui prodotti hard/soft piv utilizzati tra i pro-
pri lettori. Ecco i dati per i linguaggi: nel no-
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vembre 1984 risulta primo il Basic IBM, se-
guito dal Logo della Digital Research e dal
Pascal della Microsoft, il Turbo Pascal é se-
sto; nell'ottobre 1985 é primo il Turbo Pascal
(39%) seguito dal Lattice C e dal compilatore
Basic della Microsoft: nell'ottobre 1986 il
Turbo Pascal raggiunge il 45%, ed é seguito
dai compilatori C e Basic della Microsoft, e
questo nonostanie la versione 3.0 (molto mi-
gliorata rispetto alle precedenti) avesse supe-
rato la barriera del prezzo di 50 dollari.

Un successo incredibilmente americano,
che ha comportato vaste ripercussioni su tut-
ia lindustria del software: prezzi contenuti,
anche per librerie in codice sorgente, rinuncia
alla protezione dalla copia, rinuncia a royalty
sulle applicazioni realizzate dagli utenti sono
diventati veri e propri imperativi.

La possibilita di editare, compilare, esegui-
re, correggere, ricompilare un programma in
un unico ambiente RAM, e quindi con estre-
ma velocitd, sta diventando qualcosa di simi-
le: si sono gia visti Assembler e altri compila-
tori realizzati secondo questa filosofia. La
Microsoft sta tentando di opporre al Turbo
Pascal il suo QuickBASIC, caratterizzato tra
l'altro appunto dalla possibilita di compila-
zione/link/esecuzione in RAM, e si parla con
insistenza di un «compilatore interaitivo» per
il Cin corso di realizzazione presso la stessa
Microsoft proprio ora che é stato appena an-
nunciato il Turbo C della Borland, mentre il
QuickBASIC dovra vedersela anche con un
Turbo Basic.

——\

Produttore:

Borland International 4585 Scous Valley
Drive Scorts Valley, CA 95066, USA.

Distributore per I'[talia: |

EDIA Borland - V.ie Cirene 11,
20135 Milano

Prezzo: L. I75.000 + VA

Vi sono tutti i motivi, quindi, per guardare
da vicino quella che costituisce una vera e

propria pietra miliare nella storia del soft-
wdre per microcomputer.

Due parole sul Pascal

Il Pascal fu creato nel 1969 da Niklaus
Wirth (Zurigo), il primo compilatore diven-
ne operativo nel 1970; da allora il linguag-
gio si e diffuso a macchia d’olio in tutto 1l
mondo, soprattutto nelle universita, dove é
diventato lo strumento principale per I'illu-
strazione degli algoritmi e delle strutture di
dati fondamentali.

TURBO PASCAL

La sua struttura semplice e al tempo stes-
so rigorosa si € rivelata preziosa per l'inse-
gnamento, soprattutto dopo che si sono af-
fermati i principi della programmazione
strutturata, che i1l Pascal consente di rispet-
tare con notevole naturalezza,

A questo alto valore didattico non si ac-
compagnava perd una pari praticita d'uso:
basti dire che il Pascal originale conosceva
solo file sequenziali e poteva maneggiare le
stringhe solo come array, carattere per ca-
rattere. Ne derivo lo sviluppo di implemen-
tazioni «non standard» del linguaggio, tese
a migliorarne le prestazioni ed a farne uno
strumento non solo didattico, ma anche uti-
le per lo sviluppo di applicazioni reali.

Il risultato e che oggi esistono almeno (re
versioni «standard» del Pascal (quella ori-
ginaria, definita nel classico «User Manual
and Report» di K. Jensen e N. Wirth, la
«]SO», pubblicata nel 1983 e molto simile
a questa, e quella UCSD, sviluppata presso
la Universita di San Diegoe in California);
esistono soprattutto numerose implementa-
zioni diverse tra loro e talvolta ancora piu
diverse da ognuno di quei tre «standard»,

Immediata conseguenza di tale situazio-
ne € che per il Pascal, piu che per altri lin-
guaggi, € vero quanto una volta sottolined
Donald Knuth: non esiste tanto un lin-
guaggio mighore di un altro, esiste piutto-
sto una implementazione migliore di un’al-
tra, in relazione a quello che ci si deve fare.

Hanno Turbato il mondo

Il gioco di parole € un po’ cretino, lo ammetto, ma
esprime una cosa sacrosanta. Quelli della Borland hanno
veramente turbato il mondo dell'informatica personale, di-
mostrando coi fatti che é possibile ¢ conveniente vendere
ottimi prodotti a prezzi limitati. La loro politica a dir poco
rivoluzionaria ha sconvolto un mercato giovane ma gia cri-
stallizzato su certi standard di rapporti prezzo/prestazioni,
ed il sasso gettato dal TurboPascal nello stagno del software

d’autore ha avuto e sta avendo tuttora effetti considere-

voli. Il primo ¢ stato quello di far capire che si guadagna di
piu vendendo molte copie a basso prezzo che non poche
copie ad alto prezzo. Il secondo ¢ stato quello di far innal-
zare il livello qualitativo della concorrenza, gettando un
po’ di sano timor panico negli altri produttori di linguaggi.
Il terzo é stato quello di spezzare la lancia definitiva contro
le protezioni dalla copia, mostrando come la migliore arma
contro i pirati sia un basso prezzo d’acquisto del prodotto
unito ad un elevato volume di informazioni non facilmente
copiabili (manuali ben fatti di qualche centinaio di pagi-
ne). I risultati di tutto cié li vediamo quotidianamente, e
non possiamo non pensare con rispetto al coraggio di Phi-
lip Kahn quando leggiamo, ad esempio, che perfino
Ashton-Tate si ¢ convertita ed ha rimosso la protezione
dalla copia sull’ultima versione di dB III Plus.

La conseguenza ¢ che il mondo, dopo essersi turbato, si
¢ anche Turbato, ossia dotato di TurboPascal: il quale, co-
me leggiamo nella prova, ha goduto e gode di un successo
di pubblico quale mai era finora stato tributato ad un lin-
guaggio. La cosa é pil che meritata: il TurboPascal é vera-
mente un ottimo prodotto, un linguaggio «vero», utile sia
per imparare che per sviluppare applicazioni reali anche di

media complessita. Credo che non vi sia confronto con al-
cun Basic; anche I'unico vantaggio che un interprete ha su
un compilatore viene meno, per via dell’elevata interattivi-
ta fornita dal bell'ambiente di sviluppo del TurboPascal.

Insomma, quando un prodotto ha fatto centro ¢'¢ poco
da dire. Ma il bello é che le cose non sembrano essersi fer-
mate qui. La Borland sta tirando fuori dal cilindro del pre-
stigiatore tanti nuovi prodotti altrettanto interessanti: ulte-
riori linguaggi « Turbo» (Prolog, Basic e recentissimamente
C), completi programmi di supporto (Tutor, Data Base
ToolBox, Graphix ToolBox eccetera) nonché prodotti
«standalone» (SideKick, Reflex, Lightning e via dicendo).
Tutti, ovviamente, con la medesima politica che ha portato
al successo il TurboPascal.

Per concludere: se il «buon vecchio» Basic comincia ad
andarvi un po’ stretto, provate il Turbo Pascal. Il suo costo
é tale da non spaventare certamente nessuno, ed i1 benefici
che ne ricaverete sono tanti. Se poi il Pascal non vi piace
non c'é¢ problema. lo personalmente provo una certa anti-
patia filosofica verso il Pascal (come potete andarvi meglio
a leggere in un'altra parte di questo stesso fascicolo), e
quindi non uso abitualmente il TurboPascal. Ma ecco, per
chi la pensa come me, che sta arrivando 1l Turbo-C. La ver-
sione italianizzata dalla Edia sara pronta solo fra qualche
mese, ma dovrebbe arrivarci a breve una prima versione
per prova, della quale non manchero di riferirvi su queste
pagine.

Insomma: é forse ora di provare a cambiare linguaggio,
ed il mercato ci sta aiutando. Perché non approfittarne?

Corrado Giustozzi
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|
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pregran EsempioliErrore,;

t!rg:._ ; | VAR
1 = (Fier1, Quadri, Cuori, Picche, Senzalitout):

function hmteqm(?resa integer; Seme. Semi);

vae
H‘;? lnteger;
16
n := Prese - 6;
case Seme of
Fiori, Quadri.: Puntegq
Cuori, Picche: Puntegqg)
"Senzafitout’ L Puntegqi
end
end,;

Lkogged drive: B
Bctive directory.

Mork f11
Main file

Edit

Merk file name: esempio
%aﬂiug B \ESENPIO. PAS

iling
c'ﬁ lines

Lrnor 4h . nd CASE selector type

integer;

0es not match, Press (E3(/M

Due momenti dello sviluppo di un programma. Il compilatore rileva un errore sintattico, lo segnala e quindi
ritorna all'editor posizionardo il cursore sulla linea in errore

La versione «turbo»

E un razzo. La prima osservazione che si
impone ¢ sicuramente questa. Lanciate il
programma TURBO.COM, digitate «E
<nome di un file> », e vi trovate nell’edi-
tor: un vero «full screen» molto potente,
dal funzionamento quasi identico a quello
del buon vecchio WordStar; uscite dall’edi-
tor con «Ctrl-KD», premete un altro tasto
(«C» o «Rw») e parte subito il compilatore:
gia presente in memoria come il vostro pro-
gramma, senza bisogno di passaggi da/per
il disco; se avevate premuto «R» (rum) si
ha I'esecuzione immediatamente dopo la
compilazione, anche qui sempre in RAM.

E ovviamente possibile, quando lo si
vuole, salvare il file compilato su disco, ma
la possibilita di lavorare senza bisogno dei
dischi € particolarmente utile durante lo
sviluppo e il debugging di un programma,
quando puo capitare di inciampare su un
nome di vanabile scritto male o su una vir-
gola mancante.
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I tempi di compilazione sono davvero
notevoli: pochi istanti per programmi bre-
vi, una manciata di secondi per programmi
di media lunghezza, un minuto circa per
programmi lunghi (intorno alle 4000 righe).

E possibile «includere» nel programma,
al momento della compilazione, funzioni
procedure e dichiarazioni di dati memoriz-
zate come file sul disco (inserendo nel codi-
ce sorgente la direttiva «{$1 <nome del fi-
le > |»); in questo caso i1 tempi ovviamente
si allungano un po’, ma rimangono sempre
piu che accettabili.

Per la compilazione si puo sceghere tra
compilazione in memoria o su disco, con
creazione di un file .COM (o .CMD nella
versione per CP/M-86) o di speciali file
con estensione .CHN (contenenti program-
mi eseguibili mediante «chiamata» da un
altro programma, al quale peraltro non
POSSONO «ritornare»),

Se si prevede di aver bisogno di pia di
64K di codice si puo premettere la parola
«overlay» alla dichiarazione di alcune fun-

zioni o procedure, e il compilatore gestisce
automaticamente la creazione di file di
overlay, anche nidificati. E possibile inoltre
fissare le ampiezze minime deir segmenti
per il codice e per i dati (versioni a 16 bit) o
I'indirizzo iniziale del codice (versioni a 8
bit), come richiesto per 1 file .CHN, ed an-
che le ampiezze minima e massima dell a-
rea di memoria dinamica per 1 16 bit, o del-
I'area disponibile per il programma per gh
8 bit (un programma Turbo Pascal, prima
di iniziare |'esecuzione, si appropria di tut-
ta la memoria disponibile, collocando lo
stack all'indirizzo piu alto possibile e la-
sciando allo heap I'area compresa tra 1 dati
e lo stack: in alcuni casi — ad esempio se s
realizza un programma destinato a restare
residente in memoria durante |'esecuzione
di altri programmi caricati successivamen-
te, o per ambienti MP/M — ¢ necessarnio li-
mitare |'occupazione di memona al mini-
mo indispensabile).

Quanto all’editor, piace soprattutto la
possibilita di scrivere senza latica (cioé sen-
za tamburellare sulla barra spaziatrice o sul
tasto di tabulazione) un codice sorgente op-
portunamente «indentato»: quando si1 va a
capo, infatti, 1l cursore si posiziona auto-
maticamente softo la prima lettera della
prima parola della nga precedente, consen-
tendo un agevole controllo del margine si-
nistro di ogni riga.

Risulta infine notevolmente comoda ['in-
terazione tra le diverse fasi di editing com-
pilazione ed esecuzione: se mentre compi-
late incappate in un errore, viene mostrato
un chiaro messaggio che ne spiega la natu-
ra (in inglese, ma & possibile tradurli tutt
in italiano) e, premendo «Esc», tornate au-
tomaticamente all’editor, cioé al codice sor-
gente, con il cursore che si posiziona sul
punto che ha causato il problema! Analogo
il trattamento di errori durante I'esecuzio-
ne, con la differenza che viene mostrato so-
lo un codice numerico, che vi consente di
chiarirvi le idee consultando la apposita
appendice del manuale.

La versione «turbo» del Pascal & quindi,
in due parole, veloce e comoda da usare.

E sicuramente improprio confrontare un
linguaggio interpretato con uno compilato,
e quindi quanto sto per dire va inteso «cum
grano salis». Ho tradotto in Turbo Pascal
una routine in BASICA proposta da Fran-
cesco Petroni sul numero 59 di MC, quella
che disegna una specie di colosseo, e ho
misurato 1 tempi di esecuzione sul mio
IBM: la routine in BASICA impiega 2 mi-
nuti e 26 secondi, quella in Turbo Pascal
esattamente la meta, compreso il tempo di
compilazione. Voglio dire che non si rim-
piange affatto la immediatezza di un lin-
guaggio interpretato nonostante la necessi-
ta di compilare ogni volta 1 programmi.

Cosa cambia
rispetto allo standard

La Borland reclama la propria fedelta al-
lo standard rappresentato dallo «User Ma-
nual and Report» di Jensen e Wirth, rispet-
to al quale avrebbe tolto qualcosa («solo a
fini di efficienza») e aggiunto molto di piu.

Quel che manca non € molto; in pratica
soprattutto due cose: le procedure «get» e
«put» (nmpiazzate — ma non sotto ogni
aspetto — da «read» e «write»), e 1 para-
metri procedurali (di uso non frequente,
ma tutt’altro che inutili).
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In compenso ci vengono offerte numero-
se estensioni del linguaggio.

Qui sembra che la Borland si sia posta
due obiettivi: ovviare ai limiti riconosciuti
dello standard e tener conto delle esigenze
di chi era abituato al Basic. Nel loro classi-
co «Software tools in Pascal» Kernighan e
Plauger sottolineano 1 seguenti limiti del
linguaggio: non € possibile compilare sepa-
ratamente «moduli» creando librerie in co-
dice oggetto, non € possibile scrivere routi-
ne di uso generale in grado di operare su
array di diverse dimensioni in quanto la di-
mensione di un array € parte integrante del
suo «tipo» (problema risolto solo in parte
nello standard 1SO), non & possibile inizia-
lizzare le vanabili al momento della loro
dichiarazione, le variabili locali ad una fun-
zione o procedura non possono mantenere
il loro valore tra una chiamata e [|'altra,
manca un’agevole interfaccia con il sistema
operativo, manca una istruzione di «re-
turn» che consenta di uscire da una funzio-
ne o procedura prima della sua ultima
istruzione.

Il Turbo Pascal consente la compilazione
separata solo nella versione per Maclntosh
(anch’essa disponibile in Italia, ma non
esaminata in questa sede); offre per il resto
unicamente la possibilita di chiamare da un
programma funzioni o procedure «exter-
nal» in linguaggio macchina alle quali si
possono passare parametri, ma che non
possono contenere riferimenti al «data seg-
ment».

Decisamente piu efficace il superamento
delle altre limitazioni.

Le variabili, ad esempio, non possono es-
sere inizializzate, ma e possibile dichiarare
costanti «tipizzate», attribuendo loro un ti-
po oltre che un valore. Ad esempio:

const
©ighe : integer=25;
eolonne: integer =80;

Qui molti utenti del Turbo Pascal hanno
equivocato, e sono rimasti meravigliati
quando hanno constatato che il compilato-
re non protesta se si cambia il valore asse-

gnato alla «costante» in sede di dichiara-
zione. In realta, come il manuale spiega

con assoluta chiarezza, non si tratta di altro
che di variabili inizializzate.

L'aspetto pil interessante ¢ che, mentre
le costanti normali sono pure e semplici in-
dicazioni per il compilatore (che rimpiazza
ogni loro occorrenza con il loro valore),
mentre le variabili normali risiedono nel
«data segment» se globali o nello stack se
locali, queste costanti/variabili risiedono
nel «code segment». La cosa non fa grande
differenza se si tratta di variabili globalii,
ma per quelle dichiarate locali a una fun-
zione o procedura succede che, invece di
sparire dopo I'esecuzione della rispettiva
funzione o procedura come quelle «norma-
li», restano «in vita» e mantengono il loro
valore; si tratta cioé di qualcosa di molto
simile alle variabili «static» del C e del PL/
1! In compenso c¢i sono anche le variabili
«non tipizzate»... Sembra un gioco di paro-
le. In realta, nonostante il Pascal sia un lin-
guaggio fortemente «tipizzato», il Turbo
consente di omettere la specificazione del
tipo dei parametri-variabile di una funzio-
ne o procedura.

Guardate ad esempio il listato qui a fian-
co: una funzione che calcola la media degli

elementi di un array di interi, quanti che

siano gli elementi di questo (notate che 1l
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«type a =array [l..MaxlInt] of integer» con-
sente di tener conto della piu ampia esten-
sione potenziale dell’array che verra passa-
to alla funzione, ma non comporta I'alloca-
zione di 32767 interi! La variabile «al»,
pur appartenendo ad un tale megatipo, vie-
ne dichiarata «absolute», e quindi «coinci-
de» con il parametro variabile «x», che a
sua volta é semplicemente l'indirizzo del-
I’array passato alla funzione; per «al» non
viene allocato neppure un byte). Gli «open
arrays» del Modula-2 funzionano pratica-
mente nello stesso modo, ed identica ¢ la
possibilita di scrivere funzioni di uso gene-
rale in grado di operare su array di dimen-
sione qualsiasi.

Per quanto riguarda poi il «return», que-
sto non era implementato nelle prime ver-
sioni, ma nella 3.0 si dispone di un «exit»
che consente appunto di uscire da una fun-
zione o procedura senza bisogno di percor-
rerla fino alla fine.

L'interfaccia con il sistema operativo, in-
fine, € semplicemente comoda e completa.

In ambiente PC/MS-DOS si possono
usare i «pathname» per operare sui file, si
pud creare/attivare/rimuovere una subdi-
rectory, si puo prevedere che il programma,
inserito in un file batch, termini ritornando
un codice accessibile mediante un «IF ER-
RORLEVEL .» grazie alla procedura
Halt( <codice di ritorno>). Sono anche
previsti I'l/O mediante le unita logiche
INP: OUT: e ERR: (rispettivamente stand-
ard input, standard output e standard error
output), e la «1/0 redirection».

Tutte le versioni comprendono le funzio-
ni ParamCount e ParamStr, che consento-

TURBO PASCAL

no di accedere a parametri passati al pro-
gramma nella «command line» (ad. es.,
WRDCOUNT FILE.TXT per lanciare un
programma che conti il numero delle paro-
le in FILE.TXT; in questo caso Param-
Count varrebbe | e ParamStr(1) conterreb-
be « FILE.TXT»). Facile e immediato 'ac-
cesso alle funzioni del sistema operativo at-
traverso le procedure MsDos (PC/MS-
DOS), Bdos (CP/M-80 e CP/M-86),
BdosHL, Bios e BiosHL (CP/M-80). Le
versioni per i 16 bit offrono anche una pro-
cedura Intr che consente di attivare «soft-
ware interrupts» sia di sistema che scritti
dall’utente.

Chi volesse un esempio, puo trovare nel-
I'area Pascal di MC-Link un breve pro-
gramma scritto da Bo Arnklit per la lettura
assoluta dei settori di un disco.

Dal Basic al Turbo Pascal

Ma la Borland voleva soprattutto che chi
fosse abituato al Basic non dovesse rinun-
ciare a nulla.

Troviamo quindi in primo luogo un co-
modo tipo «stringa»: una sorta di array di-
namico in quanto viene fissata la lunghezza
massima di una variabile stringa (es.: no-
me: string [25];), ma si puo lare sempre im-
mediato riferimento alla lunghezza effetti-
va, registrata nel primo byte.

Sono anche presenti le piu usuali funzio-
ni e procedure per cancellare estrarre o in-
serire una sottostringa, per convertire da
valore numerico a stringa e viceversa, per
concatenare piu stringhe, per determinare

program Medias

caonst
numa @ qrray[l..ﬁ] o4
ok e S B

arrayl1..101 of

t l.‘ EF .E"'l, 4_.

numloe:

Writeln( Media( numd ,
(¥ La funzione

(¥ da un tipo.
Writeln{ Medial
end.

numilo,

function Media( var #3; Size: integer ): real;:
type
a = arrayll..Maxlntl]l ot integer:
var
al: a absolute x;
i. N, Somma: integer;
begin
n := Size div 23
(¥ Si1ze e’ 1"ampiezza dell array di interi »; L
(¥ 2 e’ 17ampiezza di un intero (in byte);: ¥)
(¥ Size divisa 2 e’ il numero degli interi in 2 %)
Somma = O3
taor 1 == 1 to n do
Somma := Somma + alli l;
Media := Somma / n
ends;
begin

SizeOf restituisce 11 numero di x)
(¥ byte occupatili in memoria da una variabile o ¥)

integer =
=

-= 0 A
1nteger =

8, 8 T B, 910 )

Sizelf ¢ numal) J):5:1);

X)

-

Si1ze0f (numlQ) J):5:1)
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Al termine della compilazione vengono emessi i consueli messaggi sull'occupazione di memoria del program-

.

la posizione di un dato carattere in una
stringa, ecc.

E possibile inoltre usare file con accesso
«random», per i quali anzi (nelle versioni
per PC/MS-DOS) si supera il limite di
32767 per il numero totale dei record (il nu-
mero di record pud essere intero, come 1n
Basic, ma anche reale, con 11 cifre signifi-
cative).

Sono pure disponibili diverse procedure
per il controllo dell’output su video (per
cancellare tutto lo schermo o una sola riga,
per inserire una riga, per indirizzare il cur-
sore...), un buon numero di funzioni mate-
matiche, un generatore di numeri pseudo-
casuali. Le routine per l'input da tastiera
non fanno affatto rimpiangere le varie IN-
PUT, INPUTS, INKEYS, LINE INPUT, ¢
riconoscono anche i «codici estesi» del-
"IBM.

La versione per IBM e compatibihi con-
sente di controllare 'altoparlante e gh attni-
buti del video, di lavorare anche su video
grafico (in alta e bassa risoluzione), di ge-
stire «finestre» sia in modo «testo» che in
modo grafico. Vi sono numerose routine
grafiche: per tracciare punti ¢ linee (Plot e
Draw), archi e cerchi (Arc ¢ Circle), per
memorizzare riscrivere o colorare una qual-
siasi fgura (GetPic, PutPic, FillShape), ecc.
che abbiamo usato per realizzare la figura
mostrata nella foto d'apertura. C'¢ perfino
un ampio insieme di procedure per la «tur-
tlegraphics» (quella con la «tartaruga»)!

Tutte le versioni, infine, hanno di che
soddisfare | «peekpokomani» piu esigenti:
non solo perche due array predefimu
(«Mem» ¢ «Port») consentono di fare le
stesse cose che in Basic si fanno con DEF-
SEG, PEEK, POKE, INP e OUT, ma an-
che perché ¢ molto facile inserire istruzioni
in linguaggio macchina in un programma, e
fare riferimento alle variabili semplicemen-
te scrivendone il nome tra un byte e 'altro
(ho messo nell'area programmi di MC-Link
diverse routine per la manipolazione della
memoria video su IBM e compatibili: pote-
te trovarle sotto la chiave SCRN).

Ma non basta. Si possono dichiarare va-
riabili «absolute» che nisiedano in un pre-
scelto indirizzo di memoria, e procurarsi
cosi un facile accesso al buffer di tastiera,
alla memonia video, ecc., in genere ad ogni
locazione della memona del vostro compu-
Ler.
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Per la manipolazione di singoli byte ¢
word si1 dispone poi non solo degli operato-
rn«and» «or» e «xor», ma anche di «shl» e
ashr» per lo shift: si puo ad esempio scri-
vere «233 shl 4» invece di «233 « 16», 0 «X
and SOOFF» invece di «x mod 256».

Tutto questo in un linguaggio con il qua-
le potete scrivere facilmente procedure ri-
corsive, e che vi offre variabili di un tipo
del tutto nuovo per chi conosca solo Basic,
Assembler, Fortran o Cobol: le variabil
«dinamiche», create sotto 1l controllo del
programma durante |'esecuzione, accessibi-
li mediante «puntatori», ideali per imple-
mentare strutture di dati potenti e sofistica-
te qual liste concatenate, alberi binari, ecc.

Gli optional

Accanto al compilatore base, esiste an-
che la possibilita di acquistare una versione
che comprende un TURBO-87 e un TUR-
BOBCD (solo per PC/MS-DOS e CP/M-
536).

Il prnmo consente di generare codice per
Il coprocessore 8087 (che deve essere instal-
lato: i1 programmi compilati con il TURBO-
37 non gireranno su macchine senza
I'8087): 1l secondo vi propone un interes-
sante baratto: se potete rinunciare alle radi-
¢1 quadrate, a seni e coseni, a logaritmi ed
esponenziali, ottenete in cambio 18 cifre si-
gnificative (invece di 11), eliminate i pro-
blemi di arrotondamento provocati dai
continul passaggl da binario a decimale
(come sapete, in BCD il formato interno di
un numero coincide con la sua rappresen-
tazione decimale), e disponete di una fun-
zione «Form» molto simile al PRINT
USING del Basic.,

L'opzione BCD si rnivela particolarmente
interessante per applicazioni commerciali,
dove seni e coseni non servono ma, ad
esempio, un gran numero di cifre significa-
tive pud risultare indispensabile (almeno fi-
no a che non avremo la lira pesante ... ma
allora dovremo porci al riparo dagli errori
di arrotondamento sui centesimi).

Un solo problema: la funzione Form ¢
troppo flessibile; accetta sia 1l formato eu-
ropeo che quello anglosassone (una virgola
per separare le migliaia, un punto prima
dei decimali), ma solo perché considera se-
paratore dei decimali I"'ultimo punto o vir-
eola, con conseguenti problemi se voglia-

Mo scnvere numen senza decimal,

Ad esempio:

write( Form( ## &% ##8 #4848 nu-
mero ) );
sembra un’istruzione ideale per numen fi-
no a 999.999.999: invece provoca errore
qualsiasi numero maggiore di 999.999 in
quanto l'ultimo punto a destra nella ma-
schera viene interpretato come punto deci-
male.

Per fortuna c¢’¢ un facile nmedio: basta
armarsi del DEBUG del DOS e seguire le
istruzioni contenute nel riquadro.

Oltre a questi compilatori «specialistici»
¢'é poi un tipo tutto particolare di optional.

Un limite del Turbo Pascal ¢ che ogni
compilazione porta ad un programma com-
pleto, e quindi non € possibile costruirsi
una libreria di funzioni compilate da «lin-
kare» poi con i propri programmi; si pos-
sono solo «includere» dei file di codice
sorgente. La conseguenza di cio € stata pe-
ro che molti produttoni di software, a co-
minciare dalla stessa Borland, hanno im-
messo sul mercato procedure e «utilities»
in codice sorgente e a prezzi «normali»,
mentre per altrn compilatori era usuale la
vendita del codice sorgente solo con un for-
te sovrapprezzo rispetto alle routine «linka-
bili» in codice oggetto.

Prezzi «normali» vuole po1 dire che era
assurdo vendere dei «tools» ad un prezzo
superiore a quello del prodotto base, ¢
quindi € ora possibile procurarsi librerie di
funzioni di ottima qualita o interessanti
«utilities» a prezzi sicuramente ragionevoll
oltre che lacilmente adattabili alle proprie
esigenze (grazie al sorgente).

Non si puo descrivere ora tali prodotti,
ma meritano almeno un cenno 1 Data Base,
Editor e Graphix Toolbox della Borland, le
Turbo Power Utilities della Blaise Compu-
ting, le Utilities della Turbo Power Softwa-
re.

Il disco, il manuale e la «hot line»

Insieme al compilatore vengono forniti
alcuni esempi di programmi in Turbo Pa-
scal € un programma di installazione
(TINST.COM).

Questo permette di configurare 'editor
secondo 1l video di cui si dispone, ed anche
di assegnare 1 suoi 45 comandi a sequenze
di tasti diverse da quelle di default.

| file in codice sorgente consentono di
farsi subito una buona idea delle possibili-
td d’uso del prodotto, in quanto illustrano
alcune caratteristiche tipiche delle diverse
versioni, quali finestre, grafica e colore, la
maggior precisione dei numeri in BCD, la
velocita del TURBO-87, la «turtlegra-
phics».,

E presente anche un file (READ.ME)
con alcune informazioni non reperibili sul
manuale, purtroppo non ancora tradotto in
italiano (secondo quanto rniferitoci dalla
EDIA, la traduzione dovrebbe essere di-
sponibile sui dischetti distribuiti a partire
dalla fine di aprile).

E stato tradotto invece il manuale, rispet-
tando le stesse convenzioni upografiche
dell’originale, addinttura la stessa numera-
zione delle pagine. Ogni paragrafo dell’edi-
zione italiana si1 trova nella stessa pagina ¢
nella stessa posizione che ha in quella ame-
ricana. Questo nsultera sicuramente utile
aglh scambi di espenenze tra 1 divers: utenti
(alcuni dei quali hanno il manuale origina-
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le), in gquanto saranno possibili riferimenti
non ambigui al testo o agli esempi.

Si nota anche un buon equilibrio tra uso
di termini inglesi e loro traduzione: file, in
altre parole, ¢ file e non «flusso», array ¢
array e non «schiera» (ogni riferimento ad
altre traduzioni & del tutto casuale...). Nei
casi dubbi, poi, si é saggiamente scelto di
tradurre ma di riportare anche tra parentesi
la corrispondente espressione in inglese.
Buono.

Purtroppo gl esempi lasciano invece un
po” a desiderare.

C1 si imbatte per lo piu in erron perdo-
nabili, in quanto chi conosca il Pascal non
si lascera certo disorientare da apici man-
canti, virgole al posto di apici, parentesi
tonde invece che quadre, o simili. (A pro-
posito: il manuale chiarisce di non voler es-
sere un testo sul Pascal, e quindi chi non
conosca il linguaggio fara bene a munirsi
di un buon libro, ad esempio «Programma-
re in Pascal» di Peter Grogono, edito da
Franco Muzzio, o magari del Turbo Tutor.)

Quando pero queste cose capitano in oc-
casione delle numerose caratteristiche non
standard €& possibile un po’ di confusione,
ed ¢ un peccato perché per il resto il ma-
nuale e chiaro e ben latto e ricco di esempi:
c'e¢ anche una appendice con le risposte ai
problemi pit comuni, probabilmente redat-
ta sulla base delle telefonate degli utenti
americani.

La Borland infatti si ¢ fatta apprezzare
neglt USA non solo per qualita dei prodotti
¢ dei manuali, ma anche per la sua «hot li-
ne»; per chi non lo sapesse, chiariamo che
si tratta della possibilita di chiamare un nu-
mero telefonico al quale rispondono esper-
t1 in grado di risolvere problemi tecnici cir-
ca 'uso dei prodotti.

Avevo letto su diverse rivisie americane
della capacitd del personale addetto alla
«hot line» della Borland e della loro totale
disponibilita. C'¢ da crederci: non ho tele-
fonato, ma ho scritto diverse volte, ottenen-
do sempre chiare ed esaurienti risposte.

Una volta segnalai un bug nel Turbo
Editor Toolbox, proponendone una solu-
zione; mi hanno confermato I'esistenza del
problema, ed in pid mi hanno mandato 17
pagine con chiarissima documentazione di
altni piccoli inconvenienti (di cui non mi
ero accorto) e delle relative soluzioni! Sono
cosl potuto passare gratis dalla versione
1.00B a quella 1.00C del prodotto!

Anche la EDIA ha una sua «hot line», e
se vorra seguire la stessa strada ...

Conclusioni

Un giudizio complessivo non puo che es-
sere positivo. Quasi senza riserve.

Il Turbo Pascal non ¢ privo di limiti: si
potrebbe desiderare un editor capace di ge-
stire contemporaneamente pia di un file
mediante I'apertura di diverse «flinestre», e
rimane il problema di poter creare solo
programmi con estensione .COM (e quindi
con un massimo di 64 K per 1l codice — di
cul una decina se ne vanno per le funzioni
di libreria — e 64 K per i dati; solo le varia-
bili dinamiche possono sfruttare tutta la
memoria disponibile); sarebbe molto co-
modo poi poter compilare separatamente
funzioni o procedure, creando cosi una li-
breria di «units» o «moduli» come consen-
tono altri compilatori.

C10 nonostante il prodotto merita ampia-
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TURBO PASCAL

1) Fate una copia del
le mani

2) Lanciate il DEEUG:
A:DEBUG MIOEBCD.COM <EETURN -

3) Eseguite la modifica
gl TuaxxHxTE

—E 2024 <RETURN>
wuxn:2028 04.F4 <RETUEN>

4) Registrate su disco:
=W <RETUEN>
S) Uscite dal DEBUG:

-0 <RETURN>

ducts».
Potete quindi stare tranquilli.

Come farsi la versione italiana
del TURBOBCD

Supponiamo che abbiate nel drive A un dischetto con il vostro compilatore (NB:
versione 3.01A) e il DEBUG. Digitate i caratteri sottolineati.

compilatore (tanto per non doversi
g gualcosa andasse =stortol:

A>COFY TURBOEBCD.COM MIOBLCD.COM <RETUREND>

inon badate a quel

Ora MIOBC D.C OM ¢ la versione «italiana» del TURBOBCD, con la virgola co-
me separatore dei decimali e il punto per le migliaia.

Una nota. Qualcuno avra (giustamente) timore di mettere le mani su un compila-
tore, col rischio di aggiustare qualcosa e guastarne qualche altra. Preciso quindi che
a suo tempo sottoposi la modifica alla Borland, ottenendone la seguente risposta:
«l am sure your patches will be invaluable to those who wish to use those pro-

manglare

che capita al posto

mente il successo che ha ottenuto oltre
Atlantico.

In primo luogo costituisce il miglior pas-
saggio da un linguaggio lﬂltl’pl‘t‘:tﬂlﬂ come
1l Basic ad uno compilato, in quanto la sua
notevole velocita di compilazione, e la pos-
sibilita di evitare la trafila editor-compila-
tore-linker-esecuzione (per poi ricomincia-
re da capo ogni volta che si deve o si vuole
cambiare qualcosa), non fa assolutamente
rimpiangere I'immediatezza d'uso del Ba-
sic. E per di piu consente a chi conosca so-
lo il Basic di accedere con facilita ad un
mondo completamente diverso, ad uno sti-
le di programmazione apparentemente rigi-
do, ma in realta capace di evitare a priori
un gran numero di errori, a tipi di dati di
notevole potenza (1 record, 1 set, le variabih
dinamiche).

L’esperto inoltre, quello che ¢ ben rasse-
gnato ad attendere pazientemente che il
suo compilatore tradizionale faccia il suo
lavoro (magari sparandogli ogni tanto mi-
steriosi messaggi d'errore), gradira sicura-
mente la velocita del Turbo Pascal e la co-
moditd della sua gestione degli errori, non-
ché la possibilita di creare in tempi brevi
applicazioni sofisticate mediante ['adatta-
mento delle routine contenute nelle «tool-
boxes» della Borland o di altri produttori.

Confesso di aver incontrato seri proble-
mi con un mio megaprogramma che non ne
ha voluto sapere di farsi compilare, neppu-
re usando l'overlay: non si puo fare tutto
con il Turbo Pascal. D'altra parte, proprio
a seguito di questa esperienza, posso dire

di condividere a ragion veduta il giudizio
(un po’ empirico, ma efficace) che ormai é
comunemente espresso da diverse riviste
americane: fino a 4000 o 5000 righe di pro-
gramma il Turbo Pascal va benissimo; e
non sono poche.

Infine il prezzo.

Basta guardarsi intorno per rendersi con-
to che i prezzi sono sicuramente competiti-
vi, ma qualche volta capita anche di vedere
prodotti americani diventare improvvisa-
mente molto pia cari in lire di quanto lo
siano in dollari. Quando comprai nel 1984
la versione 2.0 spesi in tutto 126.256 lire,
'i;nmprest le spese postali e i diritti dogana-
.

Nel maggio del 1985 il passaggio alla 3.0
(con opzioni 8087 ¢ BCD) mi costo 185.715
lire, al netto di un abbuono di circa 40 dol-
lart per la restituzione del dischetto origi-
nale della versione precedente. Credo di
poter concludere che 1 prezzi ora praticati
dalla EDIA non sono solo molto conve-
nienti in rapporto alla qualita del prodotto,
ma anche coerenti con la politica sempre
praticata dalla Borland: meglio vendere
500.000 compilatori a meno di 100 dollarn
che poche miglaia per 400. A tutto vantag-
gio dell’utente.

Negh Stati Uniti la Borland vende da po-
chi mesi la versione completa di opzioni
8087 ¢ BCD allo stesso prezzo che chiedeva
prima per la sola versione base. E auspica-
bile che tale politica venga presto seguita
anche in Italia.
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ene, signore e signori, i silamao.
Lo sapevamo, ce l'aspettavamo
da un momento all’altro. Ed ora (rullo
di tamburi) il 386 e veramente fra noi.
Trecentortantasei per gli amici, Intel
80386 all'anagrafe. E l'ultimo parto di
mamma I[ntel, praticamente un mostro:
lunghezza di parola e bus a trentadue
bit, memoria fisica indirizzabile quatiro
gigabyte, memoria virtuale 64 terabyte,
architettura pipeline, protected mode in
firmware per multiutenza, multipro-

74

di Corrado Giustozzi

grammazione, multitask, e chi piu ne ha
piu ne metia. L'alta velocita di clock (16
MHz) unita ad una serie di parallelismi
interni (il prefetch delle istruzioni in una
particolare cache memory, ad esempio),
rendono il 386 veloce come una furia: i
benchmark della Intel lo misurano a
3,64 Mips. Non sono lontani gli anni in
cui soltanto i piu grossi fra i mainframe
superavano la barriera del milione di
istruzioni al secondo.

Tutta questa potenza é racchiusa den-

fro un contenitore plastico di pochissimi
centimetri quadrati di superficie. Incate-
nata forse € un termine migliore, in
quanto per il momento questo mainfra-
me in scatola non viene usato altro che
come un PC accelerato, grazie alla cla-
morosa mancanza di un sistema opera-
tivo serio che lo metta in grado di espri-
mere le sue gigantesche potenzialita.
Ma questo lo diremo meglio nel corso
della prova.

Gia, la prova: quella che state per leg-
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gere ¢ sia la prova del primo vero perso-
nal basato sul 386, che (e soprattutto)
un-momento di profonda riflessione sul-
I'andamento del mercato dei personal.
La macchina che presentiamo si chiama
Deskpro 386, e porta il nome blasonato
di Compagq. Pur se non ne abbiamo mai
parlato diffusamente su queste pagine, i
lettori piu documentati dovrebbero sape-
re tutto della Compaq. Per gli altri, la
sua scheda segnaletica € in sintesi que-
sta: ditta texana, di recente fondazione,
specializzata nella produzione di compa-
tibili «migliori». Il suo merito é quello di
aver praticamente inventato il clone di
alto livello, ossia non la bieca copia alla
Taiwanese ma una riedizione rivista e
corretta. Con questo modello Compaq
ha preso il coraggio a due mani e, anzi-
ché aspettare il primo passo di IBM nel
mercato del 386 ha preceduto i tempi
battendo tutti sul filo di lana.

Il Deskpro 386 si basa dunque sul mi-
croprocessore Intel 80386 con clock a 16
MH:z. Nasce con un MByte di RAM
espandibile a 2, 4 od 8 MByte mediante
apposite schede con bus a 32 bit; accetta
un  coprocessore  numerico 80287
(I'80387 € annunciato ma non ancora
commercializzato dalla Intel); dispone
di serie di un'interfaccia seriale RS232 e
di una parallela Centronics; adotta co-
me scheda grafica una EGA «rivista e
corretta»; é dotato di uno o due drive
per floppy da 5,25"» (sia da 1,2 MByte
che da 360 KByte), di un winchester da
40, 70 o 130 MByte, ed opzionalmente
di un'unita di backup a cartuccia ma-
gnetica da 40 MByte. Il sistema operati-
vo che attualmente usa e larciclassico
MSDOS in versione 3.10 0 3.20, in atte-
sa dei fantomatici sistemi operativi a
trentadue bit quali lo Xenix 386 di cui si

=
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Costruttore:

Compag Computer Corporation
20333 FM 149, Houston,
Texas 77070, USA
Distributore per I'ltalia:
Compag Computer
Milanofiori, Strada 7, Pal. R,
20089 Rozzano (M1)

Prezzi: (IVA esclusa):
Deskpro 386 mod. 40

(unita centrale | MB RAM,
floppy 1.2 MB + hard disk

40 MB, tastiera) 11.700.000
Deskpro 386 mod. 70

(con hard disk 70 MB) 1 3. 100,000
Deskpro 386 mod. 130

(con hard disk 130 MB) 15.500.000
Video monocromatico 460.000
Video a colorn 1.160.000
Scheda video standard 335.000
Scheda video colore grafica 890.000
MS-DOS 140.000
80287 8 MHz 680.000

attende il rilascio entro breve tempo. La
sua architettura non é particolarmente
innovativa, se si eccettua la configura-
zione della RAM che risiede interamen-
te su una particolare scheda di espansio-
ne con bus non standard a 32 bit anzi-
che sulla scheda madre. Le sue presta-
zioni sono invece eccellenti, in media
due o tre volte piu veloce di un normale
AT «turbo» (ossia a 8 MHz). Costa cir-
ca quanto costava I'AT originale IBM, e
questo dovrebbe far riflettere parec-
chio...

Personal: chi era costui?

Dicevamo in apertura che questa
prova ci da anche I'occasione per una
interessante analisi dell’attuale situa-

s = — = = — -
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COMPAQ DESKPRO 386

zione di mercato. Inutile sottolineare
che ci troviamo in un momento con-
vulso e confuso, le cui origini storiche
risalgono all'ingresso alla schiaccia-
sassit di Sua Maesta Big Blue nel mer-
cato dei personal, avvenuto poco piu
di cinque anni fa (sembrano mille, ve-
ro?). Cosa fosse il personal allora lo
sapevamo tutti: ’Apple. Cosa sia il
personal ora non lo sa pil nessuno.
Scusate, ma quando ci si trova sul ta-
volo un computer multiutente, multi-
programmabile e multitask, di gran
lunga piu potente della maggior parte
dei mini e supermml attuali nonche
dei mainframe di dieci anni fa, lo si
puo ancora definire «personal»? E
«microcomputer»? Cos’é dunque la
macchina in prova questo mese, un
cucciolo di mainframe, un supermini
pentito? O solo un AT cresciuto? Non
¢ filosofia, non sono giochi semantici;
¢ un problema vero. Nel corso della
prova dovremo dare un nome ed una
categoria a questa macchina, ed é
quindi bene che cominciamo a chiarir-
ci le idee per benino.

[l problema ce lo eravamo gia posto
pit di un anno fa, introducendo la
prova dell’AT originale IBM (MC 50,
marzo 1986). In quell’occasione la
conclusione fu che stavamo probabil-
mente assistendo ad uno shift di mo-
delli: il PC dal mondo del lavoro all'-
hobbysta evoluto, I'AT nel mondo del
lavoro. E probabile che questa tenden-
za prosegua con le macchine 386, le
quali andranno a sostituire gli AT 1n
certi compiti (workstation ad elevate
prestazioni locali), spostando ancora
tutto di un passo. La macchina di nife-
rimento ora sara I'AT, ed 1l PC proba-
bilmente uscira di scena.

— -_

SpEEREE IR RIARRANE

La rastiera del Deskpro 386 é del tipo avanzaio.
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COMPAQ DESKPRO 386

I pannelli anteriore ¢ postertore

Questo, almeno, salvo imprevedibil
contromosse di mercato da parte di
IBM, la quale per la prima volta in sei
anni ha perso la mano nel rilancio del
mercato. Se sia stata una mossa voluta
Oppure un errore non si sa, e cercare
di indovinare le mosse future della ca-
sa di Armonk (il cosiddetto «toto-
|BM») e difficile anche se stimolante.
(Nota: gqualcosa sara annunciato 1l 2
aprile, data successiva alla redazione
di questo articolo, le informazioni fon-
damentali saranno riportate nel riqua-
dro previsto a pag. I8 nelle News).
Quello che s1 puo dire ¢ che Compag
non ha del tutto compiuto il passo
avanti nell’evoluzione dell’AT, forse
proprio per un sano timore di sbaglia-
re. Per non trovars: a costituire un rife-
rimento di mercato che potrebbe non
rivelarsi coincidente con quello (even-
tuale) IBM, questo Deskpro ¢ quanto
di pia tranquillo e prudente si poteva
[are. Una dimostrazione ¢ che dispone
solo di slot di espansione a otto e sedi-
¢i bit: per non correre il rischio di sba-
gliare nell'inventare il nuovo bus a
trentadue bit, Compaq ha preferito la-
sciare le cose come stanno. (L'unico
connettore a 32 bit é relativo alla sche-
da di memoria custom, e tanto per
chiarire ogni equivoco ha un connetto-
re completamente diverso dagli altri).
Volete un’altra prova? Forse sapete
che 1 vann modell della famigha I1BM
sono contraddistuinti dal valore di un

/6
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particolare byte posto nelle ROM del
BIOS, detto appunto «Machine 1D
bvte». Ci0 non rappresenta un vero e
proprio standard in quanto ufficial-
mente si tratta di una convenzione in-
terna IBM, ma in pratica quasi tutti i
compatibili lo adottano. 11 Machine
1D serve, ovviamente, per dar modo al
software di stabilire su quale macchi-
na stia girando, visto che 1 vari modelli
di PC, XT e AT hanno delle piccole
incompatibilita reciproche. Bene, il
Machine ID del Compaq 386 corri-
sponde a quello dell’AT IBM. In altre
parole, ad un programma questa mac-
china appare in tutto e per tutto un
AT, bello o brutto che ci0 possa sem-
brare.

Descrizione esterna

[l primo segnale che giunge dal
Deskpro 386 e del tipo «stai tranquillo,
sono sempre un PC», Certo, ¢ difficile
e rischioso essere particolarmente in-
novativi nel design di un computer;
ma in guesto caso sembra che I'inten-
zione fosse proprio quella di fare una
macchina i1l piu tradizionale possibile.
Anche un po scialba, se vogliamo. Ad
ogni modo I'impressione di potenza
c'e: le quattro memorie di massa che
campeggiano sul frontale non passano
certo inosservate. Quando poi si tenta
di sollevare il computer ci si accorge
che alla Compag non hanno certo lesi-
nato in lamierini di acciaio.

Sul frontale, dalle dimensioni prati-
camente standard. non si trova 1l pan-
nellino con le spie che accompagna di
consueto 1 vari AT compatibili. Invece
¢ presente il connettore per il cavo del-
la tastiera, posto sulla sinistra. Poco
scostata vediamo la serratura, dalla
foggia inconsueta.

| due terzi di destra del pannello al-
loggiano fino a guattro memorie di
massa di tipo slimline, tutte accessibili
dall’esterno. Nel nostro caso sono due
drive per floppy da 5.25"» (uno ad al-
ta capacita ed uno tradizionale), un
winchester veloce da 40 MByte ed
un'unita di backup di tipo streamer a
cartuccia di nastro.

[l pannello posteriore ¢ suddiviso in
modo canonico. Sulla sinistra si trova
la sezione alimentatrice, che compren-
de I'interruttore e la presa a vaschetta
|[EC ma non 1l cambiatensione ne la
comoda presa asservita per il monitor.
Seguono alcune ampie fessure per la
circolazione dell’aria, e quindi si giun-
ge agh slot di espansione. Prima di es-
sl € tuttavia preseénte un particolare
connettore che serve per collegare un
monitor custom Compag.

La tastiera fornita di serie ¢ del upo
che 1BM chiama «avanzato» e che pa-
re costituisca il suo nuovo standard.
Gia abblamo avuto in precedenza oc-
casione di dire che non c¢i piace: la
collocazione dei tasti € ora assai meno
pratica che in precedenza, e crea oltre-
tutto qualche problema di compatibili-
ta con certi software estremamente le-
gati al lavout dei tasti. Il suo cavo e
molto lungo e spiralato solo al centro,
ed ¢ dotato di connettor staccabili ad
entrambe le estremita.

Il monitor in prova ¢ un bellissimo
esemplare a colon ad alta risoluzione
del tipo «non custom» ¢ quindi diret-
tamente collegabile alla EGA (che in
questa macchina ¢ fornita di serie).
Piuttosto ingombrante e pesante. di-
spone su un fianco dei due controlli
primari (luminosita e contrasto) non-
che dell’interruttore di accensione, e
posteriormente di due trimmer per le
regolazioni di ampiezza.

L'interno

Eccoct gquindi a descrivere I'interno
della macchina. La prima cosa che si
nota € la costruzione veramente mas-
siccia: 1 lamierini d’acciaio s1 spreca-
no, perfino 1 dischi sono racchiusi da
un robusto schermo. Una sbarretta
metallica (eliminata nelle foto) collega
i pannelli anteriore e posteriore nel-
I"'angolo in cornspondenza alle schede
di espansione, per irngidire ancora di
piu la struttura. Bello, ma forse un po
esagerato: il Deskpro lnisce per asso-
migliare un po troppo ad un carro ar-
mato. Fra I'altro i dischi sono montati
su strutture in gomma antishock, che
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probabilmente servono a protegger
in caso di bombardamento...

Sullo schermo dei dischi due eti-
chette autoadesive riassumono util-
mente il layout dei componenti ed i
settaggi degli switch, un piccolo segno
della cura con cui questa macchina
viene costruita,

La scheda madre si trova sulla sini-
stra dello chassis. Comprende il mi-
croprocessore e tutta la circuiteria di
supporto ma non la RAM. Questa ¢
INVECe Interamente contenuta su una
particolare scheda di espansione, 'u-
nica con bus non-standard a trentadue
bit. Questa scheda puo essere di due
tipi: con chip da 256 Kbit (per una ca-
pacita di uno o due MByte a seconda
del loro numero) oppure con chip da |
Mbit (per una capacita di quattro op-
pure otto MByte).

E I'803867 Eccolo, nel suo case qua-
drato. ben in vista ed inconfondibile
vicino allo slot a 32 bit. Poco discosto
da esso si trova lo zoccolo per '80287,
che nel caso particolare della macchi-
nda in prova ¢ occupato dal legittimo
proprietario.

Utilizzazione

Passiamo subito alle impressioni di
uso, lasciando 1 commenti per i1l segui-
[O.

All’accensione, dopo il consueto
POST, il Deskpro prova a bootstrap-
pare prima da floppy ¢ poi da winche-
ster. Il sistema operativo fornito con la
macchina (da acquistarsi pero a parte)

I'MSDOS in versione 3.1 o 3.2, il
quale come si sa non «vede» dischi
piu ampi di 32 MByte. Pertanto 1l win-
chester fornito (che ¢ da 40 MByte)
viene suddiviso in due partizion da 20
MByte ognuna che, grazie ad un arufi-
clo software, possono essere viste con-
temporaneamente come due volumi
separati (C: e D:) da 20 MByte clascu-
no.

In lase di accensione la macchina
provvede da sola ad attivare il Num-
Lock in modo che il tastierino numeri-
co sia proprio tale; ma hai voglia ad
imparare dove sono i nuovi tasti! Si fi-
nisce sempre per scrivere 8 anziche sa-
lire col cursore e cose del genere, con
le dita che continuano inconsciamente
ad andare sulle vecchie posizioni. Per
non parlare del Control, al cui posto
ora si trova il Caps Lock: oltre a do-
verselo ricordare (ed ¢ veramente dif-
ficile...), serve un’agilita da pianista
per adoperarlo. Rimanendo in ambito
tastiera, i1l tocco dei tasti € buono an-
che se particolarmente privo di feed-
back: questo viene in effetti prodotio
dal computer il quale emette un picco-
lo click dall’altoparlante ad ogni pres-
sione di tasto.

LLa normale utilizzazione va avanti
senza particolari problemi ma anche
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Una bella vista della macchina aperta.

senza particolari emozioni. In effetti,
velocita a parte, non cambia nulla fra
questo Deskpro ed un normale AT.
Certo, la velocita ¢’e e si vede: in me-
dia I'incremento di prestazioni é di
due o tre volte rispetto ad un AT, ed il
disco ¢ velocissimo. Pero non ¢'é nulla
di veramente nuovo: quando usci I'AT
[BM la cosa fu diversa, c’era il nuovo
DOS 3, periferiche nuove, slot estesi,
tutto un mondo da scoprire. Il De-
skpro non € niente di tutto cio, almeno
per ora. L'unica vera emozione ce |'ha
data il demo grafico del quale vedete
alcune 1mmagini, che sembra vera-
mente un cartone animato! Buon meri-
to della EGA e del monitor, ovviamen-
te. non solo della velocita della mac-
china.

AT Turbo o 3867

In definitiva le sole cose che distin-
guono questo Compaq da un AT tradi-
zionale sono, al momento, le presta-
zioni in termini di velocita di calcolo
ed espansione di memoria. La prima
avvantaggia ogni applicazione tradi-
zionale, la seconda no per via delle
barriere intrinseche del DOS,

St riaffaccia quindi i1l solito, vecchio
problema legato alla potenza di calco-
lo ed al costo che essa ha per 'utente.
La memoria e la velocita di calcolo
non sono mai abbastanza, s1 dice. Ed ¢
vero. Ma siamo comunque arrivati a
numerl veramente impressionanti, e

COMPAQ DESKPRO 386
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c'e gia qualcuno che si chiede se tutta
questa potenza serva veramente. Co-
me al solito, nihil novi sub sole: ed in-
fatti 11 medesimo problema si era gia
presentato all’epoca dell’arrivo del PC
IBM in un mondo di Z80 e CP/M. «A
chi servono sedici bit e 256 Kbyte?»
dissero molt 1in quell’occasione; «con
otto bit e 64 K si fa tutto». | fatti han-
no ovviamente smentito 1 falsi profeti,
primo fra tutti quell’Adam Osborne
precipitato dalle H[-:HL‘ alle stalle pro-
prio grazie ai suoi preconcetti. 1l pro-
blema pero non € da trascurare anche
se appare mal posto. La questione non
sta sulla potenza intrinseca del com-
puter: quella, piu ce n'eé meglio e. Il
punto vitale ¢ i1l software. In questo
avevano ragione gh accoliti di Osbor-
ne: un programma scritto per gli otto
bit ¢ «portato» meccanicamente ai se-
dici non gira meglio, 0 comungue non
mostra in pieno quell’incremento di
prestazioni che potrebbe in teoria ave-
re se venisse riscritto in modo oppor-
funo.

Questo fatto si nipropone adesso per
le nuove macchine a 32 bit, delle quali
il Deskpro ¢ (per sua lortuna/sfortu-
na) il primo rappresentante ufficiale.
In particolare, finche saremo costretti
ad adoperarle col DOS 3 non ci daran-
no tutto quello che possono ma solo
una minima parte. Per ora 1’80386 ¢
sfruttato solo come un 8088 ultravelo-
ce, e questo ¢ uno spreco bello e buo-
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no che ripete quello gia perpetrato con
le macchine classe AT. Non dimenti-
chiamo infatti che anche il 80286 ¢ un
microprocessore stupendo, dotato di
sofisticate possibilita di multitask e
multiutenza realizzate in hardware,
tanta RAM indirizzabile e cosi via. Ma
anche lui ha dovuto soccombere al pe-
so del DOS, e la carenza di software
specifico lo ha relegato al rango di
«acceleratore» di programmi per PC.
Concludendo la prova del'IBM AT
scrivevamo: «Tutte le applicazioni 1n
circolazione sono state scritte per il
PC e quindi non sfruttano interamente
la potenza di calcolo strettamente le-
gata al nuovo processore 80286. (...) E
questo € un vero peccato, percheé usare
I'AT come stazione single task single
user, per di piu col DOS 3 ed 1 pro-
grammi del PC/XT significa proprio
sprecarlo. (...) La palla sta ora alle
software house: vedremo se saranno
in grado di realizzare applicazioni spe-
cifiche che rendano il giusto merito ad
una macchina del genere». Le medesi-
me considerazioni, ma ancora piu mo-
tivate, possono applicarsi pari pan al
Deskpro ed a tutte le macchine pre-
senti e future di questa classe. Attual-
mente sul mercato esistono cloni AT
con clock a 12 MHz, capaci di1 presta-
zioni pressoché indistinguibili da quel-
le del Deskpro, ma molto meno costo-
se; se 1 386 non troveranno presto il
supporto software che meritano, forse
perderanno la battaglia contro gh «ac-
celerati». Per quale motivo, infatti, un
utente dovrebbe spendere molto di piu
a parita di prestazioni?

Ma la compatibilita?

E qui entra in gioco 1l SECﬂndD gra-
ve problema. Quello della compatibili-
ta. Un sistema operativo interamente

/8

——cmr W AREX Filsinosd
P
TR gt b i

Bl i mi v m bm
———

nuovo, scritto apposta per il 386, ri-
schia di essere incompatibile con tutto
cio che esiste. E quindi non se lo com-
pra nessuno. Esistono due modi per ri-
solvere il problema, e sembra che Mi-
crosoft si stia dando da fare per tentar-
l1 entrambi contemporaneamente.

Il primo e quello di scrivere un si-
stema operativo compatibile col DOS,
sotto cui 1l DOS stesso (in versione 2 o
3) possa girare come particolare task
privilegiato, nel quale a loro volta pos-
sano essere eseguiti tutti gh attuals
programmi. Questo ¢ quello che do-
vrebbe essere il fantomatico DOS 35, se
mai verra realmente alla luce (visto an-
che il fallimento sul nascere del DOS
4). La cosa & molto bella in teoria ma
irta di difficolta in pratica, e sembra
proprio che Microsoft non stia riu-
scendo a venirne fuor.

Il secondo modo é piu radicale ma

4 Le etichette con il nepilogo degli switch.

forse migliore: cambiare proprio stra-
da, spingendo 'utenza allo Xenix. Lo
Xenix, del quale dovrebbe essere rila-
sciata a breve la versione per 80386, &
una versione reingegnerizzata del noto
sistema operativo Unix dei Bell Labs.
Vanta percio un’esperienza plurienna-
le che si traduce in diffusione ed affi-
dabilita. La versione per 286, benché
non sia stata affatto «spinta» da IBM,
ha avuto un incoraggiante successo di
mercato. Ovviamente, pero, per invo-
glhiare gh utenti a cambiare sistema
operativo occorre dare loro il software
applicativo. Per accelerare 1 tempi Mi-
crosoft ha di recente rilasciato il «386
Development Kit», un sottoinsieme di
Xenix 386 che intanto permette di svi-
luppare software, ed ha stretto un ac-
cordo operativo con la Santa Cruz
Operations, una software house ameri-
cana specializzata nello sviluppo sotto

Qui a sinistra € a
fronte due immagini
rratte dal bellissimo
demo fornito con la
macchina
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Unix/Xenix. Questo accordo, oltre
che di distribuzione e rivendita di Xe-
nix, si concretizza anche nella produ-
zione di tool che rendano meno trau-
matica la migrazione da DOS a Xenix.
La SCO ha gia pronti dei veri e propri
«cloni» di 1-2-3 e dBase 111, completa-
mente compatibili a livello di interfac-
cla utente.

Quale fra le due alternative Micro-
soft preferisca € difficile da dirsi. Noi
tuttavia optiamo per la seconda, piu
ardua commercialmente ma alla lunga
piut pagante. E chiaro fra I'altro che
guesta seconda mossa era In prepara-
zione da tempo. L'inizio di questo len-
to movimento si trova nel DOS 2.0, 1l
quale al contrario del predecessore
(che era completamente CP/Morien-
ted) comincio ad assumere una strut-
tura interna spiccatamente Xenixlike.
Il discorso ¢ proseguito col DOS 3, il
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quale condivide con Xenix la maggior

parte delle sue funzioni di servizio.
Non € un caso anche che 1 compilaton
C versione 3.0 e 4.0 di Microsoft siano
completamente source-compatibili con
quello di Xenix, avendo le stesse libre-
rie e le stesse chiamate di sistema.

Forse il colpo grosso di Microsoft
sara quello di convertire I'utenza pro-
fessionale allo Xenix. Certo, gran par-
te del software attuale andra buttato a
mare: ma per quello rimarra probabil-
mente il DOS (5?) nelle utenze non
professionali.

Conclusioni

La digressione sulla situazione di
mercato € stata lunga ma, secondo noi,
necessaria. Ci troviamo infatti ad un
punto di grande criticita nell’evoluzio-
ne del personal computer. Compaqg ha
tentato una mossa ardita, anche se con

il
i ki

COMPAQ DESKPRO 386

A sinistra, la scheda di memoria col relativo connettore a 32 bit. In alto, la
EGA. Sotto, l'accoppiata 80386 - 80287,

grande prudenza. Ha lanciato una
provocazione, tesa a consolidare la
sua immagine di costruttore tecnologi-
camente preparato ed anche a smuo-
vere un mercato fossilizzato sulle co-
pie «accelerate». Cosa ne € venuto
fuori? Una macchina che, paradossal-
mente, non & né innovativa né rivolu-
zionaria. Una macchina che fa di tutto
per non essere considerata il nuovo
standard di mercato. Compaq tuttavia
¢ arrivata prima di tutti: ed in America
gia s1 chiedono se 1l prossimo compu-
ter 386 dell'l BM sara (,nmpaq compa-
‘tibile. In ﬂgm corsa il pnmﬂ ¢ sempre
nella posizione piu critica e piu espo-
sta ad attacchi e rimonte. Finora la le-
pre ¢ stata I'IBM, inseguita da tanti
cani. Ora Compagq si sposta al coman-
do della corsa.

La sostanza di questa macchina é
qui, in quello che rappresenta. Non
tanto in come funziona o in quanto
corre, cose che pure hanno la loro 1m-
portanza.

Anche 1l prezzo lancia un ben preci-
so messaggio: una dozzina di milioni,
tanto quanto costava il primo AT
IBM. E giustificato per le prestazioni
che offre? Al momento no, ovviamen-
te, quando un AT «cinese» a 12 MHz
va pit 0 meno uguale e costa la meta.
Fra poco pero le cose potrebbero cam-
biare, ed 1 possessori di Deskpro 386
potranno trovarsi fra le mani da un
giorno all’altro una macchina incredi-
bilmente diversa.

Accettiamo il segnale di Compagqg
per quello che ¢: una piu che giustifi-
cata, direi sacrosanta reazione di in-
sofferenza verso un mercato confuso.
E aspettiamo la risposta degh alleat
(Microsoft e SCO) e del concorrenti
(IBM e Taiwan). Il seguito alla prossi-
ma puntata... sl
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DIREZIONE SERVIZI
COMMERCIALI:

Sede operativa: via Arbia, n. 60
c.a.p. 00199 Roma ltalia
tel. 06/84.40.766-86.77.41

PUNTO VENDITA DISITACO
Via Massacluccoll, 25/A

c.a.p. 00199 Roma Iltalla

tel. 06/83.90.100

COMMODORE
Commodora 64 NEW 385.000
Commodore 64 NEW +
Registratore 450.000
Commodore 128 515.000
Commodore 128 D 1.040.000
Drive 1541 420.000
Drive 1571 520.000
Monitor 1802 colore per 84 520.000
Monitor 1901 640,000
Stamp. MPS 1200 280.000
St. CBM MPS 1000 655.000
MPS 802 Grafica 450.000
Registratore 1530 65.000

ATAR| 520 STM/1040 ST

Tastiera 520 STM B35.000
Tastiera 520 ST PLUS 750.000
Tastiera 1040 STF 1.285.000
Drive SF 354 295 000
Drive SF314 495 000
Monitor SM 125 350.000
Monitor colore 1424 6595.000
HD 20MB 299.000
Emulatore Mac Intosh Telafonare

Software oltre 300 titoli

e VENDITA RATEALE SENZA ACCONTO E SENZA CAMBIALI

DISITACO

LINEA DISITACO

PC COMPATIBILI

PC COMPATIBILE
2 DRIVE 360 K
L. 1.599.999 + IVA

PC COMPATIBILE
UN DRIVE 380 + HD 20 MB
L. 2.499.000 + IVA

PC AT COMPATIBILE
COMPATTO HD 20 MB
L. 3.390.000 + IVA

PC AT COMPATIBILE
HD 20 MB
L. 3.390.000 + IVA

OLIVETTI M 24
1 DRIVE 380 K + HD 20 MB
L. 3.790.000 + IVA

Tutte le configurazioni comprendong
Scheda Turbo, CPU 1024 K, 2 Drive
360 K, Monitor monoc., DOS, Manua-
li, Garanzia 1 anno totale

PERIFERICHE PC
COMPATIBILI

Lisco ngido 20 MB Al 1.250.000
Disco rigido 20 MB XT 1.100.000

ESP. RAM per AT 2MB 00,000
ESP. RAM per AT 3MB 1.250.000
Backup 10 MB 229.000
Backup 20 MB 1.250.000
Scheda Hercules compl 169.000
Scheda colore 149.000
Scheda colore EGA 495 000
Schada multi 384 K 240.000
Int. RS 232 70,000
Int. Centronics 60.000
Kit rete locale XT/AT 1.600.000
Modam 340 000
Monitor colore Philips 699.000
Monitor monoc. Philips 220,000
Monitor Alta nis. Philips 1.290.000

FAVOLOSO SISTEMA
VIDEOSCRITTURA AMSTRAD
Monitor. Drive.

Tastlera 256 K. Stampante
L. 1.380.000 + IVA

e VENDITA




PRESENTA

DATA GENERAL
IBM COMPATIBILE

PORTATILE
L. 3.289.000 + IVA

onfigurazione con HD

10 MB 7.400.000
Dirive aggiunto 720 K 1.200.000
Valigetta termica 210.000
[ SINCLAR |
Sinclair QL versione

italiana 399.000
Intertaccia parallela 59,000

Disk Drive per QL 1 MB 480,000
Drive 2 aggiuntivo 1 MB 290.000

Monitor QL monoc 230.000
ZX 48 K plus 299.000
LZX Spectrum 2 128 K

(Reg. incorporato) 399.000

Per gli accessori & Software Sinclair
telefonare

AL 0 TERE PSS

: r COMMODORE
AMIGA 1000/2000

Commodore AMIGA 2000 1MB
+ monitor colore

Prezzo eccezlonale telefonare
Scheda XT 2000 telefonare
Scheda AT 2000 telelonare
HD 20 MB Interno 1.100.000
Commodore AMIGA 1000

812 K 4+ monitor colore

pronta consegna

prezzo eccezionale telelonare
Sidecar MS DOS 1.490.000
Espansione 1MB 780.000
Drive aggiuntivo 1MB 699.000
Plotter Roland 2.690.000
Video Digitizer

+ telecamera Hitachi 1.250.000
Stampante colore NEC 1.690.000
Gen Lock AMIGA telefonare
Tavoletta grafica telefonare
Interfaccia MIDI telefonare

Software oltre 300 titoll

STAMPANTI

Mannes. Taily MT 80 PC 680000
Mannes. Tally MT 85 840.000
Mannes. Tally MT 86 999.000
MT 87 Proprinter 1.050.000
MT B8 Proprinter 1.220.000
Mannes Tally MT 290 1.896.000
Epson LX 86 750.000
Epson FX 1000 1.100.000
Centronics PS 220 950.000
Stampante colore NEC 1.690.000
CBM MPS 1200 580,000
CBM MPS 1000 655.000
CBM MPS 802 450.000
[ ________MONMTOR |
Mon, Hantarex X 12 199.000
Mon. Hantarex X BIM 230.000
Mon. colore per B4 530.000
Mon. colore 1901 680.000
Mon. Hant. colore 699.000
Mon. colore Philips 699.000
Mon. monoc. Philips 220,000
Mon. Alta riscluzione

Philips 1.290.000
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Assumiamo
Funzionari
Diretti vendita

Inviare curriculum
Foto tessera colore
A mezzo espresso

e PC TURBO 1024K
RAM 1024K — CLOCK 4.77/8 MHz -
8 SLOTS
1 DISK DRIVER 360KB -
ALIMENTATORE 150W
TASTIERA EVOLUTA

L. $99.000 + IVA

e PC TURBO 1024K
RAM 1024K - CLOCK 4.77/8 MHz -
B 5LOTS
2 DISK DRIVER 380KB -
ALIMENTATORE 150W
SCHEDA GRAFICA - TASTIERA EVOLUTA
MONITOR MONOCROMATICO

L. 1.599.000 + IVA

¢ PC XT TURBO 1024K
RAM 1024K - CLOCK 4.77/8 MHz -
8 SLOTS
1 D. DRIVER 360KB - 1 HARD DISK 20MB
ALIMENTATORE 150W -
SCHEDA GRAFICA
TASTIERA EVOLUTA = MONITOR COLORI

L. 2.899.000 + IVA

¢ PC XT TURBO 1024K
RAM 1024K - CLOCK 4.77/8 MHz -
8 SLOTS
1 D. DRIVER 360KB - 1 HARD DISK 20MB
ALIMENTATORE 150W -
SCHEDA GRAFICA
TASTIERA EVOLUTA - MONITOR B/N

L. 2.499.000 + IVA

e PC AT TURBO 1024K
RAM 1024K — CLOCK &/8 MHz - 8 SLOTS
1 D. DRIVER 1200KB - 1 HARD DISK 20MB
ALIMENTATORE 200W -
SCHEDA GRAFICA
TASTIERA EVOLUTA - MONITOR B/N

L. 3.390.000 + IVA

e PC AT TURBO 1024K
RAM 1024K - CLOCK 6/8 MHz - B SLOTS
1 D. DRIVER 1200KB - 1 HARD DISK 20MB
ALIMENTATORE 200W -

SCHEDA GRAFICA
TASTIERA EVOLUTA - MONITOR COLORI

L. 3.790.000 + IVA

e PC MINI AT TURBO 1024K
RAM 1024K - CLOCK 6/8 MHz - 8 SLOTS
1 D. DRIVER 1200KB - 1 HARD DISK 20MB
ALIMENTATORE 200W -
sCHEDA GRAFICA
TASTIERA EVOLUTA - MONITOR B/N

L. 3.390.000 + VA

e PC MINI AT TURBO 1024K
RAM 1024K - CLOCK 6/8 MHz - B SLOTS
10. DRIVER 1200KB - 1 HARD DISK 20MB
ALIMENTATORE 200W -
SCHEDA GRAFICA
TASTIERA EVOLUTA - MONITOR COLORI

L. 3.790.000 + IVA

¢ GARANZIA COMPLETA
di 1 anno & contratti di
assistenza pluriennall
curati da D.C.S. ITALIA

PUNTI VENDITA

® COMPUTRON SHOP
L.go Forano, 7/8 = Tel. 8391556
(Salario, Parioli)

e 2M ELETTRONICA s.r.l.
Via Britannia, 17 - Tel. 7550935
(S. Giovanni, Appio Latino)

e DISITACO s.r.l

Via Massacciucoli, 25/A
Tel. 83590100
(Trieste, Nomentano)

e COMPUTER FRIEND

Via Antonazzo Romano, 3

Tel. 393321
(Flaminio, Monte Mario)

e BIT HOUSE s.r.l.

Ve Kennedy, 100 - Tel. 9005815
(Monterotondo)

e ICP s.r.l.

V.le Ecetra, 24/26
Tel. O773/4B6977

I atina




Opo una pausa piuttosto lunga
torniamo ad occuparci di MSX
anche nella sezione prove. Ce ne da l'oc-
casione, ancora una volta, la Philips
che, sicuramente, é una delle piu impe-
gnate a spingere il sistema sul nostro
mercato tra le case aderenti al «cartel-
lo» di sostenitori dello standard nippoa-
mericano.

Giunto sul mercato forse un po’ trop-
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di Francesco Ragusa

po in ritardo, ossia nel periodo in cui si
incominciava a parlare di 16 bit a prezzi
abbordabili ed il mercato degli «home»
aveva gia trovato un suo standard «di
farto» con il fortunatissimo Commodore
64, lo standard MSX aveva ricevuto, m"
suo apparire, un'accoglienza un po’

freddina e non era riuscito a raccogliere
i consensi sperati dalla Microsoft, a di-
spetto del grande impegno economico e

Philips NMS 8255

della plebiscitaria adesione, almeno sul-
la carta, da parte di tutte le piu impor-
tanti case produttrici di piccoli computer
ad eccezione di Commodore, Sinclair e
Atari. Il parziale insuccesso commercia-
le e stato, forse, aggravato dalla stessa
Microsoft e dalle sue piu fedeli collabo-
ratrici nel progetto MSX con la presen-
tazione della seconda versione dello
standard che, seppur validissima e pro-
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posta a prezzi piuttosto interessanti, ha
ingenerato ulteriore confusione in un
pubblico sempre piu bombardato dalle
piu disparate proposte. Disorientato, ha
cominciato a sospettare che proprio
quello che veniva pubblicizzato come lo
standard «definitivo» nel vasto ed arti-
colato mondo dell’home computing non
fosse poi cosi «standard» quanto pro-
messo: una tesi apparentemente avvalo-
rata, nel tam-tam degli utilizzatori del
sistema, da presunte (e, almeno in parte,
infondate) «incompatibilita» tra gli
MSX di marche diverse. Risultato: an-
cora una volta successo commerciale un
po’ inferiore alle aspettative. Proprio per
questo, la Philips (come la Sony, della
quale speriamo di provare presto qual-
cuno dei nuovi modelli) ha deciso di ten-
tare una sorta di «riqualificazione» del
sistema presentandolo non piu come al-
ternativa al «giocoso» Commodore gia
citato, ma, addirittura, come outsider
«economico» e pratico dei piu diffusi e
costosi personal: una mossa senza dub-
bio coraggiosa della quale vedremo di
verificare, in questa prova, la validita e
le possibilita di successo.

L'estetica

Il «nuovo corso» del’MSX2 comin-
cia da qui: abbandonata la forma «ho-
meggiante» seppure originale delle
precedenti realizzazioni, 'NMS 8255
si presenta con un «look» sicuramente
piu «importante»: la tastiera € separa-
ta dall’'unita centrale, cui ¢ collegata
con un cavo, sufficientemente lungo
ma, forse, un po’ troppo rigido, termi-
nante con un pratico (anche se appa-
rentemente piuttosto fragile) connetto-
re multipolare. Sulla sua destra spicca
il bel tastierino numerico che sovrasta
1 consueti tasti cursore, di forma «clas-

—_

Costruttore:

Philips B.V. - Eindhoven - Olanda
Distributore per 1"ltalia:

Philips S.p.A.

Piazza IV Novembre, 3 - 20124 Milano
Prezzo (IVA inclusa):

Computer MSX2 NMS 8255

+ Software Home Office 2 L. 1.300.000

sica» ma, proprio per questo, un po’
meno pratici da usare di quelli del-
1'8235 provato su MC n. 54. La tastie-
ra, validissima al tocco per un prodot-
to di questa categoria, ha tasti di colo-
re grigio, in due diverse tonalita, inse-
riti in una fascia grigio fumo che con-
trasta piacevolmente con il grigio me-
tallizzato dei bordi. L'estrema serieta
dei colori € solo discretamente spezza-
ta dall’arancio chiaro del simpatico
marchietto «New Media System» e
dal giallo della spia «Caps Lock», bel-
la, ma di dimensioni un po’ troppo ri-
dotte e posta in posizione non felicis-
sima, dal momento che risulta comple-
tamente coperta dalla mano sinistra
dell’operatore. Ci sembra superfluo
descrivere la posizione e le funzioni
dei tasti, non essendo cambiato nulla,
tastierino numerico a parte, rispetto
alle precedenti realizzazioni Philips
Sui medesimi toni di grigio ¢ gioca-
ta I'estetica dell’unita centrale, di co-
struzione eccezionalmente solida: gia
al primo sguardo si nota la caratteristi-
ca principale del nuovo computer di
casa Philips, ossia la presenza di ben
due disk drive da 3 pollici e 1/2 che,
come avverte una piccola serigrafia al-
la loro destra, sono del tipo «doppia
faccia» e possono stipare in un solo

PHILIPS NMS B255

piccolo dischetto la bella quantita di
720 Kbyte formattati. Sotto i due dri-
ve, sistemati in posizione asimmetrica,
una lunga fascia di plexiglass nero
dalla originale forma ovale «a biscotti-
no» ospita, alle due estremita, il tasto
d’accensione (dotato di una piccola
ma visibile spia, anch’essa di forma
ovale, illuminata per trasparenza di un
bel colore verde) e quello di «reset».
La spia d’accensione, insieme ai due
led arancio posti alla destra dei drive
ad indicarne il funzionamento ed al
canonico marchietto arancio a forma
di tessera di puzzle, contribuisce a rav-
vivare il frontale. Una scalfatura ai lati
della fascia di plexiglass caratterizza,
insieme alla leggera angolazione della
parte sottostante, I'estetica della mac-
china che, grazle anche alla sistema-
zione in posizione «nascosta» di pre-
se, boccole, cavi sporgenti od altri ele-
menti «inquinanti» riesce ad essere,
almeno per il gusto di chi scrive, parti-
colarmente indovinata: pulita, seria,
ma anche «simpatica», il che non gua-
sta mai. La parte superiore del compu-
ter risulta altrettanto pulita, dotata co-
m’e delle sole feritoie di areazione.
Questa caratteristica, se da un lato
consente di utilizzare proficuamente
la stessa unita centrale come efficace
supporto per il monitor (benche la
Philips, anche in considerazione del
fatto che il computer scalda abbastan-
za, consigli di lasciar circolare libera-
mente I’aria intorno alle apposite feri-
toie), dall’altro ha comportato lo spo-
stamento dei consueti due slot d’e-
spansione sul lato destro del compu-
ter, in una posizione a nostro avviso
poco pratica. Contrariamente a quan-
to accade per il frontale, il retro del
computer risulta affollatissimo: da si-
nistra verso destra troviamo, in alto,
I'uscita per TV (che fornisce un segna-

In alto: gli slot di espansione e l'unita centrale; in basso: la tastiera ed il retro con la ricca dotazione di connettori.
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['Interno dell NMS 8253

le di discreta qualita e va collegata alla
presa d’antenna di un comune televi-
sore sintonizzato sul canale 36), corre-
data dalla vite per la regolazione [ine
del canale di trasmissione; 'uscita lu-
minanza, da collegare ad un monitor
monocromatico; l'uscita CVBS, da
collegare ad un monitor con Ingresso
PAL videocomposito; l'uscita audio
(mono purtroppo): la comodissima
presa SCART per permettere i1l colle-
gamento RGB o in videofrequenza a
monitor e televisor: dell’ultima genera-
zione ed 1l cavo d’alimentazione, pur-
troppo non staccabile: in basso, sem-
pre da sinistra a destra, s1 incontrano:
la presa DIN per 1l collegamento ad
un registratore a cassette (ma I'indi-
spensabile cavetto non e, chissa mai
perche, fornito in dotazione); le due
prese per joystick o mouse, In posizio-
ne per la verita un po’ scomoda; il
connettore per la stampante (1l solito
Centronics «ridotto» tipico degh
MSX) ed 1l connettore per la tastiera.
Una dotazione veramente ricca alla

Il soffware
in dotazione

Seguendo una lodevole consuetu-
dine inaugurata con il «vecchio» VG
8235, la Philips fornisce in dotazione
a questo nuovo MSX2 due dischetti
contenenti altrettanti programmi di
notevole utilita: il pnimo, che dall’in-
verno scorso € fornito anche a corre-
do del «fratellino» 8235, contiene
I'MSX DOS in versione 1.03, una
«release» migliorata eliminando al-
cuni «bug» relativi soprattutto alla
sezione command.com, giunta ora al-
la versione 1.11, e dotata di un pro-
gramma esplicativo molto semplice
da utilizzare che permette di familia-
rizzare con il DOS in tempi estrema-
mente brevi; il secondo si chiama
Home Office 2 ed é, come é facil-
mente intutbile dal nome, un’evolu-
zione del primo Home Office che
correda il gia citato 8235 e che é sta-
to presentato su quesie pagine in oc-
casione della prova di quel compu-
ter. Si tratta di un «pacchetto inte-
grato» di buon livello che permette,
coerentemente con la «nuova» filo-
sofia d'utilizzo del’'MSX, funzioni
una volta riservate a tutt’altra catego-
ria di computer: archiviazione dati,
word processing, spreadsheet con vi-

sualizzazione e stampa di grafici,
agenda elettronica e calcolatrice. Co-
me dire, tutto quello che puo servire
al giovane manager. Siamo lontani
anni luce dai giochini in dotazione
ad altri computer che, pure, utilizza-
no lo stesso microprocessore: lo si
nota facilmente gia guardando il ma-
nuale d'uso, chiaro quanto corposo
(156 pagine!).

Come va I'Home Office 27 Benis-
simo, direi. tenendo conto che si trat-
ta di un pacchetto integrato e, quin-
di, condivide in pieno pregi e difetti
del programmi del suo genere. Molto
valida la sezione «schede», che, pur
rimanendo analoga a quella del pre-
cedente Home Office, 1 cui dati, per
INCISO, pOSSONO essere «recuperatiy»

all'interno del nuovo programma,
permette adesso la visualizzazione (e
la stampa) su 50 colonne delle sche-
de selezionate oltre alla visualizza-
zione «vecchio tipo» su 25 colonne e
due lati. Non meno valida la sezione
«elaborazione testi», con la quale ¢
stata scritta l'intera prova che state
leggendo: flessibile e pratica, rappre-
senta, a nostro avviso, una valida al-
ternativa a qualsiasi programma di
Word Processing realizzato per
MSX. Buono anche il giudizio per
quanto riguarda la sezione «spread-
sheet & business graphic», non dota-
ta, forse, di prestazioni competitive
con gli spreadsheet professionali, ma
comunque piu che sufficiente per il
presumibile uso «semicasalingo» cui

Alcune schermate
tratte dal paccheito
Home Office 2: la
sezione schede, un
esempio di grafica
gestionale ed il
pragramma di
elaborazione festi con
autput su 80 colonne.
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quale manca, per la perfezione, soltan-
to una RS 232 per il collegamento ad
un modem o ad una stampante non
MSX (e non Centronics), che &, pero,
reperibile come «cartuccia» da inseri-
re in uno degli appositi slot: una solu-
zione che consente di contenere 1 costi
lasciando l'onere dell’acquisto della
cartuccia solo a chi abbia effettiva-
mente necessita di usarla.

L'hardware

Iniziamo dalla tastiera: all'interno
del guscio plastico chiuso da sei viti &
sistemata una tastiera di produzione
giapponese (Matsushita) di buona
qualita ed ottima solidita: si tratta di
una tastiera «vera», dotata di tasti
meccanici 4 corsa intera provvisti di
molle di ritorno della giusta consisten-
za. Questa ¢ collegata tramite uno
stampato flessibile ad una piccola ba-
setta marcata Sanyo da dove parte il
cavo di collegamento all’'unita centra-
le. Eccezion fatta per lo stampato fles-

sibile, sulla cui affidabilita nel tempo
sono state espresse in passato non po-
che riserve, si tratta di una tastiera ro-
bustissima, contraddistinta da una
qualita generale al di sopra delle
aspettative.

Aprire 'unita centrale dell’NMS
8255 (a proposito, come si puo vedere
dalle foto la sigla di identificazione se-
rigrafata sul frontale e stampata sulla
targhetta posta sul retro, NMS
8250/2D, e diversa da quella «ufficia-
le» dei listini Philips: non ce ne chie-
dete, pero, il motivo), € impresa degna
dell’assalto a Fort Knox: rimosse le
sette viti che trattengono la copertura
metallica, che, poi, si sfila facilmente,
si accede all'interno dell’unita centra-
le, la cui elettronica ¢ divisa «per com-
petenza» su tre piastre principali:
spiccano su tutto 1 due drive, incapsu-
lati singolarmente in lucidissime «sca-
tole» metalliche ed ancorati solida-
mente al telaio tramite una lunga bar-
ra di metallo assicurata con guattro te-
nacissime viti ed al frontale tramite

PHILIPS NMS 8255

elementi metallici a loro volta avvitati;
piu dietro ¢ sistemata la piastra che
ospita la sezione «visualizzazione»
sulla quale sono montati il modulatore
video (un Mitsumi di buona qualita),
le varie prese audio e video e la relati-
va elettronica: sulla sinistra é avvitata
la piastra dedicata alla sezione alimen-
tazione, dotata di raggiungibilissimi
fusibili, e dietro a questa é fissato il re-
lativo trasformatore, di produzione
Sanyo, piccolo ma piu che sufficiente
allo scopo. La piastra madre, invece, si
trova al di sotto di tutto questo ben di
Dio, e per raggiungerla ¢ necessario
disassemblare, in pratica, tutto i1l mo-
bile. I componenti utilizzati sono pres-
soche i1dentici a quell gia visti nel VG
8235, del quale il modello in prova n-
prende, del resto, tutte le caratteristi-
che principali: 1l microprocessore ¢
sempre, ovviamente, 1l sempreverde Z
80 A fatto lavorare ad una frequenza
di clock di 3,58 MHz e coadiuvato dai
coprocessort YM 9938 per la gestione
del video e S 3257 per la generazione

¢ destinata: ottimi i grafici ottenibili,
in particolare quelli «a torta», che
perd, purtroppo, sono gli unici che
non e possibile stampare neanche
con una stampante «dedicata». In
compenso ¢ possibile ottenere (sem-
pre tramite una stampante MSX) un
output su carta dei pur validi grafici
a barre e lineari. E presente anche
I'opzione «sparsi» che permette di
visualizzare un grafico che ricorda
I'andamento dei grafici lineari rap-
presentandone solo i punti significa-
tivi tramite asterischi. La sezione

«agenda» € impostata graficamente
e strutturalmente come la sezione
schede, utilizzando come intestazio-
ne la data in cuil sono previsti i vari
appuntamenti. Strumento utile ai

manager «rampanti» e, forse, un po’
«progressomani», questo segmento
del programma ¢ validamente realiz-
zalto ma, onestamente, non ci sembra
possa sostituire validamente la vec-
chia cara agenda «cartacea». Utile
pud, invece, risultare la sezione
«planning» a sua volta derivata gra-
ficamente e strutturalmente dalla se-
zione schede. Bella, infine, la grafica
della «sezione calcolatrice». L'unico
appunto che, in definitiva, ci sentia-
mo di muovere a questo programma
¢ dovuto proprio alla sua natura di
integrato: la relativa lentezza e mac-
chinosita nel caricamento delle varie
sezioni e nel passaggio da una sezio-
ne all’altra. La comodita di avere tut-
ti i programmi sullo stesso dischetto
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e, in una certa misura, di scambiare
dati e informazioni da un program-
ma all’altro, come ad esempio nel
aservizio di composizione lettera»
che permette di inviare a tutti gl in-
dirizzi selezionati nell'archivio lette-
re circolari «personalizzate» per
mezzo dei dati contenuti nelle sche-
de scrivendo solo una bozza generale
con il WP, ci consentono di esprime-
re, senza tema di smentite, un giudi-
zio complessivamente piu che favo-
revole su «Home Office 2», un pro-
gramma che potrebbe tranquillamen-
te essere messo in vendita, e che, for-
nito in dotazione all'NMS 8255, ne
aumenta il valore in misura non tra-
scurabile, contribuendo a renderne
positivo il rapporto qualita/prezzo.
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Una veduta generale della scheda ospitante I'eletironica, la scheda video ed a destra il processore audio § 3527

dei suoni ed il controllo delle porte di
/0. Immutata anche la dotazione di
RAM, 256 Kbyte di cui 128 dedicati
alla gestione del video, e di ROM, 64
Kbyte divisi in due blocchi: 48 per
I'MSX Basic, compreso |'Extended
Basic tipico degli MSX2, e 16 per il
Disk Basic. L'unica «novita» € rappre-
sentata da un interruttore bianco po-
sto vicino ai drive che, premuto, «in-
chioda» 'orologio interno (e di conse-
guenza il computer) fin quando non
viene premuto nuovamente ed il com-
puter non € spento e riacceso. La fila-
tura potrebbe essere piu contenuta,
ma la grande abbondanza di piattine
multifilari che terminano con praticis-
simi connettori semplificano al massi-
mo le operazioni di smontaggio, al
contrario della grande quantita di viti
disseminate un po’ dappertutto: cre-
diamo di non esagerare valutando in
un centinaio il loro numero. Questa in-
credibile abbondanza di parti avvitate,
se, da un lato, ci ha fatto imprecare
non poco nel corso dell’esame interno,

dall’altro ha consentito di apprezzare,
ancora una volta, I'estrema solidita
dell'insieme, davvero sorprendente
per un prodotto di questa categoria.
Da questo punto di vista, quindi, dieci
e lode alla Philips, che dimostra, se ce
ne fosse bisogno, di essere in grado di
realizzare un prodotto ottimamente in-
gegnerizzato risparmiando soltanto
dove sia possibile, senza compromet-
tere I"affidabilita del prodotto.

Il Basic

Anche per quanto riguarda il Basic,
ovviamente, nessuna grande novita ri-
spetto ai precedenti modelli MSX2
Philips, ma giovera ricordare che que-
sto computer, al contrario di alcuni
pur recentissimi modelli di altre mar-
che presenti sul mercato, utilizza la
versione 2.1 del’MSX Basic, priva di
un «bug» che impediva il corretto fun-
zionamento della istruzione DSKOS, e
la versione 1.01 del DiskBasic, molto
piu veloce della precedente nella ge-
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stione dei drive grazie alla parziale in-
dipendenza da questi del controller
della tastiera, oltre che riveduta e cor-
retta nel funzionamento della istruzio-
ne COPY, a sua volta notevolmente
velocizzata rnispetto alla precedente
versione. A dire il vero qualche picco-
lo «bugghino» c¢’¢ ancora, ma si tratta
di1 problemi assai veniali e, comunque,
non dipendenti dal costruttore del sin-
golo computer. Per il resto, segnalia-
mo la possibilita di riservare al Basic
una diversa quantita di RAM a secon-
da del «modo» di accensione del com-
puter: 1 «soliti» 28815 byte in MSX
Basic, cui si accede accendendo il
computer mentre si tiene premuto il
tasto «SHIFT», 23432 in Disk Basic
(ed ¢ la condizione «standard») e
24990 byte 1n una sorta di Disk Basic
«ridotto» (cui si accede accendendo il
computer mentre si tiene premuto il
tasto «CTRL») che permette di utiliz-
zare solo 1l drive A, ossia quello posto
pit a sinistra, riservando un po’ piu di
spazio al Basic stesso. Peccato che in
questa condizione non sia possibile in
alcun modo effettuare il COPY di un
programma su un altro disco. La ridot-
tissima quantita di RAM gestibile in
Basic, che contrasta non poco con il
dato relativo alla RAM totale (128 K,
come gia detto), &, come consuetudine
degli MSX2, in qualche modo amplia-
bile grazie alla presenza dei1 comandi
relativi alla gestione di 91904 byte co-
me RAM Disk.

L'unica istruzione nuova del Basic
2.1 ¢ SET VIDEO, una potente istru-
zione a sette parametri che €, pero, uti-
lizzabile soltanto disponendo di un di-
gitizer. E noto che Philips ha da tempo
In cantiere un computer provvisto in-
ternamente di digitalizzazione e «su-
perimpose»: se ne conosce gia la sigla,
NMS 8280, (lo abbiamo annunciato
sul n. 59 di MC) e si sa anche che per
quanto riguarda I'architettura generale
e l'aspetto esterno sara praticamente
identico a questo 8255 (a meno che il
prototipo funzionante che abbiamo vi-
sto qualche mese fa non fosse «trucca-
to» esteticamente); 1l fatto che I'istru-

zione sia implementata gia su questo
modello avvalora, d’altronde, questa
ipotesi. Comunque sia, non dovrebbe-
ro esserci difficolta (il condizionale é,
pero, d'obbligo) a collegare all’8255
un digitalizzatore esterno: in Giappo-
ne sono disponibili gia da tempo, spe-
rare € lecito...

Conclusioni

La scommessa ¢ lanciata: 'MSX va
ad occupare una fascia nuova nel cao-
tico mondo dell’home e personal com-
puting. In effetti, questo Philips non
rientra in nessuna delle categorie tra-
dizionali: piu dotato e sofisticato di
un home, come testimoniano 1 due dri-
ve da 720K ciascuno, la RAM di 256K
e la grafica di altissimo livello (massi-
ma risoluzione di 512 x 212 pixel, 512
colon), 'NMS 8255 non é neanche
tranquillamente definibile «personal»
essendo basato su un microprocessore
a soli 8 bit come i1l glorioso Z 80 A,
con tutti 1 limiti del caso. Volendo a
tutti 1 costi trovare una categoria di
appartenenza per questo computer sia-
mo costretti ad inventarcela: potrem-
mo chiamarla «family», dal momento
che un computer del genere in fami-
glia puo essere utilizzato in mille mo-
di: come videogioco dal figlio minore,
come computer «didattico» dalla so-
rella maggiore, per la gestione delle
spese familiari dalla mamma, per il la-
voro da portarsi a casa dal papa, vista
la compatibilita con il CP/M e la an-
nunciata conversione in MSX DOS di
pacchetti professionali apprezzatissi-
mi come MULTIPLAN e WORD-
STAR. Una flessibilita estrema che,
per di piu, non viene a costare carissi-
ma: un milione e trecentomila lire, iva
compresa, € una cifra apparentemente
elevata, ma a conti fatti, non esistono
attualmente sul mercato alternative
pit economiche a parita di caratteristi-
che. Il mercato ci dira nei prossimi
mesi se la scommessa della Philips sa-
ra stata vincente anche da quel punto
di vista. %4

MCmicrocomputer n. 62 - aprile 1987



C’era una volta... 5
una fiaba che con

PC/XT VARIE CONFIGURAZIONI
AT REGULAR E BABY
MONITORS DOPPIA FREQUENZA

At ey e INTERNATIONAL DIGITAL EQUIPMENT s.r.l.
MONITORS EGA Via Muggia, 33 - 00195 ROMA

VASTA GAMMA DI COMPONENTI Tel. 383832 - Fax. 3581128




HARDCARDplus é un disco rigido da
33-51-66 MB, mtegrato su scheda con gli
elementi di controllo. che trasforma il vostro

PC in un XT.
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Pud anche lavorare con un XT. AT
o qualsiasi altra macchina compatibile
munita di disco rigidu incorporato,
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|."installazione é molto facile:

¢ sufficiente aprire il coperchio del PC,
nserire la HARDCARDplus in uno slot
libero. fissare un'unica vite e richiudere
il coperchio.
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|."alimentazione del vostro PC non deve
essere modificata. la HARDCARDplus
assorbe appena 11,5 Watt, solamente 1/4
di quanto assorba un disco rigido

da 10 MB e controller in un XT.
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la HARDCARDplus puo trasferire dati.
dal disco al controller. ad una velocita
del 50% superiore a quella di una analoga
operazione eseguita in un XT con disco
rigido tradizionale.
a HARDCARDplus utilizza una singola
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ad una traccia piena, contro le 6

del controller di un XT.
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Caratteristiche:

® Alta capacita lormattata (33, 51 o 66 MB)
Installazione [acilissima

\ssenza i cablaggo

L.onsums 4|i.uprr-iurn- di calore estremamente bass
Alta veloenta di trasfernimento dan (7.65 Mb/sec)

R

Settore o |r|[r'r11'1l1.i|1;1 MO Necessano

|:'|.'i;_':m!-1 automatica del deve/controller al momento
lllr'”‘i_:ll'l'ﬂ'llhilllﬂ'

Riprove automatiche di errore
. ® Companbale BIOS IBM PO/XT
V ® Compatibile anche con XT ¢ A
® Coesistenza con una seconda HARDCARDplus
nello stesso PC.

H[]Pi'iﬁl‘l‘l{‘ tecniche:

Capacitd formattata: 33-51-66 MB
Velocita di trasfennmento dati: 7.65 Mb/sec
Dimensione del ring buffer: 8 KB
Lunghezza dell” EEC: 48 bit

Interleave mmimo: 1:1 (Non Necessano)

Alimentazione: +12 Vee, 0.5 A (spunto 1.5 A)
+5 Vee, 1.1 A
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[Mssipazione in calore: 6 W

rlECmvergent Microsystermns

[Distribuita in ltaha da AKRON S.r.l.
(Corso Yittorio Emanuele 30 - 33170 Pordenone
Telefono 0434 21404 Fax 0434 26840

HARDCARDPLUS 33-51-66 MB
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IN AKRON:

* Operiamo nel campo dell'informatica e delle telecomunicazioni.

% Le esigenze dell’utente guidano il lavoro di ricerca
di un agguerrito team di esperti in marketing internazionale.

* Uno staff tecnico di prim’ordine seleziona solo prodotti che
si distinguano per qualita e caratteristiche innovative.

*  Un dinamico servizio informativo a mezzo Newsletter
vl tiene continuamente aggiornati su quanto
di meglio 1 mercati internazionali
possano offrire.

*k Distribuiamo \
e commercializziamo .. ‘
1 prodotti delle pit i
prestigiose | e !
Socleta internazional. | ‘11-5:1:;111:111'}:};:;'!1‘_,, ||
E con soddisfazione || 1 i
che, oggl, vi presentiamo f.:ff,wm! \
le straordinarie g il i SR
HARDCARDplus \ I A
della Convergent Microsystems |“ = i
di cul siamo distributori esclusivi. y car - i
e e
Akron, una opportunita P |‘
per essere informati, b ione socale "
acquistare bene e direttamente 1 = e t
solo prodotti selezionati. |‘u..«-v-= ' | ]
reefin
Altro |
“ IBM, IBM PC. IBM PC/XT. IBM PC/AT sono marchi ﬁm_‘“ interessato & ‘
!

registrall della International Business Machines Corporation ‘



Chémpionship
Golf
Pebble Beach

Jerry Shurman e Henry Perkins
Gamestar/Activision
Amiga
Dystribuito da:
Mastertronic

Se qualcuno vi chiede a
cosa serve un computer ri-
spondetegli che serve a gio-
care a golf. Da una delle
piu celebri software house
sportive degli Stati Uniti, la
(Gamestar, nasce Pebble Be-
ach, il primo corso di una
serie di tornei che c1 porte-
ranno, ¢ questa l'intenzione
degli autori, in lungo e in
largo per 1 campi verdi di
tutto il mondo. Il progetto ¢
molto chiaro: organizzare
un vero campionato del
mondo di golf simulato,
con tutti 1 campi del gran
prix, con le stesse emozioni
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Aprile 1987, anno secondo dell’era del
68.000. Il chip a sedici bit é nato ed é
qui per restarci. Avete visto le demo del modo di
animazione ham? Vi ricordate quando vi dicevo
che la simulazione totale era a portata di mano?
Qualcuno gia si domanda quando vedremao | primi
videogame che utilizzano quella tecnica, molti
vogliono sapere se la Cinemaware sta preparando
altri videogame della potenza grafica di Detender
of the crown. Quello che mi chiedo io e un po'
diverso:. riusciremo a resistere, noi poveri omini di
sangue e nervi, alla terribile velocita delle
macchine multitasking con o senza il magico
blitter? «The answer, my friend, is blowing in the
wind, the answer Is blowing in the wind».

E dopo questa citazione dal vecchio Bob Dylan,
passiamo al sommario di questo eccitante numero
di Playworld. Per |'awenimento, ho preparato uno
speciale Pebble Beach, i/ sorprendente simulatore
di golf della Gamestar per Amiga, che stabilisce il
nuovo standard in fatto di simulazioni golfistiche,

superando anche il fortunatissimo Leader Board dei

fratelli Carver. Nella rubrica Panorama trovate
informazioni su software Amiga, Atari st, MSX 1 e

2 e Commmodore 64. La mappa di Giuseppe

Origlia e dedicata a 2218 Baker st, una
simulazione criminologica con Sherlock Holmes e i
fido Watson. Last but not least, le news che sono
tornate a grande richiesta su Playworld. E

primavera, sugli screen sbocciano | fiori rossi degli

alberi di ciliegio. Per sentirne anche il profumo
aspettiamo le giuste periferiche. ®
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La copertina.

di Francesco Carla

e con un terribile grado di
realismo.

Siamo sulla piazzola del
primo tiro. Lo sprite del
giocatore € enorme € pau-
rosamente ben animato, e
altrettanto realistici s1 stan-
no disponendo tutti gl ele-
menti del paesaggio. Ci son
degli abeti verdissimi, la
sabbia gialla, I'acqua cele-
ste, € ¢1 sono tutti 1 suoni di
questo sport: la frustata
nell’aria quando parte 1l
colpo, il tonfo nell’acqua
quando 1l colpo € sbaghato,
perfino il botto contro la
bandierina se avete la ven-
tura di colpirla con la palli-
na. Usiamo il sistema ame-
ricano della pubblicita di
confronto, per mettere uno
contro 'altro Championship
Golf e Leader Board. Lea-
der Board ¢ una specie di
stupendo arcade sportivo.
C’¢ un omino sulla piazzo-
la, dobbiamo selezionare la
mazza piu adatta per un
certo tiro tra quelle messe a
disposizione, dobbiamo te-
nere conto del vento e alla
fine dobbiamo impostare la
potenza del swing di tiro.
Interazione  praticamente
perfetta, sensazione ecce-
zionale di essere al centro
dell’azione, addirttura do-
po un po’ l'illusione di es-
sere diventati sul serio bra-
vi a giocare a golf. Ma do-
po qualche tempo comincia
ad insinuarsi un dubbio, un
dubbio legittimo: quello
che si fa in Leader Board
non ¢ vero golf, dopo un
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training anche lunghissimo
su questo simulatore non
abbiamo praticamente im-
parato nulla sul vero sport,
non saremmo neppure in
grado di cominciare una
partita sui prati verdi in
mezzo all’erba. Champion-
ship Golf é diverso: magari
all'inizio non riuscirete
neppure a partire e la palli-
na si ostinera ad andare do-
ve vuole lel continuando a
cozzare contro gli alber
che segnano il bordo del
campo. Ma ¢ cosi che s'im-
para, sbaghando. E qui per

imparare ci vuole pazienza-

e tenacia come nella vita
vera. Insomma, Champion-
ship Golf sta a Leader Bo-
ard come Flight simulator 2
della Sublogic sta a Skyfox
della Electronic Arts: all’i-
nizio vi pirace di pia sparac-
chiare a destra e a manca
con la volpe del cielo, ma
piano piano il vecchio Ces-
sna o0 l'aereo della posta
che volano tranquillamente
da Boston a Los Angeles vi
conquistano completamen-
te. Ma non ¢ solo 1n questo,
nella sua maggiore capacita
di simulare la realta, che
preferisco Championship
Golf: mi piace moltissimo
la sua grafica essenziale e
pulita, la possibilita di ve-
dere la pallina dall’alto o di
lato, la possibilita di muo-
vere 1 piedi e di sistemarsi a
pracere rispetto alla bigha,
mi piace accorgermi, ogni
giorno che passa, che, come
nelle vere esperienze della

Scegliamo il bastone..,

£

» MW idlyg e

& una volra deciso...

vita, s1 impara sempre qual-
cosa di nuovo e non si rie-
sce ad imparare tutto.

[l primo corso, che si
chiama Pebble Beach, com-
prende 18 buche di par dif-
ferenti. All'inizio non riu-
scirete neppure ad avvici-
narvi al par, e avvertirete
un cupo senso di frustrazio-
ne (a me almeno ¢ accadu-
to) a vedere la pallina con-
tinuare a prendere la dire-
zione sbagliata. Potrete per-
fino dare un’occhiata all’a-
spetto delle mazze che sele-
zionate (anche questa pos-
sibilitd non esisteva in Lea-
der Board), c¢i sono tre ba-
stoni di legno, otto mazze
di ferro, due uncini per le
situazioni ingarbugliate e
un bellissimo putter, e sare-
le continuamente bersaglia-
ti da informazioni utilissi-
me per alfrontare le buche.
[l paesaggio cambia veloce-
mente, con la stessa tecnica
di costruzione delle imma-
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.. oppure il ferro...

... pronti per il tiro!

gini che avete gia visto tan-
te volte in altn software:
I'immagine compare davan-
ti air vostri occhi disegnan-
dosi pixel per pixel, ma ad
una velocita da Amiga cul
forse ancora non siete abi-
tuati. Championship Golf
Pebble Beach ¢ il primo
corso di una serie della
Gamestar, da poco acqui-
stata dalla Activision, una
serie che si chiama The gre-
at courses 1n the world.
Pebble Beach, come ho gia
accennato, € un green da 18
buche. Dieci di queste bu-
che vanno raggiunte in 4
colpi, sono cioé par 4, quat-
tro buche si devono fare in
5 colpi, sono par 3, e le al-
tre quattro consentono un
massimo di 3 colpi, sono
par 3. E possibile giocare
una qualsiasi buca senza
dover necessariamente fare
tutto 1l percorso, opzione,
quest’ultima, utilissima per
ripassare una buca partico-

nl
i
T
T H
(11
illi
LT T

|

s
)
|IIII'III
e

larmente difficile oppure
sgradita. Sullo screen, che
quasi sempre ¢ diviso In
due o piu parti, ¢ sono
moltissime indicazioni: le
piu importanti sono il nu-
mero di yards ancora da
percorrere, in alto a destra,
e la forza del vento misura-
ta in miles per hour, visua-
lizzata in basso sempre a
destra.

Realismo del suono e
dell'immagine, simulazione
attentissima a tutti i dettagh
della realta (la pubblicita
giura che dopo qualche me-
se di training sul computer
potreste davvero affronta-
re le diciotto buche Peb-
ble Beach), Championship
Golf ¢ un altro stupendo
tassello sulla via della simu-
lazione totale su computer.
Un'ultima raccomandazio-
ne: procuratevi l'originale
perché questo € uno di quel
software che non vi stan-
cheranno mai.
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Amiga

. uscito 1l football del-
la  Gamestar, denominato
( hum,mm.lshrp football, e pe-
raltro gia disponibile da
qualche mese 1n versione
Commodore 64. La sostan-
za del gioco e la sua inter-
pretazione in chiave di inte-
razione rimangono identi-
che nel passaggio dall’una
all’altra macchina. L'inven-
zione € questa: | protagoni-
st slamo sempre nol qua-
lunque sia la fase di gioco
che si affronta. Il trucco per
ottenere questo risultato e
davvero semplice: s1 vedo-
no le nostre mani che cerca-
no di bloccare la palla ova-
le e gh altn giocatori che
corrono ncontro per plac-
carci. Quarter back. Wide
receiver o Runner, in qua-
lunque ruolo sotto 1 nifletto-
r 1 stiamo sempre noi.

Vi avevo gia avvertiti che
sarebbero usciti gh altr ti-
toli della fortunatissima se-
rie Cinemaware. Infatti ho
davanti agh occhi le confe-
zioni, molto belle a dire il
vero, di SDI, Sinbad and
the Throne of the Falcon e di

AT IR

lhe king of Chicago. Chi ha
letto 1l numero scorso di
Playword sa gia che non so-
no stato troppo tenero con
Defender of the Crown, an-
che se le mie critiche si so-
no appuntate per lo piu alla
scarsita di interazione del
primo titolo Cinemaware.
SDI é un bell’esempio di
arcade su Amiga. Vivacita
d'azione, colori e suoni po-
tenti ed efficaci, mappe che
collegano le fasi di gioco, e
piu di una trovata interes-
sante dal punto di vista nar-
rativo. Niente di particolar-
mente originale, nonostante
tutto. Se volete giocare una
battagha spaziale superba,
vi consigho Srar Raiders 2
per Atan st: senz'altro il
miglhor software di questo
tipo mai realizzato, Passan-
do a Sinbad, qui 1l tema e
piu originale, anche se gia
qualcosa sull’Arabia e |
suol sultani e stato fatto. Vi
ricordo due titoli:
the Arabian nights di lan
Gray per Spectrum e C 64,
un arcade che parlava per-
[tno, anche se molto male, e
Infidel, un adventure della
Infocom, una storita di de-
serto e di cammelli. Sinbad
punta moltissimo sulla gra-
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A srmistra SDI, a destra Sinbad and the Throne of the Faleon

g2

Tale of

fica e sul suono, che sono
sempre all’altezza della gio-
vane, ma gia ottima fama
della Cinemaware, ¢ non si
cura troppo dell'interazio-
ne che rimane il tallone
d'Achille der prodottn di

questa casa. Su The king of

Chicago non sono in gquesto
momento ancora in grado
di dare un giudizio: il pro-
gramma ¢ appena giunto
sul mio tavolo di lavoro. Vi
prometto qualcosa nel nu-
mero di maggro. Dalla Acti-
vision ¢ uscito Porral, un
bellissimo  supersoftware,
(tre dischetti da 800K ognu-
no, due mega ¢ mezzo di
memoria esterna utilizzata!)
che parla di telematica. Sia-
mo all'interno dell ltercorp
Worldnet (Local node) e ne
stanno per accadere di tutt
1 colori. Per maggiori infor-
mazioni aspettate fino al
Prossimo  numero oppure
comprate 1l gioco dalla Ma-
stertronic. C’¢ anche un’al-
tra possibilita: telefonate a
Corrado Giustozzi, 1l pu
grande esperto mondiale di
telematica individuale. Dite
che vi mando 10.

Balance of Power, distri-
buzione Lago, ¢ una simu-
lazione di guerrighia dei

Eecoct qua per il consueto,
mensile, punto della
sttuazione sul software
market.

Cominciamo parlando di
Amiga, il computer che piu
di ogni altro ¢ al centro
dell’'attenzione in questi
mesi.

nervi (e non solo) tra Rea-
gan ¢ Gorbatchev, come gl
americani scrivono il nome
di Gorbaciov. La grafica
non ¢ niente di nrticmlarr:

e anche 1l tema non é certa-
mente tra 1 piu originali.

Break! della Amiga ar-
tists realizzato dalla Dia-
mond software americana, ¢
uno dei tanti clone di Arka-
noid, Breakout della se-
conda generazione, ideato
dalla giapponese Taito, per
le arcade, e poi naturalmen-
te gi1a sbarcato in parecchie
verstomt nella zona degli
home computer. Break!non
¢ certo il tipo di software
che inchioda davanti al mo-
nilor.

Anche The bard's rale, di
cul ho gia parlato a lungo
nella versione C 64, & uscito
per Amiga. Gralica molto
buona, e stesso intreccio
narrativo del precedente.
Produzione Electronic Arts.
Qualche novita nel modo
d'interazione presenta lo
Strip poker per Amiga. Sem-
pre Susi ¢ Melissa al centro
dell’attenzione, ma stavolta
per spogharle s1 puod usare
il mouse in maniera molto
confortevole. Gralica i1den-
tica alla versione per Atari
s1.

Mentre somo ancora in
attesa di ricevere la release
definitiva der Three Muske-
reers, (1 tre moschettieri).
che dovrebbe dire una pa-
rola nuova in fatto di ad-
venture, visto che le imma-
gini sono digitalizzate, ¢ gia
arrivata la nuova adventure
della Rainbird, la nuova eti-
chetta della Firebird ingle-
s¢, che ha gia pubblicato
Fhe Pawn. Opera del team
della Magnetic Scrolls, gl
stessi della gia citata The
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Pawn. La nuova avventura
si chiama Knight Ore e mi-
naccia di essere il nuovo
standard in fatto di graphic
adventure con interazione
tradizionale, cloe «scrivi
-sulla-tastiera-e-1l-compu-
ler-eseguen.

In effetti le immagini so-
no stupende, anche se biso-
gna saperci fare.

Atari ST

Eden Blues ¢ i1l nome del
nuovo gioco dell’Ere Auto-
matique, una software hou-
s¢ francese che forse qual-
cuno ricordera per essere
I"autrice di Macadam bum-
per. un brutto flipper per il
C 64. Qui la vicenda coin-
volge un simpatico galeotto
il cuil obiettivo, manco a
dirlo, e fuggire dalla prigio-
ne. Sembra una di quelle
storie di forzati e di evasi
care al cinema muto. Dise-
gnato da Patrick e Cathy
Dublanche, ¢ uno der mi-
glior1 software arrivati que-
sto mese nelle mie mani per
|"Atari st.

La System 3, ben nota ca-
sa inglese, ha basato le sue
lortune su un software di
arti marziali: International
Karate. IDisegnato 1n origi-
ne per 1l C 64, 1l videogame
sulle arti marziali ha poi
Fatto 1l giro di tutti 1 compu-
ter. In questi giorni € finito
sull’Atar st e In questa ver-
sione si rivela al massimo
delle sue possibilitia. 1 due
imcontenibilt  contendenti
continudano 4 menarst In
tutto 1l mondo, da Venezia
alle Haway, sotto gli occhi
attenti, ma disincantati di
una specie di maestro anti-
co. Grafica e interazione
molto buone, 1l tema invece
sta cercando di soffiare alle
Star wars la palma del piu
ripetitivo in assoluto. 7Tvy-
phoon é il nuovo videogame
spaziale della tedesca King-
soft, dagli stessi autori di X-
ron, un videogame con mu-
sica digitalizzata piuttosto
riuscito, un altro successo
hasato sulle digitalizzazio-

‘\
1
W
i

™ =
-

K l'

pigt
'llIl-
3

(1
|
'

i

n
n=y

#II.I
s

.
| |
4

'-II
'H |
iy
>
it

d

1

b
]
"3
|

i
1
e

=it b

;!Ii

amE R

k
T
B
4

8
‘ -
3

L2
| &S
L
¥21
i

i

L
-

=i
——
=l

L
r
E:

|

,
-

i
i
..r‘s II
it
i

4

;-r-haﬁri"w‘il;'!rﬂ!!t;ff

International Karate: borte g Venezia ¢ atle Ha way.

ni. Stavolta con questa tec
nica non si ¢ ricavata solo
la musica, ma anche molu
deeh sfondi.

Il nuovo text adventure
della Infocom "ho provato
In versione Atari st. Si chia-
ma Hollvwood hi-jinx e par-
la dei vecchi b-movie ame-
ricani, il cinema di serie b,
che venivano perlopiu rea-
lizzati a Hollywood. Tutto
‘ambiente, la gente e 1 luo-
chi di quel periodo della
storia del cinema, sono [ini-
ti in questo software. Nella
scatola, come al solito lus-
suosissima e che vi invito 4
comprare, ¢e perlino una
piccola palma di plastica
verde che dovrebbe servire
a farvi sentire ancora di piu
inseriti nell’azione.

L'ennesimo strip poker
stavolta con immagini digi-
tulizzate (male), € uscito per
Atari st. Si chiama Hollywo-
od Poker ed ¢ opera di una
software house tedesca. So-
lita anche la strategia di
gioco che consiste nel vin-
cere e spogliare. Quello che
posso dire ¢ che questo
sirip non ¢ certamente al-
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'altezza delle  possibilitd
grafiche della  macchina
Atart, ¢ somiglia moltissi-
mo alla versione dello stes-
so software per il C 64.

Due simulatori di volo,
altro tema non eccessiva-
mente originale, sono usciti
in questt grorni; Strike force
Harrier, della Mirrorsoft in-
glese, e Harrier, di una soft-
ware house americana. In
entrambi 1 casi si tratta di
materiale non troppo inte-
ressante.

Harrier propone delle
novita sul prano gratico. In-
fatti € un insolito vettoriale
verde e rosso piuttosto ori-
ginale da guardare.

Champmonsfup wrestling e
stato uno deir pochi softwa-
re di buon livello prodotti

I marcine della Svstem 3

by ChHiAD £

N guesta  stagione  dalla
Epyx. Traslerito nella capa-
ce memonia dell’Atari st, 1l
videogame sul catch risalta
ancora di piu. Buona la gra-
lica, buona 1interazione,
interessante perfino ['am-
bientazione, una sala tipo
(aesar’'s Palace di Las Ve-
gias traboccante di forsen-
nati ingioiellati e urlant.
La Ocean inglese ha an-
nunciato che tutto 1l suo
software per 1 microcompu-
ter piu comuni (C 64, Spec-
trum, etc¢) verra d'ora 1n poi
pubblicato anche 1n versio-
ne Atari st. 1l primo frutto
di questa decisione ¢ la ver-
sione st di Arkanoid, 1l clo-
ne ufficiale dell’lomonimo
videogame arcade della
Taito. Arkanoid, per 1 poch
che non sanno di che cosa
s1 tratta, € un Breakout anni
90: 1 mattoncinl sono tec-
nologici, gl avversari sono
mutanti, non basta piu ab-
battere il muro per vincere
la partita. 1l grande succes-
so di vendita delle nuove
macchine Atar in Inghilter-
ra, ha prodotto l'interesse
delle molte software house
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inglesi per questi computer.
Dopo la Ocean anche la
Gremlin ha deciso di fare
software per I'Atan st. Esce
allora Trailblazer, uno dei
piu grossi successi di que-
sta stagione, la storia di una
bighia (qui € diventato un
pallone da calcio) che deve
attraversare un lunghissimo
ponte sospeso cosparso di
pericoli e botole. Due illu-
stri precedenti per questo
bel videogame: il leggenda-
rio Ballblazer della Lucas-
games ¢ Il meno noto, ma
altrettanto riuscito Rainbow
walker della Synapse. Trail-
blazer ¢ molto divertente da
giocare e perfino attraente
dal punto di vista estetico.

MSX2 e C64

La Infogrames, una soft-
ware house francese molto
interessante distribuita 1In
[talia dalla Lago, ha pro-
dotto questo bellissimo
software per 'MXS2: L'Af-
faire. E una storia da gioca-
re con il mouse, per sentirsi
davvero I'agente segreto
che gira 1in lungo e largo
I'Europa alla ricerca di
qualcosa. Innovativo so-
prattutto nel modo d’intera-
zione (guasi sempre iconi-
co), con L'Affaire la Info-
grames Inventa un nuovo
modo di realizzare le ad-
venture: risultato finale:
un'avventura che viene dav-
vero vogha di fare e non un
altro pezzo di software da
archiviare tra decine di al-
tri. Se proprio vogliamo
cercare qualcosa di simile
nella storia del videogame,
possiamo fare il nome di
Where in the world is Car-
men Sandiego della amern-
cana Broderbund, di cui wi
ho parlato nella rubrica ad-
venture di qualche mese fa.
Se avete un MSX2 e non
avete L’Affaire vi perdete
davvero molto.

Vediamo qualcuna delle
cose migliori per il Com-
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L'Affaire: la storia comincia.

.. poi in lralia.

modore 64 uscite negli ulti-
mi tempi. Murants della
Ocean é un bellissimo soft-
ware spazialeggiante, ma
anche un po’ mistico, in
ogni caso uno dei piu inte-
ressanti videogame per il C
64 degli ultimi sei mesi. La
grafica dell’anello spazio-
temporale che conduce ai
sedici univers: different1 é
forse la piu bella opera di

grafica computerizzata inte-

ragibile costruita per 1l C
64.

Ancora uno spaziale, un
bellissimo clone di Zaxxon,
¢ questo Leviathan della
English software. Peccato
che non sia giocabilissimo,
si muore un po’ troppo
spesso, perché la grafica é
davvero mozzafiato e si
stenta a ricordare di essere
ancora sul vecchio 64. Gira
e rigira nello spazio profon-
do, s'incontrano perfino
terribili  statue simulate,
messe li chissa quando e
chissa da chi.

Armourdillo, della inglese
Code masters, ¢ un altro
spaziale molto buono dal
punto di vista estetico. Un

Prima sudiamo in Francia...

Armourdillo.

mezzo superfuturibile spa-
racchia in giro assassinan-
do, 1 pochissimi alien1 an-
cora rimasti dopo ormai
quasi un decennio di furn-
bonde missioni anti invaso-
ri. Sailing é il bel simulato-
re di vela prodotto dalla
Activision. Si tratta del ter-
zo videagame velistico su-
scitato dall’entusiasmo per
la riconquista americana
della America's cup. Gl al-
tri due sono Arnie’s Ameri-
ca's cup, € American challen-
ge simulation. Qui potete
anche costruire la chigla
del vostro defender.

Feud ¢ uno dei tantissimi
videogame della serie «vai-
In-giro-e-cerca-e-raccogli-
chiavi» che non mancano
di uscire con terribile conti-
nuita. In questo caso Feud
della Bulldog ¢ perlomeno
un videogame molto ben
disegnato. Magic Madness ¢
uno dei piu singolari ed ori-
ginali videogame per C 64:
1l gioco comincia diretta-
mente dallo screen iniziale,
cioé dallo screen con 1 tito-
li. Parlarne ¢ molto diffici-
le, cosi v'invito ad acqui-

starne una copia.

Into the eagle's nest, del-
I'inglese  Andrew Challis
prodotto dalla Pandora,
conquista due record: € 1l
miglior videogame C 64 di
tema bellico, ed ¢ anche il
miglior videogame C 64 vi-
sto dall’alto. Il primo re-
cord, si tratta ovviamente
del mio giudizio, era dete-
nuto da Bazooka bill, 1l se-
condo da The evil dead, del-
la Palace. Into the eagle’s
nest ha una struttura labi-
rintica, e il gioco fluisce
molto interessante € spesso
addirittura affascinante.

Olli e Lissa, sottotitolo
«The ghost of Shilmore ca-
sitle», opera della Firebird,
non ¢ in fondo altro che il
solito videogame di sali-
scendi, che propone |'enne-
simo tema fantasy tutto
fantasmi e armature anti-
che. Il motivo di questa se-
gnalazione allora € uno so-
lo: i colori. E uno dei vi-
deogame piu colorati che
abbia mai visto; colori viva-
cl, strani, direi nuovi se non
sapessi che 1 colori del C 64
sono sempre gli stessi.
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221b Baker st.

Jay Moriarty, Pacific Softech,
Intellicreations
Datasoft, USA

Distribuito da:
Mastertronic

Questo mese la rubrica
adventure si occupa di un
bellissimo software ameri-
cano che deriva dal fortu-
nato board game del 1975
dedicato a Sherlock Hol-
mes. La mappa di Giusep-
pe Onglia vi sara molto uti-
le per affrontare questo gio-
co, perché oltretutto contie-
ne tutti i codici senza 1 qua-
li spesso diventa impossibi-

SCOTLAND
YARD

2218

BAKER S

APOTHECAR

le andare avant.
In 221b Baker st., per chi
non lo sapesse si tratta del-

I'indirizzo londinese di
Sherlock Holmes, potete
decidere di impersonare

uno dei quattro protagoni-
sti: Holmes, Watson, I'i-
spettore Lestrade e Irene
Adler. Sono ammessi un
massimo di quattro giocato-
ri, ¢ ad ogni turno si devo-
no tirare 1 dadi con un siste-
ma automatico (premendo
la barra). Nei due dischi
che sono inseriti nella con-
fezione c¢1 sono ben trenta
casi differenti che si1 svolgo-
no nella oscura Londra tan-
to cara a Sir Arthur Conan
Doyle, lo scrittore inglese

CARRIAGE
DEPOT

DOCKS

MUSEUM

PLAYHOUSE

THE

PAWN
BROKER
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LOCKSMITH S &
SHOP :

papa di1 Holmes. Tra 1 dock
del porto fluviale e I'im-
menso Hyde Park si dipa-
nano le varie vicende, tutte
contrassegnate dalla solita
incertezza e dal tradiziona-
le acume criminologico/
scientifico di Sherlock Hol-
mes. Altrettanto tradiziona-
le la stupidita del dr. Wat-
son, perennemente sorpre-
so dall’amico detective.

Per il resto la struttura
del software & simile a quel-
la di un videogame di labi-
rinto: si gioca con il joy-
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stick oppure con la tastiera
e s1 aspetta 1l proprio turno
In caso di piu partecipanti
o s1 va dritti all’obbiettivo
se si ¢ optato per il solita-
rio.

All'interno del dedalo si
incontra la sede di Scotland
Yard, un fornitissimo ta-
baccaio, un albergo equivo-
co, una banca, la redazione
di un giornale, 1 dock, un
antico pub londinese, e na-
turalmente la famosa casa
di Sherlock Holmes al nu-
mero 221 di Baker st.
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Nemesis
Konami; lap
Msx, C64, Spectrum

Uno dei migliori videoga-
me spaziall di tutti i tempi.
Dopo essersi fatto una gran-
dissima fama all'interno delle
arcade, Nemesis vede 1a luce
anche in versione home Corm-
puter. Il gioco e talmente im-
portante da aver invoglato la
Konami a realizzarlo in pro-
prio e nsulta particolarmente
nuscito soprattutto nella ver-
sione per MSX. Un po’ di scio-
VINIsSmMo 1N questi cast non
quasta.

Murder at
Arkham Hall

Melbourne House: Gb
B4, Spectrum

Mike Lewis, Il capo del te-
am che ha creato | fumetti in-
terattivi Redhawk e Kwah!, ha
creato questo videogame/ad-
venture centrato sulle attivita
del solito detective anni tren-
ta. Ne esce un'avventura in
due parti che richiede acume
e prontezza per capire alla fi-
ne chi e Il colpevole gell’omi-

idio di Arkham Hall

Explorer
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The Vikings
Status; Gb
C64, Spec, Ams

Un videogame dedicato ai

vichinghi. Dopo Blood and

qguts della Action, olimpiade
di specialita barbariche, nasce
The Vikings epopea del primo
popolo sbarcato, secondo 13
leggenda, sulle coste ameri-
cane. In realta si tratta di un
giochino di velocita forsenna-
ta che sostituisce ai soldati di
Commando le milizie barbare
di Odino. C mancano molto
Thar e il suc martello.

The Sidney Affaire

Infogrames; Fr
Ced, IBM, Spec, Ams, MSX

N questo stesso numero d
playworld vi ho parlato de
L'Aftaire, adventure di nuovis-
sima struttura della casa fran-
cese Infogrames. In Sidney Af-
fare la vicenda proseque in
Australia. Il caso si complica
tra cangun e sconfinati spazi.
Degli stessi auton di Vera
Cruz e The Inheritance.

Explorer
Electric dreams: Gb
Ce4, Spec, Ams
Trattato malissimo nel nu
mero di marzo dalla rivista
anglosassone «Computer e

Video games», questo Explo-
rer mi sembra invece una del-
le migliori cose viste su Cb4
da moltissimo tempo a que-
sta parte. L'idea e molto sem-
plice: volate in alto con un
mezzo tipo 'astronave di Xe-
vious e vedete |a foresta da
lassu. Scendendo la vista mi-
gliora e la grafica e quella che
potete vedere nelle iImMmagi-
ni. Peccato per la lentezza di
calcolo del C64, ma il proget-
to € molto buono.

The Growing Pains
of Adrian Mole

Virgin; Gb
C64, Spec, Ams

Eccoc al sequito di una
delle mighon cose mai realiz-
zate dalla Level 9. The Diary
of Adrian Mole. Prodotto sot-
to forma di adventure, e deri-
vato da una fortunata serie di
telefilm inglesi, The growing
pains of Adrian Mole contiene
tutto 'umonsmo e la straordi-
naria interattivita che hanno
fatto del suo predecessore un
autentico capolavoro. Indi-
spensabile per tutti gl amanti
della fiction interattiva.

Grange-Hill,
The Game
ASP: Gb
(B4, Spec, Ams

Tratto da una serie di tele-
fm inglesi moito seguiti da

quelle parti, Grange Hill-the
game, racconta la storia di un
ternbile ragazzino delie scuo-
le secondane britanniche. ||
problema e recuperare |l walk-
man che il preside ha confi-

sCalo, senza passare pnma
dalie ire materne. Secondo
problema penetrare nelia

scuola chiusa. Gratica buona,
iINnterazione cosi Cosl

Death or Glory
CRL: Gb
Ch4, Spec, Ams

Un'altra avventura spaziale
molto ben rifinita & giocabile,
anche se purtroppo mente at-
fatto originale in quanto al te-
ma. Siamo in una base stella-
re, i nemici ci accerchiano,
dobbiamo batterli e fuggire
La grafica € buonissima, ma
slamo sempre al solito sparac-
chia e tuggl. Non se ne puo
piIL.

Doc The Destroyer
Melbaurne House: Gb
Ce4. Spec, Ams

Un altro dungeon and dra-
qgons dalla Melbourne house
A chi placciono | videggame
tipo Bard's tale o Uitima, non
potra mancare di piacere an-
che questo NUoVISSIMO pro-
getto Melbourne. La dilferen-
Za con | gioch di
id qrandezza degh spnte: qu
~_~{j|F:|r__r dawero 'Tilf;]._!.f:T+'*:u__r‘- Se
volete un altro nifenmento,
potete provare 4 pensdre 4
Wizard of Oz.

LIl S0ODMa ¢

Turti i videogame delle news
sono  reperibili presso Ma-
stertronic, Via Mazzini |5 -

21020 Casciago (VA), o La-

go. Viale Masia 79 - 22100
Como, cost come guelli del-
la rubnca Panorama.
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Da oggi Atari gioca duro!
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ATARI 1040. Tecnologia forte, prezzo vincente.

. Prima non c'era. Adesso Cé.
E il nuovo Atari 1040: la risposta Atan ai Personal Computer che si facevano forti
solo del prezzo. Oggi tutt possono avere un computer serio a un prezzo da ride-
re. Infatti il 1040 vi offre 1 milione di bytes di memoria, Il Mouse, un monitor dalla
definizione strabiliante (680 x 400 punti), tre generatori di suono e una monta-
gna di programmi che hanno gia superato I'esame di milioni di utenti. E tutto que-
sto a molto meno di quanto osereste pensare. Solo Lit. 1.290.000 con monitor in
bianco e nero ad alta risoluzione e Lit. 1.540.000 con monitor a colori.” Da ogg
Atari gioca duro per vincere, Fate | vostri conti e poi scegliete con chi schierarvi.
"IVA esclusa
| computer comprende le seguenti specifiche:
1040 Kb RAM, 192 Kb ROM con sistema opera-
tivo, Disk-drive da 720 Kb (formattati). Interfac-
ce: seriale, parallela, mouse, joystick, floppy

disk, hard disk, MIDI.

ATARI ITALIA S.p.A. - Via dei Lavoraton, 25
20092 Cinisello Balsamo (M) - Tel. (02) 6120851 - Tix 325832

2\ ATARI

IL COLOSSO ENTRA IN GIOCO

Per richiesta nominativi, agenti e distributori rivolgersi a ATARI ITALIA s.p.a.
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BASF FlexyDisk

Maggior sicurezza e convenienza
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Chi nella sua professione registra e
rlegge milioni di dati ha bisogno di
el BASF lal] un dischetto che garantisca la
massima sicurezza nella loro
conservazione,
2l = alimndzly — Perché anche il minimo errore puo

IFH @ﬁ I}g MUY U avere enormi conseguenze in ogni

@W g ! C i tipo di attivita.
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all'avanguardia a livello mondiale
come la BASF Vi offre la sicurezza
che cercate.

FlexyDisk BASF significa:

BASF FlexyDisk 5.25", 5.25"HD,  BASF FlexyDisk Science 5.25",  BASF FlexyDisk 3.5" :mp"‘f'g” dei materiali piu nuovi,

8" 5.25"HD, 8" b FlaavDlsk 6on tha ® le piu avanzate tecnologie di

Assoluta affidabilita e sicurezza di Alta fedelta per far fronte alle densita di superficie prnduzlnng, e :

funzionamento con durata di condizioni di impiego pid estremamente elevata, ® metodologie _EE'E”T'E'CHE di

impiego adesso raddoppiata: in sfavorevoli, per la nuova controllo e di test,

media 35 milioni di passaggl su Resistenza a temperature fino a generazione di micro- ® 100% di controllo finale...

ogni traccia —70°C, superfici testate al 100%. drives. e ...ed una durata pressocche
Durata di iplego: In media 70 l"lmlilala

milioni di passaggi della testina su

QA I Se avete problemi di massima

sicurezza dei Vostri dati, parliamone
Information Systems insieme: non Vi costera nulla e
certamente Vi servira.
=— =—— 20147 milano uffici;
i viale legioni romane 5 torino  tel. 011/747112-745356

_.E = = telefono 02-40303.1 padova tel: 049/772800-772434 N
———— telex 315206 DAT BAS roma tel. 06/5921136-5911010 @
DATA BASE telefax 4045780 napoli tel. 081/659566-5-4 A /




Di Benoit B. Mandelbrot i miei lettori dovrebbero sapere tutto: francese di origine
polacca, matematico, naturalizzato americano, ricercatore presso i laboratori IBM di
Yorktown Heights, scopritore della teoria dei frattali. Di lui ci siamo occupati ben due anni fa
(come passa il tempo...), quando parlammo (MC 42, giugno '85) delle passeggiate bidimensionali e
- delle curve di Peano. La curva a fiocco di neve quadrato é uno dei parti di Mandelbrot, che per la
teoria dei frattali ha ricevuto nel 1985 l'equivalente del Nobel per la matematica, ossia la Barnard
Medal of Meritorious Service to Science, assegnatagli a cura dell'accademia nazionale americana
per le scienze. Questo mese torno dunque ad occuparmi di Mandelbrot per parlare di un
particolarissimo oggetto matematico che porta il suo nome; lo spunto mi viene dato da un lavoro
inviato da due lettori romani, i quali si sono a loro volta ispirati ad un recente articolo di
«Le Scienze», B

N on ¢ la prima volta
che mi capita di ospi-
tare su queste pagine
lavori ispirati a temi origi-
nariamente presentati nella
rubrica «(Ri)creazioni al
calcolatore» che appare
mensilmente su «Le Scien-
ze», l'edizione italiana di
«Scientific American». Co-
me gia ho avuto occasione
di dire in precedenza, quel-
la rubrica é spesso ricca di
spunti interessanti € spesso
vi appaiono argomenti
completamente sconosciuti
al grosso pubblico in quan-
to usciti da poco dal ristret-
to novero degh addetti ai
lavori.

L'insieme di Mandelbrot
¢ appunto uno di questi ar-
gomenti, pressoche ignoto
a tutti fino a quando A. K.
Dewdney non ne ha parlato
verso la fine del 1985 (in
Italia la puntata relativa
usci nel numero 206 di Le
Scienze, ottobre 1985). Da
allora I'interesse per questo
incredibile ed affascinante
oggetto matematico ¢ esplo-
so simultaneamente in tutto
il mondo, quasi rinnovando
cio che era avvenuto in se-
guito alla prima pubblica-
zione del gioco «Life» di
H. Conway, sulle stesse pa-
gine ma da parte di Martin
Gardner circa vent’anni pri-
ma.

Fatto sta che dell'Insie-
me di Mandelbrot se ne
parla oramai in moltissime
parti, e le sue immagini af-
fascinanti compaiono non
piu solo sulle pagine del-

I'BM Journal of Research.

Frattali

e complessi

di Corrado Giustozzi

Incontro ravvicinato con un mostro frattale
che si annida intorno all'origine
del piano complesso

& Development ma anche
su quelle di pubblicazioni
meno specialistiche. In ef-
fetti la bellezza fredda e
aliena delle sue forme, la
serie alternata di regressi
all'infinito, I'irriducibile
gioco di scatole cinesi che
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appaiono nell'insieme di
Mandelbrot lasciano stupiti
anche i1 non addetti ai lavo-
ri, che non sono in grado di
cogliere la piu astratta bel-
lezza matematica di questo
oggetto dalla soprannatura-
le complessita.

Bene, fra coloro 1 quali
non hanno resistito al fasci-
no surreale dell’insieme di
Mandelbrot ci sono anche
due lettori romani, entram-
bi (c'era bisogno di dirlo?)
studenti di matematica: Vi-
valdo Moscatelli e France-
sco Maria Lelario. Questi
due ragazzi hanno pensato
bene di passare personal-
mente 1n redazione lascian-
do alla mia attenzione un
messaggio scarno ma ine-
quivocabile: un dump su
stampante di una scherma-
ta grafica (di PC IBM) del-
I'insieme di Mandelbrot;
nessuna spiegazione, solo
nomi € numeri di telefono.
Convocati rapidamente in
redazione (potevo resistere
ad un simile invito?) si so-
no quindi esibiti in un lun-
go show di schermate, alcu-
ne delle quali illustrano
questa puntata.

Allora: [Il'argomento ¢
certamente interessante ed
il materiale cospicuo, per
cui ho pensato di dedicargli
piu di una puntata. In que-
sta e nella prossima, quin-
di, mi occuperod, assieme a
Vivaldo e Francesco, del-
I'insieme di Mandelbrot
noncheé vari annessi € con-
nessi, presentando non solo
alcune belle immagini ma
anche i listati dei program-
mi che servono a calcolare
e disegnare |'insieme stesso.

| frattali e l'insieme
di Mandelbrot

Naturalmente € 1l caso di
fare un po di presentazioni
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perche non ¢ detto che tutti
abbiano letto I'articolo on-
ginale su «Le Scienze» o
conoscano, pur per sentito
dire, la teoria dei frattal.
Riassumo quindi breve-
mente la questione.

L'insieme di Mandelbrot
¢ una particolare zona del
piano complesso costituita
da tutti quel punti per cui
vale una certa proprieta,
detta (con grande fanta-
sia...) «legge di Mandel-
brot». La sua principale
proprieta ¢ quella di essere
caratterizzato da un «peri-
metro» di tipo frattale, che
¢ poi ¢10 che gli conferisce
quel suo fascino cosi pecu-
liare. Della legge parlero
tra poco, dopo aver chiarito
il concetto di «piano com-
plesso», per adesso vorrel
focalizzare un attimo il con-
cetto di frattale.

« Frattale» ¢ un termine
coniato da Mandelbrot per
indicare oggetti aventi una
dimensione non intera ma
frazionaria. Per capirci, una
curva € un qualcosa ad una
dimensione, mentre un pia-
no € un qualcosa a due di-
mensioni; il fiocco di neve
quadrato e la frontiera del-
I'insieme di Mandelbrot
hanno i1nvece una dimen-
sione che non ¢ intera, co-
me uno e due, ma € espres-
sa da un numero decimale.
La proprieta principale del-
le curve frattali ¢ detta au-
tosimilitudine: ogni parti-
colare della curva, ingran-
dito, da luogo ad un insie-
me di particolan altrettanto
ricco e complesso del pre-
cedente. Ad ogni ingrandi-
mento, cloe, c¢i si trova di
fronte ad un'infinita piu
che numerabile di dettagli
che non possono venire ri-
solti in entita piu elementa-
ri. Il fiocco di neve & un
esempio semplice di ci0 che
vediamo sul confine dell’in-
sieme di Mandelbrot: per
quanto possiamo ingrandi-
re un segmento della curva,
cio che troviamo ha sempre
i1l medesimo aspetto statisti-
CO.

Questa proprieta delle
curve frattali porta ad alcu-

100

ne conseguenze piuttosto
particolari e decisamente
antiintuitive: ad esempio
una curva frattale pur es-
sendo continua non ammet-
(e un unica tangente 1n ogni
SUO punto: se € una curva
chiusa (come il fiocco di
neve) puo racchiudere un'a-
rea linita pur essendo essa
stessa di lunghezza infinita;
ed infine presi due punti
qualsiasi sulla curva, anche
vicinissimi tra loro, la di-
stanza fra di essi € comun-
que infinita, La frontiera
dell'insieme di Mandelbrot
¢ una curva frattale, e que-
sto gia basterebbe per defi-
nirlo un oggetto interessan-
te. Ma in realta ¢ molto di
piu, tanto che l'insieme di
Mandelbrot viene oramai
descritto come uno degli

oggetti piu complessi della
matematica.

Il piano complesso

Prima di addentrarci ol-
tre sara pero 1l caso di spie-
gare anche cosa sia il «pia-
no complesso». La cosa ¢é
molto semplice in pratica,
anche se la teona richiede-
rebbe molte parole in piu.
Tuttavia per quello che ser-
ve a nol possiamo cavarcela
con poche definizioni facil-
mente comprensibili (a pat-
to che nessuno si chieda il
perche di cio che dird).

Dunque, 1l piano com-
plesso € un artificio mate-
matico per poter rappresen-
tare geometricamente i nu-
meri complessi come punti
su un piano cartesiano. |
numeri complessi, che mol-

ti ricorderanno dalle scuole
superiori, Sono quel numeri
formati da una «parte rea-
le» ed una «parte immagi-
naria», come ad esempio
(3+ 21). La parte immagina-
ria € quella che comprende
1l fattore i1, il quale per defi-
nizione ¢ uguale alla radice
quadrata di -1. Lo so che a
qualcuno tutto cio sembra
arabo, ma la cosa non ¢ poi
cosi importante. Cio che
conta é sapere che 1 numeri
complessi sono rappresen-
tati in realta non da uno ma
da una coppia di numeri,
(la parte reale e la parte im-
maginaria, appunto) e che
quindi possono essere rap-
presentati come punti di un
piano in cui l'asse x corri-
sponda alla parte reale e
I'asse y a quella immagina-
ria. In questo modo, ad
esempio, il numero com-
plesso (3+21) viene como-
damente rappresentato dal
punto posto in (3, 2).
Capito questo, C1 servono
solo altre tre cose per poter
andare avanti nel discorso:
il concetto di «somman»,
«modulo» ed «elevamento
al quadrato» di numeri
complessi. La somma di
due numeri complessi si ef-
fettua sommando le due
parti reali e le due parti im-
maginarie fra loro: cosi la
somma fra (a+1ib) e (c+1d)
e un numero complesso che
ha come parte reale (a+c)
e come parte immaginaria
(b+d)n. 1l modulo di un nu-
mero complesso altro non e
che la sua distanza dall oni-
gine del piano complesso,
ossia dal punto (0, 0), e si
calcola facilmente apph-
cando 1l teorema di Pitago-
ra: 1l modulo di (a+1b) e
pertanto la radice quadrata
della somma der quadrati
di a e b. Il quadrato di un
numero complesso € inve-
ce, per un motivo che non
vl spiego, la parte reale pani
alla differenza fra il qua-
drato di1 a e quello di b e
quella immaginaria pari al
doppio prodotto di a e b.
Se non vi pare chiaro vi
prego di credermi sulla pa-
rola: altrimenti controllate
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su un testo di algebra e poi
andate avanti.

La legge di Mandelbrot

Sappiamo tutti cos’e una
successione: una sequenza
di numeri legati uno allal-
tro da una particolare for-
mula o relazione. Una suc-
cessione pud essere ricorsi-
va se, in particolare, ogni
numero della successione
viene generato applicando
la medesima formula al nu-
mero ottenuto nel passo
precedente. Abbiamo gia
parlato su queste pagine di
successioni del genere, in
particolare nella seconda
puntata dedicata ai «nume-
ri stravaganti» (MC 54, lu-
glio/agosto 1986). Bene, 1l
buon Mandelbrot & «in-
ciampato» nell'insieme che
ora porta 1l suo nome pro-
prio effettuando ricerche su
alcune particolari succes-
sioni di numeri nel piano

complesso.
Sappiamo che le succes-
sionl  ricorsive  possono

comportarsi, alla lunga, in
uno di tre modi: o termina-
re dopo un numero finito di
passi (In quanto convergo-
no verso qualche valore), o
«altalenare» in un ciclo
senza fine oppure infine di-
vergere producendo valori
sempre diversi € sempre
maggiori. In questo ultimo
caso si dice che la succesio-
ne «diverge». Ecco, Man-
delbrot aveva appunto defi-
nito una certa funzione e si
stava occupando proprio di
stabilire per quali punti
(del piano complesso) la
successione generata appli-
cando ricorsivamente que-
sta funzione finisse per di-
vergere. La funzione in
questione si sCrive «z =
z-2 + c», dove c é il punto
del piano complesso in esa-
me e z parte inizialmente
da zero. Questa semplicissi-
ma formula é oramai nota
come «legge di Mandel-
brot» ed é stupefacente-
mente 1n grado di generare
I'estrema complessita che
ammiriamo nelle foto di
queste pagine.

L'insieme di Mandelbrot
¢ quindi definito come 1l
luogo dei punti ¢ per 1 gquali
la successione z = z+2 + ¢
non diverge, qualunque sia
il numero di iterazion ef-
fettuate.

Rappresentazioni
grafiche

In realta il «vero» insie-
me di Mandelbrot in queste
fotografie € tutto cio che
appare 1n nero. La bellezza
delle immagini sta tuttavia
nell'incredibile intreccio di
colori, che forma filamenti,
«scariche elettriche», volu-
te ed arabeschi di una com-
plessita allucinante. Questi
colori sono correlati al
comportamento della legge
di Mandelbrot nel punto in

questione, ed in particolare
rappresentano il numero di
iterazioni necessarie perché
la successione diverga.
Questo numero varia piu
0 meno bruscamente nel
piano, e per visualizzarlo (e
quindi studiare il compor-
tamento della legge nei van
punti) lo si associa ad un
particolare colore. Si forma
cosi una «mappa cromati-
ca» del piano la quale rap-
presenta l'evoluzione della
legge di Mandelbrot.
Naturalmente la bellezza
di queste immagini dipende
dalla loro ricchezza di par-
ticolari, che a sua volta é
funzione sia della nsoluzio-
ne adottata che del numero
di colori impiegati. Questo
¢ il motivo per cui le mappe
di Mandelbrot generate su

Per confronto vediamo un'immagine generata con 'Amiga.
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un personal non sono cosi
ricche e suggestive come
quelle prodotte da un gran-
de mainframe: un PC IBM,
ad esempio, puo al massi-
mo ottenere un disegno con
320x200 punti in quattro
colori, perdendosi quindi
per strada un' infinita di
dettagli rilevanti. Lo vedia-
mo in queste stesse pagine,
In cuit ho pubblicato per
confronto anche alcune 1m-
magini ottenute su un Ami-
ga in alta nisoluzione con
sedici colori: non é ancora
1l massimo ma € purtuttavia
assal lontano come effetto
dai nisultati ottenibili col
PC.

Il prossimo mese

Il solito spazio tiranno
mi impone a questo punto
di terminare. Vi devo quin-
di nmandare alla prossima
puntata, nella quale termi-
nero la trattazione per cosi
dire teorica dell'insieme di
Mandelbrot per passare al-
la descrizione dell’algorit-
mo di calcolo nonche alla
pubblicazione del program-
ma relativo. Anzi, probabil-
mente i programmi saranno
piu di uno: prevedo almeno
una versione in C ed una in
TurboPascal, per la gioia di
chi ha oramai lasciato da
parte il Basic. Lascero an-
che la parola ai nostri due
lettori, i quali ci spieghe-
ranno in prima persona
qualcosa del loro lavoro.
Quello che ho detto in que-
sta puntata € tuttavia suffi-
ciente perché 1 piu intra-
prendenti possano comin-
ciare a sperimentare per
conto loro senza aspettare
la pubblicazione dei listati.
Naturalmente chiunque al-
tro avesse realizzato qual-
cosa in merito € pregato di
farmelo sapere, affinche 10
possa parlarne se non nella
prossima puntata in una
successiva.

Vi lascio quindi in com-
pagnia di queste belle im-
magini, € vi do come di
consueto appuntamento al

prossimo mese.
I~ 4
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bbene si! La finalissi-

ma della prima Pro-

gram Cup dedicata al
gioco Trilogy ha emesso il
suo inappellabile verdetto:
il Campione assoluto € ri-
sultato il programma scritto
in Pascal da due ragazzi di
Genova che frequentano la
quinta liceo scientifico; en-
trambi si chiamano Marco
(ecco spiegato il titolo) e
precisamente Marco Bora-
sio e Marco Patrone.

In una finale tiratissima
hanno battuto i1l program-
ma scritto in Basic da Paolo
Cecchini da Urbino.

Entrambi 1 lavon girava-
no sotto MS DOS.

E stata dunque scritta la
parola «fine» alla prima
esperienza agonistica dedi-
cata a programmi che gio-
cano. Al di la delle inevita-
bili imperfezioni del mecca-
nismo di svolgimento del
torneo, alla commistione
tra programmi di «classe»
diversa, alla poco gradita
ma necessaria limitazione
nei tempi di gioco, rimane
I'innegabile successo di una
manifestazione che, prima
nel suo genere, ha aperto
un nuovo fronte informati-
co per gl hobbysti del com-
puter. 1 difetti emersi in
questa prima edizione sono
sicuramente correggibili e
questo avverra, almeno in
parte, gia dalla prossima
edizione che verra presen-
tata sul prossimo numero
di MC. ‘ . _

Ora pero occuplamoci
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Il Marco va fortissimo
anche in coppa!

Program Cup: i vincitori

Si é finalmente conclusa la prima edizione della
Program Cup. Dopo centinaia di partite ed

un'accesissima fase finale si é imposto un programma
scritto a quattro mani da due genovesi. B

di Elvezio Petrozzi

dell’'ultimo atto del torneo
di Trilogy. Nel bollettino n.
5 apparso sul numero scor-
so della rivista venivano co-
municati 1 nomi degh 8 fi-
nalisti: questi nomi, in base
ar risultatn ottenuti nelle
partite di qualificazione,
sono stati inseriti nel tabel-
lone mostrato in figura 1.
Da quel momento in poi

si & proceduto con 1l mecca-
nismo dell’eliminazione di-
retta con 1 risultati riportati
sul tabellone stesso, giun-
gendo cosi alla finalissima,
commentata a parte.

Una strategia
dominante

Nel fare un commento

-

Grafica accurata per Trilogy in versione QL ad opera di R. Messori.

alle varie strategie adottate
va subito detto che pratica-
mente tutti 1 programmi che
si sono comportati discreta-
mente nel corso del torneo
hanno adottato 1l sistema
della valutazione composta
del valore delle mosse. In
altre parole, per ogni mossa
¢ stata considerata ['in-
fluenza che l'occupazione
di ciascun triangolo libero
poteva avere sia sul gioco
di difesa nei confronti delle
trame dell’avversario che su
quello di attacco sviluppato
dal programma operante.

E chiaro che questo ¢ un
discorso assolutamente
semplificato rispetto al mo-
do in cui ogni partecipante
ha poi realizzato la propria
routine di valutazione ed é
appunto il livello di sofisti-
cazione di questa routine
che ha definito le differen-
ze reali ed 1l valore sul cam-
po dei vari programmi. A
volte si e addirittura consta-
tato che proprio I'eccessiva
sofisticazione dell’algorit-
mo poteva in qualche caso
portare a mosse che poteva-
no essere considerate degli
errori.

La differenza tra I'elasti-
cita mentale dell’'uomo e la
necessaria schematizzazio-
ne cui deve sottoporsi un
programma rappresenta di-
[atti quella dote, denomina-
ta «buon senso», che ci ga-
rantisce I'ampio margine di
vantaggio che possiamo
vantare sui computer, € non
solo nel campo dei giochi.
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Ha sicuramente vinto
il migliure

Detto questo va comun-
que chiarito che alla lunga 1
programmi migliori sono si-
curamente emersi e che 1l
programma vincente € sicu-
ramente 1l piu vahido.

A conferma di questo
diamo un dato che ci pare
conclusivo rispetto a questo
discorso: 1l Trilogy di Bora-
sio-Patrone ha disputato
durante tutto il torneo ben
24 partite per un totale di
48 manche.

In tutti gl incontr1 non ¢
mai stato sconfitto nel com-
puto totale dei punti per
partita ed ha perduto solo 6
manche, tra I'altro tutte di-
sputate con 1l Nero (secon-
da mossa iniziale).

Questo dovrebbe ampia-
mente tranquillizzare (tutti
coloro (e gqualcuno lo ha
anche scritto) che nutrono
dei dubbi sul risultato del
torneo, soprattutto nel caso
in culi erano convinti di
aver scritto un programma

imbattibile.

Di  buonmi  programmi
sconfitti € naturalmente la-
stricata la strada che ha
portato 1 due finalisti alla
disputa del titolo: sarebbe
apparso molto strano il
contrario!

Gli altri finalisti

Su MC numero 60 aveva-
mo presentato 1 quattro fi-
nalisti emersi dalla selezio-
ne operata sulla prima tran-
che di programmi pervenuti
in redazione.

C1 sembra doveroso par-
lare anche dei successivi
quattro, dei quali abbiamo
solo comunicato 1 nomi sul
numero scorso e che, va
detto per chiarezza, si sono
guadagnati la finale misu-
randosi non solo con gh
elaborati  della seconda
tranche, ma anche con 1 mi-
gliort esclusi dalla prima.

St tratta di altnn due pro-
grammi per IBM e compa-
tibii e di due pezzi unici,
un programma per Spec-
trum ed uno per Apple. Sui

TRILSGY
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Il programma in Basic di Cecchini con le complete istruzioni all'inizio; la grafica non é eccezionale.
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La finalissima: le dve partite commentate

Eccoci allo spazio dedicato all’atto conclusivo del torneo, le quattro manche che hanno deciso 'assegnazione della prima

Program Cup.

D1 fronte si sono trovati due programmi sotto MS DOS, guello di Borasio-Patrone e quello di Cecchini.
La sfida si ¢ conclusa, come ormai sapete, a favore della coppia genovese, ma I'andamento delle due partite ¢ stato quanto

mal incerto.

Ad una partita disputata in stretta chiave difensiva ne € seguita una seconda, disputata all’arma bianca.
St € guasi avuta I'impressione che 1l programma di Cecchini, ricordando la sconfitta patita nel primo scontro, abbia tentato il

tutto per tutto nel tentativo di recuperare il terreno perduto.

Tutto sommato si € assistito ad una degna linale della quale segue il dovuto dettaglio: le mosse fanno riferimento al solito

sistema di notazione presentato in figura 2 (pag. 106).

Prima partita - Prima manche

Bianco: Borasio-Patrone
MNero: Cecchini

20 - 12
I8 - 10
24 -7

| due giocatori attuano gh impianti d’apertura che li hanno
contraddistinti durante tutto il torneo.

2] - 13

Seguono due mosse ad alto contenuto di aggressivita.

9-8

Opportunamente il Bianco inizia a spezzare le trame avver-
sarie; il Nero invece attacca subito: 0-2.

5-17

Visto che il Bianco ha impostato una partita di difesa, an-
che il Nero si adegua.

16 - 23

[l Bianco, ripetendo una sorta di «errore» commesso diver-
se volte, 1gnora il quadrato e chiude un rettangolo. Che sia
proprio in guesti sistematici rifiuti la sua forza?

Comungue nemmeno i1l Nero lo interrompe e preferisce
chiudere una casella che vale egualmente 4 punti: 2-2.

26 - 22

Il Bianco 1nsiste con un altro rettangolo; gquesta volta il Ne-
ro non ha dubbi; certo pero che cosi non costruisce nulla: 4-2.

29 - 28

Triangolo deciso del Bianco; il Nero rinuncia all’attacco (e
la casa 157) e lo segue: 7-2.

PRIMA PARTITA

| Manche Il Manche

15 - 30

Il Bianco blocca I'opportunita nera; il Nero ¢ ancora in di-
fesa.

25-6

Mossa prudente del Bianco, forte del margine acquisito: il
Nero torna a fare punti: 7-3.

14 -4

Il Bianco continua a difendersi, ma lo fa attaccando; 1l Ne-
ro, a corto di trame, tenta di impostare: 8-3.

3

Con questa mossa si chiude I'ultima possibilita di fare pun-
ti. Le rimanenti mosse non hanno storia.

Partita molto accorta del Bianco, sicuramente una delle mi-
gliori giocate. 11 Nero ha peccato di troppa prudenza e la casa
|5 non occupata ¢ sembrata un errore grave.

Prima partita - Seconda manche

Bianco: Cecchini
Nero: Borasio-Patrone

13 - 21
15-9
5 -4

Una brutta apertura per entrambi; sta comunque meglio il
Bianco.

12 -20

[l Bianco da consistenza all’attacco; il Nero tenta di impo-
stare qualcosa per conto suo.

10 - 16

Subito a punti il Bianco: il Nero esegue la sua migliore
mossa possibile: 3 - 0,

17«3

Il Bianco trascura un peo’ la difesa, ma fa ancora punti; il
Nero continua a distruggere gioco: 5-0.

24 - 7

Mossa debolissima del Bianco che si difende male; il Nero
mette a frutto il suo gioco: 5-2.

11-25

Il Bianco si difende proponendo minacce; il Nero commet-
te a sua volta un errore di valutazione (forse).

28 - 19

Il Bianco si lascia distrarre dalle manovre del Nero, il quale
evita un pericoloso triangolo avversario.

23 - 1

Buona mossa difensiva del Bianco; il Nero continua a tra-
scurare la casa |8 e minaccia un quadrato.

3 -26

Il Bianco spegne sul nascere le manovre nere; il Nero com-
mette una seconda apparente leggerezza.

2-14

Il Bianco continua a difendersi bene, interrompendo il gio-
co avversario: merito al Nero che lo obbliga in difesa, ma in
attacco continua a commettere degh errori.

18 - 29

Finalmente 1l Bianco chiude 'ultima falla del suo schema
difensivo; il Nero toglie a sua volta al Bianco uno degli ultimi
spazi per fare punti, minacciando, sia pure da lontano, un
nuovo quadrato.
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32-6
Come in precedenza, il Bianco si lascia distrarre ed intervie-
‘ne con poco tempismo invece di fare punti in casa 6: la mossa

la fa comungue il Nero, fissando il risultato sul 5 a 2.

Una partita non proprio bella, nella quale si ha la netta sen-
sazione che il Nero «ricordi» i 5 punti di vantaggio della parti-
ta precedente.

Il risultato finale arride a Borasio- Patrone per 10 a 8.

Seconda partita - Prima manche

Bianco: Borasio- Patrone

Nero: Cecchini

13 - 21

15 - 26

9-28

Si parte con i soliti due impianti molto aggressivi.

12 - 29

Mosse d'attacco che ignorano completamente I'aspetto di-
fensivo.

24 - 25

Il Bianco, invece di insistere, comincia a preoccuparsi del
futuro: il Nero da parte sua continua nel suo atteggiamento in-
trepido: 0-3.

10 - 23

In immediato svantaggio, il Bianco reagisce, trascurando
pero la casella 11, ma probabilmente lo fa per creare un mi-
gliore impianto di gioco; il Nero rimpingua comungue il botti-
no ¢ continua a minacciare: 4-5,

20 - 16

[l Bianco rompe le trame piu pericolose; anche il Nero si
mette in difesa e chiude una casella da 4 punti.

8 -5

Il Bianco ignora ancora I'll, ma continua a fare punti; il
Nero si impegna ancora in difesa: 6-5

y S §

Il Bianco insiste nella dimenticanza e va a fare punti meno
pesanti; finalmente il Nero lo punisce: 8-5.

32-27

Ottenuto un buon margine, il Bianco si rimette in difesa; il
Nero si nimette perd in moto ed aggredisce.

4 - 31

Con atteggiamento scostante (ecco cos’é 1l buon senso!) il
Bianco riprende I'attacco; il Nero ne approfitta con un ottimo
parziale di 5 punti: 11-10.

17 - 19

Il Bianco sfrutta la sua migliore situazione sulla scacchiera
ed insiste nell’attacco rispondendo a tono; il Nero chiude 1'ul-
tima sua pendenza positiva: 16-14.

14 -6

Ultimi incerti fuochi del Bianco (era meglio il 6: che sia
stanco!?); attenta difesa del Nero.

3-1

Ultimi punti della partita per il Bianco: il Nero infatti pre-
clude le altre possibilita: 17-14

Il Bianco ha commesso qualche leggerezza, ma la bonta e
I"intelligenza della sua impostazione hanno avuto alla fine ra-
gione.

Seconda partita - Seconda manche

Bianco: Cecchini
Nero: Borasio-Patrone

15-13
20 - 18
24-9

Il Bianco apre debolmente con la casella 15; ne approfitta 1l

Nero per occupare bene il centro.
2112

Due mosse molto aggressive.

MCmicrocomputer n. 62 - aprile 1987

23 - 25

Il Bianco comincia a fare punti; il Nero, con il solito stile,
inizia ad interrompere le trame avversarie: 3-0.

26 -7

| due giocatori sembrano due pugili in un durissimo scam-
bio a centro ring: 5-2.

17 -4

Continua la rissa furibonda a suon di punti: 8-5.

29-5

La furia dei contendenti non si placa ed entrambi continua-
no a fare punti ed a minacciare nuove figure: 11-7.

8- 16

Il Bianco sembra cominciare a preoccuparsi degli attacchi
avversari ¢ forse € la debolezza decisiva; il Nero infatti conti-
nua a picchiare sodo: 11-10,

19 - 11

Vista I'aria che tira, il Bianco sigla un quadrato; il Nero si
difende ancora attaccando: 15-11.

10-3

Torna 1n difesa i1l Bianco, ma il Nero non gli da tregua:
15-15.

30 - 22

Due mosse molto deboli per pochi punti: ¢'era di meglio da
fare: 16-16.

| - 28

Buon intervento difensivo del Bianco, meno buono quello
del Nero.

14 - 32

[l Bianco non chiude inspiegabilmente un quadrato per
aprire un triangolo; il Nero ringrazia e s'infila.

6 - 31

Il Bianco conclude comunque la sua opera e raggiunge, a
una mossa dal termine, la parita; il Nero pero apre 'ultimo
decisivo fronte: 19-16.

27-<2

Il Bianco annulla ovviamente la minaccia piu grave, ma il
Nero ottiene |'ultimo, decisivo punto: 19-17 e quindi partita e
titolo!

Il Bianco, in quesa manche decisiva, ha avuto qualche in-
certezza, anche il Nero ha commesso qualche errore, ma come
in altri casi, la sua disposizione di gioco gli ha permesso, pro-
prio all’'ultima mossa, di realizzare il punto della vittoria fina-
le!

SECONDA PARTITA

Il Manche

| Manche
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La pregevolissima apertura del programma di Giacomazzi per Apple 11 molto curato nella grafica, ma non altrettanto nella qualita di gioco

primi due ¢’¢ poco da dire,
se non ricordare, nel caso
del programma di Stefano
Travelli, 1 ringraziamenti
che egli invia a Luigi Galie-
ni, pit noto con il nomigno-
lo di Lvs, per la collabora-
zione prestata,

Agli altri due dedichia-
mo un po’ piu di spazio,
non foss’altro per il fatto
che sono risultati 1 mighor
esponenti di due categorie
di concorrenti piuttosto nu-
merose: quelle dei posses-
sori di Spectrum e di Ap-
ple. Lo Spectrum e stato
rappresentato 1n hnale dal
programma di  Alberto
Amitrani, il quale riteneva
Il suo prodotto imbattibile
con il Bianco e quasi imbat-
tibile con il Nero. Purtrop-
pO Cosi non € stato, ma me-
rita comungue complimenti
SINCeri.

La schiera degli Apple
ha invece avuto come por-
tabandiera il programma di
Alberto Rocchi. ennesimo
esponente della teoria del
peso composto di ciascuna
MOssa.

La sfida continua =
Prima di lasciarvi all’esa-
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Figura 2 - Lo schema numerato per la notazione delle mosse.
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me delle due partite di fina-
le desideriamo comunque
avvertirvi che, com’era nel-
lo spirito della Program
Cup al momento della sua
ideazione, 1l discorso su
Trilogy puo rimanere aper-
LO. )

Numerost sono statt in-
fatti 1 lettor1 che,. parteci-
pando al torneo, hanno di-
chiarato che la versione in-
viata era una soluzione par-
ziale e che stavano lavoran-
do su edizioni piu complete
¢ potenti.

Bene, allora: rimaniamo
disponibili a ricevere da og-
gi in potl ulteriort invit di
programmi che fossero rite-
nutt capacit di scalzare dal
suo trono il Trilogy di Bo-
rasio-Patrone. Questo ov-
viamente senza intaccare 1l
risultato di questa Program
Cup e senza alcun diritto a
premi di sorta, ma per il so-
lo pracere di poter dimo-
strare di aver realizzato un
prodotto mighore, possibi-
lita che ci sembra corretta-
mente dovuta a coloro che
hanno continuato a spende-
re tempo ed entusiasmo,
«chini sulle sudate... tastie-
re», bl
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Paint I
Anche se la prova di DeLuxe

. Paint € gia apparsa su queste
pagine, la nuova versione del
programma ci induce a dare un'altra
occhiata a questo famoso pezzo di
software. Infatti DelLuxe Paint é di
gran lunga il programma piu
conosciuto per Amiga: pensate che
negli Stati Uniti gia dopo pochi mesi
dalla sua introduzione aveva gia
raggiunto oltre il 50% dei possessori
di un Amiga. Certamente un grosso
colpo per la Electronic Arts, che ha
ben pensato di rivedere e
ulteriormente potenziare questo gid
eccezionale programma. Inoltre una
versione per I'Apple I1IGS é in fase di
allestimento. B

di David laschi

Innanzitutto questa volta vorrei
spendere due parole sull’autore di De-
Luxe Paint, Dan Silva.

Dan e un ingegnere meccanico che
ha cominciato a intravedere le possibi-
lita ricreative ed artistiche dei compu-
ter quando lavorava per la NASA. Nel
tempo libero scrisse allora un linguag-
gio interattivo per visualizzare equa-
zioni matematiche sotto forma di im-
magini grafiche. Nel '78 lavoro per la
Xerox, occupandosi dello sviluppo di
un’interfaccia utente per il sistema

108

Star. Quindi lavoro con la LucasFilm,
nel disegno di un Video editor; ed an-
cora alla Xerox, dove partecipo alla
creazione di Doodle per 1l sistema
Dandelion, un bitmap editor della
nuova generazione. E nell”85, dopo
circa dieci annmi dedicati alla grafica
computerizzata, diede vita a DelLuxe
Paint. Questo tanto per sottolineare 1l
fatto che programmi come DeLluxe
Paint non si scrivono dall’oggi al do-
mani.
Ed ora DelLuxe Paint 11!

Panoramica

Per chi non conoscesse Deluxe
Paint I ecco una breve descrizione del-
le possibilita. Per disegnare abbiamo a
disposizione vari strumenti, seleziona-
bili su di un pannello alla destra del
video, mentre dei menu a discesa sono
posti in alto. Oltre alle varie facilita
offerte dalla maggior parte di editor
dotati di una certa sofisticazione, co-
me la generazione di varie figure geo-
metriche in modo interattivo, vedendo
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quindi 1stantaneamente 1 risultati delle
nostre azioni, possiamo creare dei
pennelli. I pennelli sono alla base del-
la filosofia di DelLuxe Paint. Un pen-
nello puo essere ritaghato da qualsiasi
parte del video, puo essere grande
quanto tutto il video e possiamo usar-
lo in combinazione con tutte le opzio-
ni di DelLuxe Paint. Se per esempio
abbiamo disegnato una casetta e 1'ab-
biamo scelta come pennello selezio-
nando l'opzione di cerchio non riem-
pito esso verra tracciato con la casetta,
utilizzata come pennello. 1 pennelli
poOsSsONo essere ruotati, rimpiccioliti,
piegati e riflessi su due assi di simme-
tria. Essi possono ovviamente essere
salvati su disco e richiamati a piaci-
mento. Si1 puo lavorare con sino a 50
ordini di simmetria simultaneamente,
e disponiamo di funzioni di menu co-
lor1 tra 1 4096 possibili, manovrando
del cursori con 1l mouse, € possiamo
effettuare delle animazioni facendo
cambiare ciclicamente il valore dei re-
gistri colore nel computer.
Vediamo ora le novita.

Formati schermo

Mentre DeLuxe Paint | era diviso in
tre per bassa, media ed alta risoluzio-
ne, in DeLuxe Paint 11 tutti 1 modi gra-
fici possono essere selezionati da den-
tro il programma. E se abbiamo un di-
segno in memoria anch’esso cambiera
formato con lo schermo! Ovviamente
quando passiamo da un formato ad un
altro nascono delle incongruenze: se
trasformiamo un disegno da bassa a
media risoluzione, esso risultera allun-
gato, a causa della diversita nella for-
ma dei pixel. Ed essendo il numero
der colon inferiore, anche questi cam-
bieranno: DelLuxe Paint ¢ pero intelli-
gente abbastanza da toghere quell che
influiscono di meno sull’aspetto glo-
bale. E adesso possibile usare anche la
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bassa risoluzione interlacciata (320 x
400 x 32 col.), e visualizzare lo scher-
mo in «full video» (352 x 226), per
applicazioni televisive dove i1 bordi del
monitor sono superflui. E anche possi-
bile definire uno schermo piu grande
di quello visualizzabile. Un esempio é
I"opzione «full page», che c¢i consente
di lavorare su di un’area di 320 x 340,
corrispondente al formato 85 x I
pollici di una pagina stampata. Ma
possiamo arrivare sino ad aree video
di 1024 x 1024, ovviamente non vi-
sualizzabili. Si lavora spostando il vi-
deo come una finestra su questa gran-
de pagina, tramite i tasti cursore. Pur-
troppo con soh 512K si puo lavorare
con pagine di questa grandezza solo in
due colori e in bassa risoluzione. Con
tutte queste nuove facilitazioni sui for-
mati video pero una cosa importante
gh americani se la sono dimenticati:
come in molti altri programmi esisto-
no solo 200 o 400 linee. E anche se noi
europel ne abbiamo 56 o 112 in piu
(per via del PAL) a loro proprio non
importa.

Fill e Stencil

Un’altra importantissima aggiunta ¢

e 2B

stata fatta al meccanismo del Fill
(nempimento). Mentre prima era pos-
sibile riempire aree esclusivamente
con un colore solido, adesso ¢ possibi-
le rnempirle con 1l contenuto di un
pennello: se 1l nostro pennello rappre-
senta un motivo a pois, potremmo
riempire di pois qualsiasi area chiusa
dello schermo, o lintero schermo!
Inoltre possiamo effettuare il Fill con
una scala di colori definita con 1l me-
nu di controllo colori. Sara possibile
effettuare sfumature che vanno dall’al-
to in basso, da destra a sinistra e dal
centro verso l'esterno, per ottenere ef-
fetti di ombreggiatura che daranno
una certa tridimensionalita alle nostre
ligure. E anche possibile controllare il
livello di dithering (confusione) delle
varie tonalitd tramite un cursore,
Usando questo effetto si ha I'impres-
stone di avere a disposizione un nume-
ro di colori maggiore.

Gl Stencil, o stampini, sono un al-
tro effetto di notevole potenza. Con
questa opzione ¢ possibile bloccare
uno o piu colori dello schermo, ed agi-
re solo su quell che non sono blocca-
ti. Per esempio volendo lavorare con
lo spray sopra una figura senza dan-
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neggiare cio che si trova fuori dai con-
torni, bastera bloccare tutti 1 colori che
non fanno parte della figura, e i1l colo-
re dello spray cadra esclusivamente su
quella! Se invece prendiamo uno sfon-
do di montagne, dietro le quali s1 sta-
gha 1l cielo, e vogliamo un sole che
sorga tra le montagne, possiamo agire
cosi: disegnamo 1l nostro sole da
un’altra parte dello schermo, o sulla
seconda pagina video, ¢ lo selezionia-
mo come un pennello. A questo punto
blocchiamo tutti 1 colori che non fan-
no parte del cielo nel menu degh Sten-
cil, e possiamo far apparire il sole da
dietro le montagne. Insomma gli Sten-
cil aprono la porta su tutta una serie di
effetti per disegnare in modo selettivo.

Prospettive

Ebbene si, con DeLuxe Paint Il po-
lete mettere 1 vostri capolavori in pro-
spettiva. Dopo aver realizzato una fi-
gura in due dimension la selezionia-
mo, al solito, come un pennello. A
questo punto possiamo entrare nel
mondo prospettico.

Per prima cosa selezioniamo il cen-
tro della prospettiva, il nostro «punto
di fuga», dopo di che sceghamo Do
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nel sottomenu dell’opzione prospetti-
va. Il pennello si trasforma in un reti-
colo di quattro settori che rappresenta
un cursore tridimensionale, e tre zern
compaiono nella parte alta dello
schermo. Questi sono le coordinate
spaziali del cursore, che pud essere
ruotato mediante 1 tasti del tastierino
NUMErico sul tre assi (X, y € z), in passi
di 90 gradi o di un singolo grado. Spo-
stando 1l mouse si varia la profondita
e la posizione del cursore. Una volta
ottenuto il cursore nella posizione spa-
z1ale desiderata basta premere il tasto
del mouse ed aspettare che I'immagine
st completi. Ci mette infatti un po’” di
tempo, ma considerando la mole di
calcoli e del tutto giustificato.

E inoltre possibile fissare uno degli
assi, in modo da avere spostamenti so-
lo suglh altri due. Con questa facilita,
ed usando l'opzione di griglia (nella
quale c1 spostiamo di unita grigha pre-
cedentemente definite, anziché di pi-
xel) e possibile realizzare accurati la-
vori di posizionamento 1n serie di figu-
re.

Per esempio nel disegno di un
quartiere, o di una stanza. Esistono
anche due opzioni con le quah ¢ otte-
nibile I'Antialiasing dei pixel, ovvero
la riduzione del brusco effetto dei con-

torni di una linea in prospettiva. Que-
ste opziont «ammorbidiscono» i con-
torni delle linee quando I'immagine
viene generata (e rallentano anche la
generazione, ovviamente).

Varie

Un’altra innovazione ¢ un maggiore
controllo in fase di stampa. Quando
scegliamo I'opzione Print ci si presen-
ta un menu sul quale possiamo sce-
gliere se stampare in orizzontale o in
verticale, se in bianco e nero, in scale
di grigio o colori. Possiamo scegliere
la grandezza della pagina e I'aspetto
del disegno in altezza e larghezzd, ed
anche i1l numero delle copie.

Altre opzioni per le ombreggiature
ed i1l miscelamento dei colori durante
I"'uso dei pennelli sono state aggiunte.,
Quando selezioniamo i pennelli pos-
siamo farlo non solo prendendo de;
rettangoli, ma anche ritagliando attra-
verso una serie di linee la figura da
usare come pennello, per una maggior
precisione su sfondi complessi. Un
menu ci1 consente di fissare il numero
di passi con i quali una linea, dritta o
curva, e tracciata. Il menu del Load/
Save ¢ molto piu rapido da usare e
prevede 1l DHO: I'hard disk. Infatu
DelLuxe Paint I, anche essendo pro-
tetto, si puo facilmente installare su di
un hard disk.

Conclusioni

Queste le maggion innovazioni che
troviamo in DeLuxe Paint II. Ovvia-
mente tutte queste aggiunte hanno fat-
to si che il programma si sia ulterior-
mente allargato. Infatti in alta risolu-
zione abbiamo a disposizione solo
quattro colori, e anche in bassa, usan-
do molte delle nuove opzioni, é facile
ritrovarsi ai limiti della memoria. Per
fortuna con un CTRL-a possiamo con-
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trollare lo stato della memoria in ogni
momento.

Il programma necessita del sistema
operativo 1.2, che si conferma come i/
sistema operativo di Amiga.

Bisogna dire che DeLuxe Paint 11 si

trova molto piu a suo agio con un al-
tro mezzo mega di memoria in piu, in-
fatti € ancora possibile incorrere in
strani errori ¢ blocchi di sistema quan-
do si e al limite della memonia. In defi-
nitiva, De Luxe Paint Il é veramente

superlativo, la sua stazza di fronte a
quella del suo predecessore e quella
che questo aveva nei confronti di Gra-
phicraft. Un ottimo programma, con
un ottimo manuale, anche se in ingle-
S€.

Amiga. Mentre ormai ovungque
si continua a parlare e
favoleggiare su questo computer
e sulle sue spettacolari
applicazioni, un lieve ma
insistente coro di proteste
comincia ad apparire in
sottofondo. Sono gli utenti medi,
che per quanto abbagliati dalla

spettacolare grafica, si trovano
spesso a brancolare nel buio per
colpa di una insufficiente
documentazione. Gia, anche se
il nostro Amiga é cosi facile da
usare grazie al mouse e alle
icone, sotto sotto € una
macchina molto complessa. E
spesso la complessita porta
anche dei problemi, e senza il
dovuto quantitativo di
informazioni ci si ritrova
bloccati. Inoltre molti dei
possessori di Amiga sono passati
a questa macchina dopo essersi
cimentati maggiormente con
home computer, e passare dal
registratore a casseltte ai device
logici su un disco da un
Megabyte é spesso una doccia
fredda. Ecco quindi una serie di
risposte ad alcuni dei problemi
piu comuni.

Amiga con un solo drive

E anche se il collega Andrea De Pri-
sco lo ha chiaramente spiegato nelle
varie puntate sull’AmigaDOS, pare
che a qualcuno ancora non sia chiaro
come fare per leggere e scrivere con
un solo drive se 1l sistema continua a
chiederci 1l disco di prima., Se per
esempio siete in Basic e volte scrivere
il vostro programma su di un altro di-
sco dovrete, supposto che 1l disco sia
stato denominato «pippo», salvare
con «pippo:nomeprogramma». Stessa
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cosa per rileggere qualcosa di gia scrit-
to: dovete far riferimento al nome del
disco (pippo) e non al nome del drive
(df0), in quanto ne avete uno solo.

Tastiera italiana

«Viva I'ltalia», diceva Mazzini, gri-
dava Garibaldi e cantava De Gregori.
«Viva I'Italia un accidente!», gridano i
meno entusiasti utenti Amiga posses-
sori della ormai famigerata tastiera ita-
liana. Alla Commodore hanno infatti
avuto la bella idea di personalizzare la
tastiera di Amiga a seconda della na-
zione. Dato che la mappa dei testi in
ROM (Kickstart 1.2) si riferisce a quel-
la americana, la tastiera italiana, come
quella di un’altra nazione, va inizializ-
zata con un’altra mappa. Questa map-
pa si trova, insieme ad altre di varie
nazioni, nella directory Devs/Key-
maps del disco Workbench 1.2, ed ¢
ovviamente denominata i. Per abilitare
la tastiera italiana ¢ sufficiente dare il
comando Setmap i, comando che si
trova (come il Format) nella directory
System. E bene includere questo co-
mando come una riga nella Startup-se-
quence (directory s) di ogni disco nel
quale abbiamo bisogno della tastiera
funzionante correttamente; per 1 gio-
chi potremo anche lasciar passare la
cosa. Questo sistema ha un corrispon-
dente nel Keybit del PC IBM, solo che
li funziona. Infatti la versione origina-
le € incorretta: le lettere z ed v sono in-
vertite di posto quando abilitamo la
tastiera 1taliana, e non c’'e traccia del
segno di elevazione a potenza. Dram-
ma.

E allora? E allora il sottoscritto ar-
mato di santa pazienza e DiskZap (un
Disk editor di pubblico dominio) ha
agito a hvello «brutale» sull’argomen-
to, modificando la mappa «i» dei

Keymaps. Risultato: tutto OK tranne
che per il « »: per ottenerlo dovrete
premere oltre allo SHIFT anche il ta-
sto ALT (nella versione originale il
« » puo essere ottenuto con SHIFT +
ALT+6). Se possedete un Disk editor
e sapete usarlo, potete farlo da voi
spostando 1 caratteri corrispondenti
nel file i. Altrimenti potete collegarvi
con MC Link e prendere il file i modi-
ficato da li (é corto 1336 byte, I'opera-
zione non vi mandera falliti). E se pro-
prio non avete un modem, potete ri-
chiedere o acquistare presso la nostra
redazione 1l dischetto con il Work-
bench 1.2 e il file «i» gia modificato.
Il prezzo e di 15.000 lire, inviare I'im-
porto in assegno bancario o vaglia o
¢/c postale 14414007 (niente contras-
segno!).

Stampa di Basic

Molti hanno incontrato il problema
della stampa da Basic. In possesso di
stampanti sofisticate, costoro si sono
accorti che anche se il loro Wordpro-
cessor o Database riusciva ad ottenere
1l sottolineato, il condensato e 1l letter-
quality, il loro programmino Basic
non stampava piu che i caratteri nor-
mali. In altre parole non riuscivano a
far arrivare alla loro stampante i codi-
ci Escape, tramite 1 quali vengono con-
trollate tutte le stampanti, e che non
sono gl stessi per nessuna casa co-
struttrice.

Bisogna dire che i1l manuale del Ba-
sic in dotazione alla macchina dice in
proposito ben poco. Troviamo solo
uno scarno riferimento al dispostivo
LPT1:. In realta questo dispositivo esi-
ste solo per mantenere una compatibi-
lita superficiale con altri Basic (vedi 1l
BASICA dell’'lBM, sempre della Mi-
crosoft); ma piu che ottenere testo in
modo normale usando LPT1: non pos-
siamo.

Se invece apriamo un canale di
stampa sul dispositivo PAR:, nel caso
in cuil la nostra stampante sia collegata
alla porta parallela (SER: se ¢ collega-
ta alla porta seriale), possiamo inviare
tranquillamente tutti i nostri bravi co-
dici di controllo che troveremo nel
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Comandi per il device PRT

Comando Sequenza Funzione Standard Comando  Sequenza Funzione Standard
0 ESCe reset 180 40 ESC(Y set CHR Italiano DEC
1 ESC#1l inizializzazione Amiga 41 ESC(Z set CHR Spagnolo DEC
2 ESCD line feed IS0 42 ESC(J set CHR Giapponese Amiga
3 return. LF IS0 43 ESC(6 ast CHR Narvegesa DEC
4 ESCM reverse, LF IS0 44 ESC(C set CHR Danese 2 Amiga
5 ESC[0m set CHR normale 150 45 ESCi2p proporzionale an Amiga
& ESC(3m italico on IS0 46 ESC(lp proporzionale off Amiga
s ESC[23m italico off 1s0 47 ESC[0p proporzionale clear Amiga
8 ESC [4m sottolineato on 150 48 ESC[nE proporzionale. n=var. IS0
9 ESC[24m sottolineato off IS0 49 ESC|[SF autogiustif. a sinistra IS0
10 ESC[1m grassetto on 50 50 ESCI7F autogiustif. a destra 150
11 ESC[22m grassetto off 150 51 ESCI6F autogiustif. piena 180
12 ESC(nm colore carattere, IS0 52 ESC(OF autogiustif. off 1850

dove n=3 piu' un numeroc 53 ESC[3F giustificazione 180

da 0 a 9 54 ESCI1F autocentro 150
13 ESCinm colore sfondo, n=4+0..9 [S0 55 ES5C[0=z interlinea 1/8" Amiga
14 ESC[Ow pitch normale DEC 56 E3C(1z interlinea 1/6" Amiga
15 ESC[2w elite an DEC 57 ESCInt lungh.za modulo=n DEC
16 ESCl1lw elite off DEC 58 ESCi{nq salta perf. n (n>0) Amiga
17 ESC 4w condensato on DEC 59 ESC{0q salta perf. off Amiga
18 ESC (3w condensato off DEC 60 ESCa#9 aet margine sinistro Amiga
19 ESC 6w allargats on DEC 61 ESC#0 set margine deatro Amiga
20 ESC (5w allargato off DEC 62 ESCa8 set margine supariore Amiga
21 ESC[&6"z ombreggiato om DEC 63 ESC#2 set margins inferiore Amiga
22 ESC(5"z ombreggiato off DEC 64 ESC{ninr margini sup. e inf. DEC
23 ESC[4"=z ribattuto on DEC 65 ESCIn:na margini sinis., e des. DEC
24 ESC(3"z ribattuto off DEC 66 ESCe3 margini clear Amiga
25 ESC[2"z NLO on DEC &7 ESCH mset Tab. orizzontale 150
26 ESC[i"z NLQ off DEC 68 ESCJY set Tab. verticale 150
27 ESCl2v apici on Amiga 69 ESC[0g oriz. Tab. clear 150
28 ESC[1v apici off Amiga 70 ESC(3g oriz. Tab. reset 130
29 ESC[4v pedici on Amiga 71 ESCllg vert, Tab. clear IS0
30 ESClav pedici off Amiga 72 ESCi4g vert. Tab. resst 150
31 ESClOv normalizza la linea Amiga 73 ESCe4 reset Tab. generale Amiga
32 ESCL linea parziale in su 180 T4 ESCa5 sat Tab. predefiniti Amiga
33 ESCK linea parziale in giu' IS0 73 ESCin"x comandi estesi. Amiga
34 ESC(B set CHR USA DEC
35 ESC(R set CHR Francese DEC
36 ESCI(K aet CHR Tedesco DEC 150: Standard definiti dall® International Standard Organization
37 ESC(A set CHR Inglese DEC DEC: Standard definiti dalla Digital Equipment Corp.
38 ESC(E set CHR Danese 1 DEC Amiga: Standard propioc di Amiga
39 ESC(H set CHR Svedesse DEC n rappresenta un numero decimale compreso tra 0 e 255
Figura 1

manuale della stampante. Per aprire
un canale di stampa in questo modo
SCriveremo:

OPEN "PAR:" FOR OUTPUT AS # 1
PRINT #1,CHR(27).CHR(...codici relativi al-
la nostra stampante);

PRINT #, "Grassetto”

CLOSE #1

[Da notare che invece di wusare
LPRINT abbiamo usato 1l PRINT di-
retto al canale # 1, aperto sulla porta
parallela. Una volta stampato ¢ buona
prassi chiudere il canale per non in-
correre in vari messaggi tipo «canale
gia In uso»,

L’AmigaBasic dispone inoltre di un
altro meccanismo per comunicare con
la stampante, ben piu elegante. Apren-
do il canale di stampa sul dispositivo
PRT: possiamo accedere alla stam-
pante correntemente installata con
Preferences. |1 codici di controllo che
invieremo non sono quelli propri della
stampante, bensi quelli di un set di co-
dici universali definito dal’ISO (Inter-
national Standards Organization) e
dalla Digital Equipment. Questa tabel-
la € riportata in figura 1. Ulterior in-
formazioni si possono trovare sul
ROM Kernel Manual: Library & De-
vices.

Con questo sistema potremo scrive-
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re programmi che abilitano per esem-
pio 1l grassetto su qualunque stampan-
te installabile da Preferences, pro-

grammi che saranno indipendenti dal-

I"hardware sul quale opereranno. Per
esempio questa € la sequenza per abi-
litare 1l grassetto su ogni stampante di
Preferences:

PRINT #1,CHR(27) “[" "1" "M"

Varie

Molti programmi non hanno biso-
gno del Workbench per partire. Ogni
volta che incontriamo un programma
di questo tipo dobbiamo riconligurare
il sistema con Preferences. Esiste un
sistema piu breve. Ogni informazione
relativa a Preferences ¢ contenuta nel
file Devs/System-configuration del di-
sco Workbench. Per avere le nostre
preferenze su di un altro disco basta
eseguire:

COPY

Workbench:Devs/System- configuration
TO
Nomedisco:Devs/System-configuration

Abbiamo gia detto che AmigaDos
.2 € piu veloce nella gestione del di-
sco. Per sfruttare pero questa velocita
con dischi che gia usavamo con lo 1.1

bisogna passare 1 file su di un disco
formattato con 1.2. Ecco la sequenza
di1 operazioni:

|) disco da formattare nel drive ester-
no

2) eseguire SYSTEM/FORMAT DRIVE df1:
NAME vuoto NOICONS

3) eseguire INSTALL DF1:

ADDBUFFERS df0: 200

ADDBUFFERS df1: 200

COPY c:copy TO RAM:

CD RAM
4) inserire il disco da riorganizzare in dfQ:
5) COPY df0: to dft1: ALL

A guesto punto, dopo esservi fatti
un bel giro, potete dare un nome al vo-
stro disco usando RELABEL, e notare
I"'incremento di velocita.

E per concludere ecco come avere
I"icona del RAM :disk direttamente sul
Workbench: basta inserire un DIR
RAM: nel file s/startup-sequence.

Questo € molto utile a1 possessori di
un solo drive che vogliono copiare dei
file con il mouse da un disco all’altro.
Bastera prima trasferire 1 file nella fi-
nestra del RAM:disk e po1 in quella
dell’altro disco.

Cosi s1 eliminano un bel po’ di
«metti-leva» dei dischi, occhio pero
alla memoria.

o
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La release 1.2

1.2 del sistema operativo di Amiga.

A gentile richiesta da parte di lettori e amici, I'argomento di
qguesto mese riguarda i nuovi comandi CLI presenti sulla release

Non dovremmo parlare cosi ufficialmente dato che questa non é stata
ancora distribuita dalla Commodore Italia, ma ormai la maggior parte
degli «Amighi», chi per un motivo chi per un altro, dispone gia di una
copia arrivata «chissaccome» e aspetta solo di poterla sfruttare a pieno.
A tutti voi «precursori», dunque, buona lettura... B

di Andrea de Prisco

Il pacchetto

Trattasi di tre dischi e di un manua-
letto di circa 80 pagine. I tre dischetti
sono etichettati Kickstart 1.2, Work-
bench 1.2 ed Extras 1.2. Quest'ultimo
contiene, ne riparleremo piu appro-
fonditamente in altra occasione, la
nuova versione del Basic (compatibile
con il kick 1.2) e le PC utility con le
quali, disponendo di un drive esterno
da 5.25 pollici, € possibile formattare
dischetti compatibili MS-DOS ed ef-
fettuare copie di file tra i due formati
eventualmente interponendo dei filtri.

Delle nuove feature offerte dal Work-
bench 1.2 ne abbiamo gia parlato in
altre occasioni. Giusto per ricordare
qualcosa diremo che ora leggere una
directory € assai piu veloce di prima,
disponiamo del ram disk anche sotto-
forma di icona e finestra, da “prefe-
rences” possiamo impostare il modo
interlacciato per disporre di un nume-
ro doppio di linee (sfarfallose) e setta-
re, sempre da preferences, le specifi-
che dell'interfaccia seriale (parita, lun-
ghezza parola, stop bit, ecc.).

Infine il Kickstart 1.2 ¢ lo stesso del-
le rom delle nuove versioni di Amiga,
11 2000 e 11 500, e s1 riconosce da altre
versioni precedenti pseudo-uno-pun-
to-due per il fatto di mostrare (vedi fo-
to) la versione sin dal momento di ri-
chiedere il Workbench o I'applicativo.

CLI 1.2

L'interfaccia a linea di comando
(CLI) disponibile sul dischetto del
Workbench 1.2, come detto é stata ar-
ricchita con nuovi comandi, alcumi
molto utili. Alcuni dei comandi preesi-
stenti, inoltre, sono stati migliorati per
adattarsi alle nuove caratteristiche del
sistema. Ad esempio € possibile for-
mattare un HD, parte di questo (per
I'uso in congiunzione col Sidecar do-
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tato di tale memoria di massa), e di-
schi da 5.25 se disponiamo del drive
esterno 1020.

Proprio per tali dispositivi, sono sta-
ti aggiunti comandi come MOUNT e
BINDDRIVERS atti a istallare, gene-
ralmente nella startup-sequence di un
dischetto, nuovi dispositivi, interfacce
comprese.

Ancora per i drive da 5.25 € presen-
te I'istruzione DISKCHANGE tramite
la quale informiamo il sistema operati-
vo di aver cambiato il disco contenuto
nell’'unitd. Come noto i drive da 5.25
non «sentono» tale operazione, men-
tre il sistema deve sempre essere con-
scio di cio che l'operatore combina.
Provando infatti a cambiare disco sen-
za farcene accorgere dal sistema, ope-
razione come detto possibile con 1 dri-
ve da 5.25 e simulabile con quelli da
3.5 andando a «smucinare» coil ponti-
celli interni, abbiamo effetti assai stra-
ni, come finestre marchiate con un no-
me di un disco e contenuto di un altro,
e cose simili.

Un’altra possibilita offerta dalla re-
lease 1.2 € quella di settare la configu-

Il vero Kickstart 1.2 si riconosce sin dalla richiesta
del workbench.

razione della tastiera. Possiamo optare
per una tastiera tedesca, spagnola,
francese, inglese, italiana, islandese,
svedese, danese, norvegese, canadese
e standard USA. Cio indipendente-
mente dalla tastiera di cui disponia-
mo. Se ad esempio con la macchina ci
e stata fornita la tastiera USA, ma noi
siamo troppo bravi con quella italiana
(tanto bravi da digitare senza guardar-
la) non dobbiamo far altro che digita-
re:

SETMAP |

per essere accontentatl. Analogamente
per rendere STANDARD una tastiera
maledettamente italiana (io non sarei
in grado di usarla) come, da un po’ di
tempo viene fornita con I"’Amiga. In
questo caso digiteremo:

SETMAP USA

Si noti come 1l settaggio della tastie-
ra non ¢ locale ad un task ma globale
per tutto I’Amiga. In altre parole se
dopo aver scelto una configurazione
apriamo un nuovo CLI anche in que-
sto avremo la tastiera settata prece-
dentemente.

Path e NEWCLI FROM

Tra le caratteristiche piu interessan-
ti di questa release 1.2 non possiamo
non annoverare la possibilita di indi-
care al sistema operativo le directory
da esplorare (e in che ordine) per ri-
cercare un comando da eseguire. Dal-
la versione 1.1 sappiamo infatti che
quando digitiamo un comando questo
verra prima cercato nella directory
corrente, poi in quella assegnata al de-
vice C: (Ci-duepunti) e solo se nean-
che li € trovato viene dato un messag-
gio di errore su video.

Con la versione 1.2 e col comando
PATH ¢ possibile modificare 1l percor-
so da compiere per trovare un coman-
do.

Indicando PATH seguito dal nome
di una directory non facciamo altro
che aggiungere al precedente percorso
un nuovo luogo.

Ad esempio, se disponiamo di una
directory separata NuoviComandi e
desideriamo la ricerca anche in questa
digiteremo:

PATH NuoviComandi

Per togliere una o piu directory dal
path esiste I'opzione RESET che usata
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Due momenti di una riparazione dischetto a seguito del comando DISKDOCTOR.

«liscia» resetta il path a C:, se si speci-
fica una directory questa viene sempli-
cemente tolta.

Esempi:
PATH RESET
PATH NuoviComandi RESET

Infine, per conoscere 1l path corren-
te digiteremo semplicemente:

PATH

Sempre nelle pagine del manualetto
leggiamo di una nuova forma del co-
mando NEWCLI, per cosi dire, pro-
grammata.

E possibile aprire un nuovo CLI il
quale riceva comandi non da tastiera
ma da un file comandi precedente-
mente preparato.

Non capiamo bene a cosa possa ser-
vire c¢10, dal momento che col coman-
do EXECUTE, preceduto da un
RUN, si ha lo stesso effetto e in piu
possiamo utilizzare 1 costrutti come
IF, LABEL e SKIP.

L'unica differenza tangibile ¢ che
nel caso del NEWCLI viene creata
una nuova finestra allo scopo mentre
nel caso del RUN EXECUTE la fine-
stra utilizzata ¢ quella dalla quale é
partito 1l comando. Oltre a cio se ["ulti-
ma istruzione del command file non e
un ENDCLI, la finestra aperta resta
attiva per ulteriort comandi manuali.

Ad ogni modo la sintassi ¢ la se-
guente: posto che il nostro file di co-
mandi si chiami, guardacaso, Pippo,
per eseguirlo in una finestra separata
digiteremo:

NEWCLI FROM Pippo

Attenzione, Pippo deve contenere
solo comandi digitabili da tastiera!
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Buffer e dottori

Col comando ADDBUFFERS e
possibile 1mplementare un buffer
RAM per ogni drive. In questo modo
I'accesso a disco, se riferitamo spesso
ad un insieme ristretto di blocchi, di-
venta molto pio veloce. Informatica-
mente parlando tale porzione di me-
moria € detta cache, deposito, e la sua
funzione ¢ proprio quella di mantene-
re in memoria principale le parti di
memoria secondaria piu riferite nel-
'ultimo intervallo di tempo. L'unita di
incremento buffer assomma a circa
500 byte quindi digitando, come consi-
gliato sul manuale per ottenere 1 primi
benefici senza sprecare troppa ram, il
comando:

ADDBUFFERS DFO: 30

utilizzeremo un buffer di circa 15 k
per I'unita a dischi DF0:. Allo stato
delle attuali conoscenze, non ¢i nsulta
0, megho, sul manualetto non c’¢e scrit-
to, come fare per diminuire o togliere
buffer ad un drive.

Nel titoletto di questo paragrafo,
dottore ¢ riferito ad una nuova istru-
zione, non a caso denominata DISK-
DOCTOR, con la quale é possibile
salvare i1l salvabile di un dischetto non
funzionante (read-write error, disk 1s
unreadable, not validated disk, ecc.).

Abbiamo compiuto alcuni esperi-
menti su dischi guasti e 1 risultati sono
stati abbastanza soddisfacenti.

L'operazione ¢ un po’ lunga, ma al-
la fine 1 nisultati si ottengono, anche se
1 vari file «salvati» non appartengono
piu alla relativa directory ma sono po-
sti tutti nella root del dischetto. Inutile
aggiungere che piu il disco € incasina-
to meno sono le probabilita di ripesca-
re tutti 1 file.

Il rentians smeendable data
Illmnsumﬂ.ﬂ]rﬂmhnhrn

IR -ﬁi te 2 oew dish od refereat Ghis fi%h

Ad ogni modo, la sintassi € quanto
mai semplice, basta indicare il drive
nel quale é contenuto il disco difetto-
s0. Ad esempio:

DISKDOCTOR DF1:

Priorita

Apriamo una breve parentesi. Dedi-
cheremo un po’ di righe di articolo al
multitasking di Amiga. L'argomento,
in generale (a quei tempi di Amiga
non ne avevo ancora sentito parlare), e
stato gia trattato in Appunti di Infor-
matica, ma, voglio essere buono, non
vi rimando alla lettura di quegli artico-
1%

Una delle carte vincenti di questo
amatissimo computer, I'ho gia detto
molte volte e non mi stanchero di ripe-
terlo, ¢ la possibilita di lanciare piu
processi parallelamente. | vari coman-
di RUN, NEWCLI e lo stesso Work-
bench testimoniano sufficientemente.
Ad esempio da Workbench posso cari-
care un'applicazione e, memoria per-
mettendo, un’altra, poi un’altra ancora
e cosi via. Tanto per raccontarvene
una, con 'Amiga 2000 arrivato in re-
dazione lo scorso mese, essendo que-
sto dotato di | megabyte di ram abbia-
mo lanciato contemporaneamente
Scribble2, Analyze e MiAmigaFile2 e
disponevamo ancora di oltre 200 k di
memoria libera. Come dire: «comin-
clamo a ragionare!».

Tutti sanno pero che all’interno di
Amiga vive un solo processore, il mo-
torola 68000, il quale, pur essendo at-
torniato da una nutrita equipe di altri
processor dedicati (Agnus, Paula e
Denise, loro sottoparti comprese) per
sua natura € in grado di eseguire un
solo processo per volta. Solo con un
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sistema operativo Tanto-di-Cappello
come quello di Amiga (anche se anco-
ra non funziona perfettamente) e qual-
che altra porzione di hardware acces-
sorio si riesce a simulare parallelismo
a livello di processi.

In altre parole, in ogni istante un so-
lo processo € attivo (trad.: ¢ eseguito
dalla CPU) e resta in tale stato fino a
guando non si verifica uno di questi
due eventi:

1) Richiesta 1/0
2) Quanto di tempo scaduto

Se un processo, avendo richiesto un
dato da una periferica, ad esempio I'u-
nita a dischi, deve attendere il suo arri-
vo, non tiene occupata inutilmente la
CPU fino al completamento dell’ope-
razione, ma la rilascia e s1 accoda (tut-
te queste operazioni, per essere piu
precisi, non vengono effettuate dal
processo ma dal 68000) nella lista dei
processi sospesi, un’apposita struttura
dati presente in ogni computer multi-
task (serio). A questo punto, il proces-
sore, libero, preleva un processo dalla
lista de1 processi pronti (altra struttu-
ra, simile alla precedente) e continua
I'esecuzione di quest’altro. Grazie alle
sospensioni da operazioni di /0 si ha
un primo tipo di ricambio tra 1 proces-

i. Oltre a questo, come annunciato,
un apposito orologio interno ad inter-
valli di tempo regolari manda un’inter-
ruzione al processore per accelerare il
ricambio, ma soprattutto per non con-
tare troppo sulle operazioni di 1/0 di
un dato processo. In altre parole se en-
tro T microsecondi il processo J si so-
spende a causa di un [/O bene, altrni-
menti allo scadere del tempo si ha un
ricambio forzato del processo In esecu-
zione. Naturalmente in questo caso 1l

processo «segato» non e accodato nel-
la lista dei processi sospesi ma diretta-
mente 1n quella der processi pronti:
non aspetta nulla dall’esterno per ri-
partire se non il suo turno di CPU.
Manca un solo anello per chiudere la
catena: quando 1l dato in arrivo dal di-
sco ¢ effettivamente arrivato, una nuo-
va interruzione provoca che il proces-
so in attesa (passiva) del dato viene
posto nella lista dei processi pronti e
quindi anche questo e pronto a riparti-
re quando sara 1l suo turno.

Tutto questo dire per passare al suc-
cessivo comando CLI 1.2. 81 tratta del
comando CHANGETASKPRI che,
come dice il suo nome, permette di
cambiare la priorita di un processo, ri-
spetto agli altri. Come cio sia realizza-
to all'interno di Amiga non siamo an-
cora in grado di dirlo. Generalmente
cio puo avvenire in almeno due modi
distinti: diversificazione del quanto di
tempo oppure lista processi pronti con
funzionamento a priorita. Nel primo
caso a seconda della priorita del pro-
cesso viene assegnato un quanto di
tempo piu o meno grande quando
questo viene eseguito dalla CPU. Nel
secondo caso, un inserimento nella hi-
sta dei processi pronti non avviene in
coda a tutti quelli gia presenti, ma si
mantiene I'ordine della lista inserendo
nel punto opportuno: prima del pro-
cesso con priorita piu bassa del nostro
e dopo quello con priorita piu alta. Si
noti che quest’ultimo metodo € troppo
pendhzmnle per 1 processi a bassa
priorita sino al punto di rischiare la
ben nota (agli informatici) starvation o
attesa infinita (che rende meglio il sen-
50).

Tornando al comando AmigaDOS,
esso e locale al CLI in cui lo impostia-

mo e viene ereditato dai processi crea-
ti dal CLI in questione. Ovvero se di-
spongo di tre CLI, 1,2 e 3, e da CLI 2
digito:

CHANGETASKPRI 3

(di default la prioritd & 0 E puo assu-
mere valori cnmprem tra -5 € 5) il CLI
2 avra priorita 3 ed avranno priorita 3
tutti 1 processi creati da questo, col co-
mando RUN o NEWCLIL.

Comando SETDATE

Secondo quanto indicato nel ma-
nualetto, questo comando dovrebbe
servire per cambiare la data associata
ad un file o ad una directory. Il verbo
¢ al condizionale per 1l fatto che sem-
bra proprio non funzionare. Natural-
mente cio € riferito al dischetto di cui
in questo momento disponiamo, puo
darsi che qualche lettore ottenga risul-
tati differenti.

In ogni caso la sintassi di tale co-
mando € la seguente:

SETDATE NomeFile NuovaData

dove NuovaData va scritta secondo la
sintassi del comando DATE. A noi
succede che una volta utilizzato tale
comando, il file riferito sparisce dalla
lista dei comandi pur essendo vivo e
vegeto. Tanto piu che digitanto DIR
lo vediamo nella directory insieme agli
altri file, come se nulla fosse successo.
Col comando LIST, non appare piu. E
non c'é stato verso di renderlo nuova-
mente visibile se non copiare 1l file
fantasma con un nuovo nome, cancel-
lare quello vecchio e rinominare il file
nuovo col nome vecchio.

Amighevoli stranezze... ME

Fath
L"Hﬂll direc tory

'I
) palh srites

) path
Larrea | diresteey
beach 1.2 5mtem

4 simistra il comando PATH. Inseriamo anche la directory SYSTEM nel percorso

i (dipd
beems (dir)

tysten (dir)
| third

Tranhean (dir)

4 destra, la piu simpatica Svstem Request di Amiga, Con la releaxe [.2 abbiamo

provato a rogliere un dischetto dal drive mentre era in corso la lfettura della directory. Con I'1. 1 aveebbe dato un bel GURU MEDITATION.
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A Roma direbbero: «Chi se lo sarebbe creso?». Traduzione: Chi lo

avrebbe mai creduto?

Molti lettori ¢i hanno scritto dicendo che sarebbe stata cosa molto
gradita un bel corso di Amiga-Basic, essendo questo molto sui generis, e
'esperienza maturata su un piccolo 64 pare proprio non bastare. Si tratta
infatti di un Basic tutt'altro che «basic» dal momento che nel manuale
fornito con la macchina si parla di blocchi, variabili globali, procedure e
librerie come fossero caramelle latte-miele.

E cosi pensavamo di istituire la rubrica software-dei-lettori solo dopo la

serie di articoli sul Basic.

Manco a farlo apposta, non finisce nemmeno la serie sul sistema
operativo, che gia arrivano i primi programmi dei lettori piu interessatli.
Come inizio non c'é male: cuccatevi questo bel programma bioritmi e
datevi da fare per mandare (bonta vostra) anche voi i vostri contributi. B

Le viti a croce

Esistono due persone al mondo che
sicuramente, meglio per loro, deside-
rerel non incontrare mai. Uno ¢ l'in-
ventore delle viti a croce, I'altro... ve lo
diro tra breve. Odio le viti a croce per-
cheé sono difficili da avvitare, difficili
da svitare, se non utilizzi 1l giravite a
croce della giusta «misura» rischi (an-
z1 e certo) di rompere vite e arnese. Se
non disponi del giravite giusto e inuti-
le che cerchi di inventarti qualcos’al-

BATA BI MASCITA:
GIOMNG 13
i * 5

M 7 IR

PREVISIONE RIORITWO FED:

4 sinistra, programma Bioritmi di Alessandro Serafini: Maschera per Uinserimento dei dan
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tro per ottenere lo stesso effetto: la vi-
te, se ben stretta, non la toglierai mai.
LLa seconda persona che non vorrel in-
contrare ¢ l'inventore del Basic. Quel-
lo classico. E vero che ¢ pur sempre
meglio del Fortran, ma piu brutto non
poteva riuscire. E pensare che sin dal
1960 gia si capivano i limiti della pro-
grammazione non strutturata (Fortran
& Linguaggio Macchina, per intender-
c1) e gia nascevano 1 primi linguagg di
programmazione algoritmici  (Algol
60).

*

a cura di Andrea de Prisco

Chi storcera il naso sicuramente
non ha mai messo le mani su di un
programma Basic scritto da qualcun
altro. Ma di questo ne abbiamo gia
parlato 1in Appunu di Informatica su
MC n. 56 ed e li che vi nmando per
convincervi di cio.

Tanto schifoso, questo Basic, che
chiungue I'abbia implementato su una
macchina ha apportato modifiche se-
condo | propri gusti e necessitd.

Fino al punto di partorire Basic sen-
za numero linea, con procedure richia-
mabili per nome, la scomparsa dell’i-
struzione goto grazie all'lF-THEN-
ELSE e al while, e tante altre caratter:-
stiche che troviamo con molto piacere
in questo Non Basic dell’Amiga.

Bioritmi

di Alessandro Serafini - Ancona

Il primo dischetto giunto in redazio-
ne contiene 4 programmi interamente
scritti in Amiga Basic, tre di carattere
grafico-matematico (due funzioni tn-
dimensionali e un programma Spirali
D1 Archimede) e un programma, piu
interessante non per | contenuti ma
per la veste grafica quasi professiona-
le, per il tracciamento dei bioritmi.

§
]
L]
L]
]
4
L]
L]
L]
]

A destra, curve bioritmiche rracciate dal programma
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' copyright by ALESSANDRD BErWF IML
* via Salvalini NI 80129 Ancona R
* tel. O71/31273 INPUT "MESE ™ ~-,n
IF m:12 Ok m | THEW GOSUB CLEARS:GOTO 20
PALETTE 0,0,0,0 IF in=d 0% Map ok 7=% Uk nal] OR Ms21AND G/30 THEN GOTO S
PALETTE 3..43,.97,0 21 :m;.;ﬂz 12,3
PALETTE 2,.93,.24,0 x
DIM ASLL2) INFUT "ANNO 7 *,A
DATA GENNALD, FEBBRALO, MARIO, AFRILE, MAGG10, 6IUGND, LUGL 10 IF Ad=0 OR A>3000 THEN GOSUB CLEARS:GOTD 21
DATA AGOSTO, SETTEMBRE, OTTOBRE , NOVEMBRE , D1 CEMBRE BeA-48 LINT (R/4))
FOR J=1 TD 12 IF (M=2 AND O30 AND G)Z8)0RiNe2 AND O=0 AND G)Z9) THEN GOTOD S
READ AS(J) E“' CALCOLD
NEXY RETURN
i 605UB INITIO
;ﬂ.nnmnu "INPOSTAZIONE < <DESTINATARIOOS)>
S=f=-0
IF §¢=0 THEN LOCATE 12,40:PRINT “DATI ERRATI, RIPET1*:60TO | QLANDO:
GOSUB TRACCASS! LOCATE 15,3
GOSUB CALCTRACC Euﬂ “PREVISIONE BIDRITAO PER:®
GOSUB 1
B6OSUB ::m B Kl-i:':-'“i 18,3
=
N INFUT *MESE 7 "M
FTRACCASS| 1 IF A>12 Ok Wi THEN GOSUB CLEARS:BOTO 30
CLS GOSUB GIORMD
LOCATE 12.3 40 LDCATE 21.3
PRINT Chits (48) ka2
LINE (42,91)=((GI0+*31016-8,91) INFUT "ANNO 7 *,Al
FOR X=13 TO (GIO=3)a2 STEP 10 IF Al{=A THEN GOSUB CLEARS:GOTO 40
LOCATE 12.% IF AL{=0 DR Al =3000 THEN BOSUB CLEARE:1GOTO 40
PRINT CHR®(43) RE TURN
MEXT
RETURN CALCOLO:
W= INTim-1) 230, 4)
CALCTRACC IF r=2 THEW N=31
FOR B=23 TO 33 STEP 3 IF M2 OR MCB THEN Wei-1
e R=GeW+ INT (365, 250 (Al=11]
I={INTELL. S=100ISINIZ-BRINT (2/B) ) 86.268/8) ) +1) 5B-4 IF W32 AND D=0 THEN Rsfel
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FOR J=3 TO GlO+3
YYu(2-BRINT(2/B) ) 06,26/ CLEARS:
YeSINIYY] LOCATE K.3
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IF B=23 THEN COLOR 3:LINE (P,1)=(Jul&=-B, YeB-4);l=vaB-4:P=]uls-8 RETURN
IF B=28 THEN COLOR Z:LINE (P.1)=-(J81&-B, YeB-4):lsVB-4:P=)214-8
IF B=I13 THEN COLOR 1:LIME 1P, 1i=tJ81&=8, Y4B=4) s levsB-4:Palule-8 &I DRNG:
Inl+l Gl0=31
NELIT J IF A= OR A=& DR A=% OR H=11 THEN G10=Xi
NEKT B IF m=2 AND O=0 THEN GIO=29
FOR 22 TO 11 IF m=2 AND O30 THEN GIO=28
LOCATE 1,4 HE TURN
FRINT ChRsid3
LOCATE 11+1,4 CERCAREMI
PRINT Criwi4%) MENUD=MENU (0}
MEXT REMUT T=mENLIL 1
LIME (40, 101 =140, 178) ON MEMUID GOTO PROJECT, TOOLSI, TOOLSZ
LINE (41, 1GI— (41,1761 PR,
SPIEBLINE OH MERULT GOTO 110, 100, 120
LOCATE 8,69 10O CLS
PRINT A%im) GOSUP CUANDD
LOCATE 10,88 BOTO S50
PRINT Al 110 CLS:AL=0f =0t B=0r G10=01 H=0
LOCATE 2,58 BOTO 1
FRINI * Forza® 120 CLE
LOCATE 4,58 END
PRINT * emozioni” RETLRN
LOCATE &.68
PFRINT = cervello®
COLOR 3 TOOLS ¢
LINEiald, 101 =i&40, 19 mgunr;mu GOTD 200,210,220
CoLor 2
LINEi&l0, 281 - (640, 28) LOCATE 21,3
COLOE | K=21
LINE (810,421~ (880, 42) INPUT “BNNO 7 *.AL
RETURN - IF Al{=h DR AI<0 OR AL 3000 THEN 200
GOTO SO
BRENU 210 Al=Al-1
m::.:E:_....u ml [ IF Al<=0 THEN Al=1
HEWU 1,0, 1, "PROJECT= GOSUE G1ORMD
MENU 1,1,1,*MUOVI DATI® &OTO 30
MEMU 1,2,1,"NUOVA PREVISIONE MESE € ANND® 220 Al=Al+]
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MEMU 2,2, 1, "ANND PRECEDENTE® st
- EHE" L
REW 5,0, 1 “TOS MEBEs ON MEMUIT BOTO 300,310,320
MENU 3,1,1, "NUOVO MESE® 300 CLS
MENU 3,2, 1,"PMESE PRECEDENTE* LOCATE 18.3
MEMY X,%,1,"MESE SEGLENTE® Esi8
MENU 4,0,1,°" INPUT "MESE 7 .M
ON MENU GOSUE CERCAMENU IF n>12 OR M1 THEM GOSUB CLEARSiGOTO 300
RE TIRN GOSUE GIORND
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B £ I'ﬂ ”‘l
IRFOBTALIGNE ﬂiT_TEHTE.r:- et P Bl e
INLTIO: GOSUE &IORND
- = & GaTaO S50
LOCATE 3,3 320 M=l
PRINT = DaTA DI MASClTA: ™ IF M>12 THEN M=]iAl=Al+]
10 LOCATE 6,3 GO5UB &LURND
INPUT *GIORMD 7 *.6 GoTa %o
Keh
i ) = = =1
% I:EE:# l;':la-ﬁu THEN BOSUE CLEARG:LOCATE b, 40:FPRINT =mA1 = 31 , AIN = 1=:;00T0 10 : A U T P T
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| bioritmi, s1 sa, sono dei cicli biolo-
gici pmprl di ogni essere vivente (- 1)
secondo 1 LIlhllI particolari Jumm
umane come le emozioni, la forza fisi-
ca e |'intelligenza seguono precisi an-
damenti sinusoidali. Il calcolo dei bio-
ritmi € molto semplice. Si parte dalla
considerazione che al momento della
nascita sono tutt'e tre a zero ed aven-
do periodo rispettivamente di 23, 28 e

AARRARARERRRRARARREERR R R R RN

SRR

BELL 202 - (108 CCITY 022 = 21
Dotodicl = Dotoanemer = Treiceione Doce = Dal
maﬂmmmﬁﬂmmg fntermoe programmabile = Dototecst

Cso S. Martino @/h
Torino

Coi menu a discesa ¢
possibile scegliere
varie opziom fra cui
Uinserimento di nuovi
dati o scorrere il
bioritma in avanlt o
indietro

33 giorni, per calcolare un dato biorit-
mo in un dato giorno ¢é sufficiente
contare 1 propri giorni di vita, modulo
la lunghezza del ciclo, e calcolare cosi
1l valore della sinusoide. Questo mate-
maticamente parlando.

Il lettore di Ancona aggiunge: «Nei
periodi positivi si € davvero in forma,
durante quelli negativi si recuperano le
energie bruciate ma quando le curve in-

ey H‘h“h‘h\'\.\h‘\ﬂhﬁ‘h\.‘h\‘ﬁ\\\%\‘L‘E\\H\\\-\\\\\H\\h\\‘\\\‘\\.\H\\\.‘L\\Hﬂ\ﬂh Ly

medem Intelligeni®
Fmﬂ@@@ﬂﬂ@ IIII'IES

011-9101404

E non dimenticate H.F.B.

y 811-9688938

Modem 24 ore

I Ag11-519585
Vece B-28

IIIIMM,JM'“llllllllllllllllllllllllllllllllllll

tersecano l'asse delle ascisse si e in un
periodo critico e possono accadere im-
previsti...»

Toccate ferro. Bando agli scherzi, il
programma ¢ stato scelto non per
usarlo a mo" di sfera di cristallo ma, lo
ripetiamo, perché ci é piaciuto nell'u-
so. Dispone infatti di una discreta in-
terfaccia utente, dapprima sotto forma
di normali input controllati, ma dopo
il tracciamento della prima curva ¢
possibile utilizzare 1 menu a discesa
per richiedere nuovi bioritmi o scorre-
re in avanti o indietro le nostre previ-
sioni, riportate mese per mese.

Manca solo la possibilita di hardco-
py su stampante, magari a colori, cosi
i lettori pia affaristi avrebbero potuto
sfruttare la cosa per vendere bioritmi
ad amici e nemici. Un solo appunto ri-
guarda 1l fatto che I'anno deve essere
dato per intero (1987, non 87) e questo
non traspare dall’interfaccia: occorre
spulciare ben bene il listato per ren-
dersene conto. Buone previsioni.

Note al programma

Posso sbilanciarmi? Senza offesa
per nessuno’?

Tecnicamente parlando questo pro-
gramma € un vero e proprio “casino”.
Appare abbastanza strutturato, basta
guardare quante subroutine sono state
scritte, ma ha il grosso difetto di non
usarle troppo appropriatamente. Per
fare un esempio, la routine SCEGLI
MENU definisce il formato dei menu
a discesa e attiva il meccanismo ON
MENU GOSUB il quale, quando I'o-
peratore selezionera un’opzione, pas-
sera automaticamente il controllo alla
routine CERCAMENU. Attenzione,
controllo passato per GOSUB, al qua-
le deve far seguito un RETURN per
non riempire inuliimr.nh. lo stack. E
vero che lo stack é abbastanza grosso,
ma non mi aumhrd giusto, per questo
motivo, abusarne. Leggi: non € una
bella cosa e come tutte le cose non bel-
le, pud provocare imprevisti... bioritmi
d parte.

Nella fattispecie, nelle routine PRO-
JECT, TOOLSI e TOOLS2, il control-
lo € brutalmente passato ad altre por-
zioni di programma e quindi i return
relativi alle successive nidificazioni di
subroutine non verranno mai effettua-
ti. Come dire che in questo modo la
strutturazione dell’Amiga Basic é
sfruttata molto male.

Per quanto riguarda il resto nessuna
obiezione (anzi i complimenti) speran-
do che 1l lettore si faccia nuovamente
vivo con altr1 programmi interessanti.
Come dire: «la stoffa ¢'é...»

[ 4
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Nuovo Ready, Set, Go 3 completamente rinnovato,
sempre piu facile e preciso

Ready, Set. Go 3 ¢ IN'innovativo pacchetto per editoria elettronica personale con
Apple Macintosh (312K o Plus) collegato a stampante LaserWriter, Imagewniter o
fotocompositrice Linotron.

Ready. Set, Go 3 permette di impaginare documenti su qualsiasi gabbia.
disponendoli quindi su pit colonne, inserendo grafici o nguadn per tabelle, e
permettendo qualsiasi modifica sul testo con reimpaginazione automatica.

Ready. Set. Go 3 ¢ nella versione 3 completamente nscritta e naggiornala nspetto
alla versione precedente.

Ready, Set, Go 3 é completamente italiano, e quindi di semplice ed immediato utihizzo.
Ready, Set, Go 3 & molto veloce, in quanto minimizza gh accessi a disco e consente
di lavorare su un numero elevato di pagine.

Ready, Set, Go 3 possiede un completo word processor: 1 testi da impaginare ¢
stampare possono quindi essere digitat direttamente utihzzando Ready, Set. Go 3.
oltre che importati dalla maggior parte de1 word processor come MacWnie ¢
Microsoft Word.

Ready, Set, Go 3 permette di effettuare qualsiasi tipo editing del testo, come la
vanazione dei corpi tipografici dei caratten, della loro spaziatura onzzontale ¢
verticale, degh attnbut di stampa. delle fonti di caratten, oltre che I'ehminazione o
aggiunta di part di testo con reimpaginazione automatica.

Desidero neevere matenale tllustrativo su Ready, Set. Go 3. ]6—}

{ I.!'E!'II.!':'I]L' gl | [ ] | | e e = |

Anenda:

Via_ B J
| CAP Cina I
B o) By i gt i e | P < S AL 1 J

Ready, Set, Go 3 permette di importare facilmente immagini grafiche, che possono
essere inserile in qualsiasi parte del documento con reimpaginazione automatica del
1eslo circostante

Ready, Set, Go 3 consente di osservare a video I'esatto aspetto della pagina
stampata, in modo da poter effettuare una volta per tutte le correziont e gh
aggiustamenti del testo. evitando la serie di prove di stampa.

Ready, Set, Go 3 permette di impartire comandi alla stampante direttamente nel
linguaggio PostScript, potendo quindi generare effett grafici del tutto particolan ed
altamente scenografict.

Ready, Set, Go 3 ¢ completamente supportato da J. soft attraverso 1l servizio tecnico
telefomico “Hot Line™ in grado di formire quotidianamente suggenimenti e consiglhi
circa 1l suo utihzzo.

Ready., Set. Go 3 ¢ immediatamente dispombile presso tutti gh Apple Center

J.soft

I
Viale Restelli 5 - 20124 Milano

Distributore per |'ltalia
Tel. 02/6888228-683797/6880841/2/3
[

Ready, Set. Go 3 ¢ unesclusiva

Letraset

(Compilare e spedire in busta chiusa a;
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circa un anno fa, nel n. 52,

Un nvovo Fontastic

Fontastic € un font editor per Macintosh piuttosto versatile e
potente, e, il che non guasta, facile da usare. Fu da noi provato
quando Mac Corner non esisteva ancora; si

trattava, in quel caso, della versione 2.0, destinata al Mac 128 e 512
(anche se, come preavvisava la stessa Altsys, il 128k dava diversi
problemi, specie con font di grosse dimensioni). ™

Chi desiderasse maggiori informa-
zioni circa questo pacchetto puo sen-
z'altro cercare il numero passato, per
addentrarsi nei meandrni affascinanti
della stampa, dei corpi, della propor-
zionalita dei caratteri, ecc. Queste ri-
ghe solo per ricordare che ci ¢ perve-
nuta tra le mani la versione 2.7 del
pacchetto, che presenta alcune nuove
caratteristiche, che lo rendono ancora
piu facile da usare e caratteristico.

Innanzi tutto la versione 2.7 ¢ utiliz-
zabile senza problemi sul Plus, cosa
che non ¢é possibile con la precedente
versione da noi provata, che scagliava
bombe di sistema ad ogni pié sospin-
to. La nuova versione possiede una fi-
nestra di status che informa, in ogni
momento (fig. 1) sulle caratteristiche
del carattere in uso, come proporzio-
nalitd del corpo, occupazione di me-
moria, numero di sistema identificati-
vo del carattere (finalmente! visto che,

122

finora, per conoscerlo occorreva sma-
nettare con il Resource Editor, a tutto
rischio del materiale su cui s1 lavora-
va): inoltre, in relazione al singolo ca-
rattere analizzato, vengono fornite in-
formazioni circa le dimensioni delle
parti ascendenti e discendenti, dello
spessore di sovrapposizione (si veda il
precedente articolo) ecc.

Le finestre principali, sempre due,
sono le stesse, quanto a forma, delle
versioni precedenti. E, invece, stata
molto piu facilitata la gestione delle ri-
sorse di editing, in quanto risulta mol-
to piu immediata la spaziatura e il di-
mensionamento automatico dei carat-
teri; inoltre la loro costruzione pro-
porzionale &€ molto piu precisa di quel-
la della versione precedente.

In fase di conservazione del caratte-
re questo risulta molto utile, in quanto
viene garantita la minima occupazione
di memoria possibile, cosa da non di-

B

a cura di Raffaello De Masi

sprezzare visto che, ormai, anche gli
800k dei dischetti doppia faccia co-
minciano a stare un po’ stretti. Inoltre
il programma dispone di una routine
automatica di «garbage collection»
che ridimensiona tutti 1 caratteri (pro-
porzionali) al piu piccolo formato, du-
rante la fase di salvataggio del file
stesso.

Inoltre 1 font possono essere piu
ampi di 32k, limite massimo delle pre-
cedenti versioni (il nuovo limite &
64k): ciononostante Altsys informa
che dimensioni cosi grosse possono
produrre problemi con certe applica-
zioni. Nonostante questi ampliamenti,
il programma funziona ancora sul
Mac 128k. Sono stati corretti alcun
bug e difetti (ad esempio la gomma
cancellava, precedentemente, anche 1
simboli dei tool presenti a sinistra). E
possibile salvare i cambiamenti esegui-
ti ogni volta che lo si desidera (le mo-
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difiche erano, prima, registrate, in
un'unica soluzione, solo alla fine, al-
I'uscita dal programma). Sono stati,
inoltre, eliminati alcuni problemi rela-
tivi a bug di Rom (che sono stati aggi-
rati), e, per chi possiede un solo dri-
ver, adesso lo scambio dei dischetti ¢
meno frequente e tedioso.

Non male, quindi, per un program-
ma che gid nella versione precedente
si presentava efficiente, facile ed intui-
tivo da usare, e privo di grossi difetti.
Ricordiamo, comunque, che Fontastic
non ¢ adatto per costruire font per La-
serwriter, ¢ stampanti laser in genere.
A c10 € dedicato un programma diver-
so, sempre della Altsys (che fa parte di
un gruppo di societd cui fa capo anche
la Casady Co. produttrice di Fluent
Font, pacchetto anch’esso gia presen-
tato su queste pagine, e la Horton &
Sutcliffe, ambedue californiane), il
FONTOGRAPHER, un pacchetto ben
piu completo e raffinato di Fontastic,
che incorpora le piu sofisticate carat-
teristiche tipografiche, come curve di
Bezier, reticolato di scrittura di 8000
x 8000 punti, zoom, rotazione, ecc.

Ne parleremo al piu presto in ma-
niera ampia ed esauriente.

uesto mese, come vedete, MacCorner

¢ piccolo piccolo. In compenso, in altra

parte della rivista ci sono l'anteprima
sul Macintosh SE e le notizie,

dall’Apple World di Los Angeles, sul

Macintosh I1. Ci rifaremo
il mese prossimo.
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Un paio di risposte rapide a due do-
mande: la prima: «E possibile rendere
piu alte le testate ed i pie di pagina in
Mac Write, senza essere limitati a 6 ri-
ghe?». La risposta ¢ affermativa a pat-
to di intendersi su un particolare.

Le testate ed i p.d.p. di Mac Write
non sono limitati a 6 righe, ma a 6 pa-
ragrafi. Un flag legge i Carriage Re-
turn presenti nel testo, e chiama la
routine di avvertimento di saturazione
dello spazio disponibile al raggiungi-
mento del valore 6. Percido non ¢ vero
quanto comunemente si crede circa le
sei righe fisse (anche se il manuale
non ¢ chiaro in proposito); tanto per
intenderci, il periodo che state leggen-
do varrebbe come una sola riga.

Se proprio ¢ necessario andare a ca-
po e non si desidera esaurire o ridurre
le proprie righe a disposizione, si puo
aggirare l'ostacolo usando, al posto
del CR, il Tab, magari inserendo un
triangolino tabulatore all'inizio della
riga stessa; bastera, a fine riga, preme-
re il tasto, anche piu volte, per intro-
durre andate a capo e righe vuote, sen-
za ridurre il proprio spazio vitale.

C'¢ comunque un limite al numero
di righe comunque introdotte; oltre I35
righe non viene piu accettato nulla. E
possibile, ancora, recuperare spazio
(in questo caso solo bianco) battendo
un CR e scegliendo una grandezza di
carattere maggiore. Se s1 ha ['accortez-
za di definire tale riga come Sottoli-
neata e Grassetto, si incrementa anco-
ra di piu I'altezza della riga stessa. Al-
lo stesso modo pud essere utilizzato
spazio bianco, creato con Mac Paint o
Draw, che viene considerato parn ad

una sola linea.

La seconda domanda riguarda la
ben nota utility COMMAND-
SHIFT-4 che permette di eseguire sul-
la Imagewriter una hard copy dello
schermo. Questa opzione non funzio-
na con la Laserwriter. Purtroppo non
c¢'é nulla da fare! Ma ¢ possibile, come
molti avranno intuito, aggirare l'osta-
colo usando COMMAND-SHIFT- 3,
che salva in un documento PICT, leg-
gibile, quindi, come documento Mac
Paint, per poi stamparlo normalmente.
C'é comunque un problema, che i pos-
sessori di vecchi 512, aggiornati a
Plus, avranno certamente notato; con
la nuova versione, piu potente, di Mac
non € piu possibile fotografare, ap-
punto con COMMAND-SHIFT-3,
schermi mentre il pulsante del mouse
¢ premuto (cosa necessaria per visua-
lizzare, ad esempio, un menu discen-
dente). E pero disponibile, a tale sco-
po, un desk accessory di pubblico do-
minio, dal titolo « CAMERA», di K.A.
Esau (disponibile presso diversi User's
group, come BMUG, 1442A Walnut
St. 762, Berkeley, CA 94709, USA),
che consente di eseguire le operazioni
descritte con un ritardo programmabi-
le. Tanto per intenderci, si programma
di registrare il contenuto dello scher-
mo dopo 5 secondi; dopo di che si ha
tutto il tempo di scegliere il menu che
ci aggrada, ed occorrera solo aspettare
che parta il dischetto (compare, co-
mungque, un avviso sullo schermo che
evidenzia |'avvenuta registrazione),
per poter poi continuare con le succes-
sive normali operazioni.

-4
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UNA TASTIERA INTELLIGENTE

Memoria Centrale (RAM) 16 K, possibilita di utilizzo di DUE Datapak da 8 0 16 0 32 0 64 o 128 K, quindi si pud raggiungere una
capacita complessiva di 304 K. Datapak intercambiabili e Formattabili. L'Organiser viene fornito di base con AGENDA, RUBRICA,
SVEGLIA, CALCOLATORE, ed altro.

Funziona anche con una semplice pila da 9 Volts. Programmi verranno appontati a breve.

Dati tecnici

Dimensioni in mm.

142 x 78 x 29

Peso gr. 250

Processore

8 bit CMO0S6303 X80
Tasteria 36 tasti 10 numerici
16 operatori.

AGENDA per l'inserimento
dati sino al 2000
OROLOGIO/SVEGLIA 8 allar-
mi con ripetizione automatica
CALCOLATORE editore di
formule, 12 cifre, 10 memorie
e 50 funzioni.

Parentesi illimitate.
Linguaggio programmazione
OPL semplice e rapido.
INTERFACCIA porta 16 pin

e

R R ACCESSORI

RS232, parallelo (100K B/sec.)
Lettore codici BARRE
Lettore carte magnetiche
Adattore RETE nazionale
FORMATTATORE

DATAPAK
S8K-16K-32K-61K-128K

Distribuito in P S IC OM Via Don Sturzo, 24 - 20020 LAINATE (MI)
Italia da: s 1 Tel. 02 - 9375135 - Tlx. 323694



Una delle tipologie piu diffuse e in un
certo senso piu invadenti della Compu-
ter Grafica é senza dubbio quella relati-
va alla produzione di immagini e di ani-
mazioni per usi televisivi.

Usi che spaziano dalla sovrapposizio-
ne di scritte su immagini tradizionali
(ormai standard nelle trasmissioni di ti-
po sportivo), alla produzione di titolazio-
ni, a vari livelli di complessita (semplici
titoli che scorrono, o vere e proprie ani-
mazioni che spettacolarizzano i titoli).

Oppure le simulazioni in campo mete-
reologico prodotte come output di com-
plessi programmi di previsione, per mez-
zo delle quali, al di la di quello che dice
il Bernacca di turno, ormai ci siamo abi-
tuati a controllare «a vista» se nella no-
stra citta domani il cielo sia coperto.

Diffusissime sono tali tecniche anche
nella produzione degli intermezzi e degli
spot pubblicitari, non quelli dei due fu-
stini al posto di uno, ma quelli che recla-
mizzano  prodotti  tecnologicamente
avanzati, in cui «l'effetto computer» di-
venta egli stesso un elemento promozio-
nale.

Premettiamo che tali tecniche hanno
ancora poco a che fare, in termini di in-
vestimenti e di tecnologia, con i Micro-
computer, soprattutto per il fatto che il
costo di una produzione e della emissio-
ne (ripetuta N. volte) di uno spot pubbli-
citario é elevatissimo. La percentuale di
costo relativa alla realizzazione delle po-
che centinaia di immagini, che costitui-
scono lo spot, pur risultando insignifi-
cante rispetio al resto, é comunque ele-
vata.

Vogliamo fare una rapida carrellata
sullo «stato dell’arte» dei vari fenome-
ni ad esso connessi e vogliamo soprat-
tutto verificare quale rapporto c’é con le
tecniche a noi piu familiari dei micro-
computer.

Mercato

[l mercato mondiale della Compu-
ter Grafica applicata alla produzione
televisiva sta crescendo, da cinque an-

Figura | - Programma Rettangoli. Vers. schermo 7. Si usa la modalita di lavo-
ro SCREEN 7, permessa dal Microsoft Quick Basic in ambiente EGA. Sono
disponibili 8 schermi di lavoro differenti che vengono utilizzati per costruire ['a-
nimazione.

Figura 2 - Programma Rettangoli 7 Output. Purtroppo un articolo sull anima- »
zione non permette di pubblicare che immagini statiche, perdendo leffetto che
si ha vedendo le varie immagini nella sequenza e nella tempificazione voluta.
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di Francesco Petroni

Tecniche di Animazione

ni ad oggi, di circa il 50% I'anno. Si
prevede, per il 1990, un volume com-
plessivo di affari per 400 milioni di
dollari. Il rapporto tra Stati Uniti ed 1l
resto del mondo (Europa e Giappone)
€ ancora a vantaggio dei primi, ma sta
diminuendo anno per anno.

Per quanto riguarda gli aspetti tec-
nici di tale mercato prevale ancora la
workstation dedicata, oppure 1l siste-
ma general purpose dedicato alla gra-
fica. I nomi sono Apollo, IRIS, SUN,
TEKTRONIX, per 1 primi e Digital
VAX, PRIME, HP 9000 con una mi-
riade di periferiche grafiche per i1 se-
condi. 1 prezzi di tali configurazioni
hardware partono dai 100.000 dollan
€ vanno in su.

Eguale ordine di grandezza di spesa
hanno i pacchetti software ormai su-
perspecializzati e oramal in grado di
riprodurre qualsiasi effetto speciale
reale ed irreale. Ne citiamo alcuni in-
vitandovi ad immaginare le difficolta
tecniche che la soluzione di tali pro-
blemi1 deve comportare.

— Eliminazione delle linee nasco-
ste degli oggetti visualizzati rnispetto al
punto di osservazione.

— Solid Modelling, ovvero costru-
zione di oggetti solidi, per mezzo della
identificazione delle varie superfici
che Ii compongono.

— Effetto Trasparenza, per mezzo
del quale alcune superfici permettono
la visione degli oggetti retrostanti, sfu-
mandone 1 contorni.

— Simulazione Movimento Ogget-
LO.

— Scomposizione ¢ Ricomposizio-

ne di un Oggetto in Movimento nello
Spazio.

— Simulazione Effetti Luce. Ogget-
tit e Punto di osservazione [issi. Si
muovono 1 punti luminosi comportan-
do effetti di luminosita e di ombreg-
giatura degli oggetti.

— Simulazione Movimento Came-
ra da Ripresa, con effetto di allontana-
mento o di avvicinamento, 0 comun-
que di spostamento rispetto all’am-
biente.

Gli esempi tipici di tali tecniche so-
no senza dubbio gli spot LOGO dei
tre canali della RAI (realizzato dalla
Sogitec Audiovisuel Francese, societa
del gruppo areonautico Dassault) e
nel campo della pubblicita vera e pro-
pria quella delle pagine gialle, condot-
ta, manco a dirlo, da... Pippo Baudo.

Altro aspetto rilevante di gquesta
nuova attivita ¢ quello che si riferisce
alla modifica der ruoli de1 personaggi
tradizionali, 1l Creativo della pubblici-
ta e 1l Softwarista dell'informatica.

La distanza in termini concettual
tra le due professionalita farebbe sup-
porre una netta divisione di atteggia-
menti ¢ di attivita. Ma questo non ¢
vero, infatti 1l Softwarista grafico ha
sempre, 0 perlomeno deve avere, una
buona dose di creativita, cosi come il
Creativo ¢ bene che cominci a capire
cosa c¢é al di la della sua Tavoletta
Grafica a del suo Monitor da | milio-
ne di pixel e da 256 color scelti tra
4096. Per lo meno per cercare di capi-
re perche proprio 256 e percheé proprio
4096.

L'aspetto prodotto finale, ovvero la
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GRAFICA

"FROGRAMMA 1
DEFINT A-L

LOCATE 2,J3:PRINT K
IF K<3 THEN PCOPY IJ,K:CLS
NEXT K

SCREEN 8,1.3,3:WINDOW (-1@0,-100)-(109, 108)
FOR K=@ TO Z:FOR L=ik28 7O 10@ STEF I2:FOR 1=@ TO 5
M=L+I88:LINE (-M,-M)—-(M,M),I+3,BsNEXT I:NEXT L

LOOP; FOR K=8 TO 3:SCREEN 3,,K,K:NEXT K:60T0 LOOF

Figura 3 -

Figura 4 - Programma Rettangoli 8 Ouiput. L'effetto animato é una serie di »
rettangoli colorati che via via si allargano producendo un effetto esplosione dal

ceniro dello schermo.

produzione di un filmato su supporto
pellicola, ¢ svolto da specifiche e co-
stose apparecchiature, collegate In
uscita al computer grafico e sulle quah
sono installabih sia comuni macchine
fotografiche reflex 35 millimetri (per
le slide) sia macchine da ripresa cine-
matografica (per 1 filmati).

In questo secondo caso l'esposizio-
ne avviene a scatto singolo ed e quindi
indispensabile che il comando di scat-
to sia dato, via software, al completa-
mento dell'immagine.

Tanto per fare un po’ di conti, se il
computer produce una immagine com-
plessa pud impiegare tempi dell’ordi-
ne der minuti. Se 1l filmato dura 30 se-
condi, occorrono dai 750 (25 immagini
al secondo) ai 900 fotogrammi (30 al
secondo). Quindi la completa realizza-
zione dell’intero spot puo durare deci-
ne d'ore.

Recentemente sono apparsi sul mer-
cato periferiche che permettono la
produzione di animazioni, sempre con
1l metodo dello scatto singolo, anche
su Video Nastro. Le tecniche profes-
stonali pero prevedono ancora, per
motivi di qualita, 'uso della pellicola
cinematografica.

Processori e Schede Grafiche

Per tornare nel mondo a noi piu fa-
miliare dei microcomputer, analizzia-
mo a che punto siamo arrivati nella
lunga strada che sta portando, anche
nel campo della Computer Grafica,
come in quello piu rilevante delle ap-
plicazioni Gestionale, i microcompu-
ter a togliere lavoro ai fratelli maggio-
rl.

Le tendenze sono due. Quella di uti-
lizzare un microprocessore general
purpose particolarmente adatto ad ap-
plicazioni grafiche (in genere un mem-
bro della famiglia 68000, soluzione
MAC, ATARI e AMIGA), oppure
quella di delegare la realizzazione di
uscite grafiche ad una scheda opziona-
le, dotata di un processore specifica-
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Programma Rettangoli. Vers. schermo 8. Lo SCREEN 8 permeite
640 per 200 pixel per 16 colori, in una profondita di 4 schermi. Nell'istruzione
SCREEN 8, 1, 3, 3 il primo valore indica la modalita, il secondo il colore di
sfondo da wtilizzare e gli ultimi due rispettivamente schermo di lavoro e scher-
mo visualizzato, che non sono necessariamente gli stessi.

mente grafico.

L’ambiente ideale per installare tali
schede ¢ oggi I'|BM AT (o compatibi-
li) macchine di notevoli prestazioni in
grado di «collaborare» anche con
schede di elevate prestazioni.

Dal punto di vista software la prima
delle due soluzioni ha permesso 1'ado-
zione di sistemi operativi di tipo grafi-
co direttamente in ROM, mentre la se-
conda non ha permesso I'affermazione
di prodotti analoghi, sia gli uni rispet-
to agli altr1 che rispetto al caro vecchio
DOS.

Interessante € I'eccezione rappre-
sentata dalla Scheda Mach 10, della
Microsoft che unisce il lodevole scopo
di migliorare le prestazioni di un PC
quello di dotarlo di un supervisore del
sistema operativo come i1l Windows,
installato in ROM.

La confusione ¢ massima anche per-
che la stessa IBM dispone di ben quat-
tro tipi differenti di schede video, tre
delle quali grafiche, e tra quelle indi-
pendenti ce ne sono alcune molto dif-
fuse.

[l futuro si preannuncia movimenta-
to in quanto sono da poco nati due
nuovi Processori Grafici di elevate
prestazioni e di costo contenuto, che
consentiranno la produzione di una
nuova «ondata» di schede grafiche, e
conseguentemente una nuova ondata
di pacchetti di tipo specificamente
grafico o anche di altro tipo, ma che
presentano interfacce utente di tipo
grafico alla MAC.

Inoltre poiché 1l primo dei due pro-
cessori grafici ¢ proprio della INTEL
(gruppo IBM) ed é del tutto compati-
bile con 1 processori della classe BO88
e successivi (fino all’ultimo nato 80386
[32 bit e 16 MHz]), é facile pronostica-
re novita anche grafiche proprio nel
DOS, di cui sono attese nuove versioni
necessarie per renderlo adatto alle
nuove condizioni hardware in cui é
chiamato ad «operare».

Il secondo nuovo processore grafico
e 1l TMS34010 Graphic System Pro-

cessor, ed ¢, al contrario del primo, un

processore a tutti gh effetti essendo
dotato di proprie specifiche funzioni
di calcolo.

L'INTEL 82786 permette una riso-
luzione di 640 per 480 pixel per 8 bit
di profondita (ovvero 256 colori), op-
pure una risoluzione di 1024 per 1024
pixel, per una profondita di 2 bit
(quattro color). Inoltre permette la
piena compatibilitd con le caratteristi-
che delle «vecchie schede» CGA e
EGA.

Il suo bus é infatti progettato per la-
vorare in modo 8 bit (con gli 8088), in
modo 16 bit (con gli 80286) e in modo
32 bit (con gli 80386).

[l fatto di disporre di funzioni testo
e grafiche hardware migliora notevol-
mente le prestazioni nella produzione
dell'ilmmagine (linee a 2,5 miliom di
pixel per secondo, cerchi 2.0 milioni
di pixel per secondo). La prestazione,
in termini di trasferimento di bit, ne-
cessario per visualizzare I'immagine,
parla di 24 megabit al secondo, ovvero
1/24 di secondo per una immagine
1024 per 1024 a due colori, oppure 1/9
di secondo per una 640 per 480 a 256
colori.

Per quanto rniguarda le funzioni Te-
sto, I'hardware permette di definire set
di caratteri da 8 (come quelli stand-
ard) fino a 16 bit, e la velocita di vi-
sualizzazione ¢ di 25.000 caratteri al
secondo. Inoltre la presenza di specifi-
che funzioni di windowing, fa del pro-
cessore 82786 |'ambiente 1deale per
I'adozione di strumenti front-end gra-
fici anche nel mondo IBM e compati-
bili.

Il Texas Instruments TMS34010
GSP, non e, come detto, un coproces-
sore, ma un processore general purpo-
se con specifiche vocazioni grafiche.
In quanto processore dispone di fun-
zioni di calcolo aritmetico, di funzioni
booleane.

Supporta definizioni f'nu a 64k per
64k, per profondita di 1, 2, 4, 8, 16 bit,
puo indirizzare fino a 128 kl:wle di me-
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moria video, la velocita di visualizza-
zione € di 25 milioni di bit per secon-
do. Tali caratteristiche, abnormi per
uscite video, sono significative per
I"attivita di Publishing, nella quale la
situazione 1deale € proprio quella di
avere in memoria la copia esatta della
pagina da stampare, alla definizione
permessa da quest’'ultima (mighaia di
pixel a centimetro quadrato).

Puo essere programmato in linguag-
gio C, anzi ¢ la stessa casa costruttrice
che offre un compilatore C agli svilup-
patori di software per 1l TMS34010
GSP.

Un po’ di pratica

Per fare dopo tanta teoria anche un
po’ di pratica abbiamo preparato alcu-
ni programmi che realizzano degli ef-
fetti di animazione in tempo reale, uti-
lizzando le buone prestaziom «veloci-
stiche» del Microsoft Quick Basic 2.0
e le buone prestazioni grafiche della
scheda grafica avanzata dell'lBM
(I'ormai famosa EGA).

Che cosa vuol dire «tempo» reale?

Per fare un’animazione che dia un
efficace effetto di movimento occorre
che le varie immagini realizzate appa-
1ano con velocita di 24/30 al secondo
(1l cinema funziona cosi). Se la visua-
lizzazione deve avvenire su video il
problema ¢ di realizzare a quella velo-
cita le 24 immagini, cosa che in genere
non € possibile se non per immagini
particolarmente semplici e poco varia-
bili.

Se il prodotto finale deve essere su
pellicola non esistono limiti di tempo
in quanto ¢ possibile anche impiegare
una ora per realizzare ogni immagine
per poi fotografarla. L'unico problema
¢ che per ogni secondo di film occorre
una giornata di lavoro.

Disponendo di una scheda grafica
che permette piu schermi video € pos-
sibile realizzare una pseudoanimazio-
ne molto veloce e quindi molto effica-
ce semplicemente preconfezionando
una serie di immagini e «parcheggian-
dole» nei vari schermi.

In fase di visualizzazione si fanno
apparire nella sequenza voluta 1 vari
schermi. Il comando che permette la
visualizzazione di uno schermo necessi-
ta di un tempo minimo, compatibile
con il risultato di animazione che si
vuole raggiungere. Tale tecnica ¢ ido-
nea a semplici animazioni ma ¢ realiz-
zabile anche per immagini complesse.

Nel nostro caso usiamo la scheda
grafica EGA che permette ben 8 scher-
mi in modalita SCREEN 7 (320 per
200 pixel per 16) e 4 schermi in moda-
lita SCREEN 8 (640 per 200 pixel per
16 colon).

Una animazione con cosi poche im-
magini non puo che essere ciclica, ov-
vero ogni 4 o 8 immagini ricompare la
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Figura 6

Ouiput Programma
Sfera. La velocita di
apparizione delle
varie schermate ¢ le
modificazioni tra una
immagine e l'alira
sono tali che l'efferto
finale é pressoché
perfetto, in termini di
continuita del
maovimenio.

GRAFICA

DEFINT I,L,M:SCREEN 7,1,7,7:K1=,0435611

R=Z:PI=3.14159:N=18: P=F1/180: PN=F1/2: DIM XS(N/2,N},YS(N/2,N)
FOR M=@ TO 73CLS:WINDOW (7,8)—(~7,~8) :LINE(7,4) —(~7,-4) ,2.B
GOSUB A1:GOSUE A2:LOCATE 3,3:PRINT M:IF M<7 THEN PCOPY 7,M:CLS

MEXT M

AB: FOR M=@ TO 7:SCREEN 7,1,M,M:NEXT M:GOTO A®

Al: C=20:D=20:CC=COS(C%P) :CD=COS (D¥P) : SC=SIN(C%F) : SD=SIN(D4sF)
PN=28FPI/N:FOR I=0 TO N/2:A=I8PN-PL/2:FOR L=0 TO N:E=L$PN+M$K1
X=REICOE (A) SCOS(B) : Y=RKCOS (A) *SIN(B) : Z=RESIN (A)

XS (1,L)=-XSCC+YHCD:YS(I,L) =X*$SC+Y#5D+Z:NEXT LiNEXT I:RETURN

AZ: _'Fm I=0 TO N/2:X=X5(1,0):Y=YS(I,@}:PSET (X,Y),S
FOR L=0 TO N:X=XS(I, LH‘I"I"H‘EH,LHLHE ={X, "l'”.l' EIHEIT LeNEXT I
FOR L=0 TO HII-IEIIE L)tY=YS(0,L):FSET (X,Y), E
FOR I=0 TO Hf!:E'KE{IiLJ l‘!l'=‘l"E¢I LY:LINE ~=(X,Y),S5:NEXT 1:NEXT L:RETURN

Figura 5 - Programma S/era. La sfera, visualizzata tramite meridiani e paralleli, ha una simmetria costitui-
ta dall’angolo che intercorre tra un meridiano ¢ il contiguo. Tra queste due posizioni finali ne vengono calco-
late sette intermedie, con un passo effettivo minimo adatte ad una efficace animazione.

prima e cosi via. Pur con questa limi-
tazione si possono ottenere effetti gra-
devoli, specie se si riesce a sfruttare al
meglio tutte le risorse a disposizione.

Purtroppo le foto sono immagini
statiche e non danno nessuna sensa-
zione dell’effetto animazione che ¢é ov-
viamente caratterizzato dal movimen-
to, non riproducibile.

Rettangoli 1 e 2 (figg. 1, 2, 3, 4)

[l primo esempio consiste nel realiz-
zare una serie di rettangoli multicolori
inseriti I'uno dentro 'altro. Ogni 1m-
magine ¢ simile alla precedente con la
sola differenza di aver provocato lo
scorrimento dei colori di una posizio-
ne (nel nostro caso verso I'esterno).

L'effetto ottenuto durante la visua-
lizzazione ¢ quello di rettangoli che
partendo dal centro via via esplodono
verso l'esterno. Abbiamo realizzato
due versioni, una per lo SCREEN 7 e
una per lo SCREEN 8, che sono pres-
soché simili. L'unica differenza sta nel
numero delle immagini prodotte che é
rispettivamente di 4 e di 8.

L'aspetto piu interessante € nella
paginazione che funziona cosi: le va-
rie immagini vengono sempre prodot-
te sull’ultimo schermo. Ad esempio I'i-

struzione SCREEN 7, 1, 7, 7 significa
modalita di lavoro 7 (quella con le ca-
ratteristiche sopra riportate), colore di

sfondo 1. schermo wvisualizzato 7,
schermo di lavoro 7.
Una volta completato 1l disegno

questo viene trasferito su un altro
schermo, prima il numero 0, poi I'l,
poi il 2, ecc. Si usa l'istruzione PCO-
PY A, B dove A significa schermo di
partenza e B schermo di arrivo. Que-
sta operazione non € ovviamente ne-
cessaria per lo schermo 7.

Completata l'opera viene eseguito
un loop «eterno» sulla riga Loop del
listato, nel quale vengono via via atti-
vati e visualizzati 1 vari schermi, dal
numero 0 al numero 7, poi di nuovo 1l
numero 0, ¢ cosi via.

[l programma non finisce mai e
quindi per interromperlo occorre pre-
mere Control Break.

Sfera (figg. 5 e 6)

Il secondo programma € un po’ piu
ragionato e quindi un po’ piu sofisti-
cato. Il ragionamento € questo. Per
realizzare una sfera mediante il trac-
ciamento di meridiani e paralleli si
usa un certo «passo» Ovvero un certo
angolo che differenzia ciascun meri-
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GRAFICA

Figura 8 - Programma GET e PUT Qutput. Con la GET viene trasferita una porzione di una immagine video in una matrice di valori numerici, corrispondenti pixel

per pixel all'immagine.

Figura 7 - Pragramma GET e PUT Listato. Vengono esemplificate le istruzioni GET e PUT con le quali é possibile realizzare psewdo animazioni anche in situazioni

muaonoschermo.

diano da quello contiguo.

Se st vuol far ruotare nello spazio
tale sfera 1l suo aspetto dopo una rota-
zione di un angolo pari al passo é
identico a quello di partenza. Tra que-
ste due posizioni decidiamo di fissare
sette posizioni intermedie, che differi-
ranno le une rispetto alle altre di un
angolo pari a «passo» diviso 8. Questo
¢ un «sottopasso» sufficientemente
piccolo perché non si rilevi 'effetto
movimento a scatti, con la conseguen-
za che lo scorrimento ciclico e «eter-
no» delle 8 immagini da una effettiva
sensazione di rotazione continua.

Analizzando 1l listato si nota una
prima fase di inizializzazione delle va-
riabili e dei formati schermo. Il «pas-
so» ¢ di 18 ovvero tra un meridiano e
un altro esiste un angolo di 20 gradi
(360/18). Tra le sette posizioni inter-
medie I'angolo & di 0.043611 radianti,
¢ equivalente a un ottavo di venti gra-
di.

In un loop di 8 passi vengono ese-
guite prima la routine di calcolo dei
punti identificanti le intersezioni tra
meridiani e paralleli e poi la routine di
visualizzazione dell'immagine forma-
ta. Questa mediante la funzione PCO-
PY A, B viene scaricata sullo schermo
di destinazione.

Il loop finale, anche in questo caso
lungo una sola riga e anche in questo
caso senza una istruzione di fine, cor-
risponde alla riga AO.

Purtroppo gli otto schermi possono
essere usati solo uno alla volta, non ¢
possibile sovrapporre schermi per ot-
tenere immagini composte, ad esem-
pio per sovrapporre una immagine di
primo piano realizzata su uno scher-
mo, su uno sfondo realizzato su un se-
condo schermo. E questa € una tecni-
ca fondamentale nella realizzazione
delle animazioni in quanto ogni imma-
gine € costituita dalla sovrapposizione
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‘di piu schermi secondo una certa ge-

rarchia.

Ad esempio, nel caso di un cartone
animato, un albero e un orsacchiotto
sono disegnati su due piani diversi, € a
seconda della loro gerarchia I'orso
passa davanti o di dietro all’albero.

In mancanza di tale possibilita oc-
corre ricorrere ad altre istruzioni, ad
esempio alla «strana coppia» GET e
PUT. Con GET, la cui sintassi ¢ GET
(X1, Y1) — (X2, Y2), A% si carica in
un vettore numerico di appropriate di-
mensioni i1l contenuto binario di una
porzione, identificata dalle due coppie
di coordinate, della video memory.

Con il PUT (X3, Y3), A% tale porzio-
ne viene scaricata in un’altra posizio-
ne.

Tale coppia presenta due difficolta
d’uso. La prima dipende dal fatto che
lavorano solo con coordinate video
reali e quindi non ci si puo avvantag-
giare della comoda istruzione di Win-
dow per predisporre lo schermo di la-
voro. La seconda dipende dalla diffi-
colta di eseguire un calcolo esatto del-
la dimensione del vettore A%, che de-
ve comprendere niente di piu e niente
di meno che la porzione che s1 vuole
caricare.

Per tale calcolo esiste una formula
su tutti i manuali Basic.

Il vantaggio invece dell'uso di tali
istruzioni sta nel fatto che la PUT ac-
cetta cinque opzioni che ne specifica-
no il comportamento nell’area di arn-
vo, In particolare rispetto al contenuto
preesistente.

Tale comportamento ¢ «booleano»
nel senso che le specifiche sono fun-
zionl booleane, per cui, per esempio
nel caso piu semplice di schermo mo-
nocromo, con la specifica PSET si ot-
tiene una sovrapposizione in positivo,
con la PRESET in negativo, con le OR
AND XOR, le analoghe operazioni in

termini di pixel, secondo le tabelle a
tutti note.

Ad esempio AND da un pixel acce-
so se ambedue 1 pixel (quello preesi-
stente e quello di arrivo) sono accesi.
OR da un pixel acceso se almeno uno
der due ¢ acceso, XOR il viceversa.
Ebbene, e forse neanche Boole ci ave-
va pensato, |'effetto ottenibile & pro-
prio quello di sovrapposizione o di
sottoposizione.

Purtroppo tale comportamento si
complica in caso di uso di schermi a
colori in quanto il singolo pixel non ¢
identificabile da un solo bit. Le opera-
zioni sono sempre booleane, ma I'ef-
fetto € meno prevedibile.

Nell'ultimo programma presentato
abbiamo esemplificato i1 vari effetti su
schermo a colori. In pratica é stata di-
segnata una circonferenza, poi riempi-
ta con un «retino» colorato. La zona
rettangolare occupata é stata caricata
sul vettore A%. Con un loop, che fa
variare la coordinata X, la matrice e
stata riportata in varie posizioni di ar-
rivo, ciascuna con un proprio sfondo,
e utilizzando le varie specifiche per-
messe dalla funzione PUT.

L'effetto, anche se rispondente, ov-
viamente, a leggi precise, data la varie-
ta delle combinazioni possibili, non é
assolutamente prevedibile a tavolino e
quindi occorre assumere una certa
sensibilita nel prevedere gli effetti.

In conclusione i1l Microcomputer
della classe IBM e compatibili, ancora
per un anno, non ¢ un ambiente ido-
neo per la realizzazione di animazioni
avanzate, ma si presta senza dubbio ad
una costruttiva ed educativa sperimen-
tazione. Quando con ['avvento delle
nuove schede e dei nuovi pacchﬂut
software tali tecniche saranno piu pra-
ticabili I'esperienza acquisita potra es-
sere senza dubbio messa a frutto.

[ 4
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GIALLO
INFORMATICA

PC Plus e Al' Plus

| personal dal cuore giallo, il colore nuovo nel mercato dell’informa-
tica. Delta & lieta di presentare PC PLUS e AT PLUS due nuovi
compatibili a ingombro ridotto.

PC PLUS: da 256 a 640 Kb, 2 drive 360 Kb o 1 HD da 20, 30,
40 Mb e tastiera italiana.

AT PLUS: da 640 a 1024 Kb, 1 drive 1.2 Mb, clock 6/8
MH:, 1 HD da 20, 30, 40 Mb e tastiera italiana.

| due personal utilizzano: scheda grafica tipo Hercules
(720x348) + sottware; scheda colore, uscita RGB e com-
posita (640x200 o 320x200 punti); videoda 12" o
14" (TTL, composito), RGB; MS DOS 3.2.

12 mesi di garanzia. Cercasi rivenditori.

linformaiica cambia colore
Distributori esclusivi - Via Morazzone, 8- VARESE - Tel. 0332 236336

COMO): IRPE sel Tel. 031 240711 - GENOVA: COMPUTER CENTER Tel. 010581474 - MILANO: -C AT, Tel. 02
B71946 - FRAES Ciniscllo B. Tel. 02 6127970 - NOVARA: ELLIOT COMPUTER SHOP srl Verbania Tel. 0323
43517 - PISA: S.ET. srl Tel. 050502434 - PORDENONE: ELECTRONIC CENTER Tel. 0434 442 10-SONDRIO:
TEKNO BIT Tel. 0342 219540 - TREVISO: DE MARIN COMPUTER Conegliano V. Tel. 0438 145845 - VARESE:
IRPE INFORMATICA srl Tel. 0332 238533 - IRPE COMPUTER srl Gallarate Tel. 0331 784666 - BUSTO BIT Busto A.
Tel. 331 625034 - VENEZIA: COMPUTER SERVICE Mestre Tel. 041 5311455
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TV SCART & PC-IBM:
me colleg

possibile comprare un PC IBM o un

compatibile dotato di scheda grafi-
ca a colori CGA, ed essendo in possesso
di un TV a colori evitare di sobbarcarsi
la spesa per l'acquisto di un monitor del
tipo RGB a colori?
La risposta é affermativa, ma molti so-
no i lettori che nutrono perplessiia; cer-
chiamo di dissiparle con una descrizione
sufficientemente chiara e dettagliata sul
come effettuare il collegamento.

L’antefatto

Il sig. Giuseppe Carletti di Montero-
tondo ci ha inviato questa lettera, che

130

di Massimo Truscelli

-
1

costituisce il pretesto per fare un po’ di
chiarezza su una questione che sembra
aver riscosso l'interesse di molti lettori e,
considerato il desiderio di maggiori in-

formazioni suscitato, I'argomento meri-

ta di essere affrontato piu ampiamente.

«Nella risposta alla lettera del sig.
Daniele Locatelli di Bergamo, sul nume-
ro 59 di MCmicrocomputer (gennaio
1987), l'egregio Massimo Truscelli scrive
che é possibile collegare l'uscita RGB
della scheda grafica CGA per il PC IBM
alla presa SCART di un normale televi-
sore a colori. Vi sono due punti al ri-

guardo che non mi sono chiari.
Nell'articolo «Lo standard SCART»,

pubblicato sul numero 36 (dicembre
1984) di MCmicrocomputer, il sig. Val-
ter Di Dio afferma che la scheda RGB
adartta al collegamento deve possedere
una uscita composita per il sincronismo
orizzontale e verticale (H+ V) che va
collegata all'ingresso CVBS della presa
SCART. Ora a me sembra che l'uscita
RGBI della CGA non possegga tale re-
quisito, infarti le uscite per il sincroni-
smo verticale ed orizzontale sono sepa-
rate.

La scheda CGA genera anche un se-
gnale «intensita», a quale ingresso della
SCART va inviato?

Inoltre vorrei sapere quali svantaggi
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TV SCART & PC - IBM

Videocomposito
-
/ H.IESFL !'LESEA\

\%

SEPARATORE
SINCRONISMI

- i 0

r DECODER

COLORE

RIVELATORE
AUDIO-VIDEO

TUNER
VHF-UHF

Figura | - Lo schema a
blocchi di un moderno tele-
visore munito di presa
SCART.

Da notare i selettori, soli-
tamente del tipo a commu-
tazione elettronica, presen-
ti in corrispondenza dei
piedini 8 e 16.

Per far comprendere me-
glio il percorso del segnale,
I commurtalori sono posi-
zionati per il funzionamen-
to con una fonte di segnale
esterna.

CRT

SYNC >
H+V

comporta, in termini di definizione e ni-
tidezza dei colori, I'uso di un televisore a
colori al posto di un monitor».

Qualche tempo fa ho risposto in senso
affermativo ad un lettore che chiedeva
se era possibile collegare un TV munito
di presa SCART ad un PC IBM (e /o
compatibili).

All’epoca ho consigliato anche di con-
sultare alcuni articoli apparsi su MC 36
(dicembre 84) e su MC 50 (marzo 86),
ma forse la risposta, a causa del poco
spazio a disposizione, non é stata suffi-
cientemente esplicita; molte le perplessi-
ta, avanzate da piu parti, sulla possibili-
ta di un tale tipo di collegamento, ma
torno ad affermarlo: I'unione tra un PC
ed un TV dotato di SCART ¢ possibile, e
puo essere eseguita da chiunque sia ca-
pace di saper adoperare un saldatore ed
interpretare uno schema elettrico.

Un TV dotato di presa SCART

Il problema non ¢ di difficile solu-
zione, basta conoscere alcune caratte-
ristiche della presa SCART e del pro-
prio PC perché tutto funzioni a regola
d’arte.

Lo standard che regola 'uso delle
prese SCART ¢ di per sé preciso, ma
la diversita di soluzioni adottate dai
costruttori ha finora creato qualche
problema.

Questa diversita di tendenze, che
spiegheremo in cosa consiste, ha con-
dotto ad una incompatibilita di fatto
in collegamenti che in linea teorica
sembravano ineccepibili.

Per capire meglio la questione é ne-
cessario fare riferimento alla struttura
di un moderno televisore a colori (do-
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tato logicamente di presa SCART) a
valle della sezione del sintonizzatore
(per facilitarvi le cose pubblichiamo
alcune illustrazioni esplicative).

Come potrete vedere dalla prima il-
lustrazione, subito dopo la sezione di
sintonia VHF-UHF, si incontra un ri-
velatore audio-video che provvede ad
estrarre dal segnale a radiofrequenza
le due componenti citate; tralasciamo
I'audio (in fondo non ¢i interessa es-
sendo ogni PC dotato di un proprio ci-
calino o altoparlante che basta da solo
a produrre i segnali acustici richiesti
da alcuni programmi) e prendiamo in
considerazione la sola sezione video.

All'uscita del rivelatore avremo a di-
sposizione un segnale video composto
da informaziom sul colore, sull'imma-
gine vera e propria e dai sincronismi
orizzontali e verticali atti a renderne
possibile la visualizzazione sullo

schermo del nostro TV: disporremo a
tutti gli effetti di quello che viene desi-
gnato come segnale CVBS, o in modo
piu conosciuto, videocomposito.

E questo il punto nel quale nei mo-
derni televisori di tipo SCART si puo
introdurre un segnale di tipo video-
composito proveniente da altre fonti:
videoregistratori, computer, videogio-
chi, ecc.

In corrispondenza di questo punto,
come di un altro che vedremo piu
avanti, esiste un selettore elettronico
che consente di scegliere quale tipo di
segnale utilizzare: quello proveniente
dai circuiti di sintonia del nostro TV
(programmi televisivi veri e propri),
oppure quello proveniente da una ap-
parecchiatura esterna attraverso la
presa SCART.

La commutazione tra 1 due segnali
avviene utilizzando una apposita ten-

Sul connettore Cannon _
sono presenti i1 seguenti segnali:

R = (Rosso)

G = (Verde)

B = (Blu)

| = (Intensita)

H = (sinc. orizzontale)

V = (sinc. orizzontale)
Shielded Ground = schermo
Ground = massa elettrica

Il piedino 7 é inutilizzato.

S Valt piedino 3
0-5 volt TTL piedino 4
0-5 volt TTL piedino 5
0-5 volt TTL piedino 6
0-5 volt TTL piedino B
0-5 volt TTL piedino 9

piedino 2
piedino 1
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SPECIFICHE
DELL'EUROCONNETTORE
PIEDINO NOTE
1-uscita audio (R) 500 mV/! 1 ki
2-ingresso audio (R) 500 mv/10 kQ
J-uscita audio (L) 500 m/ 1 k(D
4-massa audio
5-massa "B~
g-ingresso audio (L) 500 my/10 k0
T-ingresso “Blu”~ 700 mVWITS Q
- B-selattore CVBS 12 Vee/10 k02
9-massa "Green”
« 10-uscita telecomando {invertita)
11-ingresso “Green’ 700 mV/I75 0
« 12-uscita telecomanda {diretta)
13-massa "Red”
» 14-massa telecomandi
15-ingresso “Rosso™ 700 mVi75 Q0
16-seleltore "RAGB” 3 Vee/10 kD
17-massa CVBS
18-massa selettore RGB
19-uscita CVBS 1 Vpp/7s 0
20-ingresso CVBS 1 Vpp/75 0
21-schermatura connenore

La piedinatura del connettore SCART. Nella foto si pud notare che, per la commutazione, sono state impiegate delle comunissime pile. ma si possono usare anche

tensioni presenti all'interno degli apparecchi.

sione di 12 volt da fornire o meno, In
funzione del segnale che in quel mo-
mento si vuole utilizzare, al piedino 8
della presa.

Dopo aver scelto quale segnale uti-
lizzare, esso viene immesso (seguite
sempre lo schema pubblicato) in una
ulteriore sezione del nostro TV color
che si occupa di estrarre dal video-
composito i sincronismi verticale ed
orizzontale da inviare ad un apposito
booster e poi al CRT (tubo catodico),
sul quale verranno visualizzate le im-
magini.

La parte restante del videocomposi-
to viene inviata al decodificatore del
colore che si occupa di estrarre 1 tre
segnali corrispondenti alle dominanti
di colore Red, Green, Blu da inviare ai
tre cannoni elettronici presenti nel
CRT.

Individuati e separati i tre segnali
(RGB), essi sono disponibili all’uscita
del decodificatore per poter essere In-
viati ai rispettivi «driver» presenti nel
tubo catodico. Proprio qui esiste un
secondo importante collegamento con
la presa SCART.

A questo punto del circuito si puo
immettere un segnale RGB provenien-
te dall’esterno, ma anche in questo ca-
so, come in quello del segnale video-
composito, € necessario azionare con
una apposita tensione (questa volta di
soli 3 volt) un commutatore elettroni-
co, facente capo al piedino 16 della
SCART, che scelga tra i segnali prove-
nienti dal decodificatore di colore del
TV (per poter vedere 1 programmi tele-
visivi di cui si diceva prima), oppure
quelli provenienti da una apparecchia-
tura esterna fornita di uscita RGB.

Il funzionamento come si puo vede-
re ¢ sufficientemente semplice; basta
tener conto delle due tensioni atte a
pilotare 1 commutatori presenti all'in-
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terno del TV per l'inserimento di se-
gnali esterni: uno con polarita positiva
e livello di 12 volt per la commutazio-
ne corrispondente all’ingresso di un
segnale videocomposito esterno, I'al-
tro sempre con polarita positiva e li-
vello pari a 3 volt per la commutazio-
ne RGB ed il successivo ingresso di un
segnale esterno di tale tipo

In proposito, molti costruttori han-
no dotato i televisori di un sistema di
commutazione automatica sulla presa
SCART, il problema ¢é che alcuni usa-
no la commutazione per il solo segna-
le CVBS, altri per il solo RGB, altn
ancora per tutte due, ma non contem-
poraneamente.

| segnali video sull’'uscita del PC

Spiegate le caratteristiche generali
della presa SCART vediamo piu da vi-
cino il collegamento con il PC.

I segnali disponibili sull’uscita della
scheda CGA IBM sono presenti su
due diversi connettori: uno di tipo
pin-jack (per intenderci come quelli
presenti sulle apparecchiature ad alta
fedelta) ed un altro di tipo Cannon (si-

Turtti i connettori impiegati per il cavo.

mile per forma e dimensioni a quelli
utilizzati per le prese degli joystick su-
gli home-computer).

Alcuni di essi possono essere elimi-
nati subito, praticamente: 1 sincroni-
smi orizzontali e verticali (H e V), ed 1l
segnale 1 (Intensitda) presenti sul con-
nettore Cannon.

L'eliminazione del segnale I (Inten-
sita) conduce inevitabilmente alla
perdita di 8 dei sedici colori disponibi-
li sul PC. I tre restanti segnali, R, G e
B possono essere inviati alla presa
SCART ai piedini 15, 11 e 7.

Essi sono di tipo digitale, quindi
con una ampiezza di 5 volt che puo
provocare problemi di saturazione nei
televisori dotati di ingresso RGB ana-
logico. Per ovviare a tale inconvenien-
te, riscontrabile nella maggior parte
dei televisori, sia pure dotati di presa
SCART, é necessario attenuare 1 tre
segnali con una resistenza collegata in
serie ad ogni conduttore.

Generalmente adottando resistenze
con valori compresi tra 270 e 330 ohm,
con collegamenti tra le uscite e le en-
trate delle apparecchlalure il ptu pos-
sibile corti, si ottengono i migliori ri-
sultati.

Il valore delle resistenze € anche in
funzione dei gusti personali e delle ca-
ratteristiche intrinseche del TV color
impiegato; il risultato € una minore o
maggiore brillantezza ed intensita dei
colori.

Il secondo connettore presente sulla
scheda CGA del PC, quello pin-jack,
serve solitamente per il collegamento
di un monitor videocomposito (mono-
cromatico o a colori), infatti su di esso
¢ disponibile un segnale di tale tipo
con un’ampiezza di | volt picco-picco
su 75 ohm, mediante i1l quale é possibi-
le ottenere 1 segnali di sincronismo,
anzi il segnale di sincronismo compo-
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. Videocomposito

Figura 2 - Questo é lo
.n."i:rna di montaggio del
cavo di collegamento tra la
scheda CGA del PC [BM

0

\\ (e compatibili) e la presa
SCART di un moderno te-
levisore a colori.
Da notare le masse diver-
sificate per il segnale Vi-
e0co ito e i se-
gnali RGB. Le resistenze
avranno valori compresi
tra 270 e 330 ohm.
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sito (H+ V) necessario al corretto fun-
zionamento del sistema.

Seguendo lo schema di figura 2 si
puo vedere che il segnale videocompo-
sito deve essere applicato al piedino
20 della presa SCART.

Fatto ci10, bastera aggiungere tutte le
masse (ricordatevi che quella del vi-
deocomposito ¢ da collegare al piedi-
no 17 della presa SCART, mentre
quella del segnale RGB deve essere
collegata, come mostrato nello schema
di collegamento, ai piedini 5, 9 e 13)
ed il nostro collegamento sara quasi
pronto per essere utilizzato.

Ho detto quasi pronto perché per
far funzionare 1l tutto non bisogna di-
menticare di fornire alla presa SCART
le due tensioni di commutazione, o
prelevandole con un filtro dall'interno
del TV o del PC, oppure tramite un
apposito alimentatore esterno (nelle
nostre prove, come vedete dalla foto
pubblicata, abbiamo utilizzato delle
comunissime pile) i piedini sulla presa
SCART saranno il n. 8 per la commu-
tazione CVBS (videocomposito) ed il
n. 16 per la commutazione RGB. Un
piccolo consiglio: ¢ bene inserire una
resistenza del valore di | Kohm in se-
rie alla linea del segnale di commuta-
zione CVBS a 12 volt a protezione del-
I'ingresso .

Per verificare 1l corretto funziona-
mento del collegamento, ho usato la
configurazione che appare nella foto
di apertura dell’articolo; cioé un PC
IBM in congiunzione al TV Color Phi-
lips Manet 10 pollici (che tra I'altro ¢
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gia munito della commutazione per
I"'ingresso di un segnale CVBS, effet-
tuabile grazie ad un pulsantino sul
pannello posteriore).

Tutto ha funzionato perfettamente,
anche se inizialmente ho avuto qual-
che problema di sincronismo risolto
semplicemente agendo sul controllo
della frequenza verticale presente al-
I'interno del TV.

Su alcuni televisori di moderna co-
struzione tale controllo non é accessi-
bile direttamente dal pannello poste-
riore, ma con un pizzico di attenzione,
¢ soprattutto con lo schema elettrico
del TV alla mano ¢ cosa sufficiente-
mente semplice individuarlo.

[l problema che si manifestava col
Manet, in verita solo dopo che il TV
era acceso da un po’ di tempo, consi-
steva in un saltellamento dello scher-
mo, per dirla in altri termini «correva»
in senso verticale; I'incoveniente ¢
causato dalla diversita delle frequenze
di schermo impiegate dal PC e dal TV,
per il primo a 60 Hz, per il secondo a
50 Hz.

Agendo sul controllo di frequenza
verticale (sui televisori dove esiste per-
ché purtroppo su alcuni non ¢’¢) non €
difficile trovare un valore, approssi-
mativamente intorno ai 55 Hz che va-
da bene sia per i1l PC che per le norma-
li trasmissioni televisive.

Per gl esperimenti condotti in reda-
zione ho fornito la tensione di commu-
tazione agli appositi selettori impie-
gando alcune pile, ma per chi volesse
sfruttare tensioni presenti all’interno

del TV color suggerisco di adottare il
montaggio di due diodi, come indicato
in figura |, per ogni ingresso facente
capo alle commutazioni.

La funzione dei due diodi ¢ quella
di disaccoppiare gli stadi interni del
TV dalle sezioni elettroniche di una
qualsiasi apparecchiatura esterna gia
dotata sulla spina SCART delle op-
portune tensioni di commutazione.

Una diversa soluzione consiste nel-
I"adottare per le tensioni due alimenta-
torini di quelli per apparecchiature a
transistor, ma forse c’¢é il rischio che il
tutto diventi un pochino troppo in-
gombrante e troppo «pasticciato».

A titolo di curiosita, per chi ne fosse
gla in possesso, il cavo costruito ha
funzionato perfettamente, anche se
non c'e stato bisogno delle tensioni di
commutazione, con il monitor Com-
modore 1081 normalmente venduto e

impiegato  (tramite il connettore
SCART di cui € dotato) insieme all’A-
miga.

A conferma che i sincronismi sono
westratti» dal segnale CVBS, ¢ bastato
disconnettere il pin-jack del segnale
videocomposito dalla scheda CGA
IBM per perdere la leggibilita dello
schermo del monitor.

Non rimane che augurare «buon la-
voro!» a tutti i lettori di buona volon-
ta; nel frattempo vi annunciamo che
stiamo lavorando per il collegamento
di un monitor monocromatico TTL ad
una uscita RGB; chissa che in uno dei
prossimi numeri di MC...

[ 4
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La gestione dei dati
richiede affidabilita,
semplicita,velocita.

di software, per il montaggio
Gli STREAMER MEMTEC: interno od esterno su [BM AT,
la sicurezza deriva dalla velocita Pc. XT, Olivetti, e compatibili;
— in versione OEM, con

m interfaccia SCSI e QIC

La MEMTEC é sicuramente
l'azienda che ha accumulato la
maggiore esperienza nel settore,
producendo per prima uno
streamer di dimensioni 5.25"
slim.

| modelli attuali comprendono

unita streamer da 25 a 60
Megabuvtes, tutti caratterizzati da | dischi rigidi RODIME:
una elevatissima velocita di l'innovazione produce le
[‘{jpja [Ben 5 Megabyteg al massime pt‘EStaEimni
minuto) e da una testina di K'DIME
lettura durante la scrittura che -

garantisce unaffidabilita a tutta

prova. La RODIME si & posta in
Le elevatissime prestazioni di pochi anni in grandissima
base permettono |'utilizzo di evidenza sul mercato delle
software applicativi di estrema memorie di massa, grazie
semplicita. soprattutto all’affidabilita dei suoi
CONTRADATA propone gli Hard Disk. | maggiori produttori
streamer Memtec in due si affidano oggi alla tecnologia di
versioni: questa multinazionale scozzese

— in Kit pronti all'uso, completi  per le loro installazioni originali.



Contradata da sempre

propone periferiche

veloci,semplici, affidabili.

Ai rivenditori vengono forniti
kit completi, di capacita tra 10 e
66 MBuytes: particolarmente
interessanti il kit da 30 MBuytes,
dal prezzo estremamente
concorrenziale in rapporto alle
sue caratteristiche, e tutta la
serie 650/750 ad alte
prestazioni, con controller
intregrato a bordo.

NOVITA Rodime per
APPLE MACINTOSH:
'hard disk S20 PLUS

CONTRADATA offre
finalmente la possibilita di
usufruire della eccezionale
tecnologia Rodime per APPLE
MACINTOSH™!

S20 PLUS ha una capacita di

20,8 megabytes, e si collega alla
porta SCSI: offre ad un prezzo
estremamente competitivo la
sicurezza di un prodotto diffuso
e collaudato in tutto il mondo
su tutti i maggiori personal.

Installare 1'S20 PLUS é
facilissimo: in pochi minuti,
grazie ai cavi gia forniti e al
sistema operativo gia installato,
il vostro MACINTOSH™ PLUS
acquistera prestazioni
entusiasmanti!

Attenzione: offerta lancio
per I'S20 PLUS! Prezzo al
pubblico 1.650.000 pia
I.V.A.

Presso gli APPLE CENTER.

it o o

CONTRADATA garantisce
tutti i prodotti importati per un
anno. parti e manodopera
inclusi.

|
|' =i
r
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Gli Anglosassoni hanno un
modo molto semplice per
valutare un prodotto: «lts worth
the price», dicono «Vale il suo
PreZZo»,

Con lo stesso pragmatismo
CONTRADATA ha selezionato i
leader tecnologici nella gestione
dei dati. importando in modo
continuativo i prodotti piu
aggiornati. Sempre alla ricerca
dell'affidabilita, della semplicita.
della velocita.

Per maggiori informazioni sui prodotti distribuiti
dalla Contradata. telefonate allo 039/737015
o spedite questo coupon a Contradata s.r.l.,
via Monte Bianco 4, 20052 Monza (M),
telex 314112 MANCEN - fax 039-735276 G3.

Desidero ricevere ulteriori informazioni su:
O Streamer MEMTEC

1 Dischi Rigidi RODIME

[1 Hard Disk S20 PLUS

AZIENDA

RESPONSABILE

TELEFONO

INDIRIZZO

contradata

PER COMPUTER CHE NON HANNO TEMPO DA PERDERE
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di Corrado Giustozzi

Da questo mese, per venire incontro alle richieste del crescente numero di
appassionati, MC comincia ad occuparsi organicamente di C.

Cominciamo intanto con un breve corso sul hnguaggm C, pensato specificamente per
i neofiti ma utile, nelle nostre intenzioni, anche ai piu esperti. Altre iniziative future
saranno funzione dell'interesse che dimostrerete verso questo primo argomento. Di
cose da dire e da fare ce ne sono tante: dalle prove dei compilatori ad una rubrica

piu 0 meno fissa. Come al solito aspettiamo le vostre reazioni ed i vostri

suggerimenti. B

La prima conoscenza col C

Per la verita ¢ da parecchio tempo che
avevamo voglia di parlare di C su queste
pagine: fino a qualche tempo fa, pero,
temevamo di poter interessare ben pochi
lettori e quindi non abbiamo mai tenta-
to l'esperimento.

Ora tuttavia ci sembra che il momen-
to sia giunto; credo anzi che il C abbia
oramai anche da noi raggiunto una no-
torieta considerevole, almeno a giudica-
re dagli interventi che giungono in reda-
zione per lettera o tramite MC-Link. Per
cut... prendo il coraggio a due mani ed
eccomi qui con la duplice intenzione di
far conoscere il C a chi non lo conosce e
di poter dire qualcosa di interessante a
chi gia lo conosce.

La serie «parliamoCi» inizia con un
corso introduttivo al linguaggio C che
prende il via parzialmente da questo me-
se. L'intenzione ¢ quella di darvi una
presentazione del linguaggio completa e
rigorosa pur se non eccessivamente for-
male. La cosa che ci interessa di piu é in
effetti farvi venire voglia di conoscere ed
usare il C in alternativa al «buon vec-
chio» Basic. In queste puntate non
cerchero quindi di insegnarvi «a pro-
grammare» usando il C, ma piu sempli-
cemente (o piu difficilmente, a seconda
dei punti di vista) tentero di insegnarvi
«il» C, ossia la sua sintassi, la sua se-
mantica ed ancor di piu la sua «filoso-

fia».
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Filosofia del C

Eh gid, il C ha una sua filosofia ben
precisa, che lo porta ad essere amato
od odiato senza mezzi termini. Un luo-
go comune vuole che il C sia un lin-
guaggio difficile e «per esperti», un
linguaggio da usare solo per SCrivere
sistemi operativi o fare programmazio-
ne di sistema in ambiente Unix. Que-
sta «cattiva fama» del C ¢ in parte ve-
rita, ma in parte si tratta di esagerazio-
ni dovute alla disinformazione oppure
(soprattutto) ad una non completa
comprensione della particolare filoso-
fia del C. Certo, il C & senza dubbio
un linguaggio «strano»: 10 lo conside-
ro in un certo modo I'antitesi del Pa-
scal, ed in effetti non € un caso che la
maggior parte di coloro che amano 1l
C detestino il Pascal e viceversa (per
non parlare del Modula-2!). Pochi pe-
ro si rendono conto della pmfundn&
dei motivi per cui il C puo riuscire an-
tipatico: ben pochi riconoscono con-
sciamente di non essere predisposti fi-
losoficamente al C, gli altri giustifica-
no il proprio disinteresse (se non la
propria avversione) tirando in ballo
giustificazioni piu 0 meno ragionevoli
sul tipo di: «é un linguaggio troppo a
basso livello», «& un assembler troppo
ad alto livello», «¢ troppo complica-
to», «ha una sintassi assurda», «€ un

linguaggio a sola scrittura», «non lo
capir0 mai» e cosi via.

Ecco, quello che vorrei fare in que-
ste puntate & proprio cercare di supe-
rare questi falsi problemi, alla luce an-
che della mia personale esperienza.
Tanto perché lo sappiate, il mio primo
contatto col C fu scoraggiante. La co-
sa ando piu 0 meno cosi: comincial a
leggere un libro americano sull’argo-
mento e, giunto pit o meno a meta
sbottai: «questi sono pazzi!» e lo misi
da parte. Lo ripresi tre mesi dopo, for-
zandomi a leggerlo tutto, ma procede-
vo decisamente controvoglia. Cono-
scendomi ebbi allora il sospetto che la
colpa non fosse mia ma degli autori,
che del C riuscivano solo a mettere in
luce gli aspetti piu grotteschi in appli-
cazioni del tutto assurde. Decisi quin-
di di procurarmi un altro testo; € qua-
le, se non la «bibbia del C», i1l sacro
testo scritto dagli autori stessi del hin-
guaggio Kernighan e Ritchie? (per gli
adepti semplicemente «il K&R»). Det-
to fatto andai in una libreria scientifi-
ca americana, lo comprai (al cambio
assurdo del dollaro librario) e la sera
stessa cominciai a leggerlo. Beh, la dif-
ferenza c’era per davvero. Da allora il
mio interesse per il C non é piu dimi-
nuito, ed il K&R sta sempre a portata
di mano sulla libreria. Morale della fa-
vola: il C é certamente difficile ma in
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compenso non ¢ complicato, a patto
di non complicarlo artificialmente. Bi-
sogna pero saperlo spiegare bene.
Avete presente la matematica che si
impara a scuola? Ecco: benché la ma-
teria in sé sia estremamente logica, se
non viene insegnata bene non c'é ver-
so di impararla; piu si insiste € meno
si capisce, piu ci si sbatte il naso e piu
la si odia. Se invece la si prende bene
fin dall'inizio va avanti da sé, ed i pro-
gressi avvengono senza sforzo ed anzi
con estrema soddisfazione personale.
[l K&R pero ¢ a volte difficile da leg-
gere (bisogna leggere spesso fra le ri-
ghe), e quindi non € precisamente un
testo per neofiti; inoltre la sua tradu-
zione italiana non € purtroppo com-
pletamente all’altezza dell’originale.
Ecco quindi lo scopo che mi prefiggo
con questo corso: interessare i miei
lettori al C, fornendo loro nel contem-
po quelle conoscenze di base necessa-
rie per poter poi proseguire da soli. In
questi mesi ce la mettero tutta per mo-
strarvi 1l linguaggio in quello che io
credo sia 1l verso giusto, senza volerne
minimizzare scioccamente le autenti-
che difficolta ma neppure creando
ostacoli dal nulla. E vedrete che baste-
rd poco per conoscere ed apprezzare
questo «strano/interessante» linguag-
gio, ed usarlo con profitto anche nella
nostra piccola programmazione di tut-
ti 1 giorni.

Il linguaggio piu adatto

Una cosa che non faro mai sara
quella di sostenere che 1l C sia 1l lin-
guaggio per antonomasia, o che sia
meglio (ad esempio) del Pascal. Non ¢
questo ci10 che importa, e fra 'altro so
bene che non esiste «il» linguaggio di
pmgrdmmdziﬂne ma che ogni linguag-
gio ¢ adatto ad un particolare pro-
gramma e soprattutto ad un particola-
re programmatore. Di una cosa tutta-
via sono convinto: che il C sia senz’al-
tro superiore al solito vecchio Basic
che s1 adopera di solito. Chi program-
ma con una certa serieta deve quanto-
meno conoscerlo; poi puo decidere
che non gli piace, ma su una base con-
creta e non per 1 tanti «sentiti dire»
che circolano sull’argomento.

Sempre per portare ad esempio il
mio €aso, sono oramail un accanito C-
iIsta pur avendo dei profondi trascorsi
da Fortran-aro di vecchia data ed aver
usato per parecchio tempo Basic e Pa-
scal. La mia scelta é in parte frutto di
valutazione razionale ma principal-
mente una questione di pura sensibili-
ta: il Pascal mi sta antipatico perche ¢
troppo prolisso e stupidamente rigido,
di una rigidita fatta per aiutare 1 com-
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pilatori € non i1 programmatori. Invece
mi piacciono la maggiore sintesi del C,
che permette di concentrarsi sul pro-
gramma e non sul linguaggio, e la
grande liberta di espressione fornita
dalle possibilita di manipolazione dei

tipt base e dei puntatori. Ripeto, €
principalmente questione di gusti per-
ché ovviamente tutto cio che si puo fa-
re in C si puo fare in Pascal (e vicever-
sa), ed esistono argomentazioni oppo-
ste alle mie per illustrare i vantaggi del
Pascal sul C. Ma non dimentichiamoci
che programmare ¢ anche un’arte: do-
ve le mettete la sensibilita artistica del
programmatore e la soddisfazione
estetica che si ricava dall’esprimersi
usando strumenti congeniali alla pro-
pria inclinazione mentale? Usare un
linguaggio di programmazione sba-
gliato € come mettersi il vestito di un
altro: non c¢1 sentiremo mai completa-
mente a nostro agio.

Liberta vo cercando...

Ma in cosa consiste questo partico-
lare feeling del C, che appunto lo fa
amare oppure odiare sopra ogni altro
linguaggio? La principale parola d’or-
dine in C é «liberta». 1l programmato-
re ha 1l massimo controllo ma anche la
totale responsabilita su qualunque co-
sa faccia. Niente «strong type check-
ing» (rigoroso controllo sui tipi) co-
me 1n Pascal e Modula-2, niente com-
pilatori invadenti che pretendono di
sostituirsi al programmatore nel deci-
dere cio che sta bene fare. Quasi tutto
¢ permesso dalla semplice sintassi del
linguaggio, ed il compilatore non si la-
menta quasi mai. Il programmatore ¢
talmente libero che il compilatore non
si prende neppure il diritto di decidere
come disporre degli eventuali registri
liberi del suo microprocessore: non li
adopera se non dietro esplicito sugge-
rimento del programmatore.

D’altronde anche il compilatore é
altrettanto libero di agire, e s1 prende
la sua bella rivincita quando si tratta

A\
\‘“ \n.\.. AN w-

\‘

'm"' ALY
A\ 'u'.-,‘I 1'-,\1" '|"|' \ ._-. ".,i:,"l'llnl.}"- '._\ \\\\\.}\\\.\\\\H\}h'\ I\".
'L.I'1L-'~ ""u, "."' | "..1 ""I,""q, 1'-'- -.,ll'-. .,“\:".
ALTLLLRLR LAY -.I"";'-_”'.; A\ \
di valutare le espressioni: fermo re-

stando 1l rispetto dell’'usuale gerarchia
algebrica, non c'¢ nessun’altra garan-
zia che venga rispettato un qualsiasi
ordine di precedenza nella valutazione
delle sottoespressioni; il compilatore
ha il sacrosanto diritto di cominciare
da dove gli pare, per ottenere il codice
piu efficiente, e nessuno puo interferi-
re.

L’interazione fra programmatore e
compilatore in C va avanti cosi, a fu-
ria di «suggerimenti» che, a discrezio-
ne dell’interessato, possono 0 no esse-
re presi in considerazione. L’obbietti-
vo finale ¢ quello di generare il codice
piu efficiente possibile, che ¢ la diretti-
va primaria di qualsiasi compilatore C
che si rispetti. Da questo punto di vi-
sta 1l compilatore C € estremamente
spartano: non cerca di aiutare il pro-
grammatore accorgendosi delle sue
probabili sviste, non fa troppi control-
li in fase di compilazione (e nessuno a
run-time), ma basa il suo lavoro sul sa-
no concetto che i1l programmatore sap-
pia cosa sta facendo anche quando
imbocca strade potenzialmente errate.
Il compilatore C € un’arma senza sicu-
ra: un imprudente od un inesperto fi-
niscono col farsi male, occorre sempre
sapere ci0 che si fa. Questo € princi-
palmente |'aspetto del C che piu di
ogni altro sconvolge i neofiti, magari
quelli abituati ai compilatori col com-
plesso materno caldamente consigliati
da Wirth.

Non per questo bisogna credere, pe-
ro, che il C sia un linguaggio «selvati-
co», senza ordine né regola. Assoluta-
mente no. E solo un linguaggio che
non pone troppi limiti espliciti al pro-
grammatore: se vuole buttarsi dalla fi-
nestra faccia pure, avra le sue buone
ragioni. Credetemi, dopo le prime
scottature si _impara ad apprezzare
questa filosofia, e si perde ogni inte-
resse verso quei noiosissimi compila-
tori Pascal a cui non va mai bene nien-
te!

Una sintassi criptica ?

Questa massima liberta di espressio-
ne si riflette fortemente anche sulla
struttura di un programma C. Benché
infatti la sintassi del C sia estrema-
mente semplice, e le parole chiave e
gli operatori siano in numero piuttosto
ridotto, vi & la massima liberta nella
combinazione fra i vari oggetti del lin-
guaggio. Cio permette di scrivere co-
strutti notevolmente complessi, e por-
ta erroneamente a credere che la sin-
tassi stessa del C sia complicata. In ef-
fetti la sintassi del C ¢ molto semplice
dal punto di vista concettuale, pur es-

137

-\\*~“‘“_‘.



4

main ()
{

printf(
7

"hello,

world\n" );

Il primo programma in C, preso pari pari da pagina 6 del K& R. Questo programma stampa semplicemente
le parole «hello, world» sullo schermo. Ogni programma in C si chiama «main»,

sendo un tantino criptica per via degli
strani operatori unari quali gl autoin-
crementi prefissi o postfissi. Il proble-
ma della complicazione del C non é
tuttavia nella sua sintassi ma nella
possibilita di combinare le espressioni
una nell’altra; non essendovi limiti
espliciti da parte del compilatore é fin
troppo facile esagerare e farsi prende-
re la mano dal linguaggio, finendo ben
presto a scrivere un codice pratica-
mente illeggibile. Se tuttavia si osser-
vano delle semplicissime «regole di
comportamento» questa notevole fles-
sibilita del linguaggio si rivolge a no-
stro favore, offrendoci in contropartita
un codice estremamente compatto ed

elegante, in cui tutte le informazioni
necessarie alla comprensione del pro-
gramma sono ben in evidenza e facil-
mente accessibili.

La seconda parola d’ordine in C e
«concisione». Concisione di pensiero
e di parola, di forma e di azione. Le
keyword del linguaggio sono meno di
una dozzina, ed alcune sono costituite
da un solo carattere. Esistono operato-
ri unari € binari che riassumono in sé
costrutti che in altri linguaggi non pos-
sono essere espressi se non con inutili
prolissita o ridondanze. Questi opera-
tori, pur apparendo criptici all'inizio,
hanno un senso ben preciso: fanno
scrivere 1l meno possibile. I delimita-
tori di blocco « BEGIN»-«END» del
Pascal, ad esempio, in C sono rappre-
sentati da una parentesi graffa aperta
ed una chiusa. Non ¢ affatto compli-
cato, ed evita di scrivere pagine e pagi-
ne di istruzioni ingombranti.

Programmazione strutturata

La terza parola chiave in C ¢ «sem-
plicita». Esistono sempre due modi
per fare una cosa: uno semplice ed
uno complesso. 1l C sceglie quello
semplice. Anzi, si puo dire quello
spartano: tutto cio che non ¢ stretta-
mente indispensabile € superfluo e co-
me tale va eliminato. Questa censura
comincia dalle stesse istruzioni: le pa-
role chiave del linguaggio, come dice-
vo prima, sono pochissime, € non
comprendono cose apparentemente
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ovvie come le istruzioni di ingresso ed
uscita su file o terminale. I tipi di dati
sono ridotti a quelli fondamentali: il
carattere, l'intero, il floating point ed
il puntatore ad uno dei precedenti.
Niente stringhe o insiemi o altre futili-
ta del genere. Quando servono si fan-
no: una stringa, ad esempio, € un ar-
ray di caratteri.

Ma non lasciamoci tuttavia fuorvia-
re dal furore iconoclasta: i1l C non ¢
cosi rozzo come potrebbe sembrare da
queste descrizioni preliminari. Tanto
per dirne una, dispone di tutte le strut-
ture di controllo della programmazio-
ne strutturata, spesso arricchite da
qualche pﬂssihtllta in piu. Tanto per
dirla alla Pascal esistono I'l F con clau-
sola ELSE, i loop a controllo iniziale e
finale (DO...WHILE e REPEAT...UN-
TIL), I'iterazione semplice (FOR) ed
una semplice selezione per casi (CA-
SE). In pid esiste la possibilita di
uscita condizionata da una struttura di
controllo di livello inferiore, il salto
forzato al prossimo ciclo di una strut-
tura iterativa, ed il costrutto GOTO.

[ concetto di blocchi BEGIN-EL-
SE ¢ anch’esso presente in C, ed anzi &
fondamentale: un blocco puﬁ: apparire
ovunque possa apparire un’istruzione
singola, e si comporta proprio come se
fosse un’istruzione singola; in esso pe-
ro possono essere definite ed usate va-
riabili locali, che esistono solo al suo
interno e cessano di esistere al di fuo-
ri. Questo concetto di blocchi uno
dentro l'altro non si applica tuttavia
alle funzioni. Non si possono costruire,
funzioni dentro funzioni, come in Pa-
scal: tutte le funzioni sono esterne le
une alle altre, tutte sono collocate al
medesimo livello.

Le funzioni

L’ultima parola chiave del C é «mo-
dularita», Un programma € pratica-
mente composto da chiamate a funzio-
ni esterne che svolgono ognuna il pro-
prio compito particolare. Queste fun-
zioni a loro volta ne chiamano altre di
livello inferiore, e cosi via. In questo
modo la modularita é totale, e si sop-
perisce egregiamente alla mancanza di

istruzioni intrinseche del linguaggio.
Non c’é una istruzione PRINT? Pero
c'é la funzione printf(), che fa piu e
meglio di una PRINT ed ¢ oltretutto
essa stessa scritta in C. Non posso
comparare due stringhe con gli opera-
tori di uguale, maggiore o minore? Pe-
ro c'é la funzione strcmp(), scritta ov-
viamente in C, che risolve il problema.
[l programma stesso altro non € che
una funzione che chiama tutte le altre:
si chiama main(), e puo avere dei para-
metri come tutte le funzioni di questo
mondo.

A proposito di parametri: sempre
all'insegna della semplicita, in C il
passaggio di parametri avviene sempre
e solo per valore. Non si puo specifi-
care, come in Pascal, il passaggio per
riferimento. Se serve, al posto dell’o-
perando si-passa un puntatore all'ope-
rando. Macchinoso? Semplice, direi!
Quando c'é un solo modo di fare le
cose di solito non si sbagha. Inoltre
tutte le funzioni possono essere ricor-
sive, ossia chiamare se stesse in modo
piu 0 meno diretto: ¢ il compilatore, in
questo caso, a tenere traccia di cio che
succede risolvendo per noi la memo-
rizzazione dei parametri delle chiama-
te intermedie.

Il prossimo mese

Non vorrei a questo punto avervi
spaventato troppo. Dovevo pero elen-
care 1 punti salienti del C, quelli che
ve lo faranno amare oppure odiare. So
per certo che non vi saranno mezze
misure: non conosco nessuno che,
avendo provato seriamente il C, gli sia
rimasto semplicemente indifferente.
Forse voi farete eccezione, in questo
caso fatemi sapere perché.

Bando comunque alle chiacchiere, e
concludiamo questa svolazzata intro-
duttiva. Credo infatti che per questo
mese possa bastare, anche se abbiamo
in effetti trattato piu questioni di filo-
sofia e di gusto che reali aspetti del
linguaggio. Di questi avremo tempo e
modo di parlare a fondo in seguito, e
facendolo vi accorgerete di come ad
ogni passo salti fuori il riaggancio a
quanto abbiamo visto questo mese. Il
bello del C é che é sempre e comun-
que coerente con se stesso e con la
propria filosofia, nel bene e nel male.

Vi do quindi appuntamento al pros-
simo mese, quando cominceremo sul
serio a vedere gli aspetti operativi del
hnguaggm Chi vuole ha trenta giorni

| tempo per procurarsi un compilato-
re C: avra presto modo di adoperarlo.
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La forza
del'immagine

TOTAL GRAPHICS

V.C.N. Concorde, completamente in italiano, € il pacchetto grafico ideale per la generazione di presentazioni
grafiche su Personal Computer IBM, Olivetti e compatibili.

i

'reazioni di immagini

grafiche.

+V.C.N. Concorde permette di
disegnare a colori in alta 0 media riso-
luzione direttamente a video, utiliz-
zando la tastiera del personal oppure
un mouse. Una vasta hibrena di 1m-
magini predefinite puo essere utilizza-
la direttamente oppure nelaborata a
placere attraverso semplici comandi
da menu.

\ B
15{-.: V) usiness Graphics immediata.
% V.C.N. Concorde non e sol-

# 1anto per disegnare a video:
una sua potentissima funzione per-
mette di generare grafici aziendal an-
che tndimensionali partendo da dati
numerici d1 archivi di Lotus [-2-3,
Symphony, Multiplan, e dei piu diffu-
s1 fogli elettronici. Una volta generati,
1 gralici possono essere rielaborati
come qualsiasi immagine grafica, op-
pure direttamente stampati con plot-
ter o stampanti grafiche.

e e e e I —" — S—

Desidero neevere matenale illustratvo su V.CN, Concorde. i

Lognome € Nome

hl'l.-]l.l:t.

Via

CAP:
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Eﬂt‘l‘ﬂliﬂnf di show e
m. animazioni,

La caratteristica piu potente
di "v .C.N. Concorde ¢ la possibilita di
creare ven e propri show che visualiz-
zano In sequenza le immagini attra-
verso van upi di dissolvenze, con
commenti musicali di sottofondo.
ps:rssnhllua d1 vere e proprie animazio-
ni, zoom, finestre, etc. Una volta crea-
to, lo show puo essere trasferito su sin-
golo floppy disk dove funziona in
modo completamente autonomo ¢ In-
dipendente da V.C.N. Concorde stesso.

V.C.N. Concorde in 1taliano ¢ immediata-
mente disponibile presso 1 mnivenditon
I.soft,

Compilare e spedire in busta chiusa a;

© \resentazioni attraverso le
'['E ~ immagini,

% Dopo aver creato o selezionato
le immagini desiderate, V.C.N. Con-
corde permette di visualizzarle in se-
quenza con tecnica simile alla proie-
zione di diapositive, automaticamen-
te oppure a comando da tastiera o da
mouse. E cosi possibile disporre di un
valido supporto grafico a commento
di relazioni o presentazioni.

J.soft

Viale Restelli 5 - 20124 Milano
Tel. 02/6888228-683797/6880841/2/3




Da oggi tutto cio che si puo chie-
dere ad un Personal Computer € wtto
qui. Nel nuovo Compaq Portable 111

Finora nessun portatile cosi picco-
lo € stato anche cosi completo ed
avanzato, tanto che confrontarlo con i
suoi colleghi da tavolo é facilissimo.
Anche rispetto ai migliori, 'unica dif-
ferenza ¢ nelle dimensioni. E nel
peso, ovviamente.

[l segreto ¢ nelle sue origini.
Compaq ¢ da sempre una delle
piu innovative societa di tec-
nologie avanzate ed ¢ an-
che lindiscussa N° 1 al
mondo per i Personal Compu-
ter portatili.

Compagq Portable [1I ¢ basato sul potente micropro-
cessore 80286 a 12 MHz. Risultato: una velocita di lavoro

COMPAQ COMPUTER S pA

20089 Rozzano (M) - telefono 02-8242011/2/4/4

Milanohort, Strada 7, Palazro R

superiore del 50% anche rispetto a
molti Personal da tavolo.

Utilizza un disco fisso da 20 o 40
Mbyte e come tutti i prodotti Compaq,
¢ compatibile con lo standard indu-
striale. La sua memoria non va dimen-
ticata: RAM da 640 K espandibile inter-
namente a 6.6 Mbyte.

Lo schermo orientabile al plasma
(040x400 punti) € quanto di piu avanzato
esista per grafici e testi.

la sua tastiera standard (84 tasti) ¢
mobile ed orientabile: introvabile su
un altro portatile cosi piccolo.
Compaq Portable I € insomma il Personal
Computer portatile piu potente, completo ed
avanzato per veri usi professionali. In una parola:
il massimo. Possiamo provarlo. Dovete solo spe-
dirci il coupon qui sotto. Tutto qui.

LOmrAg

Lavorare meglio € il nostro business.

Desidero saperne di pit sur prodoti Compag e sulla rete di vendita ed assistenza

Nome e Cognome
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di Francesco Petroni

Programmazione

In un Tabellone Elettronico

La filosofia che e alla base del succes-
so dei rabelloni elettronici, consistente
nella metafora del foglio di carta a qua-
dretti, dovrebbe essere l'esatto opposto
delle rigide e razionali regole che sono
alla base di tutta l'attivita nel campo dei
computer, perlomeno fino all’'avvento...
dei tabelloni elettronici.

In effetti, in moltissime situazioni, so-
no stati risolti complessi problemi di
trattamento e di calcolo dati con le tec-
niche dei tabelloni elettronici, anche sot-
toutilizzando le loro funzionalita e le lo-
ro potenzialita. Ad esempio il classico

calcolo della ripartizione delle spese in
un condominio, che fa perdere delle ore
al povero amministratore, puo essere
eseguito in un attim<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>