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per aggiungere le minuscole
al vostro Apple i

M/1: Eprom programmata per Apple Il delle nuove serie
(rev. 7 e successive) L. 30.000
M/2: Eprom programmata per Apple Il delle serie prece-
denti la 7 + circuito stfampato + 2 zoccoli 24 pin + 1
zoccolo 16 pin L. 40.000

M/3:come il kit M/2, baserta montara e collaudara
L. 55.000

Descrizione: MCn. 3 -4-5-7

TAVOLETTA GRAFICA
per Apple |

5i collega allo zoccolo dei paddle dell’Apple Il e consente
di disegnare sullo schermo in alra risoluzione. E formnita
montata, calibrara e collaudara; e compreso il piano di
lavoro con il menu su foglio di cartoncino plastificaro e un
minifloppy con tufro il software, sia in Applesoft sia compila-
ro. L. 215.000

Descrizione: MCn. 8 -9-10-11-13

VIC-TRISLOT
per Commodore VIC-20

Si collega allo slor del VIC-20 e consenre di installare fre
carfucce. E costituito da un circuiro stampato doppia faccia
su vetronite, con fori metallizzati e pettine dorato, fre con-

nefrori (gia saldati) professionali con conrarti dorari per
l'inserimento delle schede, piedini sul fondo della basertta,
L 60.000

Descrizione: MC n. 16

Per acquistare | nostri kit:

Il pagamento pud essere effettuato ramite conto corente postale
n. 14414007 inresraro o Technimedio sr.l., vio Valsolda 135,
00141 Roma o vaglio postale. Per una maggiore ropidita, puoi
inviarci una lerrera con allegato assegno di ¢/c bancario o circolare
intestato a Technimedia sr.l. Infine, puoi acquistaria direftamente
presso | nosti uffici di Roma o al nosiro sfrand in occasione delle
mosire.

N.D. Specificare nell’ordine (indicando Il numero di partita IVA)
se desideri ricevere la fattura.
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INDICE DEGLI INSERZIONISTI

64/65 ACS - Via Nonagueldana 24 - 47031 Cailungo,
Repubblica di San Marino .
26/27 AG Computer Systems - Via G. Lanza 103 - 00184 Roma
99 Ampex Italiana - Via Riccardo Gigante 4 - 00143 Roma
189 Anglo American Book - Via della Vite 27 - 00187 Roma
98 Applicando - Editronica, C.so Monforte 39 - 20122 Milano
190 Asem - Zona Industriale - 33030 Santo Stefano/Bua (UD)
175 Basic Computers - Centro Commerciale Pal. A3 - Assago (M)
80 Belton Electronics - Zona Industnale - 62010 Montelupo (MC)
IV cop.
/14/32 Bit Computers - Via F. Domiziano 10 - 00145 Roma
75 BJ Import - Via Laurentina 1571 km 16 - 00143 Roma
171 Byte Computers - Via G.B. Marnino 29 - 80125 Napoli
162 Cabel Electronic - Via Enrico Fermi 40 - 24035 Curno (BG)
131 C.B.S, - Via Comelico 3 - 20135 Milano
151 Celdis Italiana - Via F.lli Gracchi 36 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)
187 Centro Informatica - C.so Italia 58 - Trapan
44/45 Commodore Italiana - Via F.lli Gracchi 48
20092 Cimisello Balsamo (M)
51 Compsoft-Plc - Hallams Court, Shamley Green, Surrey - England
42 Computer House - Via Ripamonti, 194 - 20141 Milano
6/179 Comtrad - Piazza Dante 19/20 - 57100 Livorno
79 Control Data - Palazzo Bernini, Milano 2 - 20090 Segrate (MI)
40 Cosmic - Via Vespasiano 56/B - Roma
59 Data Base - V.le Legioni Romane 5 - 20147 Milano
III cop. Datamatic - Via Valturno 46 - 20124 Milano
117 Dataproducts - Via Vincenzo Monti 8 - 20123 Milano
26 Discom - Via della Pineta Sacchetti 163 - 00168 Roma
18 Disitaco - Via Poggio Moiano 34/C - 00199 Roma
118/142
143 Ditron - V.le Certosa 138 - 20156 Milano
22 Electronic Devices - Via Ubaldo Comandinmi 49 - 00173 Roma
18 Elettronica Valdarnese - Via Marconi 9/A - 52025 Montevarchi (AR)
184 Elettronica 2000 - MK Periodici - C.so Vittorio Emanuele 15,
20122 Milano
19 3 Elle Computer - P.le della Radio 43 - 00143 Roma
177 Felice Pagnani - Via U. Comandini 49 - 00173 Roma
191 Gestarc - Via Casilina (Pal. Marzilli) - 03032 Arce (FR)
T Hewlett Packard - Via G. Di Vittorio 9
20063 Cernusco sul Naviglio (MI)
100 Honeywell I.S.1. - Via Vida 11 - 20127 Milano
I1 cop. Hot Line
7/8
9/11 IBM Italis - Via Fara 35 - 20124 Milano
24 Infotel - Via F. Domiziano 10 - 00145 Roma
16 Label - Via di 5. Romano 16 D/E - 00159 Roma
29/31 Lago - V.le Massenzio Masia 79 - 22100 Como
18 La Placa - Via Val Trompia 12/14/16/18 - Roma
27 Liberano Electronica- Via Circonvallazione Salentina 19
73045 Leverano (LE)
T Memorex - Via Ciro Menotti 14 - 20129 Milano
]3}13 Metalplex - Via Torre della Catena 185 - 82100 Benevento Monzese (M1
21
15 Metroimport - Via Donatello 37/B - 00196 Roma
186 Micro Shop - Via Acilia 214 - 00125 Acilia (RM)
38 Microstar - Via Cagliero 17 - 20125 Milano
109 Mipeco - Via delle Baleari 228 - Ostia
92 Modular Electronics - Via Britannia 29 - 00183 Roma
167 NCR Corporation - Viale Cassala 22 - 20143 Milano
28 New Soft - Via Stefano Jacini 4 - 20121 Milano
87 Olivetti - Via Jervis 77 - 10015 Ivrea
91 Olivetti Accessori - Strada Volpiano 53 - 10040 Leini (TO)
36/37 Philips - Piazza 4 Novembre 3 - 20124 Milano
192 Porta Portese - Via di Porta Maggiore 95 - 00185 Roma
30 Professional Software - Via della Liberta 10 - 87020 Cetraro (CS)
EE) Programma 2000 - Via G. Felici 20 - 00144 Roma
42 P.Z. - Via G. Mora 11 - 20123 Milano
15/17 Ricordi - Via Salomone 71 - Milano
169 Segi - Via Timavo 12 - 20124 Milano
30 Sigesco Italia - Via Giulia di Barolo 22bis - 10124 Torino
68/69 SHR - Via Faentina 175/A - 48010 Fornace Zarattini (RA)
159 Silverstar - Via dei Gracchi 20 - 20146 Milano
105 Siprel - Via di Vittorio 82 - 60020 Candia di Ancona (AN)
12/13 Sony Italia - Via F.lli Gracchi 30 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)
112 Sumus - Via 5. Gallo 16/r - 50129 Firenze
23/25
30 SVPT - Via Val Cristallina 3 - 00141 Roma
20 Telav International - Via L. da Vinci 43 - 20090 Trezzano S/N (MI)
42/43 Telcom - Via M. Civitali 75 - 20148 Milano
39/41 Tiber - Via Madonna del Riposo 127 - 00165 Roma
125 Tre Pid - Via Asmara 58 - 00199 Roma
M Tris Italia - Via Misericordia 84 - 56025 Pontedera (PI)
127 Triumph Adler Italia - (Rivenditori autorizzati)
V.le Monza 261 - 20126 Milano
35 V.M.M. - Via Borgognone 7 - 20144 Milano
130 Xebec International - Via Cola di Rienzo 149 - 00149 Roma
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Se ti abboni o rinnovi 'abbonamento Ditlerence
a MCmicrocomputer, puoi ricevere una confezione v
di due minifloppy Dysan, singola faccia doppia densita,
con un supplemento di sole 3.500 lire.
Non perdere quest’occasione!
Ritaglia e spedisci oggi stesso il tagliando
per sottoscrivere I'abbonamento pubblicato
nell'ultima pagina della rivista.

I mtntf!uppy ti saranno spediti in una Tﬂbusta' I oo Dy sonc disbult. i Hiala: el
confezione a prova di danneggiamenti postali. Datamatic, Via Volturno 46, 20124 Milano.




Abbiamo deciso
di fare piu grande
il mercato dei computers.
E di dargli il nostro nome-

*perche SPECTRAVIDEO SV 318 MKII oo VUV A
| registratore-- 2 cassette - manuale d’uso
ora costano 539.000 lire w ecus _

SPECTRAVIDEO

Distributore per I'ltalia COMTRAD Divisione Computers Tel. (0586) 424348 TLX 623481 COMTRD |




”Ma che tipo di attivita
svolgono quelli che comprano
il Personal Computer IBM?”




Il direttore del museo lo usa
per creare nuovi eataloghi

[l droghiere lo usa
per programmare le scorte,

_\}

Il teenico lo usa per
registrare | suol esperimenti

A

ll collezionista lo usa per
clazsificare le sue p'u.'rulﬁ crealure.

1 Ufficio Oggetti Smarriti lo usa per
confrontare le cose perse
con guelle ritrovate,

Lo studente lo usa per
migliorare il proprio rendimentao.

Il sarto lo usa per tagliare i costi
mentre taglia i tessuti.

) 8 |

Il negoziante di scarpe lo usa
Per avere sempre una scorta
del modelli piln venduti

ﬂu

Il gestore della mensa lo usa
per programmare menil,

»
-

Il grafico lo usa

1 general manager lo usa per
per archiviare | suoi lavori

contattare enormi banche dati.

l.a segretaria lo usa
per ricordare gli appuntamenti

Il comico lo usa per planificare
| Suoi numen.

L. oculista lo usa per
controllare le vendite mensili.

L. arologiaio lo usa
per rilassarsi con i videogiochi

calorie e tutto il resto,

[l noleggiatore lo usa

L' impresario teatrale lo usa
per calcolare i chilometraggl

per il casting.

[l celebre direttore lo usa
per dirigere le sue royalties

L. editore lo usa
per le sue edizioni.

Quelli che comprano il Personal Computer
BM sono persone esattamente come te. Per-
sone che non avrebbero mai pensato di diven-
tare esperte di elaborazione. E quindi convin-
te che non avrebbero mai potuto godere dei
vantaggi dell’informatica.

Ma un giorno hanno provato il Personal
Computer IBM. E hanno cambiatoidea: hanno
scoperto cosa significa ““facilita d’ uso’’. Nessu-
no ha avuto bisogno di diventare un esperto di

Il direttore d' azienda lo usa
per "I-I.'I'E'!{ill'l-.' I SLOH IOV,

L’ imprenditore lo usa
per spiazzare la concorrenza.

L'agncoltore lo usa per
migliorare la miscela del foraggio

Il capovillaggio lo usa
per gestire le prenotazioni

LI H.‘-i!'-ill'l.lrﬂ:tllrl‘ J” LS8 FH."J' l'ii]l."l!EI]'l-'
pit in fretta premi @ pagamenti

Il direttore delie terme lo usa
per gestire I'archivio dei clienti

elaborazione. Perché e la macchina stessa che
guida passo per passo in tutte le operazioni,
con un metodo a prova di errore che ti consente
di lavorare fin dall’inizio, con la sicurezza che i
tuoi dati sono perfettamente protetti

E nessuno ha dovuto imparare a program-
mare. Perché i programmi gia pronti sono cen-
tinaia e sono adatti a tutti i tipi di attivita.
Anche alla tua.

Quelli che comprano il Personal Computer
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Il capocentro lo usa per L'agente di viag@ lo usa per La Befana lo usa per [l professore lo usa [l hanchiere lo usa E
avere pitl tempo per idee luminose.  organizzare gli inclusive tours.  equilibrare domande, fomiture e resi per | suoi esami per le sue previsioni tal
=
Lo spedizioniere lo usa per Il dentista lo usa per rchiamare Il progettista lo usa per non Il meccanico lo usa per Il gestore d albergo lo usa
pianificare canchil e consegne. | pazienti al momento giusto. perdere di vista | suol progetti. mettere sulla carta il suo lavoro, per i conti dei clienti
#
B
4
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Il capofficina lo usa Il cuoco lo usa per ricordare Lo scienziato lo usa Il disegnatore di moda lo usa L'architetto lo usa per ridurre
per controllare i tempi le ricette dopo averle provate. per le ricerche d'archivio. per creare modelli E affarl i tempi di progettazione.
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[l governo lo usa per sgravare L'account junior lo usa Il produttore lo usa L impresario lo usa Il medico lo usa per avere a portata
i suoi grandi computer, per stupire |'account genior. per contenere i costi per pianificare le tournée. di mano ['anamnesi dei pazienti
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Il farmacista lo usa per ricordare [l loricultore lo usa per registrare [l direttore dello zoo lo usa per Il vigile del fuoco lo usa Il ferroviere lo usa per programmare
i 45,000 nomi delle medicine. gli esperimenti con gli ibridi caleolare le spese di riscaldamento, per le sue tristi statistiche. il trenino di suo figlio

1

IBM sono persone che con un investimento SPECIALE PROFESSIONISTI
contenuto riescono ad essere all’avanguardia |

nel proprio lavoro.

Oggi

: : : dai concessionari IBM
Qualunque siano le loro esigenze: organiz- R o
per tutti i liberi professionisti

zaziﬂne:, amministrazinneﬁ, pianifiﬁcazinne, M L cunts spiosissimo
formazione, entrate e uscite, gestione ecc. finanziamento agevolato.

Perché non ci provi anche tu? Cerca nell’e-
lenco della pagina seguente il concessionario
BM piu vicino a te. Vai a trovarlo e spiegagli le
tue esigenze. K’ la persona che fa per te.

T
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Computer music

Quando, ai tempi eroici delle prime schede microcomputer (mi riferisco
a non piu di cinque anni orsono), Bo Arnklit fu incaricato di provare
["AIM-65, dopo qualche giorno torno in redazione con una cuffia
collegata alla “VIA" di utente e l'AIM-65 che eseguiva ['ultimo
movimento della suite n. 2 in si minore di Johann Sebastian Bach.
Trovando la cosa divertente, imbastimmo un mini concorso e, tra le
risposte, ricordo quelle di un paio di studenti di matematica che, per
trovare la soluzione pur non possedendo un AIM-65, prima tradussero i
dati del programma in uno spartito e poi eseguirono il pezzo al piano.
Da allora, molta acqua ¢ passata sotto i ponti: mentre tutti i piu diffusi
home computer incorporano o comunque possono disporre di generatori
di suono polifonici ben piu sofisticati del timer programmabile della VIA
6522, la riduzione di prezzo della componentistica digitale ha dato il via
alla diffusione su scala sempre piu vasta di strumenti musicali elettronici.
Chi non é rimasto affascinato almeno una volta da una tastiera o da una
batteria elettronica o da un sequencer, alzi la mano.
L'interesse per la musica elettronica in generale, e la computer music in
particolare, é certamente in aumento, lo testimoniano non solo i
moltissimi programmi ed accessori musicali per home computer che da
qualche tempo a questa parte appaiono con sempre maggior frequenza,
ma anche il putiferio generato dalla interfaccia MIDI, ( Musical
Instrument Digital Interface, interfaccia digitale per strumenti musicali).
Nata originariamente per l'interconnessione diretta tra strumenti
musicali, la MIDI ha rapidamente acceso le speranze di quanti hanno
intravisto la possibilita di controllare i generatori (strumento musicale)
non piu attraverso costosissimi main-frame o minicomputer, ma tramite
economicissimi personal computer come "Apple, il Commodore 64
o lo Spectrum.

Naturalmente non ¢ tutt'oro quel che luccica, e un po’ per la fretta, un
po’ per un malinteso senso del segreto industriale, lo standard MIDI ¢é
stato interpretato piuttosto soggettivamente dai costruttori di strumenti
musicali, dando luogo, secondo quanto afferma su AUDIORevIEW di
novembre Nicola Bernardini, uno dei massimi esperti italiani di computer

music, ad una vera e propria “guerra del MIDI".

Da Parigi, dove qualche settimana fa si ¢ svolto un importante convegno
di musica elettronica, Nicola Bernardini ha pero riportato anche una
buona notizia: gira e rigira, di quel poco software che finora é stato

scritto per il MIDI, il migliore é probabilmente quello nato in Italia. E

sempre in Italia é nata, ad opera della Siel, una delle poche interfacce
MIDI reperibili sul mercato, con in piu la singolare caratteristica di
essere direttamente compatibile sia con il 64 che con lo Spectrum.
Benché quello dell’analisi e della sintesi di segnali audio sia argomento
specifico della consorella AUDIOREvVIEW, cui vi rinviamo per ogni
maggior approfondimento, tra breve presenteremo la MIDI

anche su M Cmicrocomputer.
Paolo Nuti

. Marzocca, Alberto Morando,
1. Tommaso Pantuso, Pierluig
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”Ed ecco chi mi garantira
un’assistenza qualificata peril

Personal Computer IBM.”

[l Concessionario IBM. Un " vero esperto di elaborazione dati che ti aiuta ad ottenere il massimo dal tuo Personal Computer

e

IBM e ti garantisce un’assistenza puntuale e un servizio efficiente e affidabile all'altezza del nome IBM.

ARRL A7

PiAaguile - 1O 0T IMPIANTISHL - Via U Andresss:, 1) - Tel fisG2 11540560
Pescara - I'TALDATA SHL, - Vie Tibortine, 75 - Tel 08% 5843

Teramno SELUO DATA SHL - C e 5 Goorgio, 20 - Tel 0861 53615
Viasto - DATAGHAPH SHL. - Corss Eurepa, 22 - Tel 0873 53515
HASILICATA

Matera - | PE S 5PA - Via Anpunzatelln, 25 - Tel W35 216742

Polenza - | PES SPY - Vie Sanremo, 79 Tel 0971432093

CALATRIA

Catanrarn  VISICOM SHL - YVie XX Settembre, 62801 - Tel, 0561 24180
Cosemea - CALIO SR Via N Seren W) Tel 0%E4 32807

Reggio Calabrin - S0 FIN SPA - Vin 5 Francesoo da Prola, 108700

el 0965 25105

CAMPANIA

Wwelllng - SAT INTERNATIONAL COMMTMTER SHL

Vion Taglimmmenta, 418 - Tel DE25 TR

Cave del Tirrend - METELLIANA SPA - Via Mandoll, 16 - Tel OR% 463877
Mol

DEVIL COMMITER SYSTEM SRL - Vin Ponte i Thgpaa, 75
ESGINEERING INFORMATIOA SRL - Via Carducel 15 - Tel. O8] 402660
INFUORMATION CAMPANIA SPA - Via Oragio, /b - Tel 0831 BG32492
INFORMATICA MERIDIONALE SNC - Yin I* Castellino, 175

el &1 WRa02E

MOINTER SISTEMI SHL - Via A D Gasperi, 45 - Tel, 081 312212
Salermo - (INVINIA SHEL - C e Ganbalde 47 - Tel. nAS 22001066

S. MariaCapusvetere - GENERAL SYSTEMS SRL. - Via | 'nsta o [ualia, 21023
Tl OH23 ALLIGO

EMILIA/ROMAGNA

H-ri'll‘ll.-l.

LHACT INFORMATICA SAS - Vie Herming, § - Tel. 051 393274

ChR ISPORMATIOCA SCRL - Via Arcovegon, T4/00 - Tel 0051 323594
LICKY SYSTEMS SRI. - Via Farimy, 334 - Tel 651 231569

S 1LED. SRL - Viale Silvani, 20 - Tel, 051 521605

STUDID P COMAE SR - Vis Massarents, 50 - Tel. 051 397660
SYSDATA I'TALLA SPA - Via Massimo d ' Azeglio, 58 - Tel (51 33002
L

PDATA SHL. - Via B Pemuzx, 12 - Tel D55 6RS050

TINTIATAY SR, - Viale N, Hwondo, § - Tel 058 AGRI55

Faenza  [JATA SERVICE SR - Via Ladercha, 2 - Tel 0516 G60300
Ferrara - MAHKITALIA COMMTITERS SRL - Via Bologna, 8B4

Tel o512 6] 2R

Fidenza - ROM COMPMTTER SAS - Y Cornom Malpels, 11 - Tel 0524 812596
Forli

CEDAF COH ELAR DATT - Via Lanchoi, 57 - Tel. 0643 65402

Lif6) T IMPIANTI SHL - Via Masetty, 56 - Tel 0543 723014

Imala - PALAZAD DONATO & C OOMPMTTERS SRL - Via Emilia, 230
Tl D542 ZH]95

Luge Ravenna - IMINATO PALAZZO & C COMPMTERS SHL

Vi Fadv Roaria, 7981 - Tel, 0545 21824

Modens

INTELCOM SHL T delle Critadelln, 5163 - Tel 059 221663
MASETT! ELETTRONICA SR - Corse Canalgrande, 14 - Tel. 5% 219601
IParemia

35 DATA SYSTEMS SRL. - Horgo Lalatia, 8 - Tel. 0621 208193
FROGRAMMA SORD B SHL  Viale Mentana, 104 - Tel. 05231 96960
Macenza  HOM COMPUTER SAS - O s Vittore Enmnusle [, 96

Tel @523 3THLG

Havenna  CELCOOMSCRL - Via S Covina, 7 - Tel 0544 462552
Hegigio Emilia

AHAK INFORMATICA SCRL - Via M K. Gapdha, 1/D - Tel 0622 26541
APEDRD ELABORAZIONE DATI - Via Filippoe Re, 17 - Tel, 082238721
MEMAR ELECTRONIC SRL - Via M. Melato, 10 - Tel. 0522 94230
Himimi

HARD & SOFT SYSTEMS SHL - Viale Valtario, 43 - Tel, 0541 773342
THE EMME M 5P - Via I* Veromese, 1416 - Tel 0541 778163

LAER

Frosinone - SAINT ELETTHRONICA SHL - Via Tiburitnn, 188/183

Tl 077HATAAS

Homa

HET COMIMTTERS SHEL - Vin F Satolli, 35/57/59 - Tel. 06 6386146
COSMIC SISTEMI SHL - Via G Lanea, 003005 . Tel 6 738224
CRAMER ITALIA SPA - Via O Colombo, 134 - Tel. 6, 517548]
DATAOFFICE SPA - Vin Sicilia, 205 - Tel. 06 4754568

ELEDRA A5 S5 - Via . Valmarana, 63 - Tel 06 S11005)

EXPO SAS - Vin 4 Novembee, 151 - Tel, 066704293

GEDIN SHI. l.l;r_r 3. e Dafrunica, 7 - Tel DE 432183

IS ETDN SPA - Vie Tihurtins, 1236 - Tel D6 412585)

ISI TTAL SISTEM! PER L'INFORMATICA 5PA - Prza 35 Apostolt, 66
el 06 671477

I'TALSIEL SPA - Via Tevers, 26 - Tel 06 84311

MEMORY COMPUTERS SHL - Via Aurelinna, 39 . Tel, 06 4758356
LICROCOMP SPA - Vie M Gelssmimi, 230 - Tel O S759374

NICA DIFF INF SHL - YVie Panoli, 40 - Tel. 06 872600

SAFES SRL - Vie Tita Livia, 12 - Tel (46 34535346

SIPE OPTIMATION 3P - Via Sivie D" Amden, 40 - Tel 06 8476

SY5 DATA ITALIA 5P4 - Via Cola i Rienzo, 265 - Tel 06351417
TELESIA SPA - Yia V¥V Brancaty 64 - Tl 065011551

VALDE ADEL SHL - Prsa 5. Annstasin, 3 - Tel 06 67TA6ERT

Viterbo - ITALBYTE S8L - ¥Vie Trents - Pal Garbing - Tel 0761 271133
LIGURIA

Albenga - SISTEX INFORMATICA SR - Viale o Ttalia, 60 - Tel 0182 50965
Chisvarl - SISTEX SRL - Via A Mills, 85 - Tel, (1R85 305484

Lenove

HESSNATI 5P - Vi Poller, 3 - Tel. 010 206727

DIFFEL SRL - Via XX Settembre, 31/4 - Tel. 010586248
ELABORATION PROCESSES SHL. - Via Brigata Lig . 6R/70/TX7T

Tl i 565704

SISTEX 3RL - Via 85, Giacoma ¢ Filippo, 138 - Tel 010 573444

I Spezin - DMFFEL CESA SRL - Viale 5. Bartolomen, 135 - Tel. 0157 505223
Sanremo - DFF EL. BOS SHL. - Via Helsnore, 8 - Tel, 0184 72415
Savona - SISTEX INFORMATICA SHL. - Via Montenatte, W00/102

Tel (9 80638

LOMBARDIA

Albina - NUOVA INFORMATIOA 2A5 - Vie Provinciale, 86 - Comenduns
Tel 035 THITR4

Assagn - TRANSDATA SR - Mi Fion 'l E3 Ser 1 - Tel G2 82404060
Rergamo

AMILIFON 5PA AMPLISYSTEM - Via (Juarenghe, 21 - Tel 035 232988
SELTERING 5PA - Vie Verds, 11 - Tel 035 248256

SIRIO SHOP SRL - Via Angelo Ma), 1676 - Tel. (015 221557

Breno - SELCAM SHL - Via Marzinl, 92 - Tel (84 2152

Brescia

FIN-ECO SERYICE SHL - Yin Pastrengo. 5 - Tl 030 5955
MICROSELT SRL - Via Cipro, 33 - Tel, D30, 2243246

SELTERING 5P - Via T‘Ipru, 13 - Tel D30.520300

Bresso - (1151, SAS -V Vittore Venets, 111 - Tel. 026105798

Caruga - FENTA SRL - Via Ganbaldi, 572 - Tel. 031 7683051

Castellanza - BETA ELETTRONICA SR1. - Via E Cantom, %51

Tel 0331 503081

Como - HRUMNO SRL - Via Rubing, & - Tel, 031 260538

Cremons - FIN-ECO SERVICE SHL - Prea Mareani, 3 - Tel 037227200
Lecen - AECCA UFFICIO SPA - Viale Dante, 14 - Tol 341 373291

Lodl - ZUCCHETTI SPA - Coso Mazzinn, 38 - Tel. 0371 54827

Mantova

ANTEK COMPMITER SAS - Via Chavour, 689771 - Tel 0376920331
REPLICA COMPUTTER SRL - Gallerns 5, Maurizio, 5 - Tel, 0376 368820
Milano

Al INFORMATICA SHL - Vin G, Silva, 48 - Tel 02 4983416

AMPLIFPON SPA AMPLISYSTEM - Via Ripamantd, 129 - Tel. 02 5359]
AMPLIFON SPA AMPLISYSTEM - Corg Vercellr, 11 - Tel 02 4695570
AMUFFICIO SAS - Vin Desenzana, 7 - Tel 02 4080275

BOM BUSINESS OFFICE MACHINES - Ve Tunists, 540 -Tel, 02 65098076
COMPUTER SHARIDNG NORD SHL - Parea 5 Mana Beltrade. |

Tel 0Z BRD5AE

C S A COMAM SHL - Via Farini, 82 - Tel 02 6888437

CTC GROUP SRL. - Vie Dante, 14 - Tel. 026573005

DATAMONT 1.5, SPA - YVia Valassaana, 22 - Tel 02 6333 7028

DATA OPFTIMATION SHL - Via Masacoio, 12 - Tel 02 4S8 TRTE

ECS ITTALLA SRL - C so Monforts, 15 - Tel (62 TRO213

EDELEKTRON SRL - € so Sempione, 39 - Tel 02 3493603

ELEDRA I8 SPA - Viale Elveria, IR - Tel 02 349751

GEMERAL ELECTRIC INFORMATION SERVICES SPA

Ve Regina Grovanna, 29 - Tel. 62 JRTOIE]

HOAMIC PERSONAL COMPMTTER SRL. - Piazea De Angeli, 3 -Tel 0F 498820]
HUGNOT LITGI LUCIANG - Via Dw Togni, 10 - Tel 02 871150

[ SUOVO UFFTCHO SISTEMI SNC - Via Priv. del Dian, 2 - Tel (03 8350780
ISTITUTO SUPERIORE DI INFORMATICA SRL. - Via Montepulcanas, 11
Tel. 02 6701774

ITALSIEL SPA - Via Morlezia, 12 - Tel 02 3452270

MICROTECH SHL. - Via FIli Bronzetts, 20 - Tel 02 731600

(LEM. BRL - C 80 Sempione, B - Tel. 023492136

SIRIO SHOP SHL - Viale Uertosa, 148 - Tel 02 301005]

ROFTEC COMPMTER SRI. - Via Jenner, 23 - Tel 02 601721

S DL STUDIO DI INFORMATICA SPA - Via G Winckelmann, |

Tel. OF 4227361

TAG INFORMATICA SHL - Vo Roselling, 2 - Tel 02 6RAMAD

TAG INFORMATICA SHL - Beatord di Porta Suova, 15 - Tel 02 654520
Monza

EDICONSULT SRL - Via Wosmini. 1 - Tel 03% 388850

ESl SHL - Via F. Cavallotti, 11 - Tel. 03% 365038

Pavia - [ T.C INFORMATICA SRL - Vinle Montegrappa - Tel 82 419300
Rozzana - COMPUTER ASSDCIATES SHIL - Palazzo @R - Mi Fior

Tel OZ 8242151

Saronne - DATA BASE SISTEMI SHL - Vie Daon Geilfanti, 2

Tel 02 9EIEH9F

Seregno - 1.0 SISTEMA SRL - Corso dad Popolo, 102 - Tel, 0362 2231671
Sondrio -G P00 GOMENIGHIN SHL -Vie ™S Saurs, 78 -Tel 0342 2{A56]
Trezzano sul NMaviglio - LA CENTHALE SERVIZI SPA - Vie B Cellind, |
Tel. 02 445741

YVarese

ELMEC SPA » Vie Seberndeo, 12 - Tel. 0332, 264135

LHEE INF ELETTH SHL - ¥ia Moraziane, & - Tel, 0332 238533
VEGA SPA - Via Silvestro Sanvito, 103 . Tel 0332 231556

Vigevano - LOGICA INFORMATICA SHL - Via Montegrappa, 32

Tel DAK] H1EER

Vimercate  DATA PROGRES SHL - Vin V. Emanuele, #4007 Tel 039 AET7420
Yimodrone - OMEGA DATA SRL - Steads Padann Sup., 317 - Tel 02 2504121
MARCHE

Ascoll Piceno - SIME TIATA SRL - Vie L. Arosto, 357 - Tel DATE G464
Civitanova M. - S E 1. SHIL. - Via G. D" Annunsio, 194 - Tel, 0733773262
Fossombrone - SEPCOA COMPUTER SR - Via Agosting, 3

Tel 0721 75340

desi  SYSTEM HOUSE A PR A SHL - Vie Cavallotts, 9

Tel 073158743

Mojle - S ED A SPA - Prea 8 Mana - Tel. 0731 70345

Pesars - COMPIITER & OFFICE SHL. - Via Marsind, 73 - Tel 072064170
5. Benedetio del Tronto - DAVE ENGINEERING SHL - Via D Gaspern, HiS
Tel D735 BASTL

MOLISE

Campobasso - FURLISISTEMI SRL - Poza Repubblion, 9 -Tel 0874 90534
FIEMONTE

Alba - 5SISTEMI SRL - Yia . Galimmberts, 37F - Tel 0173 48871
Alessandria - INFORMATICA SERVICE SHIL. - Via lsones, 673 -

Tel 0131 445817

Axti - HASTA DIATT SN
Riella

TEOREMA SRL - Via Losana, % - Tel, )5 24515

VP COMPMTTERS BRL - Via Repubhlica, 39 - Tel 015 27106
Borgonsesia - [ [D 5 INF DATA SYST SHL - Viale Varalla, 157

Tel 01853 25327

Cunea - SISTEMI SRL - Via Geolitte, 26 - Tel 017155476

{renola - EUROSISTEM] SPA - Brea S5 200248 - Tel 0172 68176
Mondavi - FILDATA - Via Borsind, 3 - Tel 0174 47156

Novara - ASA SHL - Corso [talla, 25 - Tel 033] 2EP50

Torino

AHA ELETTRONICA - Via Fossatl 50 - Tel 011 332065

AMPLIFON SPA AMPLISYSTEM - Via 5 Tomimuses, 23 - Tel 011537059
RELLLIICCI BENEDETTO - Via Papacinn, 24 - Tel 011 545086
DIVERSIFIUCATE VERCD SHL - O s SMatteatts, 324 - Tel 011 545525

" Sihvie Morando, BA - Tel. 0141216358

FOS ITALLA 5PA -« Coeso V. Emaaniael, |
PROGRAMMA COMPMTERS SHL - U s Svirrern, 155
SISTEMI 5PA - O so Peschiers, 249 . Tel 051 215EETE
SOFTEC COMPM'TERS sHL - Vi Jovarra, 24 - Tel 001 5354644
Verbania {Intra) < 5 50 S0CHL  Yia Roma, 72 Tel 032 45087

YVercelll - ANALDOG S%C - Vin [Honisott, 1® - "Tel 0151 &] 105

PUGLIE

Bari

COMPMITER SHARING SUD 5P - Vie Trenta, 3 Tel 080 1106

H.S SYSTEMS SHL - Via Casteormedianes, 131 Tel 080 0854

PASED SRI. - Vi Calefati, 174/0%6 - Tel 0BG 481458

SIRCOM SRL - Ve dells Hepobblica, 87068 - Tel 080 364674

SISMET SHL - Corso Uavour, 146/14%8 - Tel 0RO, 540733

Fuoggin - MASELLI PER LUFFICTY - % |, Suppetis, 1554 - Tel (s 75014
Lecee - | PES, SPA - Yin Oberdan, 29 - Tel G532 310904

Magllie - S V1.0 SHL - Via ¥ Emnnuele, 121 - Tl (836 21604

Taranto - ALFA G SIMIRTELLIL - Vin SMoedag led" e, 58 - Tl 00 115558
SARDEGNA

Caglinr

CIrs SARDA SHL - YVin 5 Lucifers, 65 - Tel, 070 6464927

DATA SISTEMI SRL - Via Lo Frasss, 68/8 - Tel 070 662541

Cibin - C PS5 SHL - Vi Galvand, 4 - Tel 0789 51894

Sasaarl -  SARDEGNA SISTEMI SRL - Vio G Moaxzam 4 - Tel 0700 JREHG
SICTiA

Catania

ASIA COMIM'TER SHL - Vin 5 Eupilke, 13 - Tel 095 126544
COMPATER SYSTEMS SHL - Viale [hsse, 12 - Thel (965 4127
Measina - S0F IN 5PA - Via Don Blasea, 75 - Tel (90 29210875
Palermo

AMNGELO RANDAZED SPA - Via Ruggreeo Settima, 53 - Tel 0% 6551100
SEROCOM. ITALIA SKRL - Via Liberia, 86 - Tel 08 266672

S1L.FRLEL SHL - Vie Serrndafalen, 145 - Tel, 091 577204

TES] SRL - Via E. Notarbartolo, 1 - Tel (91, 280549

Trapani - TES] SRI. - Via Palineno Abate. 2 - Tel 0823 2026

T ANA

Arezzo - FINITAL FIN. I'T SPA - Via Binedetio Varchi, 59 - Tel 0575 353141
Empall - SESA DISTRIBLEEIONE SRL - YVia X1 Febbran, 24°R

Tel 65717111110

Fireneze

DATA COOP SCRL - Vis di Movele ZUH - Tel. 055 43798RS

DISTAL SR1. - Via Peaini. 46 - Tel, 055 150664

SESA DISTRIBUZIONE SRL - Lungarmo Ferrucen, 191 - Tel 055 8511653
Girosarin - ELECTRONIC MABKET SR Via delln Pacoe, 12720

Tel D5E4 411090

Livarno - AICAR SRL - Via Ernests Rlossi 5 - Tel 0586 T80

Locea - LUNCTHESE COMPUTERS SRL. - Corse Garihaldi, 17705

Tl BHEE 420110

Marina di Massa - HI'T BYTE SHL - Via Vittords Ven, 21 - Tl 00585 245456
Piea -5 10 1L ST D INPORMATICA SPA - Pazen Tonpslo, 1. Tl 050 G080
Fistaia - [FARID MANNIN]D - Cops Gramae, 54 - Tel 0573 12532

Prato - (.05 5AS5 - Viale Repubblica, 298 - Tel (6574 80222

Siena - SILOG SR - Via Sicilia, 5 - Belverde Manterggion)

Tel G577 H40HS

TRE VENEZIE

Aliavilla Vieentino - CENTRO INFORMATICA SHL - Via Vorona, 40
Tavernelle - Tel, D444 IRO)25

Bassano del Grappa - STUTHONL & C SPA - NVabe Dhaz, 25-Tel 0024 212541
Hellumn

DE PFitA SRL - Vin 1. Carfi, 18 - Tel, 0437 23243

SCF COMI® SYST SRL - Via Feltee, 24408 - Tel D435 20835

Baoleano

BOPAM SAS - Via C Hattisti, 32 - Tel 047130113

DATOR SRL - Yiu del Ropea, 13 - Tel, G471 934005

Brunieo - DATOR SR, - Via Campo Tures, B - Tel. 047484515
Castelfranco Yen, - EDS SHL - Vin 5 a X, 154 - Tel, 0423 490078
Coneglinns Venets - EIDS SRL - Vie lnbia, 132 - Tel 0408 62045
Merano - COMPUTER MARKET SAS% - Via 5 Mara del Conforte, 22
Tl (73 36130

Mesire - BOFFELLI FLLI G & E SNC - Corso del Popolo, 33/E

Tel D41.57%12

Fadova

CERVED ENGINEERING SPA - © so Stati UUnit, 14 - Tel (4% TR0731
YMASTER COMPLITTERS SHL - Corss Milano, 22 - Tel 04% 40832

S1C ITALIA SRL - Via 5 Metes, B2 - Tel 049 34984

SYSTEM ROS 5A5 - Prza De Gaspen, 14 - Tel D49 38412

S0.GE DA SPA - Via Marsala, 29 - Tel 0459 655385

8. Donia di Plave - COMPIUFTIME 5HL. - Miarea Rizzo, B3 - Tel 0421 25458
Sohio - LIKEA 4 CENT - Via Riva del Crsts, 468 - Tel. 044528570
Trenio

ATH DESIGN COLL. SHL - Via Taree Verde, 25 - Tel 0051 288772
SEDA 5AS5 - Vin Sighele, 771 - Tl 0461 984 f64

Hilke 38 - COMPLIUTTER SHOP - Via Prato, 22 - Tel D6l 25154
Treviso

fed O] RGMg 747
Tl 011 5a6EL2)

DATUM SRI. - Via 5. Bona Nuova, 3 AV - Tel. 022 22560
INFORMATIUCA TRE SHL - Viale della Repubblica, 19 - Tel 0422 5855%01
Triesie

DITTA MURRI - Via A, D¥ar, 24/A - Tel, 040733253

SELTED SR - Via Fabio Filsi, 23 - Tel 040 67181

Ldine

DEL SRL - Yis Ih Prampeees, 37 - Tel 0432, 204402

D.E . SRL - Via Thvagnacoo, 89 . Tel 0432 482085

Yerona

MRAGMA SOFTWAHE SHL - Via Carmelitani Sealsi, 20 - Tel 005 SSE4000
SEVER SISTEMI 5 - Via Locatelli, 10 - Tel 045 3133)

Vieenza - ALFA DATA SRL - Via Milano, 110 < Tel 0444 11865
IUMBRIA

Perugin

PRISMA INFORMATICA SHL. - Via Campo i Marte, 4N - Tel 075 71573
MICCIUFFICIO - SNC - Vi XX Settembre, M8/C - Tel 075 72992

Ternd - IS SR - Vin Pacinoty, & - Tel 0744 58247

VALLE DI ACOSTA

Aosta - INFORMATIGUE SAS

Centre Commercinl "Amerique, 55, 36 - (Queet ' Aosta - Tel 0165 TRRE1TA

Inoltre puoirivolgerti anche a IBM Centromilano L. go Corsia dei Servi, 11 - Tel. 02/782189, per consulenza e servizi,
e alle filiali IBM per acquisti superiori alle 20 unita.

IBM Italia Distribuzione Prodotti Sp A



CCP MILAND

Ormai gli amici lo chiamano Ein-
stein. Da quando ha I'Hit-Bit So-
ny, Andrea non ha piu paura di
nessun problema, né di a'gebra
né di geometria!

HOME COMPUTER
ITL - T.

|
Ty ‘N |
Sy

A s

Il nuovo computer Hit-Bit Sony e
veramente facile. Quasi come
scrivere a macchina. Hit-Bit Sony
e un vero computer "familiare”,
adatto per tutta la famiglia. La
mamma lo usa perladietae perla

dispensa di casa; papa periconti
del bilancio, per la denuncia dei
redditi e perlasua”collezione” di
vini. Barbara per gli oroscopi, peri
bioritmi e per tenere in ordine i
dischi. Andrea per studiare(ci so-
no programmi di italiano, mate-

"
g

EERSSESRRREERRIEREY Snmemen

matica, geometria, storia, geo-
grafia, ecc.), per suonare le sue
canzoni e per un sacco di video-
giochi. Insomma, con Hit-Bit So-
ny in poche settimane una nor-
malissima famiglia si e trasfor-
mata in un'autentica "famiglia
al computer”.

e sy

 MSX* & la sigla
del nuovo stan-
dard internazio-
nale unificato,
adottato dalle piu importanti mar-
che del mondo di Home Compu-
ter (Sony in testa). La caratteri-
stica rivoluzionaria dellMSX & la
compatibilita: per la prima volta
nella storia degli home computer,
tante marche diverse parlano la
stessa lingua, rendendo cosi pos-
sibile I'interscambio dei program-
mi e delle unita periferiche (pil 0
meno quello che gia succede coi
componenti Hi-Fi).

(*) MSX & un marchio registrato della Microsoft Co




Sony e lieta di presentare il primo studente
che ha risolto i suoi problemi col computer.

piElninin]ln

=
o
<
o
<

memona, indirizzi & numern telsfonicl, con la
possibilita di immagazzinare 4 Kbytes di infor-
mazioni su cassetta o sullesclusiva DATA
CARTRIDGE HBI55, con batteria incorporata
contro le cancellazionl accidentall

DATA BANK PERSONALE. Una caratteristica
che colloca Hit-Bit Sony al di sopra degli altni
computer & il "Data Bank Parsonale”, un pro-
gramma incorporato che consente di organiz-
zare con estrema facilita appuntamenti, pro-

Sony HB-75 P Scheda Tecnlca

CPU Compatibile 7804
ROM 32 Kbyles (BASIC) + 16 Kbyles (FIRMWARE) RAM B4 Kbyles + video 16 Kbyles
Testi: 37 colonna da 24 linea (fing o 40 col). Gratico: 256 x 192 sagni - 16 color

Memoria
Srhemo
CLiGn0 Gomma od 8 oftove, 3 ganeraton di fono

CMT 1200,/ 2400 baud (FSK formaf)

interfocce incorporate  CRT: RGE video & oudio - RF (UHF 36 ch) « Stomponte CENTRONICS 8- it - Inferfoccia paraliela
Cortuccia MK x 2 - joyshick x 4

mm 405 x 67 x 245 - Kg 2.84

Plotter stomponte 0 colon - Joyshick - Joyshic senza hio - Micro Hoppy Oisk Drive
Micro Floppy Disk - Dato Cordes

Hit-Bit Sony, il primo computer”familiare”

ingressi
Dimensaoni o peso
Unith partenche




*Personal Computer IBM

*Personal Computer
Portatile IBM

*Personal Computer IBM AT

“La tua accoppiata vincente:
IBM & Bit Computers”
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PERSONAL COMPUTER

MR L |
. 4448

PUNTI DI DIMOSTRAZIONE :

concessionario per il Personal Computer IBM Roma - Via F. Satolli, 55/57/59

Roma - via Flavio Domiziano, 10 - tel. 06.5126700/5138023/5127381 Roma - viale Jonio, 333/335 - tel. 06.8170632
Roma - Via F. Satolli, 55/57/59 - tel. 06.6386096/6386146 Gaeta - lungomare Caboto, 74 - tel. 0771.470168
Roma - via Tuscolana, 350/350a - tel. 06.7943980 Latina - via A. Diaz, 14 - tel. 0773.495285

Roma - via Nemorense, 14/16 - tel. 06.858296 Viterbo - via Palmanova, 12c - tel. 0761.223977
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DATI TECNICI: l.

.I * Microprocessore 6502 a 2.5 MHz I.

[+ 7 B0l
= Y
® Memona 32K ROM - 32K RAM
¢ Testo: 80x32 colonne I.

Chi comincia per gioco, g i

e CGrafica: 7 modi, fino a 640x256 punti

e Tastiera; QWERTY 536 tasti - 10 ndefini-
---------------------------.I bili - 29 tasti/funzione BASIC I-

. o & ; [ . = 3] 4 - 4 5 ¥
MBI  Ecco Electron: & il nuovo per- B usato anche dai programmatori [l :‘,}‘t’:.zrc"gggﬂﬁinfs plotato;da 4 cansti I

B sonal computer della Acorn, di- | professionisti, B ¢ Linguaggio: BBC BASIC |
...I stribuito oggi in Italia da Ricordi. I. Sarete cosi messi in grado di .| . Czlltg;imenti: g‘\«' colori UHF canale 36 I.
0 R Appena lanciato sull'esigentissimo [ portare a termine anche program- WE I:L'ﬁ:u?::;}l‘:nl"jﬁimér:fg;%!;aggfejpi;ﬁ;:rt;
mf:n;atn mglese_, é vn]at_n ai primi mi :_-nmp]essi. _ 36 poli ) I.
BB posti nelle classifiche di vendita. |l Electron ha una vera tastiera ] ¢ Dimensioni: 340x65x160 mm. =

...I Utilizza il famoso BBC BASIC, l. fornita di 56 tasti tutti dotati di au- .I « [l software & a cura di Ricordi I!

RET cosi ve:lsatlle ed eﬁﬁcace iia ];.-siiere i toripetizione, maiuscole e minu- ml e Paravia B
stato adottato nelle scuole britan- I. scole, 10 funzioni programmabili

BB niche per I'insegnamento dell’in- e 29 parole-chiave per propram:

formatica. : :
...l Ha 32 Kbytes di ROM e 32 Kby- I mare in fretta e senza errori. ll inferiore e superiore: Paravia, Corso Racco-

..-I tes di RAM, ed una grafica sofisti- l. La biblioteca software di Elec- nigi 16, Torino, tel, 011/779166. I.
B catissima: 7 modi fino a 640x256 || | 1 1S 1N N (N N I (NN (N I v

...l punti, 80 colonne x 32 righe di te-

R : ; I- o o o
sto, 8 colori fissi e lampeggianti, t
mam e I8 PO1 CONUTUA S ul serio.

S| 500 ol e

=

Il suono & emesso da un alto- I. tron, curata da Ricordi e Paravia, .l puter professionale. .
BB parlante incorporato: il BASIC || vi offre programmi educativi per ] _ Acorn e Ricordi, presentando

2 BBC permette di gestire in modo V@ lo studio - dalle elementari alle su- H Electron, vogliono offrirvi una %
semplice la sintetizzazione dei periori - e applicativi per il lavoro, macchina costruita per durare,

BRI .onisu4 canali indipendenti. 4 esemplar per funzionalita e sem- B0 per divertirvi e per esservi utile. |

B Oltre al manuale d’uso, Elec- JJl| plicita d’uso. I videogames sono i}  Una macchina che vi accompa- ||}

...I tron & corredato di un libro, “Co- I. tanti ed eccellenti. . gnera nei prossimi anni, senza in- I.
mincia a programmare con Elec- Electron nasce da una nuova vecchiare, secondo le tradizioni

g ] A tron”, che insegna in modo chiaro IB concezione del personal compu- Bl europee. 153

BB e molto stimolante come redigere |l ter per uso privato, ed & molto piu [} |

. 1 = " ' 1
BRI Poes o stutturato 1M oo pia economico diuncom. M RICORDI W
LEEPEEEACEERREEEEE D ANEREIDEVE L . SHEFENGTREL

* Distribuzione generale: G. Ricordi & C. SpA,
.l Divisione Computer, via Salomone 71, Milano, '.
tel, 02/5082 (10 lince). Per la scuola media l.




User Group
in ... difesa dellI’HX-230

Mi riferisco all'articolo editoriale di Mar-
co Marinacci presentato nel numero di set-
tembre. Vorrel essere oblettivo, anche se 80-
no stato il promotore dellHX-20 Users
Group: slamo tutti d'accordo sul fatto che
I'HX-20 mostra “un po'i limiti dell'essere il
primo prodotto formato libro', ma non direi
proprio che 1'0livetti M10 e tutta la serie
Kyocera possano essere considerati 1 primi
veri esempi di portabls, come dichiara Mari-
nacci nella prima parte del suo articolo. E
aumentato il display, compare il software in
ROM, ma come deve pure riconoscare Mari-
nacei, a parte la semplicité del software of-
ferto, c'e il grande problema dslla memoria
di massa che in pratica non esiste!

Vorrei ricordare che 1 HX-20 ha disponibi-
i un gran numero di programmi di ogni tipo
(data base, gestione magazzini, scacchi ecc.;
in Inghilterra esistono software house che
81 occupano esclusivamente dell ' HX-20!) ca-
ricati sia su ROM che su cassstte. Infatti un
microregistratore gestibile via software
(unico al mondo!) é 1a sua memoria di mas-
sa (tiene anche 150 K di datil ) ssmpre dispo-
nibile, unitamente ad una stampantina ad
aghi, in un formato libro A4. E scusate 86 &
poco!

Vi invio cordiali salutl

Renato Francisci — C.F. 4164, 00188 Ro-
ma

P.S. in caso di pubblicaziones, vi sarel grato
di pubblicare anche 1'indirizzo completo del-
la casslla postale per fare un poco di pubbli-
citd (e spero cosa utile) all’HX-20 Epson
Users Group.

Sono perfettamente d'accordo con lei sul
fatto che, dal punto di vista della “potenza’,
I'HX-20 non abbia nulla da invidiare alla
serie Kyocera. Resto convinto, pero, che quel
display sia veramente troppo piccolo per
numerosi campi di applicazions. Non c'e
(quasi) nessun problema quando si usa la
macchina per impieghi scientifici o come
controller di altre apparecchiature, ma un
word processor ¢ un data base risentono

ICERCASI VENDITORI

@ Olivetti M 30eM 20eM 10

@ Programmi scientifici e gestionali,
pacchettizzati (es. CO.GE., IVASE,
Fatturazione, Magazzino ecc.)

o personalizzati (es. Gestione:
confezionisti in pelle, vendita per
corrispondenza, condomini,
preventivi lavori fotocomposizioni,
programma diete, ecc.).

molto di piu, per quanto evoluti possano
egsere, della mancanza di spazio per la vi-
sualizzazione. E vero che la microcassetta
di fondamentale utilita (ma diciamoci pure
che senza di essa 1'HX-20 non avrebbe prati-
camente senso ...), mentre la stampantina
mi sembra di pitu limitata utilitd (ma, visto
che ¢'g, certo non guasta). Direi comungque
che non sono il solo a pensarla cosi, visto
che la stessa Epsonnel PX-8 ha ingrandito il
display, conservato la microcassetta, inseri-
to il software in ROM ed eliminato la stam-
pantina. L'HX-20 rimane un wvalidisgimo
prodotto: recentemente, al Data Show di
Tokyo, nello stand Epson una quantita abba-
stanza considerevole di spazio era dedicata
ad applicazioni varie di questa macchina
(spesso in unione con altri dispositivi).
Grazie comungque per l'intervento e augu-
ri all'"HX-20 Users Group, che per un compu-
ter come 1'HX-20 pud sicuramente essere di
fondamentale utilita
m.m.

La pietra sul QL

Spett.le Redazione di MC,

ho seguito con interesse la diatriba tra M.
Bargami e L. Callegari di Varese a proposito
dslla prova dsl @L.

Pur condividendo le tesi esposte da Berga-
mi a difesa del suo articolo, ho tuttavia nota-

to una grave contraddizione tra quanto
esposto nella prova del @L e la succilata
risposta a Callegari

Bergami sottolines nella sua risposta
(pag. 14, 8/3 col. ), come poco scrupolosi
editori inglesi abblano bellamente scopiaz-
zato 11 manuale provvisorio del @L, non rile-
vando il madornale errore relativo alle cifre
significative dei dati in virgola mobile (10
elevato a 615)!!

Caso strano questo madornale errore vie-
ne riportato pari pari nella prova di Barga-
mil?I?i?

Come la mettiamo a gqussto punto??7?

Gradirel a quasto punto una risposta "do-
antico detto: “Scagli la prima pistra ...."

Sicuro di trovare presto su MC la risposta,
porgo cordialf saluti
Danilo Bsretta - Bergamo

Perdoni la domanda: & proprio sicuro di
averla letta bene questa tanto discussa pro-
va del QL?

Cito testualmente: “1 dati numerici posso-
no essere sia interi che in virgola mobile; ... 1
secondi hanno un range incredibile: da -10
E615a 10 E615. La precisions, invece, non &
particolarmente elevata, con appena 8 cifre
significative.”

E con questo speriamo di aver chiuso defi-
nitivaments la polemica. s

Requisiti;

— motivazioni ad emergere
— attitudine al contatto con il pubblico

Tel. 5126700-5138023-5127381.

La BIT COMPUTERS, rivenditore autorizzato APPLE, HEWLETT PACKARD e concessionario
Personal Computer IBM cerca venditore/venditrice anche junior per un suo computer shop.

— diploma scuola media superiore o laurea
— referenziata esperienza e conoscenza del settore

Si offre inquadramento ENASARCO (provvigioni), possibilita di carriera.
Rivolgersi: BIT COMPUTERS direzione commerciale - Roma Via Flavio Domiziano, 10

snt



Ricorda present

Compagno di scuola,

Oggi finalmente Ricordi distribui-
sce in Italia Acorn BBC, conosciutissi-
mo e attesissimo dai “computerofili”:
un mito, il personal computer che me-
glio di ogni altro schiude il mondo del-
la informatica in tutte le sue fantasti-
che possibilita.

Il personal computer BBC & proget-
tato e costruito per durare: modularita
ed espandibilita totale gli consentono
di seguire I'utente in ogni sua esigen-
za, mentre la qualita dei matenali e il
sovradimensionamento dei compo-
nenti lo mettono in grado di superare
le pi1 gravose condizioni di impiego
in ogni campo, dal lavoro alla scuola
alla ricerca scientifica. La biblioteca
software é curata per |'Italia da Ricor-
di e Paravia. Ecco le straordinarie ca-
rattenistiche di BBC:

Memona - ROM da 16K contenen-

te il sisterna operativo MOS. ROM da
16K contenente l'interprete BBC BA-
SIC e I'assemblatore per il micropro-
cessore 6502. Altre 4 ROM possono
essere inserite contemporaneamente
per disporre, con accesso per pagina,
di Pascal, Word Processor, software
per la progettazione assistita, software
per gestire connessioni in rete o tele-
trasmissioni (Teletext, Prestel, Video-

tel). RAM da 16K (model A) o da 32K
(model B). Espansione di 64K con mi-
croprocessore 6502 dedicato: & dispo-
nibile anche con microprocessore Z80
e sistema operativo CP/M.

Interfacce - Disc drive da 100K, op-
pure da 800K. Registratore a cassetta
standard, inclusa gestione dei movi-
menti nastro. RS423 (compatibile
RS232C) con scambio dati in modali-
ta “handshaking” e velocita regolabile
fra 75 e 19200 baud. Porta “Centro-

a BBC.

BRITISH BROADCASTING CORPORATION

.
B3 .':hllll..-i-ﬂ..'n‘r_ll-...il-.n' =
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Periferiche disponibili - Unita drive
singola faccia da 100K, unita drive
doppia faccia doppia densita da 800K;
stampanti 80 colonne a matrice di
punti, stampanti a margherita; unita
di controllo per teletrasmissioni; inter-
faccia IEEE 488.

Sisterna operativo MOS - Timer a
interruzione, utilizzabile via software:
convertitore analogico/digitale a 4 ca-
nali; lettura memorizzata della tastie-
ra; generatore musicale memorizzato:
interfaccia seriale; struttura in-
put/output e buffer; porta parallela.

Tastiera: 73 tasti tutti auto-ripeten-
ti, inclusi i tasti cursore e 10 tasti ride-
finibili. Standard internazionale
OWERTY.

Grafica - 8 modi operativi, dallo

collega di lavoro.

nics” parallela a 8 bit con segnali “stro-
be” e “acknowledge”. Video RGB,
PAL (UHF 36), BNC. 4 porte analogi-
chea 12 bit con 0-1, 8 V (numerida 0
a 4095), 10,4 sec e interruzione per la
Memorizzazione.
Bus di estensione a 1 Mhz.
Collegamento in rete locale - Siste-
ma Econet fino a 254 computer, cia-
scuno dei quali impiegabile con work
station o come file server.

standard Teletext fino a 80x32 carat-
teri o 640x256 pixel, 8 colori fissi e
lampeggianti. Gestione schermo a fi-
nestre indipendenti. Istruzioni grafi-
che incluse nel BBC BASIC.

Distribuzione generale: G. Ricordi & C. SpA,
Divisione Computer, via Salomone 71, Milano,
tel. 02/5082 (10 linee). Per la scuola media in-

feriore e superiore: Paravia, Corso Racconi-
gi 16, Torino, tel. 011/779166.

RICORDI
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Arcona importa Chalkboard

Tra le tante societa che, provenendo dall alta
fedelti, si interessano del nuovo mercato relati-
vo agh home computer, adesso c'¢ anche la Ar-
cona, che ha acquisito 1 dintti per 'ltalia della
tavola grafica Chalkboard, una societa fondata
nel 1982 da programmatori, esperti commerciali
ed educatori, con 'obiettivo di realizzare un
nuovo punto di riferimento per la didattica in-
fantile. 11 prodotto alla base della produzione
Chalkboard ¢ 1l Power Pad, gia presentato da
MC in uno dei reportage dall estero. Si tratta di
un controllore quadrato con una superficie utile
di 30 = 30 cm, sensibile al tocco, che viene usato
per effettuare varie operazion offerte dall’am-
pio software gia prodotto: musica. pittura, golf,
logica ed altri argomenti sono gid disponibili per
una vasta gamma di computer (IBM. Commo-
dore, Apple, Atan ¢ Texas), ed altn package
seguiranno a breve scadenza.

| prezzi al pubblico. IVA compresa, sono 1
seguentl:
Power Pad L. 280.000;
soltware per Apple (disco) L. 145-195.000;
software per C-64 (cartuccia) L. 105-135.000.
FPer ulteriort informazioni:

Arcona, Via Filippino Lippi 19, 20131 Milano

Un... Lago di soft per 64 e MS-DOS
Una grande quantita di software prolessiona-
le sta per essere lanciata sul mercato ahano

RIAL

dalla Lago. con sede in Como. Il package di
maggior risonanza commerciale € senza dubbio
guello prodotto dalla Viza Software. che com-
prende il VizaStar (un potente fogho elettronico
con database ed output grafico), il VizaWrite
(come suggerisce il nome, un wordprocessor) e il
VizaSpell (che controlla Portografia der test
realizzati con 1l VizaWrite).

Questo software sard presto disponibile diret-
tamente nella versione italiana, e non solo per 1l
Commodore 64, ma anche per tutti i personal
che supportano il sistema operativo MS-DOS,
cioé, ad esempio, PC IBM e compatibili, Apri-
cot etg.,

La grande novita per il Commodore 64 ¢ pero
la disponibilita del Musicalc, il favoloso sistema
musicale che funziona con il computer provvisto
di disco: 1l sistema s1 basa su 3 dischi di base, che
consentono di usare il 64 come sintetizzatore ¢
sequencer (disco n, 1), trascrittore di musica
(disco n. 2 — avendo il primo) e gestore della
tastiera del computer (disco n. 3, sempre avendo
il n. 1). A questi si possono abbinare dei dischi
che programmano il SID a suonare accompa-
gnamenti di van gener e ritmi musicali (alro-
latino. rock & new wave ed altri), oltre a succes-
sivo software su cui sono programmate le musi-
che piu note del momento! E disponibile anche
un disco dimostrativo (Demo Disk).

[ gia disponibile, inoltre, Psytron, un gioco
realizzato dalla Beyond Software per lo Spec-
trum e 1l Commodore 64, attualmente tra 1 best-
seller in GB. che ha riscosso un eccellente suc-
cesso non solo di pubblico mu anche di ennica

DA LA PLACA
A ROMA C’E...
E COSTA MENO

ROMA Via Val Trompia, 12-14-16-18 (angolo via Nomentana) Tel. 898700

APPARECCH! FOTOGRAFICI, CINEMATOGRAFICI
E VIDEOREGISTRATORI DELLE MIGLIORI MARCHE

COMPUTER SHOP

COMPUTER
COMMODORE 64 X 480 (00
COMMODORE 64 con
REGISTRATORE 1530
e I LIBRO L 550000
SPECTRUM 16K { 288 000
SPECTRUM 48K L 372000
SHARP MZ 731 L 800000
MACCHINE FOTOGRAFICHE

ENZA BRONICA S0 con magazring L 730.000
LENZA BRONICA S50 con magazsing
g pinetiivo 80 128 L LIBE2.000
AGFA OPTIMA FLASH 335 i T5 000
PENTAX K 1000 solo corpo L 230 000
CANON F | spio corpo £ SO0 000
NIKON EM solo corgo L 200000
NIKON FE solo corpo, cromala L 500000
NIKON FM2 solo corpo, eromala L 480000
MNIKON FM2 con obiettivo 50 f T.8 L B9 00
CONTAX 137 MD Quartz sola corpo L 500000
CONTAX 139 Quarlr s0lo corpo L 460000

| PREZZI SONO IVA INCLUSA E CON GARANZIA ORIGINALE

CONTAX RTS N solo corpo

CONTAX 137 MA solo corpo
HASSELBLAD 500EL/M solp corpo, nero
KODAK DISC 3500

KODAK DISC 4000

FODAK [NST /OO0

KODAK DISC 8000

KODAK INSTANT EX 180

KONICA FC 1 con obisttive 40 11,8

g
S

=

5
8

s il il = el
5,
el

e borsa L 330000
POLAROID 620 L 0000
FPOLARCID 1000 L 50.000
POLAROID 2000 L 58000
POLAROID 4000 Autalocus A 20000 |
OLYMPUS OM 1 solo corpo. nera L. 410000
OLYMPLS XA L 270000
OLYMPLUS XA 2 L 195 000
OL YMPUS OM 30 solo corpo L 350000 |
OLYMPUS OM 30 con obigltive 50 1.8 L 412000
OL YMPLIS OM 10 solo corpo. cromalo L 240000

OLYMPUS OM 10 con obieltivo 50 (1.8
& borsa L.
OLYMPLUS OM 10 con Zoom 35— 70 e borsa L
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DISITACO s.r.l.

DIVISIONE INFORMATICA
Via Poggio Moiano, 34/C
00199 Roma (Italia)
Tel. 06/8310756-8391557

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

COMMODORE

CBM 64 - OFFERTA SPECIALE

TELEFONATECI!
Registratore 1530 ...........................L.  90.000
B BT innnivsniaiaeatiae e A5:000
Stampante MP 802 60cps ................L. 499,000

Software (oltre 500 programmi) tel. 06/8310756

SINCLAIR

IL FANTASTICO QL A PREZZO DI LANCIO
TELEFONATEC!H!

Monitor PRISM per QL ..................... L.  580.000
Spectrum 4BK ...............oiiiiiiiiinnn: L. 338.000
stampante Alphacom 32 ... . L. 169.000
L e L TR P S L L 150.000
iMerfaccia 1 .......coccveevimnnnne. L 150.000
INOLTRE:

Ik acoia 2 .o 48.000
Tastiara DK 'Tronics ........................ L 119.000
Penna luminosa ...............oovvevvvvnnn L 50.000
T L P S Oy R L 14.000
Interfaccia Centronics ..........coocoeeeenn L 75.000
Joystick programmabili .................... k., 60.000

Disk Drive OPUS telefonateci

SHARP SERIE MZ 700

MZ 700 + Registratore

A T2} o cicnasirraiissiimscnnn: he  BASO00
MZ 700 + Registr. + Stampante

IO TR . s i ba e ss s anhan L. 749000
Disk Drive 286K con controller ... telefonare
MZ 001 Interfaccia Centronics ........ L. 115.000

Software (oltre 150 programmi)

EPSON

Stampante RX-B0 in offerta ..............L. 600.000
Stampante RX-80 F/T in offerta ......._ L. 695000
Stampante RX-100 in offerta ......... L 975000
Stampante FX-80 in offerta ........._____ L. 1.025.000
Stampante FX-100 in offerta ..............L. 1.250.000

Olivetti M24 .................. 3.999.000

e inoltre:
APPLE - APRICOT - OLIVETTI
a prezzi interessanti

(chiedere quotazioni)
Su tutti | prezzi é esclusa I'IlVA del 18%.

CONDIZIONI DI VENDITA
Il pagamento dovra essere effettuato

in forma anticipata, a mezzo vaglia lelegrafico

0 assegno circolare.
Le spese sono a carico del destinatario.

La spedizione & prevista entro 15 gg.

Le riparazioni @ le sostituzioni del materiale
in garanzia sono previste entro 10 gg.

VENDITA ALL'INGROSSO
PER RIVENDITORI

DISITACO s.r.l.
Via Poggio Moiano, 34/C
00199 Roma (Italy)




Jelle computer

P.le della Radio, 43 00143 Roma tel. 06/5588773

Importazione diretta

Vendita diretta Spedizioni in tutta Italia

Commaodors B4

Registratore Commodora |

Maonitor par Commodore
Joystick 2 pul

Joystick 5 pul

Paddle

Modem

ELABORATORI

Adlin Il 48K s
Adlin Il 48K pad. num
Adlin Il 64K pad. fun
Adlin || 6dK/ZB0

SCHEDE MADRI

Adlin 1| 48K zoccoli
Adlin | 64K roceoli ...

INTERFACCE

Disk drive card

_g10000 1 ADLIN Il 48K

Print Epson card ..................

Parallel printer card
Printer cable
Language card

16K ram card

ZB80 CPM card

80 = 24 Video card
RS232 card

Communication card .............

i710 asyncronous card
Grapple card wlbuller
Grapple card w/cable
Buffer card

Bufter cable 2 pz

6522 control card

128K Ram saturn

G609 card w/sw

Wiid card

Fal card w/modulator

AD/DA card wisw
Eprom wrt (27 16-32-64)

Clock card wisw ..........ccoveeees

Olivetti card

IBM card BDAB wisw ... ..
Rgb card w/cable
440.000 | test card wisw

790.000 HD 20MB per: pc Ibm Apple Olivett
140.000 M24.
285000 Trasforma il Vostro PG inun mini. Com-

Eﬁ m prende; controlier - Winchester - cavi -
BRI i iy H -
16.000 DRIVE Bk s o
<2000 WD 20MB con tape 26MB _ 5.000.000

OLIVETTI M24 (originale)
CPU 128K - monitor - tastiera - Floppy

SISTEMA WORD I20K 3.898.000

PROCESSING

Trattamento automatico del testi con
aggancio a lavor precedanti

610.000 Cpy 256K - Hardisk 15MB - Floppy 368K
g;ﬁ - Terminale (possibili 16 terminali)
t 13,
| &7 000 Lit. 13.500.000
200.000 programmi di “gestionale avanzalo®

. ﬁggﬁg pronti con possibilitd di personalizza-

650000 1 disk drive card

780.000 1drive 5 Mitac

gao onn 1 parallel printer card
1 manitor i
1 stampante a margherita
1 programma w/p

450.000 TOTALE 2.774.000

i
‘ D
2

STAZIONE GRAFICA

67000 1 ADLIN | 64K .......... . 790.000 Seikosha = Al 330.000
67.000 1 DISK DRIVE CARD . B7.000 Epson RXB0 ....coceciiiconnn §90.000
60,000 2 drive 5" Mitac ... a00.000 Epson RX80 FIT .......cccoceveeen. 785,000
30000 1 monitor 12° verde 200000 Epson FXBO ..................... 1.190.000
. B0.000 1 programma 500.000 Epson FX100 1.500.000

TOTALE

Discheatti 57

Mashua SF/DD/box 38.000
Nashua DF/DD/box 45.000
- Contenitore 80 lloppy 40,000
o 320000 1 Adiin Il 4BK ke Carta 2000 fog. 80 col 40.000

: ..lE-l:I:l:H]:I gio, monitor
. 130.000

150.000 1 registratore
225,000 1 RF modulator

:

70.000 TOTALE 673.000 sy tutti | programm| sconte del 70%

Vastissima libreria per: IBM - OLIVETTI

.. 260.000 m M24 - DATA GENERAL - APPLE - COM-
250.000 e

Music system w/sw ._...........

a0.000 ADLIN 203 PC - 256K ram, colore, 2
80.000 Noppy dd, 2 porte seriali, 1 par., orolo-
4,200 000

=
o
r
I
m

con telelono integrato per IBM-APPLE
100,000 ADLIN 320 XT - coma sopra ma con OLIVETTI M24

195000 Hard disk 20MB, 1 floppy 8.600.000 300/1200 Baud 398.000

Prezzi iva esclusa. Garanzia 3 mesi. Pagamento tramite: assegno circolare o posiale o vaglia o
contrassegno inteslali a: 3L - Piazza della Radio, 43 00146 Roma.
Incasseremo gli assegni solo a spedizione effettuata. Spese di spedizione addebitate alla consegna.

NON INVIARE CONTANTI - INVIARE CODICE FISCALE.

Modemphone

Una tua visila sara molto gradita.

Joystick 5 pulsanti

b A —

B Y

per la gestione della grafica. Perché 1 gocaton
italiani possano immedesimarsi con la stessa
intensita di quelli inglesi, il goco verra distribui-
to con un manuale in italiano di circa 20 pagine e
con una guida a1 messagg che appaiono sullo
schermo. Psytron € solo il primo dei videogiochi
Bevond che verranno distribuiti in Italia dalla
Lago,

Por wltertori informi=roni

Lago, Viale Massenzio Masia 79, 22 1IN Cono

Una rete di personal
con i telefoni TN

La TN ha presentato 1 telefoni Diana | ¢
Diana 11, tramite 1 quali ¢ possibile creare una
rete di personal computer utilizzando la rete
telefonica esistente ed un’apposita centrale tele-
fonica elettronica.

In questo modo diventa possibile far comuni-
care fra loro computer di marche diverse. in
modo da poter scambiare dat ed informazioni;
I"'unica condizione ¢ che i calcolatori da inserire
sulla rete siano dotati di sistema operativo
CP/'M 80, CP/'M 86 o0 MS-DOS.

Con Diana 11l collegamento alla centrale tele-
fonica avviene tramite un’unica coppia di fili, ed
¢ possibile gestire la comunicazione con gh altri
personal in modo semuautomatico. Con Diana
[1. invece. il collegamento € realizzato con quat-
tro fili; in compenso la gestione delle comunica-
zioni ¢ totalmente automatica: basta nchiamare
sul calcolatore utilizzato la rubrica dei personal
collegati alla rete e selezionare gquello col quale si
vuole colloquiare.

Diana [l inoltre. puo essere usato come nor-
male telefono anche con i1l personal in linea.

Por wlteriorr informmaz o
lefe Norma S.p. A
Viae Gareano 7 < 20139 Milano

Il nuovo Spectrum
¢ la Sinclair Italiana

Spinta dal grande successo incontrato da ZX
#1 e Spectrum nel nostro Paese, La Sinclair
Research ha deciso di costituire una propria
societa in Talia,

La nuova societd sara una joint-venture con
la GBC 1italiana, che da ben 10 anni distribuisce
prodottu Sinclair sul nostro mercato,

Proprio di recente la Sinclair ha ufficialmente
presentato la sua ulumissima novita: lo ZX
Spectrum +, uno Spectrum 48K dotato di una
tastiera “vera” (molto simile a quella del QL)
con |7 tast addizionali ed una barra spaziatrice
di dimensioni standard.

Un'altra aggiunta apportata dalla Sinclair,
della quale si sentiva veramente la necessita, ¢
stata quella di un pulsantino di reset.

Anche il manuale ¢ cambiato: il nuovoe volu-
me, cosi come la nuova cassetta dimostrativa
fornita con il computer, € stato approntato dalla
Dorling Kinderley, una casa editnice gia nota
per le sue eccellenti opere dedicate alla program-
mazione. Lo spirito delle 80 pagine di cu ¢
composto ¢ di fornire un’introduzione il pia
possibile semplice ¢ chiara all’'uso della macchi-
na ¢ del Basic Sinclair.
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«’Koala

IL MODO PIU NATURALE
PER DISEGNARE
COL TUO COMPUTER

Disponibile per Commodore 64, Apple |[+ e /le
IBM P.C. ed Atari 400 e 800

La tavoletta grafica KOALA é la pid simpatica
innovazione nel campo dei personal

computers. Con KOALA, controllate il vostro
computer con un dito. Pil veloce di un paddle,
pil versatile di un joystick, pid semplice di una
tastiera e piU naturale del mouse.

_ La tavoletta grafica KOALA é compatibile con
la maggior parte del software esistente e viene
fornita completa del suo programma grafico.

INTERMATIOMNAL s |

COMPUTER GRAPHICS DIVISION

MILANO: Via L. da Vinci, 43 - 20090 Trezzano S/N
Tel. 02/4455741/2/3/4/5 - Tix: TELINT | 312827

ROMA: Via Salaria, 1319 -00138 Roma
Tel. 06/6917058-6219312 - Tix: TINTRO | 614381




A Roma
Apple //c cenca casn

METRO

IMPORT

HOMA Via Donatello, 37 - Tel. 360.76.00
ROMA, Via Anastasio |l, 438 - Tel. 637 4122

...e se non ne potrete fare a meno,
per I'acquisto la Metro Import offre:

Facilitazioni di pagamento tramite Leasing finanziario o
Prestitempo Citifin

Assicurazione totale valevole per un anno
Consegna ed installazione gratuita
Assistenza qualificata Hardware e Software

h. A

T s i 1 m"

.-"'Ih.,__,.p'!" —_—

Sia nel manuale che nella cassetta ¢ gia pronta
la traduzione in ben diciotto lingue, tra cui tur-
CO, greco, € cinese.

Per ulteriori informazioni:
Rebit Computer a division of G B(
Fiale Matteorri 66, 20002 Ciisello Balsamo + M)

Commodore:
Super Expander per il 64

Cosi come era stato per il Vic 20, anche per il
64 ¢ stata preparata la cartuccia Super Expan-
der, che amplia il Basic 2.0 in dotazione consen-
tendogli di coprire anche i1 tradizionali proble-
mi della grafica e del suono. In particolare ¢é
estesa la versatiita del comando Sound. che
attraverso 4 parametri permette di sfruttare
molte delle possibilita del SID 6581. il circuito
integrato che gestuisce 1l suono sul 64; ¢ anche
possibile visualizzare le note nel momento in cui
VEngono suonate.

Per quanto nguarda la gralica, oltre alle solite
istruzioni Draw, Point, Circle, Paint etc. ¢ di-
sponibile anche il Char; viene espansa anche
I"accessibilita ar controlli di tipo joystick o po-
tenziometro. tramite gh opportunt Rpot. Rjoy e
COS1 Vid.

In totale, 1 nuovi comandi sono 25, alcum dei
quali — 1 pid frequenti, ma sono comungue
ridefinibili a placere — impostabili anche trami-
te 1 tasti funzione. che cosi realizzano un one-
touch Basic.

La Super Expander per il Commodore 64
cosla al pubblico 75.000 lire IVA esclusa.

Per ulteriors informazion i
Opinione, Via G. Morag 22, 20123 Milane

CP/M,
floppy e hard disk per il QL

La ditta inglese Quest mettera presto in com-
mercio una serie di prodotti sia software che
hardware per il QL, il nuovo e gia discusso
computer della Sinclair Research.

La Quest ha ottenuto dalla Digital Research
una licenza esclusiva per fornire il QL del noto
sistema operativo CP/M, che sara disponibile
sia su microcartucce per microdrive che su tradi-
zionali dischetti magnetici.

Assieme al CP/M saranno disponibili un as-
semblatore ed un compilatore C, assieme ad un
vasto numero di utility.

Sempre su microcartuccia o dischetto sara
presto disponibile un programma di contabilita
in grado di integrarsi con | quattro programmi
forniti dalla psion.

Tra 1 prodott hardware che la Quest mettera
in commercio troviamo drive per floppy disk,
direttamente interfacciabili al QL, di capacita
da 200 a 800 Kbyte, e dischi rigidi da 7,5 Mbyte,

A partire dalla fine dell’anno saranno dispo-
nibili delle schede di espansione da 64, 128, 256 ¢
512 Kbyte di RAM.

La Quest iniziera la distribuzione dei suoi
prodotti in Europa non appena il QL iniziera ad
essere presente sul mercato con una certa consi-
stenza.
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Commodore 64 (manuale in italiano) -+

Registratore originale 1531 (C2N) +

una cartuccia software ennenns LiL. 590.000
(VA mclusa)

.. Lit. 490,000
WA inciusa]
Registratore 1531 (C2N) ... .Lit. 90.000
(VA incina
Lit. 510.000
{IVA brd i )

. Lit. 600.000

(VA& inclusa)

Commodore 64 (man. in ita.) ........

Drive 1541

Stampante MPS BO2............ccccvcvencinne

Monitor Hantarex 14" colore +
suono per Commodore 64 e VIC 20.... Lit. 550.000

(VA inClusa)
E noltre programmi, libri, dimostirazioni elc.

ELABORATORI

e Commodore Vie 20 % Lit. 185.000
s Commodore 64 KByte....... . Lit. 490.000
e O Plus Il A-48 KByle, tastierino

- numerico, alimentalore 5A,
s compatibile Apple.......ooooovooe Lit. 700.000
C Plus |l B-64 KByle ................c...... Lit. 730.000

: C Plus Il C-64 KByte, Z B0
: (Dual Processor)...........ccoevvvssrmisannes Lit. 800.000

sees G Plus 1| D-64 KByte, Z 80,
- 3 DO COIONIMN o ooscvinsicisvivinmisnsisismsirnm Lit. 900.000

2 Elite 111-64 KByte Dual Processor, tastierino nume-
rico, tash funzione, Basic e CPM. .Lit. 890.000

SISTEMI

STARTER 1: C Plus Il A + Drive Controller

¢ Driver Mitac meccanica Shugart 5

+ Monitor Philips 12" TP 200

+ Joy Stick autocenlrante Lit. 1.230.000
« STARTER 2. C Plus 11 C

+ Drive Controller + Driver Milac 5°

+ Monitor Philips 127 TP 200 Lit. 1.400.000

: STARTER 3 SISTEMA UFFICIO:

C Plus Il B o Elite Il + 2 Drivers Mitac 5"
+ Drive Controller + Monitor Philips 127 TP 200
+ Interfaccia grafica per stampanie

+ Stampanie grafica e letler

quality 80 Colonne 120 /cps

f.’-i + Corso Word Processing...... Lit. 2.750.000
e
| WPERIFERICHE E INTERFACCE |
el
:E-"'-i". interfaccia perdriver..............c.cceueennnn. Lit. 79.000

e

..%
s

-——

SRR

A

| prezzi sindendono LV A esclusa
e |.co ns. Magazzino . | Prezzi relativi
2 a detto histindg sono stahl stilal in base -

/ al cambio del USS 1 USS = Lit 1.670

SRR

e s0no quindi soggeth

6 r

=

Elite Dual Processor

Interfaccia grafica per Epson .. . Lit. 127.000

Interfaccia parallela Centronics .Lit. 79.000
RS 232 Lit. 118.000
Via card .. Lit. 83.000
R T PR T ..Lit. 99.000
Z 80 S e TR L T ... Lit. 99.000
B0 Colonne Videx.......... Lit. 127.000
B0 Colonne con Switeh ............. Lit. 185.000
P R Lit. 105.000
Forth card ..Lit. B7.000
Integer card..........c..ccoenrenes .. Lil. 99.000
6809 con Software

e Manuale Lit. 300.000
Wild Card Freeeery i i Lit. 110.000
Driver Mitac 5" meccanica

Shugar! compatibile Apple Lit. 460.000
Hard Disk Mitac 5/10

M Byle 5 M..... R Lit. 2.900.000
con Adapter per Apple

e IBM 10 M s : Lit. 3.300.000
Driver Slim trazione diretta

compatibile Apple.......... veees LIL 550.000
Tastiera Mak |l 91 Tasti

Multitech............coveieeees P Lit. 240.000

E moltissime altre. Telefonateci o scrivete. Sconti
speciali per scuole, enli pubblici, ditte, giornalisti e
rivenditar

Sistema C IBM compatibile HARD/SOFT con il PC
IBM. Versioni
C IBM A: Microprocessore B0BB, 128K Ram gralfica
colore, doppio drive slim 5° 360 KB, monitor 127
verde o ambra + pacchetto 5 programmi

Lit. 4.200.000
CIBM B:come C IBEM A ma con un drive 360 K @ un
Winchester 10 MB..............c..ccceuue..... Lit. 6.200.000

Stampante Epson RXBO F/T ...............
Stampante Epson FX B0
Stampante Epson FX 100..................
Stampante Panasonic F/T

grafica e lelter

quality 80 Colonne 120/cps.
interfaccia parallela Apple............... Lit. 1.050.000
Stampante Panasonic grafica 80
Colonne 120/cps, inlerlaccia
parallela Apple ...........cccovvvvevnnnn.
Stampante PX 80, 80 cps, grafica
bidirezionale, frizione, trattore,
compaltibile EPSON BORX FT .............

L] l‘ a .l I‘
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DIVISIONE INFORMATICA

" N
e e e e e LD e DD e e e
e

SCONTI PARTICOLARI Al SIGG. RIVENDITORI 7

e e e e e e e e e e e e e e T e e " Sy

e o

L

e -:E?_.';::E R A o R A A
i ﬁgf{g-:uf&

Monitor Philips TP 200 12

fostori verdi........coocvvevsmvnnns o
Monitor Hantarex CTM 2000 12
fosfor verdi, ambra. A
Monitor Hantarex CTM 2000 157
tosfor verdl, ambra

SKC 5" singola faccia,

doppia densila ............ccccieiieieceee
SKC 5" doppia faccia.

doppia densita ............... ' PARrR e Ao H
ed inoltre DATALIFE, FLEXETTE, VEREX

Joy slick a manopola

e 2 pulsanti per Commodore
Vic 20, 64K, Atari, ecc
Joy stick aulocentrante
B PRI s o ot ini san bR I ot b aaaa b ey
Joy stick autocentrante

per Apple con regolazione

e 2 pulsanti, scatola metallo.................
ed inollre paddle, trackball, tavoletie grafiche per
Commodore, Apple. IBM

e
L} L

Mastri per stampante EPSON, Commodore.
Blocchi carta 24 x 11 per slampante
2000 H0GI ..o o rmssnsansssssassssasnmmnnssrern Ll 20 sO00)

Lit. 3.800 £

4.700 =

Lit. 52.000 ;

electronic devices s

Via Ubaldo Comandini, 49 (Romanina, ll Universita) 00173 Roma
Tel. 06/6132394-6132619-2562757 Tx 616248 Eldev-|

Tutt 1 prezzi salvo diversa indicazione si intendo-

no IVA esclusa. Non possiamo accettare ordini sina:

privi del tagliando o sua fotocopia

Puoi effettuare il pagamento tramite: vaglia posta-
le, assegno circolare o assegno postale o contras- -

segno intestandoli a: ELECTRONIC DEVICES Srl
Via Ubaldo Comandini, 49 - 00173 Roma
PER FAVORE. NON INVIARE DENARO CONTANTE

Incasseremo gl assegni solo a spedizione efiet- |

luala. Le spese di spedizione saranno addebitate
alla consegna.

Consegna immediata al ricevimento ordine (se di-
sponibile in magazzino)

| prezzi indicati non subiranno variazioni per alme-
no 30 gg.

Una tua visita presso i ns. uffici sara molto gradita
Per informazioni puoi telefonare tutti i giorni al
06/6132394-6132619-2562757 (Chiedere della Divi-
sione Informatica)
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METRO

IMPORT

ROMA Via Donatello, 37 - Tel. 360.76.00
ROMA Via Anastasio ll, 438 - Tel. 637.41.22

...e se non ne potrete fare a meno,
per 'acquisto la Metro Import offre:

Facilitazioni di pagamento tramite Leasing finanziario o
Prestitempo Citifin

Assicurazione totale valevole per un anno

Consegna ed installazione gratuita

Assistenza qualificata Hardware e Software

h. A =
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ORIC: finalmente in Italia!

La Pizeta di Milano annuncia al pubblico
ialiano la disponibilita degli home computer | e
Atmos, dalla inglese Oric. Riassumiamo breve-
mente storia e carattenistiche dei due modelii:
oltre centomila pezzi venduti in Francia — dove
¢ 1l numero | degli home —, altrettanti in GB. un
buon mercato nei Paesi europei, uno stabilimen-

.10 nel Rhode Island; questo il pedigree dell’Oric

. un prodotto inglese basato sul processore
6302, con un Basic esteso a gralica e suono (che
gestisce un integrato Gl §910).

Aggiornando 1l Basic, e qualcosina sull hard-
ware, 1 produtton hanno pot tirato fuon 1l model-
lo Atmos, che oltre alla tastiera vera (nell’l era
come quelle delle caleolatrici programmabili) ha
Finterfaccia per loppy nello standard da 3 pollici;
MC ha pubblicato la prova dell’| nel numero 30, ¢
un ampia anteprnima dell’ Atmos sul numero 33

Per ulteriort informazioni
Pizeta, Via G. Mora 11, 20123 Milano

Forum,
una manifestazione per il PC IBM
L incontestabile successo riscosso i marzo, i
Pangi. dal Forum IBM, ha indotto gh organizza-
ton a bissare I'evento per il prossimo marzo 985,
spostando pero la sede a Milano nel Centro Con-
gressi, World Trade Center. di Milanofion
Nelle tre giornate della mostra, che si terra dal

- = F-—-—ﬂ.__—_ e e e — - —
F -

.I r —
W— V = 3 .ﬂ Via Val Cristallina. 3
. 00141 Roma - Tel. (08) B170841

Hardware
per PC IBM

ACCELERATOR

Rimpiazza I'8088-5MHz del PC con un BO8E-10MHz; viene
oftenuto un reale parallelismo di 16 bits. Parmetie di accels-
rare di ira volle il tempo richiasto al run dei vari programmi
come par esempio |l Lotus 1,2.3.

CAPTAIN MULTIFUNCTION

Scheda che offre un'espansione di memoria (0..384 KB), una
porta parallela ed una seriale, un clock calendario con batte-
ria autonoma {con software relative), un chip Pal ($ 300} al fine
di effettuare protezioni del software a ditferenti livelli; tale
chip @ programmabile dalla SVPT o dall'utente

GRAPHIC MASTER

Scheda multifunzionale per l'interfacciamento con video B/IN
o a colori per ottenare grafici ad alta risoluzione (640 ar. per
400 ver. & 16 colori oppure 720 or. per T00 ver. in B/N). E inoltre
in grado di visualizzare il set standard dei caratteri IBM
E+EEPROM PROGRAMMER/READER BOARD
Programmatore/letiore di Eprom fino a 64 Kbyles

VOICE RECOGNITION BOARD

Permetie il collogquio uomo-macchina, riconosce fino a 200
parole con un'accuratezrza del 98% (Speaker dependent)

INTERNAL REMOVABLE HARD DISK IN PC

Hard Disk facilmente installabile nel PC, nella locazione de-
stinata al drive del floppy. La capacita di memorizzazione (5
MBytes) @ 30 volte superiore a guella del floppy. il tempo di
risposta 9 volte pio veloce

LAB MASTER

Convertitore analogico/digitale che include 16 canali di 12
bits A/D ognuno; velocitd di conversione 30 KHz, 12 canali
D/A. 5 timer; 3 porte parallele a 8 bits. E disponibile, come
opnionea, il pacchelto software Labpac

MICROSPOOLER

Buftler da interporre tra computer e stampante al fine di mini-
mizzare ia perdita di tempo nel trasferimanto dati e permetie-
re 'impiego contemporanec della CPU e della PRINTER
SHARED DEVICE CONTROLLER BOARD

Permette a 4 PC di utilizzare in comune una stampante paral-
lela

Per ricevere il catalogo completo e ulteriori informa-
Zioni scrivere o telefonare a:
SVYPT 00141 Roma - Via Val Cristallina, 3 y

Tel. (D6) B170841 (linee automaticha)
Telex 612558 SVPT |
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E'UN MARCHIO INFOTEL

AL COMPLETO SERVIZIO DEI RIVENDITORI

agente esclusivo per il Lazio:

T

ITALIA_| opersonal computer a 16 bit APRICOT, VICTOR

tElEGm ofloppy MAXELL

o stampanti ad aghi MITSUI

o stampanti low cost CP/JP-80

ostampanti a margherita JUKI

o accoppiatori acustici NOVATION CAT,
ANDERSON-JACOBSON

oplotter YEW, ENTER C

odigitizer GTCO

omouse MOUSE SYSTEM

agente esclusivo per Lazio e Umbria:

é SOf t osoftware J.soft, MICROSOFT, HABADEX,

FILEVISION....

Y GRUPPO

EDITORIALE P 5 g -
B nckeon - ctuttiilibri della casa editrice

INFO « Roma - via Flavio Domiziano, 10 - tel. 06.5126700/5138023/5127381
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A W‘I 20 al 22 del mese, saranno presenti i distnbuton

degli elaboraton IBM PC. le sofiware house, |

costruttori di peniferiche ¢ le societi di formazione

ed edizone. L'organizzazione, inoltre, promuove-

ra var collogu a hivello nazionale, che porteranno
’ contatti con gh utenti finali.

Per wlteriors mformazioni

Capric, Via G, da Procida 37, 20049 Milano

o Tel. (21 34506 Ji)- 3450605
!’Elllltl"‘! ‘Eus Contatto: Marilena Puppi

Philips:
TV Televideo con stampante!

Il sistema Televideo, tramite il quale la Sip for-
nisce agli utenti interessati un certo numero di
informazioni, € realizzato tramite una pagina gra-
fica di BO colonne per 25 righe. Questa struttura
rende immediata la copia dello schermo su carta.
[l televisore Philips 26CS3890 incorpora una
stampantina in bianco e nero che impiega 25 se-
condi per effettuare I'hardcopy. che viene coman-
data da un tasto Print, disponibile sia sul mobile
che sul telecomando. 11 TV, che invece € a colon. é
un 26 pollici con memona per 20 schermate Tele-
video, ed ovviamente per la sintonia sfrutta la
sintest i Irequenza.

Per ulteriors informezioni
Philips,
Pia=za IV Novembre 3 - X0124 Milune M

Via Val Cristallina, 3
00141 Roma - Tal. (06) 8170841

MCS System 325

IMPORT

ROMA Via Donatello, 37 - Tel. 360.76.00
ROMA, Via Anastasio ll, 438 - Tel. 637.41.22

CATEGORIA DI APPLICAZIONE: CAD

SCRITTO PER COMPUTER: APPLE II,

...e se non ne potrete fare a meno, I+, 1BM PC, XT

s . : HARDWARE RICHIESTO: 128K RAM, 1
per I'acquisto la Metro Import offre: DD.. ADAPTER GRAFICA A COLORI.
PORTA GAME I/0
Facilitazioni di pagamento tramite Leasing finanziario o SINTESI: La Computer Aided Design a
Prestitempo Citifin 3 dimensioni sul vostro PC! Accetta

input da digitizer o 'Space Tablet' ed
una volta disegnato, potete ruotare,
ingrandire tutto od una parte, traslarlo,
cancellare linee, inserire commenti,

Assicurazione totale valevole per un anno

Consegna ed installazione gratuita farne prolezioni nel 3 assi...
. s Per ricevere | alogo com ulteriori informa-
Assistenza qualificata Hardware e Software Sradipcini i i

SVPT 00141 Roma - Via Val Cristallina, 3

Tel. (06) B170841. (linee automaticha)
Telex 612558 SVPT |
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UISCOMm YA Verbatim
ORA | TUOI VERBATIM LI POTRAI RICEVERE DIRETTAMENTE
IN CASA O IN UFFICIO

DISCHETTI S5 114 ed inoltre
DATALIFE (5 anni di garanzia) SCHERMI ANTIRIFLESSO
SFDD 4.500 9"  23.000 12" 25.000
SKFDD 5.000 (conf da 2 disct CONTENITORI PORTA FLOPPY 5"con chiave
DFDD 3.300 da 10 Floppy 13.000
da 50 Floppv 31.000
VEREX (1 anno di garanazia) da 90 Floppv 42.000
SFDD 3.800 MONITOR
Color 14" audio 465.000
DISCHI 8" Fostori v. 12" audio 195.000
DATALIFE (5 anni di garanzial COMPUTER PROTECTOR
SFDD 6.000 Copritastiera plexiglas 64-Vic20 25.000
DFDD 6.800 STAMPANTI
| Mannesman Tally Spirit 690.000
| VEREX (1 anno di garanzia)
| SFSD 4.300 Tuttl | prezzi sono al netto di IVA nella
| DFDD 5.900 spese di spedizione. S effettuant
esclusivamente contrassegno
CLEANING KIT 571:420.000 - 8" 22.000 SCONTI PER FORNITURE
DISK DRIVE ANALYZER Indinzzare le richieste a
Per IBM e compatibili 65.000 DISCOM snc |
Per APPLE e compatibili  65.000 Via della Pineta Sacchetti 163
roassima cispormibilita dischetti da 3 00168 ROMA - D06/629084 |

SETTORE IHFORIMATICH

ML
BY
I
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(ARR RN NUNRURNONNRRRURUURURRREINRURRUNRURRUUIRUERERYUDEERAURTENTRETY ]

via Ce«salentina 21 = T3olds leverano

IL HOSTRO COAPUTER CONPATIBILE COH TUITL
I FRUTTI .- .-UI SORPREHDERA AHCOEA DI PIU° .

> per vol | ‘harduvare PIU sofisticato - - .
e tanto software gia’® disponibile.

"RESLIETENR TELNVILR VWRELE DR OLTKRE
QIEEI FVVE OF PROGETIRELONVT ELET TROVILHE

tel.dd3i2-H25E39 tlx.HdBdZ13 lTibele 1




COMPUTER
SYSTEMS

GOMPORRE

SGOMPORRE
GREARE
GIOGARE

RIVENDITORE AUTORIZZATO

"gpple computear

ROMA . via G. LANZA 101 - 103 - 105 - Tel. 738224 - 738854 [} VIA VITTORIO EMANUELE (linea A) V. CAVOUR (linea B)
OSTIA LIDO . viA ARISTIDE CARABELLI 108 - 110 - 112 - Tel. 5697686 SABATO APERTO
GROTTAFERRATA . via TRENTO, 32 - 34 (Centro Dimostrativo)

CORSI DI BASIC APPLESOFT

wa/ Dy Roma




NEWSOILCL

I’unica rivista con cassetta per il tuo TI 994A

Tutti i mesi in edicola

e —
e E V ﬂ ELETTRONICA VALDARMESE s5.d.f. Via Marconi 9/A-Loc.Muraccio
——— EU”PU ‘rEE 5 2025 MONTEYARCHI (AR) tel, 055/980242-982513 Crlc N‘I-tl]l‘ M. 104 18523
ESTRATTO DEL CATALOGO GENERALE
FER COMMODORE &4 Master {0} 110. 000 HARDWARE GUIDA AL CBM 64 25, 000 elettrici, mappe di memoria, )
Toal (D) 70, 000 *“*Nuova edizione,riveduta e ampliata. linguaggic macchina. Tutta la grafica
The Manager (0O)* 120.000 Cavo centronics 38,000 L'unico con 11 Commodore Approved. gestibile ed 11 suono.
GESTONAL L Calc Result Easy(C] 95.000 Int. B4-Centronics 95.000
! ExplC+D]) 160.000 Pet/IEEE-Centr, 120, 000 SISTEMA OPERATIVD 64 3B.000
COMT.GEMERALEID]) 180,000 Extended basic [C) 75.000 Buffer BK Centr, 220.000 sslyesta edizione viene fornita con un CORSO DI GRAF [CA 24 . 000
Fatturazfione(D} 120,000 Compactor (D) 30.000 [nt. ET 121-221 250,000 programma  Disassembler, Assembler, =
MagazzinolD) 120 . 000 scompactor (0] 30,000 Monitor Verde 12° 179.000 Maonitor (M) Come utilizzare la grafica anche senza
Gestione negozi(D] 150.000 Superbase (O) 120.000 P Arancio 189,000 essere programmatori. Come scrivere i
Cartella clinicalD) 150,000 Basic Wedge (C) 95,000 Stamp. Tally MTBO 630.000 giochi & come dare §1 movimento alle
Mailing 14st(D) B0. DOO Tato 13 [D/N) B0 . 000 Espan. 16K VIC 118. 000 | SEGRETI DEL 1541 Z28.000 immagini. 12 lezioni, 4 prograsmi di
Agenda telef.(D) 60. 000 TURBO DISK (D} 60 . 000 " 32k VIC 145,000 base oltre 40 pagine di tavale.
ARREDOGRAPH 195, 000 E&S%@A_TTEF A, (0 Joystick 22.000 Tutto cio' che e' necessario sapere sul
15AM 75, 000 Dischi zcat. 10 39,500 disco.S5istema Operative dizassemblato,
Character Editor 28.000 Nastri C10-20-30x10 12.000 l& Pagina ero, le routfmes. [
WORD/PROC. aprite Editor £8.000 vic Eprom progr.  180.000 Relatives approfonditi. 11 SORT, gli
Protector 250.000 Vic Mot.Bo.[(d4slots) 59.000 OVERLAY. Tecniche di protezione e
Easy scriptil/n] 70. 000 Chiavi protezione  50.000 sprotezione. Monitar per disco. ACCOPPIATORE ACUSTICO
Vizawrite (D)} 75,000 Disassemblatore DOS e disca.
Word Pra.l1l (D) 75.000 GIOCHI E' Ta grande movita® che persette df
) collegarsi a qualsiasi banca dati,
o ) GRAF TCA/MUSICA RICHIEDERE CATALOGD PARTICOLARE PERIFERICHE COMSODORE &5.000 scambiarsi programmi & notirie fFra
UTILITY/WARIE 1 utenti. Disponibila prestiss imo un
Ultrabaste (D) 70.000 *s{uesto manuale e' stato scritto per centra di collegamento e scasbio presso
Comp i tatore DTL(N)* 40.000 Pictograph (C) 69.000 MANUALT IN ITALIAND insegnare & compreéndere ed usare TUTTE EVM. CHIEDERE OPUSCOLO GRATUITD sull
Austro Compiler{D) 70.000 Magic paint (D) 70. 000 le periferiche dei prodottf COMMODORE . accoppiatore, modem & banche dati.
Pet Speed (D) 70,000 Koala paint (D) 95.000 Fet Speed 5. 000 430 pagine. Files relatives su 1541,
ASCAL OXFORD{DI* 150,000 Pangprama (D]* 65.000 Easy Script 20.000 Lettura e scrittura  dati e
ssembler (N] LD Synthy (D)= 70,000 Simon Basic 20,000 funz ionamenito HARDWARE. Tavole BAM @
" (o) &0. 000 SAM RECITER (D) B0, 000 Master 25.000 DIRECTORY. Utilizzo delle porte
* (¢ 70.000 WOSTCALC 17273 ToT 120,000 Tool 15.000 IEEE-488,1EEE seriale, R$-232, -
EMMM Pascal (D) 80, 000 Superbasge 25,000 Spiegazioni di quasf tutte la
Supermoon [N) 30. 000 Vizawrite 15.000 stampanti: 1515, 1525, 1526, MPS801,
L {C] A0, 000 PER YIC 20 Colassus {=seacchi] 3.000 MPSBO0Z, 3022, 4022. Mumerosi programmi Cognome
Turbo tape (M) 28000 The Claone 0. 000 fra cui: RECUPERD FILES, CROSS
Fast copy (0] 50.000 Unguard 10.000 REFERENCE e addirittura un DATA BASE. Via
Unguard (0} 120,000 Mailing Tist(D) 60. 000 Statistica 12.000 —
The Clone (D] 80, 000 Magazzino (D) 95.000 Multiplan (HELP) 12.000 GUIDA AL PERSOMAL YIC/20 25.000
Disk Doctor (D) 50,000 Fatturazione(D) 95.000 KMMM Pascal 10,000 =] piu' completo manuale che vi SVELA C.ALP.  Citta’
80 colonne [D/N} 40,000 Monitor (M) £8.000 Fictograf 5.000 come &' costruito & come funziona e S
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Osborne Encore
di Maurizio Bergami

Nonostante tutti la desse-
ro definitivamente per spac-
ciata, a causa delle note vi-
cissitudim  finanziarie, la
Osborne é riuscita a rimetter-
si in piedi, annunciando su-
bito il modello al quale inten-
de affidare la sua riscossa:
I'Encore, un portatile IBM
compatibile.

La curiosita attorno a que-
sto nuovo computer € molto
grande e ci s1 chiede se sara
effettivamente in grado di
bissare il successo dell'Os-
borne 1. Solo il tempo riu-
scird a dare una risposta; nel
frattempo eccovi una breve
anteprima delle caratteristi-

che dell’Encore, grazie alla
prova effettuata da Dick
Pountain per il numero di
settembre di PCW.

Innanzitutto cerchiamo di

chiarire i1l mistero del nome:
Osborne o Morrow? Encore
o Pivot? Sorpresa: sono giu-
sti tutti quanti. L’Encore
non € un progetto Osborne,
ma € nato in casa Vaden (dit-
ta peraltro fondata da ex-im-
piegati della Osborne). La
Vaden ne ha poi affidato la
commercializzazione a due
ditte diverse: la Morrow, che
lo ha subito ribattezzato Pi-
vot, per gl Stati Uniti, e la
Osborne per il resto del mon-
do.

Caratteristiche tecniche

L"Encore € un vero porta-
tile, nel senso che ha sia un
peso contenuto, circa 5 kg.,
sia la possibilita di un’al-
mentazione autonoma. E
dotato di una tastiera molto

completa, incernierata al
contenitore, che durante il
trasporto si rialza fino a di-
ventare una delle pareti late-
rali.

Lo schermo, a cristalli li-
quidi, attualmente é da 80
colonne per 16 righe; il pro-
getto originale prevedeva un
formato 80 x 25, tuttavia al-
cuni ritardi nelle consegne di
questo componente fonda-
mentale hanno spinto la
Osborne a mettere in com-
MErcio una versione tempo-
ranea con schermo ridotto.

L'hardware  dell’Encore
comprende la bellezza di 120
circuiti integrati ed é basato
sul microprocessore S0C86,
una versione CMOS
dell’8086, dotato, in versione
base, di 128 Kbyte di memoria
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Stampa moduli di pagamenlo imposte in banca, stampa dislinta pagamento
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L. 900.000

Tuttl | nostrl pacchetil applicativi sono provvistl dil dettagliato manuale In
lingua italiana e vengono ad essere costantemente agglornati al solo
coslo vivo.




Slampa esticra

RAM, espandibile fino a
512K.

La memoria di massa € co-
stituita da un dischetto slim
line da 5,25 pollici, della ca-
pacita di 360 Kbyte, che puo
essere affiancato da un se-
condo driver identico per un
totale di 720 Kbyte. Proprio
niente male per un portatile!

Per I'interfacciamento con
il mondo esterno vi sono sia
un'interfaccia Centronics che
una RS 232 con velocita sele-
zionabile da 300 a 19200
baud. Inoltre all'interno del
computer trova posto anche
un modem capace di auto-
dial e autoanswer.

Dal lato software I'Encore
é in grado di utilizzare il PC-
DOS e, quindi, di far girare
buona parte dei programmi
sviluppati per il PC IBM. La
compatibilita software tra |
due computer non € totale in
quanto esclude tutti quei
programmi che chiamano di-
rettamente le routine del
BIOS del PC, che, essendo in
ROM, non puo essere dupli-
cato senza infrangerne il copy-

T'-- | H i |1

ll -'.';'ai";.ﬁf",l'.;.rf!-i5|*=

Y

per quel programmi che, an-
cora peggio, fanno diretta-
mente riferimento all’har-
dware del PC, ad esempio
scrivendo caratteri nel prin-

ter buffer saltando anche il

BIOS.

Purtroppo sono numerosi
1 programmi che danno ori-
gine a questi problemi e, tra
questi, anche il famoso Lotus
| -2-3. Datal'importanza di
questo programma, il BIOS
sviluppato dalla Vaden pre-

ciale, che permette di utiliz-
zarel'l - 2- 3 senza difficolta.

Direttamente in ROM so-
no poi disponibili tre pro-
grammi: Time Manager —
una sorta di agenda elettro-
nica — un programma di co-
municazioni ed uno che tra-
sforma il computer in una so-
fisticata calcolatrice con me-
moria. Tutti e tre sono istan-
taneamente accessibili pre-
mendo uno dei tasti speciali,
anche nel bel mezzo di un

cativo. L'unico programma
su disco fornito con la mac-
china ¢ il NewWord, un
word processor direttamente
derivato dal WordStar. E
piuttosto poco, specie ricor-
dando la passata politica
adottata dalla casa per 1'Os-
borne 1; uno spreadsheet e
magari un database in ag-
giunta non avrebbero certo
guastato.

Conclusioni

L’Encore si annuncia co-
me un portatile di lusso, in
grado di riportare la Osbor-
ne ai vecchi successi.

Le prestaziomi sembrano
essere equivalent: a quelle d
un moderno desktop, con in
piu il grosso vantaggio delle
dimensioni ¢ del peso ed in
meno la non esaltante leggi-
bilita del display, problema
del resto comune a tutti i por-
table in circolazione che
adottano uno schermo a cri-
stalli liquidi. Del prezzo non
si sa ancora molto, anche se
si puo ipotizzare una cifra
aggirantesi sui 4 milioni in

right. Lo stesso discorso vale vede tuttavia un driver spe- normale programma appli- configurazione base. M€

VIZASTAR 64

ESSORE DI INFORMAZIONI
1L PROCE
SOFTWARE B Foglio elettronico B Database B Grafica
VizaStar integra tre importanti aiuti
B Viens formlto oon unes speciale 5 i 1 b . i X
mernl per ona pratica selezions 'I::'EIEtt.TﬂI'!]I.Ci [:EI'_ la tua attivita ¢ Sla
delle cperazioni/opziond. in ufficio che in casa.
B Facile lettura doal vides gJracie a [.]TII. mckﬂge ‘HFE}_D::E e f.:'ll:'i ]_E dl’]. LlEafE" -
W Estras dal buol archivi le e T A R :'I‘;lld;n::;;]ru'.sl:;h:!“ilm.:n:i-lll-‘-.;'-.l::.-rrl;t-:lmI VizaStar e' un 'D:!lﬂp]_EtE} processore di
AREEEREIL % AR ARl el ha una grande capacita’ di memoria informazioni che camprende un foglio
foglio di lavaro, dissgnandole ed un implego vecanente of [iciante. ] i 1
| stantanesmente sullo scheswo, B L'uso estenaive di "Linestre™ ElEttPﬁH‘tlL‘.ﬁ, un database e grﬂflcﬂ LIl
per calmali velocl & pobtentl.

parmette di veders una Sesiorw ceel
foglic di lawro mentre 81 Lvvosa
g i maltra.

alta risoluzione contemporaneamente su
video.

VizaStar e' stato progettato sfruttando
le tecniche piu' avanzate per un facile
apprendimento ed una immediata
familiarita' dell'utente. Adesso puoi
gestire le tue informazioni importanti
in tanti modi diversi con un metodo
veloce ed efficace!

[

B La fusiond avanzate del foglio
slettronico includonn: la soelta
della largheszs di ogni singola
olomna, la proterions dells oslle,

B Apyiungs of alimina qualsiasi
coaogn de]l recorsl senca dover
ricosrruire | informazione.

@ Rocords lunghl fims a 1.000
caratteri, oon cempd lunghl Tuno
a 50 caratberi.

facilitazioni mella progrswsarions,
piu" un'ingete wrieta' di funzioni
ma tamat Lohe.,

Le capacita' del database di VizaStar
ti permettono di 1mmagazzinare
ordinatamente le tue informazioni su
disco, per poterle ritrovare
istantaneamente.

Cio' significa che puoi estrarre
informazioni correlate singolarmente o
a gruppl per creare elenchi, rapporti,
etichette o stampe.

VizaStar e' 1'UNIOOD programma nel suo
genere per il Commodore 64. Totalmente
caompatibile con il word processor
VizaWrite, insieme costituiscono un
completo sistema per 1'ufficio.

B Il foglio di lemeo ti peosstio
di Rloeroare, Selezionare, Coplare,
Spomtare, Cancellare al Inserice
sia par riga che per oolonna O
gngro (es. dalla riga/oolonna
alla riga/oolonna).

B Facilitarioni per 1'e=dit i

et por lettere, fatbure,
testate 4l stampe aoc,

B E praticammte compatibile con
tutte l& stampanti - CHH, EPSN,
JUED, BROTMER, OLIVETTI & malte
altre.

® Per ool legare stampant! pacallsla
o' mufficiente aFTiunger® un cavo a
Euewy pEOeEto.

B Include dicettamente nel foglio di
lavors elettronico le informazioni
di VieaWrite & della guasl totalita®
dei sistomi di word prooessor.

F Vimmlizzs contenporansasente L
foglio di lavoro &l | graficl
{liresiri o 4 barme).
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Tokyo, 26-29 settembre 84

Da un po’ di tempo, quando si
parla di computer, si finisce prima o
poi per dire "eh, ma i giapponesi..." .
Prima si diceva "non esistono”, poi
“prima o poi arriveranno’, poi
“stanno organizzandosi”, poi “co-
minciano a muoversi”: e finalmente
“eccoli”, “stanno diventando bra-
vi, “mamma mia”. E ttte cio,
molto rapidamente.

E insomma questi signori, cosi
cocciutl {".P{H,’ non .P‘IEHH'II'.I' 'i’-l".*foﬂ ar-
rendersi alla comodita di forchetta
e coltello ma sono rimasti ancorati
al coreografici ma anacronistici ba-
stoncini, si sono organizzati un mer-
cato interno talmente grosso da far
loro perdere, in molti casi, la voglia
di esportare. Si, spesso le cose stan-
no proprio cosi. Piu volte mi sono
sentito dire " Europa? America? Ve-
dremo, per ora abbiamo un grosso
mercato domestico da soddisfare”.
Piti 0 meno, la situazione é che all’e-
sportazione sono interessati o |
grossi-grossi, in grado di supporita-
re ['onere di una distribuzione a li-
vello mondiale, o i piu piccoli, pro-
duttori di aggeggi spesso geniali ma
che difficilmente troverebbero un
grosso mercato in patria, a causa
soprattutto della specializzazione
delle loro creazioni. E la moltitudi-
ne dei grossi-ma-non-grossi-grossi
preferisce spesso, almeno sulla car-
ta, accontentarsi ( 5i fa per dire ) del
mercato interno, tanto ¢ e da sguaz-
zare. Ma, per la fortuna e la gioia
dei consumatori ¢ la disgrazia dei
concorrenti, molti finiscono per
convincersi al grande passo e varca-
no 'oceano: ed eccoli qua.

Ma che c¢’entra come introduzio-
ne al reportage dal Data Show?
Niente, forse. Ma é una considera-
zione che viene probabilmente spon-
tanea quando si traversa letteral-
mente il mondo per trovarsi immersi
in un altro mondo. Ci si ritrova in
una mostra enorme, con un affolla-
mento allucinante. Trecento melri
di fila (un'ora e dieci) per i taxi la
prima sera per tornare in albergo,
prima di imparare il “trucco”...

DATA SHOW’84

di Marco Marinacci

Cinque padiglioni ciascuno dei gqua-
li potrebbe essere una mostra. Il nu-
mero di espositori, probabilmente, é
anche inferiore a quello di molte
manifestazioni europee, ma gli
stand sono in generale molio grandi
e vi & esposto un numero di prodotii
in generale elevatissimo. Tutto ¢
estremamente curato: gli stand im-
provvisali si contano veramente sul-
la punta delle dita, mentre si nota
una ricercatezza incredibile nelle
soluzioni estetiche ¢ scenografiche;
alcuni stand sembrano teatri ( anzi,
alcuni praticamente lo sono: vedi
Canon, Xerox, Digital, per fare so-
lo alcuni nomi). Balza agli occhi
l'enorme abbondanza di personale:
aniche in uno stand affollatissimo
¢'é quasi sempre gqualche addetto
libero, peccato che in generale ci si
possa scambiare solo sorrisi, inchini
e gesti: poi quello legge il cartelling
“press”, ti molla in maneo la docu-
mentazione in giapponese, lu ri-

spondi arigato (che significa gra-
zie) e te ne vai. Si, perché in tanta
organizzazione succede che quelli
che parlano linglese Ii devi cercare
praticamente col lanternino: biso-
gna essere fortunati e trovare un
interprete o un “overseas”. In gene-
re ci i riesce ma in qualche caso,
anche con ditte molto imporianti, i
tentativi sono stati vani. C'¢ da dire
che sono talmente gentili che il mo-
do di spiegarti gualcosa lo trovano,
dovessero insegnarti il giapponese li
per li... Pero, quando camminano
per la mostra sono come le formi-
che: corrono corrono senza guarda-
re dove vanno, e ti evitano all 'wltimo
momenlo oppure li vengono diretia-
mente addosso.

Notevole, a proposito dell’abbon-
danza di addetti agli stand, é la qua-
lificazione media: piu o meno tuiti
hanno almeno un minimo di cogni-
zione sui sistemi esposti, anche le
dimostratrici col microfono sanno

in genere di cosa parlano ( si vede da
come rispondono alle domande del-
la gente). Non sarebbe facile, in
ltalia, organizzare uno stand con
venti-trenta standiste in grado al-
meno di non scrivere “compiuter”
con la i... A quanto pare, in Giappo-
ne sui compuler c'é un po’ piu di
cultura di fondo che da noi...

Bene, dopo tutto guesto discorso
sull'aspetto " costume” vediamo di
dire qualcosa sulle " rtendenze” che
si possono intravedere. Dobbiamo
confessare una certa delusione per
guanto riguarda 'MSX, che ipotiz-
savamo presente in massa ¢ che in-
vece aveva praticamente solo il ruo-
lo di comparsa. Novita nei compu-
ter direi quasi zero, la tendenza ¢
invece quella all’office automation
di stampo abbastanza “serio”, con
sistemi  piuttosto impegnaitivi in
gqualche caso con memoria a disco
ottico. Il personal computer da al-
cuni milioni, anzi parecchi: occhio e
croce, vicino ai dieci. Tranguilli, di
aggeggl per giocare confinueremo
ad essere pieni, solo che probabil-
mente viene dedicata ad essi minore
energia nell’'ambito di una mostra
ad ampio respiro come guesta, ma
nei computer shop di Tokvo se ne
trovano piu che in abbondanza. Al-
fra tendenza é quella della prolife-
razione e differenziazione delle pe-
riferiche, di cui il mercato del perso-
nal computer era estremamente ca-
rente quando era agli alhori. Stam-
panti e plotter existono ormai per
tutti i gusti e per tutte le borse, ma il
bello é che anche | prodotti molto
economici hanno ormai prestazioni
almeno rispettabili,

Paese che vai, usanza che trovi:
qualche minuto prima della chiusu-
ra serale, dagli altoparlanti di servi-
zio viene irradiato (chissa perché )
il Valzer delle Candele. Il personale
degli stand si schiera, con le ragazze
in divisa tutte in fila, lungo i fronti
espositivi per salutare, come al soli-
to con sorrisi ¢ grandi inchini, i visi-
tatori che (volenti o nolenti) si re-
cano verso le uscite.

Sord

Una ragazza su una coreografica scalinala

Teac

La Teac ¢ un grosso produttore di drive per

spiega che... adagada alikaba dadaku dadaku...
Ci viene in aiuto un overseas manager che, [ra
I"altro, c1 illustra una delle novita: 1l sistema di
word processing capace di scrivere in ideogram-
mi cinesi: il testo viene dapprima composto
usando caratteri katakana, poi tradotto per fra-
si in ideogrammi. Semplice, dicono, ma per una
frasetta tipo “con questo sistema si puo scrivere
in ideogrammi cinesi” ci sono voluti ugualmente
alcuni minuti. Nel resto dello stand, fra 1 van
prodotti, un bel CAD/CAM, un sistema con
68000, I'lS-11 con word processor giapponese (1
portable della Sord gia mostrato nei reportage
da Parigi e Las Vegas) e 'home MO-5 con unita
di espansione. Pit un bel po’ di soltware, settore
in cui la Sord é certamente quella che investe le
maggiori energie fra le case giapponesi (vedi ad
esempio il PIPS, una specie di spreadsheet/data
base sviluppato dalla Sord).

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984

memonzzazione magnetica. Nello stand, oltre a
tutta la gamma di prodotti OEM, c’era anche un
HP 9816 marcato Teac, cui erano collegate due
intergssanti unita di memona di massa: un win-
chester ed una cartnidge (la soluzione al proble-
ma del back-up per dischi fissi, se i prezzi si
decideranno a scendere...).

33



- DESK-DRIVE

MOUSE 1A
APPLE COMPATIB

64K L. 699.000 INTERFACCE x APPLE

DISK DRIVE 62.000

=h 16K RAM 79.000
N\!"' LANGUAGE C. 84.000
: EETTRNISLINN 80 COLONNE 118.000
Nl & coL ssw. 140.000

a1l =T,
AUUSE 2R

64K L. 820.000

8088 CARD. 580.000
EPROM WRITER 96.000
280 CARD 72.000
RS-232-CAVO 62.000
RS-232C-CAVO 184.000
EPSON C.-CAVO 74.000
PARALLEL C. 74.000
SUPER PARALL. 194.000
EPSON GRAPPLER  96.000
EPSON BUFFER 16K 214.000
E. GRAPP -BUFFER 298.000
128K 396.000
AD-DA CARD 420.000
AD CARD 128.000
DA CARD 198.000
IEEE-488 210.000
6809 CARD 264.000
COMMUNICATION C. 86,000
SUPER SERIAL 176.000
PAL COLOR C. 78,000
RGE CARD 76,000
RGB COLOR SW 98.000
MUSIC CARD 112.000
SCHEDA PARLANTE 72,000
WILD CARD 66.000
SCH. OROLOGIO 96.000

3 FACCIA- S DENS. L. 2450

ACCIA - D DENS. L. 2850

L. 333.000

STAMPANTI
EPSON RX-80 733,000
L. 119,000 EPSON RX-80 FT  882.000
- EPSON RX-100  1.284.000
UATA CASSE EPSON FX-80 1,140,000
Tﬁ_r;";“':'.; ekl EPSON FX-100  1.499.000
s S STAR STX-80 399,000

STAR GEMINI 10X  749.000
STAR GEMINI 15X 1.042.000
STAR DELTA 10 1.062.000
STAR DELTA 15  1.320.000
STAR RADIX 10 1.490.000
STAR RADIX 15  1.780.000
JANOME FT-8000  2.130.000

L. 49.000

NOVITA!!!
JOY STIK SENZA FILO
AD ULTRASUONI!

L. 89.000

SCONTI PER QUANTITA Al RIVENDITORI
— RICHIEDETECI CATALOGO —
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Fujitsu

Nome poco noto in [talia, Fujitsu é tuttavia in
(nappone il numero 1 del settore informatica.
Nel grosso spazio espositivo al Data Show pre-
sentava, fra I'altro, un bel portatile con CPU!
8O86, 464 Kbyte di RAM, display a cnistall
higuidi 40 = 11 settabile anche a 80 x 25 e dotato
di gralica 640 x 200. Come memoria di massa
usa una cartridge o, in opzione. microfloppy di
produzione Fujptsu; 1l sistema operartivo ¢ il
CP/M-86. La conligurazione base costa 37.000
VEN: non si sa s¢ verra esportato in America e in
Furopa

v
Fuji

Una signorina con una coloratissima ara (fin-
la) e un disco ottico in mano. Da... un’accurata
indagine fra persone che parlavano solo il giap-
ponese ¢ che avevano da distribuire solo de-
phant in giapponese, ¢ sembrato emergere che la
splegazione riguardasse | vantaggi del microfilm
i sviluppo immediato e della (successiva?) me-

maorzzazione su disco oco

Canon

Il 10 ed 1] 20 ditferiscono solo per la memoria,
dice una signorina gentilissima che ¢ 'unica a
parlare I'inglese ma in compenso credo anche
I"'unica a non sapere di cosa stia parlando. Uno
costa 50.000 ven (il V-10. con 16 K di RAM)
I"altro 64.000 mala (il V-20, 64 K), interessante
anche la piccola tavoletta gralica. Nello stand
¢’era un bancone di un paio di metri dove era n
corso una specie di rapidissimo corso diintrodus-
z1one al word processing (gapponese). Ricor-
diamo che gh MSX Canon sono giiom Tl

Apple

Crrosso stand per un grosso Macintosh: anco
ra piu grosso di quello che cera a Las Vegas
credo, che era pia grosso di quello dello SM AL
Curtosando... dietro le quinte, abbiamo svelato
il mistero di come I'immagine venga trasferita
dal piccolo schermo della macchina usata dalla
dimostratrice al pannello gigante: semplicemen-
e per mezzo di una telecamera’ Per la cronaca,
messaggt sullo schermo (quelh del sistema ope-
rativo) erano in grapponese. Sempre per il Mac

nello stand ¢erano un saceo i mroch

Apple Compulter

* Icintos
\ nﬂu ]bl%

=

Polaroid

A parte il solisticato Palette, la Polaroid ha
inventato "'uovo di colombo per la nproduzione
totogralica dello schermo. Una specie di imbuto
la cur imboccatura viene poggiata sul monitor
sull altro lato viene Nissata la macchina fotogra-

MCmicrocomputer n. 35 -
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Epson

Robert Raymond Hale del reparto pubblica-
zion tecniche, simpaticissimo americano lra-
piantato in Giappone, ci fa da guida nell’artico-
lato stand Epson al cui ingresso [a bella mostra
di s¢ un PX-8 gigante, che una signorina con
microfono utilizza per una dimostrazione: € fin-
Lo ma i vari tasti si illuminano secondo le spiega-
zioni. Il PX-8 s1 chiama in Giappone HX-88 ed ¢
fornito di word processor in giapponese. Al cen-
tro dell’attenzione del pubblico I'orologio RC-
20, con allarnm e ora di tutto il mondo: via RS-
232 puo essere collegato al computer (tipica-
mente | PX-8, ma anche altri) per essere usato
come terminale; € anche fornito di microproces-
sore (SMC84C00, Z80 compatibile) e memonia
(8 K ROM, 2 K RAM) per escguire autonoma-
mente programmi: il problema naturalmente ¢
I"input dei dati, che puo avvenire solo da compu-
ter. Dovrebbe essere in vendita fra un paio di
mesi ¢ costare un centinaio di dollan.

L'HX-40 ¢ un po’ come I'HX-20 ma con il
display pia grande; in America e in Europa non
sara venduto direttamente ma destinato solo al
mercato OEM: lo vedremo quindi con marchi

Se andate a Tokyo....

... non dimenticate una visita al Micom Base.
A quanto afferma il simpaticissimo responsa-
bile, Yoshio, si tratta del pii importante nego-
z10 di computer di Tokyo. E c'é da credergli:
cinque piani aperti al pubblico, pil quattro di
servizi; con tanto di sala riunioni con parete
mobile elettricamente che nasconde gli scher-
mi per le diapositive e il videoproiettore. Nel
negozio si trova di tutto: dalle calcolatrici da
pochi yen agli MSX (ce n’erano ben pit che al
Data Show) fino ai personal pit impegnativi.
E tanto, tanto software per home computer ¢
kbri (in giapponese ...).

Trovarlo ¢ facile: venendo dal Palazzo Impe-
riale lungo Ginza, il viale pii famoso di Tok-
yo, girate a sinistra all’altezza del grande ma-
gazzino rotondo, Mitsubishi. Qualche centi-
naio di metri e trovate Micom Base sul lato
destro; I'indirizzo € 1-8-21 Ginza Chou-ku,
Tokyo 104. Se non trovate Yoshio, rivolgetevi
a miss Tomiko Sato,

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984

diversi (non Epson). Una carattensuica ¢ quella
di poter sostituire la tastiera con una dedicata:
nello stand ce n'era una per il gioco del golf ed
una per tenere | conti dell’automobile. “Spesso i
giapponesi”, ci dice Hale, “comprano il compu-
ter ma presto non sanno piu che farci. Con
questa soluzione cerchiamo di aiutarli a trovare
possibili impieghi™. Interessante anche il plotte-
rino HI-80, con quattro penne fissate su equi-
paggio mobile (lungo un asse; lungo I'altro asse
s muove la carta trascinata dal rullo). Infine, il
lelevisorino (a colori) pia piccolo del mondo
16 x 8 x 3 cm. 450 grammi.

ualcosa
| piU

puo trasformare il suo hobby
INn qualcosa di piu utile

0 ampliare | suol Interessi
professionali / puo ricavare
un guadagno dal mondo del
computer che gia tanto la
coinvolge, dedicandoci

una parte del suo tempo,
assistito da professionisti.

non le promettiamo miracoli,
I'interesse che ne ricavera sara
ovviamente funzione
dell'impegno che potra o vorra
dedicare alla cosa.

non ci sono limiti, questo e
I'interessante, da poche ore
settimanali, a quanto lel vorra
e senza che cio le costi una lira

se |le interessa, ci telefoni:
saremo estremamente chiari
e precisi.

faremo anche In modo

di incontrarci nella ns/ sede
o nella filiale a lel piu vicina.

cl chiami da lunedi a venerdi
trale 16 e le 19,

v.m.m. s.r.l.
20144 milano/via bergognone, 7
tel. (02) 4981041 (r.a.)
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e MSX cpre uno-nuova-era per-i.computer.
Rigorose specifiche per 'hordware-e il software
assicUranca perfetta cempatibilita tratutte le
peritecichese i programmi MSX diqualungue marca:
'\ polente linguaggio Extended Basic MSX supera Totte
le‘inrrh_re tra i diversi linguaggidi prégrammazicne e
i ) diviene finalmente universale:

L1
T

r
I . b Ly - g
3 L AL e ey~

N\

Shinko Toshiba Citizen

Electric Mon solo non avevano esposto I'MSX, ma gl Non fa solo orologi ma anche, ad esempio,
addetti allo stand sembravano non sapere nep-  stampanti: la M5SP-10 puo essere collegata al

Varie stampanti a trasferimento termico: la -
P ®  pure cosa fosse. Macintosh.

qualita di stampa ¢ eccezionale.

Casio

Non hanno presentato I'MSX, ma ¢’erano un
sacco di pocket e calcolatrici dedicate (una perfi-
no allo sci). Interessante il NAPLPS, un packa-
ge grafico per il personal provato sul numero
scorso, I'FP-6000, del quale sfrutta appieno le
ottime possibilita grafiche in termine di risolu-
zione ¢ di colon.

A
Sanyo
Qui I'MSX c¢’é, e con alcuni bei giochetti. Ce
ne sono due versioni, una con € una senza regi-

Cadliner stratore. L'MPC 100 sembra la versione desti-
nata all'esportazione: é naturalmente (come da

Due “aggeggi™ da collegare al tecnigrafo per  standard MSX) basata su Z-80 e possiede 32 K Non si tratta della Victor Technologies ame-
scrivere ma. anche, per disegnare. di ROM ¢ 64 K di RAM. ricana, ma della JVC Victor giapponese notissi-
ma nei settori audio e video. Anche lei ha un
MSX., visto (con cartuccia logo e sprite) nello

stand del Canada.

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984
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Yew

I nostri lettori conoscono probabilmente solo
il PL-1000, importato in ltalia dalla Telcom ¢
provato sul n. 26 dii MC. La Yew produce nu-
merosi altri modelli, anche parecchio pio grossi:
interessante questo PL-2000, un plotter XY tra-
dizionale formato A4 a quattro penne con velo-
cita massima di 35 cm/sec

IBM

La IBM aveva uno stand enorme, con un
sacco di dimostratrici uguali a quelle dei de-
pliant giapponesi. Nei due stand (uno dedicato
ai sistemi, I'altro alle reti e al software) era diffi-
cilissimo orientarsi grazie a meandn, cunicoli e
pedane: s1 nschiava di passare tre o quattro
volte nello stesso punto e mai in un altro.

Data General

Visto che lo fanno in Giappone, di One al
Data Show ce ne sono ben sette (con tanto di
stampante ¢ modem) contro "'uno dello SMAU
e il paio del Sicob.

Il computer VG800O0 Philips,
realizzato secondo il concetto
MSX, offre ampie possibilita di
collegamento con periferiche ed
espansioni di memoria Ram,
grazie all'architettura di tipo
aperto del sistema.

Da una configurazione base con
32 K Rom e 32 K Ram, il sistema
si puo estendere fino o

Copal

Gh appassionati di fotografia conoscono la
Copal come produttrice di otturalori per muc-
chine fotografiche (tendine metalliche per Ni-
kon p.es.). La Copal produce anche stampanti
ed aveva esposto anche all’NCC di Las Vegas. A
Tokyo cit hanno detto che la Copal ha intenzione
di esportare in Europa. ed esporrid ad Hanno-

Konica

Altro nome della fotografia. Nello stand al
Data Show c’erano supporti magnetici (floppy e
minifloppy) ed alcune stampanti di interessant
prestaziont ma compatie ed economiche

Minolta

Sempre in tema di macchine fotografiche, ec-
co un altro nome noto: Minolta. che al Data
Show ha mostrato anche computer e stampanti
{anche a color a trasferimento termico).

Kontron

Costa 460.000 yven il cabinet con | drive win-
chester, le cartucce rimuovibili costano 20.000
yen I'una (per 5 megabyie). Si collega al PC
IBM




Computer + registratore
+ monitor fosfori verdi
L. 698.000"

CPC 464
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Computer + registratore
4+ monitor a colori
L. 998.000"
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= Questo ¢ il nuovo, straordinario home computer AMSTRAD CPC 464,

Arnold per gli amici.

Grande memoria Suono Alta risoluzione

64K RAM + 32K ROM 3 voci estese su 7 ottave e, soprattutto, 640 x 200 punti singolarmente
comandi come SOUND, SQ, ENV, indirizzabili

Basic ENT, invece di ostiche PEEK e POKE

il pit veloce e completo, senza Software

confronto a questi livelli di prezzo. Schermo basta un catalogo che si arricchisce al

Un assaggio? AFTER e EVERY per 20, 40, 80 colonne a scelta ritmo di due titoli per settimana e che

la gestione degli interrupt, WINDOW gia comprende decine di giochi, word

per aprire fino ad 8 finestre suschermo  Colore processor, spreadsheet, PASCAL,
tavolozza di 27 colori utilizzabili linguaggio C. ecc...”?

Via Cagliero, 17 - 20125 Milano
Tel. 02/688.76.04

Esclusivita per I'ltalia: M ICRm
Sr
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Imparate il Basic
con lo Spectrum

di Mark Harrison
Franco Muzzio editore
Via Bomporti, 36
35141 Padova

192 pagine, L. 19.000

Dedicato sia ai principianti che per la prima
volta s1 accostano ad un computer, sia a ¢hi ha
gia qualche conoscenza del Basic, Imparate il
Basic con lo Spectrum si propone come un’alter-
nativa estremamente valida al manuale dato in
dotazione dalla Sinclair.

| primi tre capitoh dell’opera non sono diret-
tamente collegati allo Spectrum, ma affrontano
temi di carattere generale, quali il funzionamen-
to di un programma, 1 sistem di numerazione
binaria ed esadecimale, gh algoritmi ed 1 dia-
grammi di flusso

Subito dopo si imizia a parlare di programma-
zione Basic. facendo riferimento alle caratten-
stiche ed alle peculiarita del computer Sinclair,

Il discorso & sempre estremamente chiaro,
senza mai shiorare la banalita. ed e ricco di esem-

pi pratici che vanno dai semphci programmini
dimostrativi a programmi piuttosto completi ed
interessanti,

A partire dal tredicesimo capitolo 'autore
imizia ad occuparsi di argomenti piu avanzati:
dopo una sommaria analisi della mappa di me-
moria del calcolatore si passa alle “misteriose”™
istruzioni peek ¢ poke ed al modo in cwi lo
Spectrum memorizza dati ¢ programimi.

Nel capitolo successivo, dopo gualche pro-
gramma che sfrutta ancora peek e poke, viene
introdotto il linguaggio macchina del micropro-
cessore Z80, Le nozioni fornite sono necessaria-
mente limitate, ma permettono ugualmente di
avere un primo efficace approccio con il codice
macchina. Viene anche presentato un completo
caricatore esadecimale, col quale 1 pid volente-
rosi potranno provare a scrivere qualche breve
programmino in L/M.

[l quindicesimo capitolo prende in esame le
operazioni di caricamento e registrazione su na-
stro, mentre i1l sedicesimo s1 occupa della corre-
zione e della prevenzione dei bug.

Concludono il volume un capitolo pieno di
programmi “pronti per I'uso™ (un paio di giochi,
un mini-archivio etc,) ed uno di semplici propo-
ste per nuovi programmi da scrivere

" COSM

RIVENDITORE AUTORIZZATO APPLE COMPUTER

OSTIA - VIA DELLE GONDOLE, 168-170
ROMA - VIA VESPASIANO, 56/B

40

Il grudizio globale sull’opera ¢ estremamente
positivo: una nota di mento va anche all’eccel-
lente traduzione, che troppo spesso € invece 1l
punto debole delle opere di provenienza stranie-
ra.

Maurizio H.:'r_::mm

L.a scoperta del Commodore 64

di Daniel-Jean David
Edizioni EPSI di Milano
Data di pubblicazione: 1984
160 pagine di em 15 x 21
Lire 15.000)

La mano dell'insegnante si riconosce subito;
questo libro, scritto da quel D.J. David tanto
noto in Francia sia per le sue attivita editorniali

collegate soprattutto a1 computer Commo-
dore — che per quelle accademiche alla Sorbona
di Parigi, e un lavoro che ha come abiettivo i
pieno sfruttamento di tutte le pagine. L'impo-
stazione € estremamente pratica: partendo dal-
I'accensione del computer (pin alle origimi di

Tel. 569.08.66
Tel. 358.16.06
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Non ¢'¢ periferica mighore. per
completare il vostro IBM - Pc "™ o
qualsiasi altro personal. della nuova
linea di stampanti Toshiba. Insieme alle
elevate caratteristiche di stampa. la
produzione Toshiba offre un’altissima
afhidabihita legata al rapporto
costo-prestazion.

P 1351

Lanuova P 1351 utilizza, unica della sua
categoria, una testina di stampa ad alta
densita, composta da ben 24 aghi
indirizzabili singolarmente, che vi
consente di presentare la vostra
corrispondenza personalizzata
componendola alla velocita di 100
caratteri per secondo ¢ di stampare i
tabulati alla velocita di 192 cps. Essa
permette inoltre. di selezionare diversi
stili grafici. Tra le altre numerose
caratteristiche si evidenziano: 'altissima
definizione grafica di 180x180 punti per
pollice: la possibilita di stampare su 132
colonne gli elaborati prodotti, ad

esempio. da Lotus™ 1-2-3" 0 dall’'Open

Access ', siano essi tabulati,
testi o grafici.

Sono disponibili, inoltre, accessori come
I'introduttore automatico dei fogli od il
trascinatore dei moduli continui.

P 1340

Pur presentandosi in dimensioni piu
contenute, la nuova P 1340, non &
inferiore. in quanto a prestazioni. alla
P 1351. Utilizzando, infatti, la stessa
sofisticata tecnologia, si ha la possibilita
di usufruire delle stesse qualita tecniche.

I 0 s H I BA in contatto con il futuro

CALCOLATRICI - COPIATRICI - COMPUTERS
asclusiva per | talia

00165 Roma - Via Madonna del Riposo, 127
Tel. 06/6236741-5 - Telex 6146671

soluzioni ideal
er esaltare

il vostroIBMPC

P 1351

Una lettera graficamente ben composta
¢ un ottimo biglietto da visita per la
vostra impresa. Le stampanti Toshiba
P 1351, P 1340, risolveranno il vostro
problema.

Chi sceglie Toshiba sceglie la qualita

IBM ¢ un marchio della International Business
Machines. Lotus ¢ 1-2-3 & un marchio della Lotus
Development Corporation.

Open Access ¢ un marchio S.P.1. Software Products
Internazional.

ATTREZZATURE UFFICID S8 I
o vigd Magonna del Bipoag 127
00165 ROMA I
Vogliate inviarmi a giro di posta

I ulteriori notizie del TOSHIBA T 300

l Nome
Iindirizzo
I Telelono

™
=




cosi...) 1l lettore apprende collogquialmente le
hasi teoriche che descrivono la struttura del Ba-
sic e le possibilitia del 64, mostrate da una nutrita
serie di esempi, e viene pol messo alla prova da
una serie di esercizi le cul soluzioni sono nporta-
te nelle ultime venti pagine. Validissima ["'idea di
dedicare qualche pagina anche alla gestione del-
"input-output, un argomento fondamentale che
viene sistematicamente ignorato, ma ¢i dispiace
che 10 sia andato a discapito della trattazione
dei file, a1 quali non si fa cenno alcuno: va bene
che lo stesso autore ha realizzato un intero hibro
sull’'argomento, sempre pubblicato dalla EPSI
(e recensito da Tommaso Pantuso su MC 34, a
pag. 35), ma di qualche cenno si sente la man-
CdAnZd.

L'orgamzzazione del testo lascia aperta la
possibilita di usarlo come riferimento per un
corso: alle prime aziom che seguono "accensio-
ne segue un terzo capitolo relativo i comandi
fondamentali del sistema (non del Basic in senso
stretto). ovvero List. New., Run, End. Alle basi
della programmazione 1n senso stretto e avanza-
to (Read, Data, stringhe...) fanno seguito grafi-
ca acolorie non, in alta e bassa risoluzione, oltre
che 1l suono, trattato in maniera piu che esau-
riente e per di pia non in collisione con gh argo-
menti del manuale in dolanone. La mancanza
di un capitolo sugh sprite non tragga in inganno,
dato che a guesto livello ben poco va aggiunto
alle informazioni del manuale in dotazione.

L "edizione italiana, curata da Franco Polenza
¢ basata sulla traduzione di Andrea Panagia.
ricalca fedelmente la versione onginale; 1o por-
la qualche scompenso. perche com’e noto 1 fran-

IL MICRODISC (3 POLLICI) DEL COMPUTER PIU VENDUTO IN FRANCIA &

ORIC

COMMODORE 64 l

VIC 20
COMMODORE 8000 ‘ SHARP MZ-700

cest non hanno adottato la terminologia anglo-
sassone. ¢ di cio risente la scorrevolezza della
versione italiana, nella quale troviamo — valga
un solo esempio — “memona viva® per la RAM
e “memonria morta” per la ROM. Sono presenti
anche diversi veniali errori di stampa, tipo
SYNTA al posto di SYNTAX, che verranno
sicuramente eliminati nella prossima edizione.

In sostanza si tratta di un ottimo lavoro che,
visto il prezzo, si offre a chiunque voglia appro-
fondire ed integrare le nozioni contenute nel
manuale della Commodore, senza per questo
spendere cifre impossibili.

Sempre della Epsi sono in arrivo altri tre libri
sul 64: 102 programmi, Metodi Pratici e 1l C64
per tutti, i primi due di J. Boisgontier, 'ultimo di
S. Brebion ¢ . Foucault, oltre che dello stesso
Boisgontier.

Leo Sorge

Il Basic Applesoft

H. Mullish

D. Kruger

Ed. Mc Graw-Hill Book Company GmbH
Ed. It. Edigeo snc, Milano (1984 )

In italiano, 234 pagine, 19.000 lire

Intziando dar primi rudimenti del Basic Ap-
plesoft. una versione del basic Microsoft espres-

samente studiata per I'Apple, ¢ proseguendo
con | comandi del DOS, 1l Disk Operative
System, questo hbro accompagna 1l possessore
di un Apple alla scoperta delle grandi possibilita
di questa macchina. 1l modé# di esporre partico
larmente chiaro, la cura nella traduzione dei
programmi (probabilmente effettuata da un
programmatorc ialiano), la trattazione sinteti-
ca ma scorrevole fanno di questo libro una sorta
di manuale utente con qualcosa in piu; le 1stru-
zioni ad esempio sono spiegale una per und c
illustrate con programmi “veri” piuttosto delle
solite due righe isolate ¢ oltre alla sintassi gene-
rale s1 cura particolarmente la funzionalita des
programimi.

Due interi capitoh sono destinat alla gestione
degh mput ¢ alla lformattazione delle stampe,
non mancano esempr di ordinamento, uso de
vettori e delle matrici e della grafica. Alla gestio-
ne dei file su disco vengono destinate solo 7
pagine, vero comunque che una trattazione
esaustiva dell’argomento richiederebbe un volu-
me a parte. Molto interessante e utile a chi imzia
a programmare, il capitolo sul Debugging dove
vengono illustrati gh erron piu comuni ¢ le pos-
sibili cause di arresto improprio del programmu.

Particolarmente comode le appendici tra cun
spicca una raccolta delle istruziomt Applesoli
con la sintassi, 1 parametn e una breve spiegazio-
ne dell’uso, indispensabile per venlicare rapida-
mente la sintasst di quer comandi che non si
usano di frequente.

L."edizione & particolarmente curata ¢ il prez-
zo decisamente al di sotto della media.

Valter Dy Din
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PiZeta

Tel.: (02) 837.92.95
Milano - Via G. Mora, 11

IL PIU’ GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI, GESTIONALI, UTILITA’

Programma SINTETIZZATORE VOCALE per far parlare il 64 Archiviazione Data Base
Programmi TURBO NASTRO e TURBO DISCO per aumentare la | \word Processing,

GIOCHI ULTIMISSIME NOVITA' AMERICANE Agenda, Emissione Fatture
Simon's Basic, Basic 4.0, Pet Speed, 80 colonne L.30.000. Data | contabilita IVA

Base, Archiviazioni, Word Processing, Tabelloni elettronici, Fattu- | | inguaggi Pascal, Assembler
razione e Magazzino, e copiatutto in due minuti. Tantissimi giochi

TUTTO A PREZZI INCREDIBILMENTE BASSI

COMPUTER HOUSE di Giovanelli Claudio

Via Ripamonti, 194 - 20141 Milano - Tel. 02-536926/563105
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Anche in condizioni operative difficili -
massima affidabilita!
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Abbiamo migliorato le caratteristiche fondamentali dei nostri
floppy ottenendo totale sicurezza in ogni condizione di lavoro.
B Involucro HR* ' per resistere a temperature fino a 60 °C.
B Particelle magnetiche fissate su un supporto di nuova tecnologia
e collaudato con il computer per assicurare una stabile e
costante operativita.
B Accurato trattamento della superficie magnetica per una maggior
durata del dischetto.
Scegli in favore dei dischetti con «100 percento output».

* | (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)
Via M. Civitali 75 - 20148 Milano m EXE I I

Tel.: 02/4047648 - Tx.: 335654 supporti magnetici
| I'affidabilita

—

Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-Strafie 1 4000 Disseldorf 11 - Tel.: 00 49/211/5951-0 Tx. 8587 2B8mx|d
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P2000 COMMODORE 64 VOL. 1l

WORKIT: Aggiunge 14 comandi di programnma-
zione (FIND, DUMP, KEY, RENUMBER compre- |
si GOTOs GOSUBs, ecc.) USER-CALC: Una, versio-
ne Programma, 2000 del famoso foglio elettroni-
co. SIMULA: Un completo simulatore di volo.
STREET: Una Adventure game inedita tutta in
italiano. WORD 2: Un programma completo per

la, gestione testi sul computer e tanti altri perun
totale di 20 programmi.

Come fai a
creare tesl

P2000 COMMODORE 64 VOL. IV

G. BASIC: Un programma, che aggiunge 30 co-
mandi per la gestione della grafica al basic resi-
dente (DRAW, PLOT, CIRCLE ecc.) PAINT: Un
programina che simula in modo completo una
tavoletta grafica per creare qualsiasi disegno.
STRUTTURE: Un programma, di ingegneria civi-

le completo di applicazione grafica. LA BASE
LUNARE: Una Adventure game inedita e tutta in
italiano. RAM: Eccezionale! Aumenta la memo- |
ria disponibile di 1K |

P2000 TEXAS TI99/4A VOL. |

TOTOCALCIO: Una gestione completa dei prono- |
stici e dello sviluppo colonnare. BILANCIO: Un
programma. per tenere sotto controllo entra- |i]
te/uscite nel Vs. cc. ANATOMIA: Impariamo il |
corpo umano con l'aiuto della grafica. DECIDE- |
RE: Un programma, di analisi decisionale molto
interessante. FILETTO: I1 famoso gioco in ver- | ——————— Cz CoMmMMmodore
sione computer rivisto e migliorato.

. P2000 TEXAS TI99/4A VOL. 1

'al STRUTTURE: Un programma, di ingegneria com-
. pleto in meno di 16K. BGRAF: Un programma,

F“ per la creazione di grafici professionali (Barre, |
| Torte, Linee). CALC: Una versione del famoso |
© foglio elettronico anche per il TI99/4A pensata |
. e realizzata da PROOO. LA CITTA DEL FUTURO:
Un’inedita Adventure game tutta in italiano.
. PERSONAL: Un programma per la contabilita
personale.

_._'I:_._:_.I:ﬁ—_r'?"

Spedire in busta chiusa a: PROGRAMMA 2000
VIA G. FELICI, 20 - 00144 ROMA - TEL. 06/5926442
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[] allego pagamento [] pagherd alla consegna

CERCASI DISTRIBUTORI
IN TUTTA ITALIA TEL. 06/5926442
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. Una scrivania
elettronica

grafici a colori

Commodore 64 e il computer piu
venduto nel mondo perche fa tutto,
e lo fa bene.

Lo usi con facilita e creativita per
mille e mille applicazioni; dispone di
una libreria favolosa di programmi
pronti, subito utilizzabili e gia collaudati.

Commodore 64 ti aiata nella vita,
nel lavoro, nello studio. E un amico che
cresce insieme a te. Ed e totalmente
affidabile, perche prodotto in milioni
di esemplari. Con Commodore 64 entri
nel futuro, tastdo dopo tasto.

Ha una grandissima memoria,
un sintetizzatore sonoro realmente
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un archivio
professionale

giocare al
calcio spettacolo

professionale, e produce effetti
tridimensionali in alta risoluzione
grafica. E anche un entusiasmante
videogioco, con un catalogo games
ogni Qiorno piu ricco.

Commodore 64 ogqi e ancora piu
facile... perche mai un grande personal
e costato cosi poco.

Vai a prenderlo subito.

rcommodore

COMPUTER

CLK
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RESTORE

RETURN
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Le industrie giapponesi offrono certa-
mente il migliore esempio di multiformita
produttiva riscontrabile al mondo. E raro
che uno dei grandi colossi nipponici produca
solo una categoria di oggetti: molto piu pro-
babile é che fabbrichi praticamente tutto,
dalla spilla alla portaerei.

Per questo motivo é facile trovare uno
stesso nome in piu "mondi” commerciali di-
versi e generalmente assai eterogenei: citia-
mo ad esempio Yamaha, che fa motociclet-
te, strumenti musicali, apparecchiature hi-fi
ed archi da tiro, 0 Mitsubishi che fa mine per
matite, ascensori, meccaniche per registra-
zione magnetica, automobili e impianti nu-
cleari.

Questa introduzione serve per introdurre
un nome non molto conosciuto nell’ambito
informatico, ma ben noto in altri settori qua-
li quello delle fotocopiatrici e quello dell’alta
fedelta. La macchina Toshiba in prova que-
sto mese si chiama T-300, ed é piuttosto
interessante: CPU 8088 a 6 MHz, 8087
opzionale, da 192 a 512 Kbyte di RAM, uno
o due minifloppy da 640 Kbyte, interfacce
RS-232 e Centronics, MS-DOS e CP/M-
86. Fra le altre caratteristiche vi sono poi
una spiccata attitudine per la grafica e le
comunicazioni. Una macchina quindi in li-
nea con le piu recenti tendenze della fascia
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Toshiba T-300

di Corrado Giustozzi

alta del mercato dei personal, della quale
pensiamo valga la pena sapere qualcosa di

piu.

Descrizione esterna

I1 T-300 si presenta come sistema com-
pleto formato da unita centrale con floppy
incorporati (siglata PA7040E), tastiera se-
parata, monitor (siglato PA7162E) ¢ stam-
pante (PA7252E).

L’unita centrale é un grosso parallelepi-
pedo dicirca 42 x 14 x 42 cm (lhp), pesante
circa 15 kg, formata da una carrozzeria
metallica e da un frontale di plastica. Su
quest’ultimo si trovano 1 due drive slim-
line, la presa per il connettore della tastiera
ed una spia di accensione. L'interruttore,

molto grosso, € posto sulla fiancata destra
in posizione arretrata ed incassata, decisa-
mente non esposto ad azionamenti acci-
dentali. Sul retro sono presenti a destra le
finestre di accesso ai sette slot di espansio-
ne e a sinistra la presa a vaschetta a norme
IEC per il cavo di alimentazione, con rela-
tivo fusibile; fra le due sezioni € posta una
grigha di aerazione. Inferiormente, in una
lunga scanalatura orizzontale, troviamo 1
connettori delle due interfacce RS-232 e
Centronics.

La tastiera € connessa all’'unita centrale
con un cordone spiralato piuttosto corto
(una settantina di cm alla massima esten-
sione), ed & dotata di un “ripetitore” della
spia di accensione e di piedini che ne con-
sentono I'inclinazione a scelta tra due an-

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984



goli. La dotazione di tasti € quella consueta
per macchine di questa categoria: trovia-
mo dodici tasti funzione, i tasti di movi-
mento cursore, quelli di inserimento e can-
cellazione carattere, un grosso tasto Break
ed un tastierino numerico con return e tasti
di operazione duplicati.

Il monitor che abbiamo ricevuto per la
prova ¢ da 14" a colori , dall'ingombro
piuttosto elevato e dal peso di 12 kg; viene
fornito assieme ad un pratico supporto che
ne consente |'orientamento in verticale ed
in orizzontale. Anteriormente troviamo 1l
pulsante di accensione ed il potenziometro
di controllo della luminositia, posterior-
mente le prese per il segnale RGB e per
I'ahhmentazione, oltre ai trimmer di taratu-
ra dei sincronismi. Per la cronaca il moni-
tor ¢ il medesimo, carrozzeria compresa.,
che la Casio forniva col suo sistema FP-
1100 provato su MC nt 30.

La stampante, a matrice da 132 colonne,
¢ la classica Itoh customizzata Toshiba:
permette l'uso di fogli singoli 0 moduli
continui, ¢ interfacciata Centonics e con-
sente di eseguire il dump del video in bit-
image.

Fra le opzioni del sitema troviamo an-
che un winchester da 10M, anch’esso slim-
line, che puo sostituirsi direttamente ad
uno dei due floppy.

L’interno

Aprire I'unita centrale del T-300 € una
delle cose piu semplici: due sole viti a croce
bloccano la lamiera ad U che costituisce la

Costruttore:
Toshiba Corporation Tok yo-Japan

Distributore per I'ltalia:
Tiber Toshiba
Via Madonna del Riposo, 127 - (0165 Roma

Prezzi IV A esclusa

T304 system 1. 1astiera, CPU 192 Kb, | floppy da
640 Kb, interfacce RS-232 ¢ Centronics

4 050 (KN}
T-300 system 2: come system | ma con due floppy da
adil Kb 4,995 (KN)
Hard disk interno con svstem | 5.0060.000
Monitor verde |2 SO0.0(0)
Monitor colori 14" n. | 1 .GIK).LHX)
Maonitor colori 14" n. 2 (256 col. ) 2 (NN EKK)
Scheda grafica | SH).IMN)
Scheda grafica 2 1 (KN (KD
Scheda palette adaprer S0, D)
RAM addizionale 64 Kb 250.000
Scheda calendar-clack 1600 (W N}

fovoeneroor olik 14 ap
Pl pip oprizzesmn bl oed 100 verfical
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Lon preomee prane della tastiera. La dotazione i taste ¢ pauttosto ricca: i tastierine numerice comprende anche
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carrozzeria, la quale, sbloccata, viene via
*a cassetto”. L'interno della macchina é
piuttosto ordinato, anche se lo spazio non
¢ certo sprecato. Lungo la fiancata destra
(guardando di fronte) € posta la sezione
alimentatrice, abbondantemente scherma-
ta. Segue, verso il centro, una “fascia™ n-
servata alle meccaniche. costituita dai due
drive e da una ventola di aerazione posta in
corrispondenza alle fessure del pannello
posteriore. Ancora piu a sinistra si trova
una vasta area vuota, riservata alle schede
di espansione.

La main board ¢ situata in basso, occu-
pando praticamente tutta I’area di base del
contenitore; la sua posizione, poco rag-
giungibile, ci fa temere un non agile smon-
taggio in caso di necessita. E dotata, in
corrispondenza al volume libero per le
schede opzionali, di sette slot di connessio-
ne. D1 questi pero ne sono disponibili solo
cinque, in quanto due schede devono esse-
re sempre presenti ¢ quindi vengono instal-
late direttamente in fabbrica: si tratta dei
due controller dei floppy e del video, che
tra I'altro devono necessariamente occu-
pare gh slot 7 e 4.

Sulla piastra principale si nota facilmen-
te I'8088 con vicino lo zoccolo libero per il
coprocessore matematico 8087 (opziona-
le); € inoltre ben visibile il banco delle
RAM con una hla di zoccoli liberi. La
macchina nasce infatti con 192K, e volen-
do passare a 256K bisogna aggiungere |
64K necessari direttamente sulla piastra; 1l
passo successivo, da 256K a 512K. viene
invece effettuato per mezzo di una scheda.

stmeholt i vperazione.
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con maggiore semplicita operativa. [ due
drive, di buona fattura, sono facilmente
estraibili; di particolare hanno una levetta,
posta sul frontale, che blocca il meccani-
smo di apertura dello sportellino: una spe-
cie di sicura che impedisce di estrarre il
dischetto al momento sbaghato.

Fra le schede opzionali sono presenti la
citata espansione di memona, ulteriori in-
terfacce (RS-232 e IEEE-488), un clock-
calendar e alcune espansioni grafiche.
Queste ultime permettono di dotare 1l T-
300 di una grafica da 640 x 500 punti sin-
golarmente indirizzabili in otto oppure se-
dici colori, direttamente gestibile da Basic
in modo indipendente dalla pagina di testo
(ognischeda é dotata della sua RAM video
separata da quella di sistema). La scheda
orologio-calendario ¢ dotata di una picco-
la batteria in tampone, e consente al T-300
di mantenere sempre il conto della data e
dell’ora in quanto I'MS-DOS puo *chia-
marla” direttamente.

Utilizzazione

Al Toshiba T-300 bisogna dedicare un
tavolo apposito; pesi ed ingombri elevati
non permettono infatti di ricavare abba-
stanza spazio sulla propria scrivania di la-
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Seella destra vt somo gl alfoggaamenis per le sohede o expansion

voro. L’estetica del sistema, piuttosto mas-
siccia, non ci lascia del tutto soddisfatti:
questione di opinioni, comunque, e I'im-
portante in un computer non € tanto che
sia bello quanto che funzioni bene. La di-
sposizione delle varie unita é resa lieve-
mente critica dalla “cortezza™ (ossia scarsa
lunghezza) dei cavi che vanno alla tastiera
ed alla stampante; fra I'altro la mutua di-
sposizione dei connettori fra unita centrale
e tastiera obbliga a posizionare questa a
simstra di quella, e quindi a mettere la
stampante a sinistra del tutto sperando che
il cavo arrivi. Il monitor starebbe bene
davanti all'operatore, profondita della
scrivania permettendo; altrimenti puo an-
dare sopra I'unita centrale, grazie alla pos-

sibilita di inclinazione anche verso il basso.
A questo punto basta connettere 1 tre

cavi di alimentazione e 1 tre di controllo
(tastiera, video e stampante) ed il sistema ¢
pronto per funzionare. Prima di accendere
1l tutto € pero necessario decidere quale
sistema operativo si intende adoperare. Il
T-300 é corredato infatti sia dell'MS-DOS
che del CP/M-86, che come & noto sono
ambienti abbastanza simili come sintassi
der comandi ma per il resto totalmente
incompatibili. Cio ha come conseguenza

Toshiba T-300

che i dischetti registrati sotto uno dei due
S.0. non possono essere utilizzati dall’al-
tro, e viceversa. Benché sia possibile far
convivere i due rivali utilizzando ora ['uno
ora l'altro a seconda delle applicazioni,
riteniamo che per un uso serio del sistema
sia conveniente scegliere definitivamente
uno dei due, magari dopo un periodo di
confronto, e adoperare sempre e solo quel-
lo. Supponendo quindi di aver gia operato
questa scelta di fondo, possiamo procedere
tranquillamente.

All'accensione del sistema parte un sell-
test che controlla la RAM, la ROM e la
corretta operativita di alcuni circuiti tipo il
timer interno. Se tutto ¢ andato a buon
fine, dopo pochi secondi il sistema chiede
all'utente di inserire il dischetto col sistema
operativo in uno dei due drive, e quindi
esegue il bootstrap. Da questo momento in
poi ¢i si trova in S.0. (noi supporremo di
usare I'MS-DOS) e si possono impartire
comandi, eseguire programmi applicativi
o entrare in Basic.

[l Basic del T-300, denominato per I'oc-
casione TBasic, ¢ il “classico™ Microsoft; é
in grado di gestire direttamente la grafica
(anche mediante il sottolinguaggio grafico
richiamabile con la f[rase DRAW) manoni
suoni (frase PLAY), in quanto il T-300 non
possiede un oscillatore BF. Un punto a
favore del TBasic e lo screen editor, che
permette facili e veloct modifiche a1 pro-
grammi. Riguardo alle prestazioni globali,
ci sembra che questo interprete sia uno dei
piu veloci in circolazione: il nostro mini-
benchmark di riferimento ha dato un valo-
re di 23 secondi, paragonabile solo a quello
dell’HP-110 (22 secondi); le macchine con-
correnti si situano generalmentefrai125e1
35

Dicevamo della grafica: il T-300 ¢ n
grado di lavorare con una risoluzione di
640 x 500 pixel, a patto di acquistare un
apposito hardware opzionale. Questo con-
siste in due o tre schede che vanno inserite
negli appositi slot interni. Con tutte e tre le
schede inserite il T-300 é in grado di lavo-

Due tmmuagini dei drive per 1 floppy. A sinistra vediameo un drive smontato, notare le
tacche stroboscopiche sul volano. Sopra un particolare che mosira la " sicura” che
impedisce apertura dello sportellino.
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Toshiba T-300

rare con 16 colori contemporanei scelti da
una tavolozza di 256, indubbiamente una
caratteristica superiore alla media del mer-
cato. Purtroppo non € ancora disponibile
del software applicativo specializzato che
sfrutti questa caratteristica, ma I'importa-
tore italiano ci ha annunciato il rilascio tra
breve di un pacchetto general-purpose
(sviluppato in Italia), a cui in futuro segui-
ranno altni piu specializzati. Comunque
con la macchina ci1 sono stati forniti alcuni
demo grafici (che non usano il palette
adapter) veramente interessanti, anche co-
me velocita di esecuzione. E gia che siamo
in tema di software vediamo cosa c’é di-
sponibile per il T-300. A parte le solite
applicaziom d’oltreoceano o d’oltremani-
ca (Wordstar, Dbase II, Open Access ecce-
lera), l‘impﬂrtﬂtﬂf‘: italiano ha S‘r’iluppﬂm, oo esempao o erafica o codorr I T<3000 dispone o 640 = ST puni singodarmoenite indiriz zabil
in collaborazione con alcune software
house nostrane, diversi pacchetti gestiona-
li, coprenti le “classiche™ problematiche
contabili. A questo proposito citiamo il
fatto che generalmente 1l T-300 viene ven-
duto come sistema “chiavi in mano” per
applicazioni contabili, e come tale € instal-
labile direttamente dai rivenditori1 sparsi
un po’ per tutta I'Itaha.

Passando alle note di uso piu generali
vogliamo parlare un attimo dell’installa-
zione delle schede di espansione, ad esem-
pio di quelle grafiche. L’operazione, facile
per un “addetto ai lavori” non lo é piu
tanto PE€r un utilizzatore SPTGWEdI.IIU, Co- {o soheda video smontata Foodetata ot die wsorte, ung KRG B per f momitor g colere o Daltra pee o memitor B 5
me si suppone sia I'utente medio del T-300.
Bisogna infatti dar di piglio al cacciavite,
aprire I'unita centrale, smontare la scheda
video gia installata, avvitare le spondine di
fissaggio alle nuove schede, connettere le
schede fra loro e a quella gia esistente per
mezzo di appositi spezzoni di flat-cable,
installare il “sandwich” negli appositi slot
ed infine bloccare il tutto e richiudere I'uni-
td. Nulla di difficile, intendiamoci: ci sem-
bra pero che un utente non dovrebbe essere
costretto a simili operazioni. Ancora peg-
giore € I'installazione del primo incremen-
to di RAM, quello da 64K: I'utente deve
infilare 1 singoh chip negh zoccolim della
mother board, a rischio di inserirl nel ver-
so sbaghato o di danneggiarne i1 piedini;
come se non bastasse, per accedere agli
zoccolini € necessario smontare tutte le
schede di espansione, perche il banco delle
RAM si trova proprio sotto di esse. Ad
ogni modo a questi “scivoloni” della To-
shiba mette riparo I'importatore, che € in
grado di svolgere tutte queste operazioni
su richiesta, consegnando le macchine con
le espansioni ordinate gia installate; co-
munque ci sembra opportuno segnalare il
fatto.

Nell'uso del sistema abbiamo notato
una soggettiva impressione di scomodita
per quanto riguarda la tastiera, ed un lieve
affaticamento della vista per usi prolungati
del monitor. I tasti sono, secondo noi,
troppo alti e stretti in cima, e quindi offro-
no un'area limitata al contatto con i polpa-
strelli; € facile quindi, nella digitazione ve- .
loce, andare con le dita fra un tasto e I'al- Lna vista della macching aperta, ancora senza schede di espansione installate. La costruzione ¢ piuttosto pultta.
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Umadtra vista con e schede mstallare. Dal fonde troviamo: f coniroller per ¢ floppy, la proma scheda grafica, of
controller video, la seconda scheda grafica ¢ la clock-calendar. Su quest'ultima si intravede la piccola batteria i
e lenimenio.
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Toshibha T-3iN)

tro. Il beep di conferma di azionamento e
utile, peccato che non sia disinseribile. Per
quanto riguarda il video abbiamo sostitui-
Lo sistematicamente al bianco dei caratten
|"azzurro, decisamente piu riposante. Non
¢1 ¢ piaciuto comunque il prolungato effet-
to di persistenza delle immagini sul video:
durante uno scroll ogni scritta si lascia die-
tro una scia piuttosto fastidiosa a vedersi.

La “sicura” sugli sportellini dei floppy ci
sembra poco utile, almeno in MS-DOS.
Diventa pero utile in CP/M-86, per evitare
“swapping” distratti che poi inchiodano il
sistema. E invece utilissima se la macchina
viene installata “chiavi in mano™ presso un
utente inesperto; gli si evitano cosi cancel-
laziom accidentali di file important e sim-
li disastri. Una nota d’uso a proposito dei
dischetti: ad onta della notevole velocita
senerale della macchina, I'accesso ai dischi
¢ piuttosto lento; istruzione DIR, poi, ¢
lentissima, in quanto il T-300 non mantie-
ne la VTOC in memoria ma va a rileggerla
fisicamente ogni volta, perdendo cosi mol-
to tempo. La cosa non influisce molto sul-
I'efficienza del sistema, intendiamoci: ma
aspettare diversi secondi per vedere una
directory infastidisce un tantino.

Non possiamo infine non citare la piena
compatibilita di questo T-300 con altri per-
sonal con MS-DOS, anche a hvello di di-
schetto. Per prova abbiamo trasferito sul
Toshiba programmi grafici sviluppati sul
Casio FP-6000 provato sul numero scorso
di MC. Il T-300 ha letto i dischetti senza
problemi (1 programmi erano stati salvat
in formato ASCII) ed 1 programmi hanno
girato con minime modifiche.

Conclusioni

Bene, termintamo questa prova con le
valutazioni economiche di prammatica.
L unita centrale con 192K e due floppy da
640K costa praticamente cinque milioni. Il
monitor a colori un milione e sei, e la stam-
pante uno e nove. Con meno di altr1 due
milioni s1 possono avere le espansion: gra-
fiche di base e altri 64K di RAM. Le cifre
non sono certo basse, ma c¢i sembra che
non siano al di fuori del mercato. Con
neanche dieci milioni si puo avere un siste-
ma dalle buone prestazioni in generale, e
dalle ottime prestazioni grafiche, dotato
anche di stampante. Aggiungendo altr
quattro mihioni, inoltre, s1 puo sostituire
un floppy con 1l winchester, ottenendo una
macchina con 10 M in linea. Se pero si
decide di usare il T-300 solo per la contabi-
lita s1 possono risparmiare altni soldi, non
comprando le schede grafiche e sostituen-
do 1l monitor a colori con quello a fosfor
verdi da 127 (oltretutto pia riposante) che
costa seicentomila lire.

Tutto sommato. quindi, 1 prezzi sono
ragionevoli, e comunque adeguati alla
qualita della macchina.

Come gia nel caso del Casio pero (pia-
ciuto 1l gioco di parole?) si pone il proble-
ma di non rischiare di sottoutihizzare la
macchina relegandola alla “semplice™ con-
tabilita. X7 4
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DELTA: IL DATABASE DI FIDUCIA!

Volete gestire le informazioni in modo facile, veloce ed accurato? Il database DELTA é

la sola risposta a tutti questi attributi. DELTA vi permette di creare qualsiasi tipo di
record e soddisfare le vostre esigenze!

DELTA € un generatore di applicazioni ed € ideale per archivi del personale, ospedalieri,

agenzie viaggio, libreria, magazzino, fatturazione, laboratorio, studio avvocati e mille
altri!

DELTA ¢ completamente in ITALIANO (manuale e dischetti). E’facilissimo da usare!
Non richiede la conoscenza di linguaggi di programmazione. Il menu principale guidera
I’'utente passo dopo passo. Ideale per 'momo d’affari, DELTA € usato ogni giorno anche
da esperti programmatori in piccole o grandi aziende in tutta Europa!

Con DELTA é possibile selezionare, classificare, elaborare, produrre prospetti, etichette

ecc. e persino inviare lettere personalizzate! DELTA é capace di trasferire dati su/da altri
programmi quali Multiplan, Lotus 1-2-3, Wordstar ecc.

DELTA ¢ in grado di ricordare una serie di diverse operazioni e ripeterle poi quante volte
lo si desideri. L'utente potra cosi creare il proprio menu di opzioni automatiche!
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Il computer Sony HB-75 fa parte della
vasta schiera di macchine MSX che sta per
arrivare sul mercato europeo.

Dello standard MSX vi abbiamo gia par-
lato in varie occasioni: si tratta di una pro-
posta della Microsoft, accettata da numero-
si costruttori, per la maggior parte giappo-
nesi, che ha permesso la nascita di una serie
di microcomputer interamente compatibili
sia a livello hardware che software.

La novita ¢ decisamente grossa e, nelle
intenzioni della Microsoft e delle ditte che
hanno aderito allo standard, dovrebbe favo-
rire enormemente sia la produzione di soft-
ware che la circolazione di informazioni sul-
le macchine MSX, due fattori fondamentali
per il successo di qualsiasi calcolatore.

Tecnologicamente lo standard MSX non
si pone all'avanguardia, come dimostra la
scelta della classica CPU Z80 ad 8 bit;
piuttosto sfrutta al meglio quanto di collau-
dato offre il mercato per ottenere prestazio-
ni eccellenti nell'ambito della categoria de-
gli home con un prezzo trale cinquecentomi-
la lire ed il milione.

Nonostante l'appartenenza ad uno stan-
dard comune, i vari computer MSX potran-
no diversificarsi in qualcosa che non sia so-
lamente ['estetica: ogni costruttore puo ag-
giungere infatti qualche caratteristica parti-
colare, purché non metta in pericolo la com-
patibilita sopra menzionala.
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Sony HB-75P

di Maurizio Bergami

Nel caso dell’HB 735 il “qualcosa in piu” ¢
costituito dal Personal Data Bank, un inte-
ressante programma su ROM che riunisce le

funzioni di indirizzario, diario e taccuino per

appunti elettronico.

Descrizione generale

L'HB-75 ha un aspetto piacevolmente
professionale, grazie anche al colore nero
del mobile ed alla tastiera molto estesa.

[ tasti sono 74 e comprendono 5 tasti
definibili, duplicabili grazie allo SHIFT,
che si trovano nella fila superiore. Al mo-
mento dell’accensione il Basic assegna a
questi tasti alcune tra le funzioni e le parole

chiave pit comuni (LIST, RUN...), che
diventano cosi accessibili con una singola
pressione; € possibile modificare a piacere
questa scelta con il comando KEY. Il si-
gnificato dei tasti funzione appare in per-
manenza sull'ultima riga dello schermo,
una caratteristica tipica solitamente di
computer ben piu costosi.

A fianco della barra spaziatrice si trova-
no 1 tasti di CODE e GRAPH, che funzio-
nano in pratica da SHIFT grafici e permet-
tono di accedere al vasto set di caratteri
predefiniti.

Altri due tasti abbastanza inusuali per
calcolatori di questa fascia di prezzo sono
Il TABed il SELECT. Il primo fa avanzare
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il cursore di cinque posizioni, ed € molto
utile per riuscire a muoversi velocemente
sullo schermo; il secondo invece é attivo
solo con alcuni programmu applicativi e
non ha alcun effetto in ambiente Basic.

Sulla destra dei tasti definibili s1 trovano
altri cinque tasti, ognuno con una partico-
lare funzione. HOME posiziona il cursore
nell’angolo in alto a simistra, STOP arresta
momentaneamente (o definitivamente, 1n
unione a CTRL) I'esecuzione di un pro-
gramma, INS permette di inserire dei ca-
ratter1 all'interno di una riga e DEL can-
cella 1l carattere sul quale si trova il curso-
re. Per ultimo viene il tasto di RESET,
colorato in rosso, che effettua la reimzia-
lizzazione del computer; per evitare pres-
sioni accidentali, che provocherebbero la
perdita di tutto il contenuto della memo-
ra, questo tasto e circondato da una corni-
cetta in plastica.

L'editor del computer MSX ¢ di scher-
mo, comodissimo da usare; 1 tasti per lo
spostamento del cursore st trovano sul lato
destro della tastiera e sono disposti nella
configurazione migliore, cio€ quella a cro-
ce.

Tutti 1 tasti hanno un tocco molto mor-
bido, e c10 rende la digitazione comoda e
veloce, anche se qualche volta spinge a
premere troppo leggermente, con la conse-
guente perdita di qualche battuta.

Sopra alla tastiera si trova lo slot per i
programmi su cartuccia ROM, protetto da
uno sportellino a molla.

Sull’estrema sinistra vi é U'interruttore di
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Produttore:

Sonyv Corporation, Giappone

Distributore per I'ltalia:

Sony lralia 5.p.a.

Via Ferri 6 - 20092 Ciniseflo Balsamo (M1}
Prezzi: non ancora definiti al momento di andare in
stampa.

accensione; contrariamente alla quasi to-
talita degh home computer il Sony HB-75
ha il trasformatore di alimentazione incor-
porato nel mobile, evitando all'utente di
dover tenere sul tavolo un ulteriore e in-
gombrante oggetto. Il retro del computer ¢
piuttosto ricco di connettori; partendo da
sinistra troviamo il secondo slot per car-
tucce ROM, al quale si pud anche collega-
re il drive per floppy disk. Proseguendo si
incontra il connettore per stampante pa-
rallela, I'uscita RF per il televisore, |'uscita
video composita, la spina DIN per il regi-
stratore a cassette (il cavo apposito viene
fornito assieme al computer) ed il connet-
tore per un monitor RGB.

Sul fianco destro, infine, sono presenti
due prese per joystick tipo Atari.

Assieme all'HB-75 vengono forniti due
manuali: una guida al Basic per il princi-
piante assoluto ed un libro di riferimento
con la descrizione dettaghata di tutte le
istruzioni € numerose utili appendici. Pec-
cato che la traduzione, chiaramente avve-
nuta dall’inglese, lasci spesso a desiderare.
Ecco una perla tra le tante: il *full screen
editor™ e diventato un... redattore a tutto
schermo!
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L‘hard_w_are

La parte principale dell’elettronica tro-
va posto su un circuito stampato di grosse
dimensioni, sopra al quale se ne vede un
secondo, rovesciato e molto pit piccolo,
che ospita la sezione di alimentazione.

Sulla sinistra si trovano il trasformatore
ed una minuscola basetta sulla quale vi ¢ il
fusibile di rete; peccato che questo non sia
accessibile dall'esterno, obbligando quindi
ad aprire il contenitore in caso di una sua
bruciatura.

[l cuore dell’hardware é costituito da
uno Z80 con clock a 3.5 MHz, probabil-
mente la CPU ad 8 bit pia diffusa in com-
mercio.

[l Basic MSX ¢ contenuto su due
EPROM da 16 Kbyte ciascuna, a fianco
delle quali vi € una ROM con il program-
ma Personal Data Bank citato in preceden-
Za.

L.a memoria RAM ¢ costituita da 8 chip
da 64 kbyte totali; in ambiente Basic la
memoria libera ¢ di quasi 29K: puo sem-
brare poca, ma va tenuto presente che é
RAM completamente a disposizione del
programma ¢ dei dati, dal momento che il
video dispone gia di 16K byte riservati.

Il processore video € un elemento Texas
(11 TMS 9929, equivalente al 9918A previ-
sto dallo standard) molto versatile, che
permette di accedere a ben quattro modi
grafici, selezionabili con 1l comando Basic
SCREEN:

Modo 0: testo 40 x 24 caratteri

B s

|RESET |

La tastiera ¢ molto comoda, grazie alla morbidezza der caso, In alte a simisirg st puo vedere Uimterractore df gecensione; a desira o stor per cartieee ROM
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Modo |: testo 32 x 24 caratteri

Modo 2: grafica 256 x 192 pixel

Modo 3: grafica 64 x 48 pixel

| colon disponibili sono 15; nel modo 3
ogni pixel puo avere un colore differente.
mentre nel modo 2 vi ¢ la mitazione di
non poter impiegare piu di due tnte diver-
se In ogmi striscia orizzontale di otto pixel.

Net due modi testo € possibile seleziona-
re 1l numero di carattenn per riga con il
comando WIDTH (senza naturalmente
superare 1 valort massimi consentiti); al-
l"accensione viene automaticamente sele-
zionato il modo 00 con 37 caratten per riga.

[ Sony HB-75 aperto. Sulla smstra st mova 1 trasfoemarore di alimentazione, per wna volta mieens ol compiiter
anztche esterno
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I retre del compurer. In
bhusso, da sinistra a de-
sira froviamo; i secon-
do connetiore per cor-
riucce ROM, il connetio-
e per stampanle F:H"h‘f‘
lefa, gquello per il regi-
siratore a cassette, la
presa per monitor RGB
v if cave di alimentazio-
mie. Piu in alto ¢i sono
useita video RF e quella
COMpOsita per monitor,

‘ Sul fianco del mobile ci
vona le prese per due
povsinck

Le possibihita grafiche del TMS 9929
tuttavia non st fermano qui: 1l vero punto
di forza e costituito dalle sprite, cioe delle
figure definibili a pracere, grandi 8 x 8 op-
pure 16 x 16 pixel, che possono essere mos-
s¢ sullo schermo punto per punto diretta-
mente da Basic.

La sezione sonora regge bene il confron-
to con quella grafica ed ¢ affidata ad un
generatore di suoni programmabile AY-3-
8910 a tre canali, che possono generare
note su 8 ottave di estensione oppure ru-
more. Non € previsto un altoparlante in-
terno ed 1l suono viene mandato diretta-

Sony HB-75P

mente alla sezione audio del televisore o
del monitor impiegato.

L'ultimo elemento base dell’hardware,
cosi come specificato dallo standard, ¢ 1
chip 82535, usato per I'input/output e, in
particolare, per la gestione della stampante
parallela.

11 Basic

Con piu di 100 tra comandi e funzion 1l
Basic MSX (che poi ¢ 1l classico Basic Mi-
crosoft con le opportune aggiunte rivolte
al suono ed alla graflica) ¢ davvero molto
esleso.

Iniziamo con 1 comandi di utilita: vie sia
I'AUTO che il RENUMBER, per la nu-
merazione € la rinumerazione automaltica
delle hinee di programma, il DELETE, che
cancella blocchi di linee, il FRE, per cono-
scere la quantita di memoria ancora libera
e persino il TRACE, fondamentale duran-
te 1l debugging di un programma.

Come struttura di controllo principale,
troviamo I'lF THEN ELSE, mentre & pur-
troppo assente il WHILE WEND, che pu-
re € previsto dal Basic Microsoft.

E possibile delimire delle funziom con 1l
DEF FN e cancellare singole vaniabili con
il comando ERASE: la manipolazione del-
le stringhe é affidata alle classiche LEFTS,
RIGHTS e MIDS.

Altricomandi da citare sono il versatilis-
simo PRINT USING ¢ lo SWAP, che
scambia fra loro 1l valore di due varnabili

A proposito di variabili, queste possono
essere di tre tipi diversi: intere. in singola o
doppia precisione: a'seconda del tipo scelto
aria naturalmente lo spazio occupato in
memoria, che ¢ nspettivamente di 2, 4 o 8
byte. Le variabih in doppia precisione (14
cifre significative), oltre ad occupare piu
memoria, rallentano anche l'esecuzione;
tuttavia la loro presenza € praticamente
indispensabile per 1 programmi matemati-
Cl.

Molto numerosi sono 1 comandi per la
gestione degli interrupt: ON INTERVAL
= n GOSUB (chiama la sobroutine speci-
ficata ogni n cinquantesimi di secondo),
ON KEY GOSUB (effettua il salto alla
pressione di un tasto funzione), ON
STICK GOSUB (controlla le interruzioni
provenienti da joystick), ON SPRITE GO-
SUB (rileva la collisione tra due sprite) ed
infine ON STOP GOSUB.

Per la programmazione in linguaggio
macchina vi sono le PEEK e POKE per
leggere e scrivere direttamente valori in
memoria e le analoghe VPEEK ¢ VPOKE
che agiscono sulla memona video; per ese-
guire una routine in linguaggio macchina
prima occorre definirne I'indirizzo di par-
tenza con il comando DEF USER (n) =
<indirizzo >, poi utilizzare il comando
USR (n).

Le funzioni numeriche disponibili sono
molte, compresa ATN (x) che fornisce I'ar-
cotangente; mancano invece le funzioni
iperboliche, peraltro facilmente ricavabili
a partire dall’esponenziale.

Ora qualche nota sulla velocita di esecu-
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I questa fore some visthili fe e ROM da 16K conmrenenit o Basie ed il programmu

Personal Data Bank ; in basse a desira st trova i banco di memorie RAM , composto da

chip da 64 Kbir,

zione: il ciclo FOR NEXT da | a 10000
viene eseguito 1n 5,3 secondl, un tempo
eccellente data la categoria della macchina.

Abbiamo anche fatto girare 1l classico
mini-benchmark di MC, ottenendo un al-
tro ottimo risultato (vedi listato 1).

Grafica e suono

Il suono e la gralica sono caratteristiche
fondamentali dello standard MSX, come ¢
ovvio, del resto, per macchine espressa-
mente rivolte ad un impiego domestico.

La cosa principale € che le capacita gra-
fiche e sonore dei computer MSX sono
utilizzabili direttamente da Basic, a diffe-
renza di molti altri modelli che richiedono
I"utilizzo del linguaggio macchina o di ap-
posili tool. Addirii‘ura, per chi ama avvici-
narsi 1l piu possibile alla struttura interna
del proprio calcolatore, il Basic prevede dei
comandi che permettono di andare a mo-
dificare direttamente 1 registri interni del
processore video e del generatore musicale.

I modi grafici, come abbiamo detto, so-
no due, e si distinguono per il numero di
punti: 256 x 192 1n un caso e 64 x 48 nel-
I"altro; 1l pia usato naturalmente € quello a
piu alta risoluzione, anche se presenta al-
cune limitazioni nell'uso del colore.

I colori dello schermo vengono specifi-
cati dal comando COLOR, col quale si
stabiliscono 1 colon dell'inchiostro, dello
sfondo e del bordo.

Per tracciare delle figure i comandi prin-
cipali sono LINE e CIRCLE.

LINE serve per disegnare linee, quadrati
e rettangoli; nel primo caso si specificano le
coordinate di arrivo e di partenza (I'origine
degli assi si trova nell'angolo in alto a sini-
stra dello schermo) mentre nel secondo bi-
sogna aggiungere la lettera B e dare le co-
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H Video Processor, protetito da wn alenta i raffreddamento, con 1 suor 16K di RAM

sotto- funzione valore sotto- funzione valore
comando inizlale comando iniziale
Mx.,y |A una posizione assoluta
(%.¥) Fn Muove in basso a destra. n=1
M+x, +y|Spostadi £x, ¥
dalla posizione corrente Gn Muove in basso a sinistra. n=1
Un Sposta verso |'alto. n=1 Hn Muove in alto a sinistra. n=1
Dn Sposta verso il basso. n=1 An Ruota il sistema di coordi-
nate.
Rn Sposta verso destra. n=1 Cn Specifica un colore. n=15
Ln Sposta verso sinistra. n=1 Sn Specifica l'unita numerica
dei punti. n=4
En Sposta in alto a destra. n=1 X variabile{Esegue il sottocomando
di stringa; jassegnato alla variabile di
stringa.

Sottocomandi grafici (Aggiungendo B, il sottocomando si limita a cambiare il punto di inizio del grafico, senza
fracciare nessuna linea. Aggiungendo N, il soltocomando traccia delle linee senza modificarne il punto di

inizio).
sotto- funzione e campo valore softo- funzione e campo valore
comando di variabilita iniziale |comando di variabilita iniziale
£ 5 # =bequadro
Al +|-G|+ ||Note mus. + =diesis Tn Tempo 32=n=255 n=120
i s —=bemolle
On Ottava 1=n=8 n=4 Vn Volume 0=ns15 n=8
Nn Tono 0=n<96 Mn Freq. di modul.
1<n<65535 n=255
Ln Lungh. 1=ns<64 n=4 Sn Formadonda 1sns15 n=1
Rn Pausa 1=n=<64 n=4 Punto
X variab. Esegue il sottocomando
di stringa assegnato alla variabile di
stringa.

Soltocomandi| musicali
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S REM XXEXXAXFRIECESAEAELEL
6 REM & i
7 RENM x BERCHMARK K
8 REM x x
9 REM EXERXERAEIRIAXERAXL
18 REM

28 DEFINT L

38 BEEP

48 K=8

38 0OIM Mis)

68 K=kK#+]

70 A=K,2%3+4-5

BE GOSUB 158

98 FOR-L=1 TD S

188 MoLi=A

118 NEXT !

120 IF K<1928 THEN B@
139 BEEF

148 STOP

158 RETURN

168 END

TEMPO IMPIEGATO: 36.5 second|

N
Listato 1 - Il mini-benchmark che abbiamo fatto
girare ¢ stato eseguilo in un oftimo tempo.

Listato 2 - &mmmﬂﬁmﬂm

musicali: il programma suona la pmmrdhﬂn
Sfamosa Bowurré in mi minore di B, ’

TXXLXXXXXAXA R AKX LA
x x
| % 4.5, BACH x
x BOURRE" x
: IN MI MINORE X
EIEXERXLXLAX XX LAXLA K

-

1
2
3
4
S
=]
7

483808

B REN

18 PLAY"t1580518af+", "t 15003 18ge". "t158"
2@ PLAY" uﬁtdi';"aainn“

3@ PLAY"aS1Bf+e", "03144"

42 PLAY"o5l4d+", “nEIdh“

58 PLAY"0518ef+", "0314a"

88 PLAY"o41l4b", "0314g"”

78 PLAY"0S518c+d+", "o31d4f+"

B2 PLAY"0S514e”, "0314e "

98 PLAY"0oS18dc", “03149"

108 PLAY"o414b", “uEl#!

11@ FLﬁ?“n#lEln .“p3laa”

128 FLﬁY"nqliff“.'nEI4h'

138 PLAY"o41Bgabagf+", "03iqagh”
148 PLAY"0414a", "0318af+"
1SH-FLﬂ?“u51H!ﬁ+","nﬂlﬂuf+“

1568 PLAY"0S514dg" . "2314Ge"

178 PLAY"0S51Bf +o™, "031l4a"
IEE'FLH? nﬂl#ﬂ*' ”ﬁElﬂh"

198 FL#?“:EIB]#*‘;‘uEtit

202 PLAY"o4l4b","0314g"

210 FLHT“u§13¢+d+' . “o3lar+"

228 PLAY"0S514e", “0314e"

238 PLAY"0S18de" “5314f+“

248 PLAY"odl4b" "q31¢¢

250 PLAY"0418ag", "os14s"

268 PLAY" u413111f+131“ “"o4l4dd"
278 PLAY"0311g"."0311b", "03119"

ordinate degh estrem della diagonale.

CIRCLE ovviamente disegna cerchi o
ellissi; 1 parametr1 da specificare sono il
centro, la lunghezza del raggio ed, even-
tualmente, il rapporto tra i due diametri
(per le ellissi) e I'angolo di partenza e quel-
lo di arrivo, se s1 vuole tracciare soltanto
un arco di curva,

Una cosa da tenere presente € che 1 pun-
ti, sullo schermo, non sono quadrati ma
rettangolari, con un rapporto tra base ed
altezza di 1.4; c10 comporta distorsioni ab-
bastanza vistose, che fanno apparire i qua-
drati come rettangoli ed 1 cerchi come ellis-
s1.

Le figure possono essere riempite di co-
lore con il comando PAINT; quando lo si
impiega € importante assicurarsi che non
vi slano aperture, anche minime, nel con-
torno, altrimenti si otterra 1l risultato di
colorare uniformemente tutto lo schermo.

Un altro comando grafico fondamenta-
le ¢ DRAW, che manda in esecuzione una
stringa composta di sottocomandi appar-

tenenti ad una sorta di macrolinguaggio
gralico. Questi sottocomandi permettono
di tracciare linee in otto direzioni (le quat-
tro cardinali e le diagonali), specificando
semplicemente la direzione scelta e la lun-
ghezza della linea desiderata. Il punto di
partenza ¢ quello corrente del cursore gra-
fico, che puo essere posizionato a piacere
con il comando PSET.

E disponibile anche un sottocomando
per tracciare linee invisibili, che in pratica
ha lo scopo di permettere lo spostamento
del cursore senza ricorrere a PSET.

Il tutto si rivela molto efficace per dise-
gnare con rapidita, senza dover fare riferi-
mento a delle coordinate assolute, linee
spezzate ¢ molte figure geometriche.

Oltre a questo vasto set di comandi gra-
fici 'HB-75 possiede numerose istruzioni
per I'utilizzo delle sprite.

Queste possono essere composte da
8 x8 0 da 16 x 16 pixel; é possibile anche
ingrandirle per raggiungere la dimensione
massima di 32 x 32 pixel (la nsoluzione ri-

Sony HB-75P
mane tuttavia di 16 x 16 punti). II numero
massimo di sprite che e possibile definire e
di 256 per il formato 8 x 8 oppure 64 per
quello 16 x 16.

Per fare apparire una sprite sul video si
adopera il comando PUT SPRITE, speci-
icando le coordinate X e Y desiderate;
queste coordinate possono variareda-32 a
255 perl'asse X eda-32a 191 perl'asse Y:
c1o significa che ¢ possibile far apparire
solo parzialmente una sprite e quindi farla
entrare e uscire dallo schermo progressiva-
mente.

Ogni sprite va assegnata, prima di visua-
lizzarla, ad uno dei 32 “piami di sprite™.
Questi piani servono per determinare, in
caso di sovrapposizione fra due o piu spri-
te, quale debba rimanere visibile; a preva-
lere e sempre quella che appartiene al pia-
no dal numero minore.

Anche l'uso delle sprite ¢ soggetto a
qualche limitazione in particolare una sola
sprite puo essere visualizzata per ogm pia-
no (naturalmente non € detto che sia sem-
pre la stessa) e se cinque O piu sprite vengo-
no ad allinears) orizzontalmente nmango-
no visibili solo le quattro con priorita piu
alta.

Sono restrizioni abbastanza modeste,
che tuttavia vanno tenute ben presenti in
fase di programmazione.

Dopo aver parlato abbastanza diffusa-
mente della sezione grafica dell’'HB-75 ini-
ziamo a vedere le caratteristiche di quella
50nora.

Anche in questo caso ['uso di un circuito
integrato specializzato ha consentito otti-
mi risultat.

Come abbiamo gia accennato, 'AY-3-
8910 dispone di tre canali, che possono
generare indifferentemente musica o ru-
more.

Anche per il suono gh MSX sono dotati
di un macrolinguaggio dedicato, 1 cui sot-
tocomandi vengono mandati in esecuzione
dall'istruzione PLAY.

Per far suonare una nota basta specifi-
carne il nome secondo la notazione inglese:
A=LA, B=SI, C=DO0O, D=RE, E=MI,
F=FA.G=S0L; le alterazioni si ottengo-
no facendo seguire al nome della nota il

Ena delle periferiche pi anteressanty dell HB-735 ¢ questo ceonomcn plotier formato

A4, che pua scrivere in guatiro colori
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I plotrer, cliuso, assieme @l cave i commessione af computer ed all adartatore ol
permette di weilizzare un modulo continue, utile soprattutio per | listari
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Sony HB-75P

simbolo + per il diesis e — per il bemolle.

Normalmente le note vengono suonate
in quarta ottava; per cambiare ottava si
usa O(n): la variazione € permanente fino a
che I'ottava non viene nuovamente modifi-
cata.

[l valore della nota viene stabilito con il
comando L(n), con n che va da | (semibre-
ve) a 64 (semibiscroma); come nella nor-
male notazione musicale si puo allungare
di meta il valore aggiungendo un punto.

Gli intervalli vengono ottenuti con il co-
mando R(n). Il tempo puo essere stabilito
indipendentemente per ciascun canale, e
puo variare da 32 a 255 battute al secondo;
il valore di default e 255.

Anche il volume puo essere diverso da
una voce all’altra e si puo far tacere com-
pletamente un canale specificando per esso
un volume ) . Questa possibilita puo appa-
rire inutile, ma in realta serve molto in fase
di “composizione™ per poter ascoltare se-
paratamente una voce ammutolendo tem-
poraneamente le altre.

Interessantissima ¢ la possibilita di va-
riare 1l timbro di una nota con 1 comand: S
e M: I'AY-3-8910 non & certamente cosi
sofisticato come i1l meravighoso SID del
Commodore 64, ma permette di simulare
ugualmente con un certo realismo molti
strumenti come flauto, organo e persino il
pianoforte.

Con 1 comandi visti scrivere pezzi anche
abbastanza sofisticati (o trascriverli da
qualche partitura, vedi hstato 2) risulta
quasi immediato, specialmente per chi ha
una certa dimestichezza con il rigo musica-
le.

Una cosa che 1l macrolinguaggio esami-
nato non permette € la generazione di effet-
1 sonori € rumori vari, ottenibili solo tra-
mite i1l comando SOUND, che agisce sui
registri interni del generatore programma-
bile. L uso di questo comando € meno im-
mediato di PLAY, e richiede una discreta

conoscenza della struttura dell’AY-3-
8910.

Il Personal Data Bank

Come abbiamo detto, la caratteristica
che contraddistingue I'HB-75 dagh altn
computer MSX ¢ il programma Personal
Data Bank. In realta, piu che di un singolo
programma, si tratta di tre programmi di-
stinti che hanno pero una struttura molto
similare: un indirizzaro (Address), un’a-
genda (Schedule) ed un taccuino di appun-
ti (Memo).

Al momento dell’accensione il computer
non entra subito in modo Basic, ma mostra
un menu col quale e possibile selezionare
uno di questi programmi.

Sia Address che Schedule che Memo so-
no in pratica degli schedari elettronici.
Ogni scheda ha un titolo, che compare nel
catalogo, selezionandone uno compare la
scheda associata, con tutti i commenti fat-
L.

Quello che vana fra1 vari programmi e il
tipo di titolo da dare alle schede: per Ad-
dress € previsto un nome, un cognome ed

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984

Erase Datal

I menu che compare al momenro dell accensione. Per
effettuare la scelta basta muovere il punto rosso con |
tasti di spostamento del cursore e poi premere RE-
TURN.

L'indirizzario. Con l'opzione File compare sullo schermo
il cataloge di turri i nomi in memoria, con | relativi
numeri di relefono,

I dario eletiromico. N funzionamento ¢ simile a guello
del programma precedente; le date possono essere scritte
per esteso o in forma numerica, basta tener presente la
scelta effettuata quando si effettuana ricerche con l'op-
zione di search.

L witimo pragramma permette di sceivere det brevi pro-
memoria ¢ di stamparli su carta.

In ognune det tre programmi del Personal Data Bank ¢
possibile effertuare ricerche ed ordinamenti, guest ultimi
sia alfabetici che numerici

tigsorglimenta

1< d4T IS4 e,

Selezionando un RO par Hicinlare :'mH.ﬂuri'f mtera sihe-
da ad esso riservata, che puo essere corretia, stampaia o
cancellara.

Anche per questo programma ad ogni elemento del cata-
logo ¢ associata una scheda per | commenii.

reddazlone
(- == Wl R

ol 1

H testir prac avere wa lunghesza massima di 9 righe di 26
caratteri ciascuna. Effettivamente non ¢ molto, tuttavia
v tenuto ben presente che il programma non ha affatto la
pretesa di essere un text editor.
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N ojovsnick J5-535 ha una tormu daveerio moonsuicta, 1
movimenio st othene inclinande fa manopola a desira,
sinistra, in avanti o mdietro.

un numero di telefono, per Schedule una
data e per Memo invece non € previsto
nessun titolo di tipo particolare, il che ren-
de quest’ultimo programma adatto ad im-
pieghi di archiviazione generica.

Ogni programma prevede la possibilita
di effettuare ordinamenti e ricerche sui ti-
toli delle schede o su parti di esse. Ad esem-
pio, nell'indirizzario si puo far si che il
programma ricerchi e mostri sul video tutti
1 Paolo dell’elenco.

Non solo, ma non ¢ nemmeno necessa-
rio dare il nome (od il numero) da ricercare
per esteso: dando come chiave di ricerca
Ma si otterrebbero tutte le persone 1l cui
nome inizia per Ma (Marco, Maurizio
etc.).

La cosa naturalmente ha 1 suoi limiti;
per tornare all'indirizzario non si1 possono

Qucsta bella teackball viene formita con ol programme
grafice " Creative Graphics”, una sofisticatissima wtility
per disegnare sullo schermo.

fare ricerche, per esempio, sulla via, in
quanto I'indinzzo € contenuto nella scheda
der commenti € non nel titolo. Un altra
limitazione viene dal fatto che le schede
non hanno grandezza variabile ma posso-
no contenere al massimo 9 righe di 26 ca-
ratteri.

Una volta inserite in memoria, le varie
schede possono essere modificate o cancel-
late del tutto; e anche possibile stamparle
su carta con un’apposita opzione.

Oltre al solito registratore a nastro, il
Personal Data Bank prevede 'uso di una
simpaticissima memoria di massa. la Data
Cartridge, una cartuccia RAM autoali-
mentata che va inserita nello slot delle car-
tucce ROM e che conserva 1 dati anche
quando viene rimossa. La capacita della
Data Cartridge ¢ di 4 Kbyte; oltre che con

I drive per floppy disk imprega dischetns da 3.5, la capacita ¢ di 360 Kbyee | formattati) per disco
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f proemr pranrey la Data Cartridge. 46 v RAM con
hatteria i backup che permette di conservare dati ¢
programmi a computer spento ¢ di averli immediatamen-
te disponibili all accensione senza fa necessita di caricarli
da vassena,

il Personal Data Bank puo essere utilizzata
anche con 1 normalh programm Basic.

A qualcuno, forse, 1 programmi del Per-
sonal Data Bank sembreranno abbastanza
banali, e dobbiamo confessare che anche
not inizialmente siamo rimasti un po’ delu-
si, dato che c1 aspettavamo qualcosa di piu
sofisticato.

Abbiamo cambiato idea molto presto,
non appena un nostro amico, al quale ave-
vamo mostrato questo Sony, ha esclamato
“Bello, ¢i potrei archiviare le mie musicas-
sette!”.

In effetti I'utente che acquista un home
esclusivamente per hobby puo trovare il
Personal Data Bank utile e simpatico,
mentre di un potentissimo ma complicalo
dBase Il o0 Wordstar magari non saprebbe
che larsene.

Conclusioni

Non possiamo nascondere che 'HB-75
¢i ha fatto un’eccellente impressione.

E potente, versatile, espandibile; oltre
alle caratteristiche che gli derivano diretta-
mente dall’appartenenza allo standard
MSX., come il Basic estesissimo e le note-
volicapacita grafiche e sonore, ha numero-
si particolan “personali” che abbiamo po-
tuto apprezzare durante la prova: ¢ rife-
riamo in particolare all’ottima tastiera ed
all’alimentatore entrocontenuto (chi gia
possiede un computer economico ben sa
quanto sia esasperante avere a che fare con
una scatola separata inevitabilmente
sprovvista di interruttore).

Anche il Personal Data Bank ci ¢ piaciu-
to parecchio: non € molto sofisticato, d’ac-
cordo, ma puo essere utilizzato in un gran
numero di divertenti applicazioni.

Il prezzo non € stato ancora definitiva-
mente stabilito ma viene presunto dell’or-
dine delle 800.000 lire, a nostro avviso pie-
namente giustificato da quello che la mac-
china offre. Bisognera a questo punto ve-
dere cosa faranno (leggi: cosa offriranno e
a che prezzo) gh altri del’'MSX.

Ovviamente, vi parleremo delle varie
macchine a mano a mano che saranno rese
disponibili sul mercato italiano. 224
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PRECEDE DI UN PASSO
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3 < _ La BASF uno dei nomi piu prestigiosi
e nel campo della registrazione magneti-
3 RIOSTE R ca, vi offre |'opportunita di aumentare la
produttivita del Vs. computer riducendo
al minimo 1 tempi1 di controllo e manu-
tenzione.

DATA BASE S.p.A. € In grado di
ofirirVi 1n Itaha la gamma completa di
Flexy disk driver BASF da 5,25" e 8" 1n
versione slhim line e standard con capa-
cita fino a 1.6 Mbyte ed una serie di
Fixed Disk driver da 5,25" con capa-
cita formattata fino a 94 Mbyte

==t O
i

A [l 6238 BASF, riprodotto nella foto, & un
it nuovo Flexy disk driver a due dischett

da 5,2b" che, con dimensioni pari a1 2/3
di quelle standard, raggiunge una capa
cita d1 2 Mbyte

DATA BASE S.p.A. & qualita e servizio
DATA BASE S.p.A. e sicurezza
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Seikosha é un nome molto noto agli utenti
di personal, essendo una delle principali pro-
duttrici di stampanti economiche per micro-
computer: tutti probabilmente ricorderanno
il “vecchio e glorioso” modello GP-80M, la
G P-250X grafica e con caratteri in doppia
altezza (provata su MC 12), la GP-700A4 a
colori ( provata su MC 20), la piccola G P-
508 ( provata su MC 34 ), tanto per citare i
modelli pivenoti. Tutte stampanti, dicevamo,
economiche, anche se dalle prestazioni inte-
ressanti; macchine rivolte ad un pubblico di
hobbysti piu che di professionisti. Seikosha,
pero, produce anche stampanti piu “serie”,
destinate ad un uso semiprofessionale. Ne ¢é
un esempio il modello BP-5420 in prova
questo mese: una macchina heavy-duty dalle
alte prestazioni e dalla notevole versatilira.
Le sue caratteristiche sono piuttosto interes-
santi: stampa a matrice (8§ punti) con per-
corso bidirezionale ottimizzato, dispone di 3
font di caratteri (fra cui il proporzionale)
stampabili in piv modi, raggiunge una velo-
cita di 410 cps e accetta moduli continui
standard 40 x 11". Permette inoltre la stam-
pa in modo grafico e dispone di entrambe le
interfacce Centronics e RS-232, con un buf-
fer di 18 kbyte ed é dotara di un potente
firmware di gestione. A cio unisce un prezzo
tutto sommato abbastanza contenuto, che
senz'altro non guasta.

60

Seikosha BP-5420

di Corrado Giusmzzi

Descrizione esterna

Gia dall’aspetto si intuisce di trovarsi
davanti ad una macchina pruttosto seria: le
dimensioni sono circa 39 x 20 x40 cm
(Thp). ed 1l peso ¢ di ben 27 kg! Il design
filante, la grande finestra di plexiglass ed 1l
pannello dicomando ben denso di control-
li ne fanno decisamente un oggetto che
attira I'attenzione piu del computer che le
si affianca.

La macchina ¢ assemblata su di uno
chassis metallico verniciato in nero, men-
tre la carrozzeria e di un robusto maternale

plastico color crema. Tutta la parte antero-
superiore ¢ occupata dallo sportello di ac-
cesso all’equipaggio di stampa, dotato di
un‘ampia finestra ed incernierato poste-
riormente.

Sul davanti un piccolo ripiano orizzon-
tale porta 1l marchietto Seikosha e due
pannellini di controllo. Il primo di essi,
quasi al centro del frontale, comprende un
tasto di reset, opportunamente realizzato
in modo da prevenire pressioni accidentali,
e due “rotary switch™ tipo Contraves, sui
quali si possono impostare rispettivamente
Il modo di stampa e la lunghezza dei modu-
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li di carta in uso. Sul secondo pannellino
trovano invece posto 1 tasti di avanzamen-
to riga, di salto a nuova pagina, di TOF set
(imizio pagina) ed il commutatore on line/
off line, oltre a tre led che segnalano I'ac-
censione, lo stato di on-line e I'insorgere di
situaziont anomale tipo la mancanza della
carta.,

Posteriormente troviamo sul lato sini-
stro la presa a vaschetta a norme [EC per il
cavo di rete staccabile ed una presa di ter-
ra, mentre dall’altro la sezione interfacce,
con 1 due connettori Centronics e RS-232 e
due dip-switch di configurazione. L'inter-
ruttore di accensione € posto sulla fiancata
destra, in basso e posteriormente, in modo
da non poter essere azionato per errore;
sulla stessa flancata ¢ presente anche la
manopola per I'avanzamento manuale del-
la carta. Due incavi nello chassis, posti al
centro delle due fiancate in basso, fungono
da manighe per 1l trasporto, offrendo alle
dita un appigho ed anche un... rifugio nel
quale non vengano inesorabilmente pesta-
te al momento di appoggiare la pesantissi-
ma stampante. Sul retro é possibile monta-
re una guida metallica per la carta, molto
pratica ma che aumenta ['ingombro poste-
riore di una ventina di centimetri.

Aprendo il coperchio si accede al piano
di stampa con relativi meccanismi, e quindi
s1 possono compiere le normali operazioni
diinstallazione della carta, sostituzione del
nastro inchiostrato e regolazione della
stampa. | due sprocket sono mobili lungo
I'intera barra, e tutto I'equipaggio si ribal-
la in avanti per permettere I'inserimento
del fogho. Questo viene mantenuto ade-
rente al rullo per mezzo di una barra a
molla dotata di pressori; nel caso di ah-
mentazione a fogli senza banda di trasci-
namento un'ulteriore serie di pressori, po-
sti sotto il rullo di stampa, provvede ad

Costruttore:

Seikosha Co., Ltd.

Svstem Equipment Division

130 4-1-1 Taihei Sumida-ku Tokyo, Japan
Distributore per I'Italia:

Rebit Computer - Divisione della GBC Italiana Spa
Viale Matteotti, 66 - 20092 Cinisello Balsamo ( M1)
Prezzo: L. 2.900.000 + IVA

esercitare una frizione sufficiente per assi-
curare uno scorrimento regolare. Sulla de-
stra del tutto é presente una leva che regola
I"intensita della battuta, utile per adattare
la stampa alla carta in uso (la casa assicura
la leggibilita fino alla quarta copia carbo-
ne).

La cartuccia di nastro ¢ fissata tramite
semplict incastri, e puo essere sostituita in
un attimo; l'esemplare fornitoc con la
stampante prevede ['uso di un tampone
inchiostratore interno, ma ci risulta che la
casa abbia abbandonato questo tipo di
cartuccia tornando al piu efficace sistema
tradizionale senza tampone.

Pir masertre fa carta oceorre ethbaltare o avanis fa barra
coa i .Hj'l.,'rre'.' i Fraxoinamenio
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L’interno

L'interno della BP-5420 ¢ diviso in due
sezioni principali: la meccanica occupa la
fascia centrale dello chassis, mentre I'elet-
tronica € posta in quella posteriore. Tutta
la costruzione ha un aspetto piuttosto pro-
fessionale, anche se la sezione degli ingra-
naggl, in plastica, ricorda vagamente le
meccaniche alla Archimede Pitagorico dei
modelli piu piccoli. Nulla di preoccupante,
intendiamoci: la meccanica é robusta, for-
se anche piu del necessario (ad esempio lo
chassis); anzi, ci appare tutto piuttosto sur-
dimensionato, a cominciare dalle guide di
stampa 1n acciaio per finire al gigantesco
trasformatore di alimentazione.

[L’assemblaggio é molto preciso e pulito:
'elettronica, in particolare, ¢ facilmente
accessibile grazie al largo uso di connettori
rapidi. Qua e la per l'interno si notano
abbondanti “attuatori di feedback™, ossia
sensori che controllano il comportamento
della stampante, sensori di fine carta, di
fine corsa dell’equipaggio mobile, di aper-
tura del coperchio e cosi via. Sono anche
presenti addirittura due ventole per la cir-
colazione forzata dell’aria, poste in corri-
spondenza del trasformatore, dell’elettro-
nica (una scheda monta resistori di poten-
za ampilamente alettati) e dei motori di
trascinamento. Questi naturalmente sono
due, uno che comanda 'avanzamento del-
la carta e 'altro che trascina la testa di
stampa tramite un robusto filo d’acciaio.

In definitiva sia I'assemblaggio che i ma-
teriall usati ¢1 sembrano assai affidabili, e
la cura costruttiva appare notevole: ad
esempio notiamo che l'interno del coper-
chio ¢ ricoperto di gommapiuma come as-
sorbente acustico, particolare non trascu-
rabile che pero la Seikosha tralascia abi-
tualmente nel suol modelli economici.

D particolars det parmelling di controflo, A sweustra, @ sefettord di maodo e tasio
Reser; sopra, gli altri tastt aperativi ¢ le spie.
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[l firmware
¢ le funzioni di stampa

Abbiamo detto in apertura che la BP-
5420 e dotata di un notevole firmware che
le consente parecchie funzioni interessanti.
Cominciamo col dire che le interfacce Cen-
tronics ¢ RS-232 sono entrambe di serie, e
sono selezionabili tramite uno degh appo-
siti dip-switch. La stampante ¢ dotata diun
buffer di circa 18.000 caratter: che permet-
te un piu efficiente trasferimento dei dati,
liberando il computer dalla trasmissione
prima che la stampa sia fisicamente termi-
nata. Ma la cosa piu interessante ¢ la note-
vole varieta di stih di scrittura di cui la
macchina dispone. La cosa e complessa.
per cul vediamola con calma.

Innanzitutto vi sono quattro set di carat-
teri, denominati Pica (10 ¢m), Ehte (12
cpi),. Condensed (16 cpi) € Proportional
(proporzionale); esistono poi quattro stil
di stampa, denominati Standard, [tahc
(corsivo), High Quality (carattere formato
anche con movimenti di mezzo punto e
quindl con un caratiere esteticamente piu
preciso ¢ gradevole) e High Quality Italic
(una combinazione degh ultimi due). Si
possono effettuare quasi tutte le combina-
zioni fra set e stili, per cui in defimtiva s1
dispone di 12 font divers: di caratten, ad
esempio ltalic Condensed o High Quality
Italic Proportional. Come se non bastasse
esistono tre modi di stampa, detti Bold
(grassetto), Double Strike (ribattuto) e
Double Width (doppia larghezza), anche
qul non sono permesse tutte le combina-
zioni con 1 van font, ma quelle possibil
sono 30, decisamente tante. Un esempio?
High Quality Italic Proportional Bold, ¢
scusate se € poco... Notiamo che fra Bold e
Double Strike vi € una notevole differenza:
1l primo viene eseguito scrivendo al posto
di ogni punto una coppia di punti separati
da una distanza di 1/1207 1in onzzontale,
mentre nel secondo la coppia di punti €
separata dalla stessa distanza in verticale,
dando luogo ad un effetto differente.

Un'altra caratteristica rara della BP-
5420 ¢ la possibilita di scrivere esponenti e
deponenti “veri”, ossia scritti in corpo piu
piccolo rispetto al testo. Cio generalmente
non ¢ possibile, e gli esponenti si fanno
semplicemente scrivendo mezza riga piu in
su (o in giu se s1 tratta di deponenti) ma con
lo stesso carattere usato per il testo. La BP-
5420, invece, dispone di un apposito set di
caratteri “piccolo piccolo™ (20 ¢pi1) che usa
proprio per questa funzione; gh esempi di
stampa riportati si commentano da soli.
Notiamo esplicitamente che sia esponent
che deponenti possono essere scritti anche
in corsivo e/o in doppia larghezza, consen-

A destra, un particolare
della testina di stampa
l.a penna indica un
particolare sensore otfico
cive rivela i fine corsa
dell’equipaggio mohily
Sotto, una vista della
stampanite aperta; notare
sulla sinistra il grosso
trasformatore o
alimentaziong

Soelhoslia BP-54.XN)

tendo una versatilita decisamente impres-
sionante (questi giapponesl...).
Fra le altre interessanti funzioni lirmwa-

MCmicrocomputer
MCmicrocomputer
MCm1crocomputer
MCmicrocomputer
MCmicrocomputer
NCmicrocomputer
MCmicrocomputer
HCmicrocomputer
MCmicrocomputer

Esempi di stampa in grandezza naturale.

esSsSFaernitsa

Questz Seikosha BP-5420 pua’
sottolineato

scrivere

ed anche corsivo,
e deponenti,

ed inoltre stampa esponenti
come: HD, »3, ex*r
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re notiamo la possibilita di memorizzare
tabulazionm verticali ed orizzontali, il sel-
taggio dei margini orizzontali e della lun-
ghezza del foglio, la funzione di sottolinea-
tura e la possibilita di definire un qualun-
que passo di avanzamento verticale in mul-
tiplt di 1/180".

Utilizzazione

Usare la BP-5420 € un piacere: € silen-
ziosa, veloce, docile e versatile. Trasportar-
la € un po” meno simpatico, visto che il
peso e I'ingombro sono decisamente eleva-
ti, ma a parte gh scherzi, I'uso della Seiko-
sha non c1 ha dato nessun problema, tran-
ne forse la cattiva qualita imaiale di stampa
dovuta alla poco efficace cartuccia con in-
chiostratore. Ci dispiace non aver ricevuto
in tempo per la prova la nuova cartuccia da
parte dell'importatore, per verificare di
persona se le cose sono diverse: da notizie
ufficiose sembra che 1 nastn senza inchio-
stratore scrivano senz'altro megho: I'esem-
plare in nostre mani ha cominciato a stam-
pare perfettamente (vedi esempi) dopo pa-
recchio tempo.

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984



Stk ovha BP-5420

Un particolare della meccanica, con i due motori passo-passo. Dictro al motore posteriore si infravede una delle due
ventole di raffreddamento
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Il pannellino posteriore della stampanie, con § connetiori per le due interfacee. I due dip-switch servono per configurare

la R5-232.

i
e el ¥
- . F-.
= : | - ] *"“. rgt A
- ":_-:ﬁ; - |_ -.—r-— i H
T [— —= s

s

T A e

‘ i
. waaFEEE FEEEEE
' -
------- . R e e

F, Fo
i = e
FRFRRFIF AR RN R A an R B TRERNERYRRN RN s e EEE e

e -......_'._:,'.....--_ __ ey
X | L 1
. i sl Y S T ey J—— o i
ﬁ ' - ez et L F et iy R T
;;;;; - a i = - e 2 i
i - =t 2 . " " ¥ N »
X e . i i el o et B s 5 = a R R R LR e i "
- - IREr L k . i B e ey s 1 e
} | : . - =1 i r 1 3 -
bE =" - : - 1L e e ™ et
- r I i Fenc e e . - L
= il B o 1 | pont Fa BT g S W
Lol . — - Al 2 1T A aTinITiit
R e T i ; Bz spsasnliflnnnnnm na e n
I = [Ty = 1K i -
- L

FETEREREL"
el LAl b

. FFrYrETER YR EY

' iy
TehaanlnbhES ==

@ CEINOEHL ™ ST v s

La scheda di controllo estratta dalla sua sede. Sono chiaramente visibili e EPROM coi generatort di carattert, a
sinistra. ¢ i connettori di interfaccia nonché i cicaline. o destra
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Per il resto la BP-5420 si ¢ dimostrata
un'ottima compagna di lavoro: 400 cps
sono tanti e uniti al grande buffer diingres-
s0 fanno scintille. La versatilita in quanto a
caratten di stampa, poi, e eccellente; notia-
mo che in High Quality la velocita scende
di parecchio (circa 100 cps) ma il guadagno
in qualita compensa largamente la minore
velocita. Tutti 1 comandi possono essere
impartiti via software tramite opportune
sequenze di Escape; c1o permette di rende-
re disponibili 1 van modi, oltre che ne
propri programmi, anche in applicazion
come WordStar, previa installazione degl
opportuni codict di controllo con IN-
STALL. La possibilita di usare fan-fold in
formato standard 40 x 117 € assai utile; a
questo proposito segnaliamo che il carica-
mento della carta puo anche avvenire da
sotto, oltre che da dietro.

Una caratteristica interessante, che fino-
ra non avevamo citato, e la possibilita di
settare anche via hardware alcum deir modi
di stampa tramite i1l Contraves posto sul
frontale. Delle dieci posizioni (da 0 a 9) la
prima si usa per delegare il controllo al
computer via soltware, le altre invece “for-
zano' la stampante in un modo indipen-
dentemente dai comandi software ricevuti;
Ira I'altro la commutazione € possibile an-
che durante una stampa, ¢ I'effetto é imme-
diato.

Un’altra caratteristica interessante € co-
stituita dal continuo monitoraggio contro |
malfunzionamenti: se ad esempio la tem-
peratura della testina di stampa sale trop-
po, a causa di una stampa eccessivamente
protratta e veloce, la velocita di stampa
viene automaticamente diminuita per per-
mettere all’equipaggio di smaltire megho il
calore.

Termimamo con un plauso alla silenzio-
sita: conoscendo altre realizzazion Seiko-
sha temevamo che la BP-5420) potesse esse-
re molto rumorosa, ma ¢i siamo ricreduti
con piacere; segno che quando si vuole si
riesce a ricondurre alla ragione anche una
testina da 400 cps.

Conclusioni

In definitiva dobbiamo dire che la BP-
5420 ci € piaciuta molto: € una macchina
tutto sommato heavy -duty ma non sparta-
na, anzi decisamente sofisticata. Le sue
funzioni ne fanno una stampante ideale sia
per lavorn di quantita che di qualita. Certo,
il prezzo non e alla portata dell’hobbysta,
ma d’altronde questa non ¢ una macchina
da hobbysti. E invece una macchina consi-
ghabile senza nserve a chi ha necessita di
lunghe stampe ma non vuole per questo
perdere in qualita. Pensiamo, ad esempio,
alla stampa di circolar personalizzate, me-
glhio se realizzate con un word processor
che possa sfruttare [ino in fondo le caratte-
ristiche della stampante. Il prezzo, diceva-
mo, ¢ forse alto in assoluto, ma perfetta-
mente giustificato sia alla luce della qualita
realizzativa, affidabilita inclusa, che, e so-
prattutto, delle prestazioni. T
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PS-80: IL PLOTT

Ciascuno puo avere un buon motivo
personale per utilizzare questo nuo-
vissimo plotter.

E tutti hanno un ottimo motivo in co-
mune per acquistarlo:

a parita di prestazioni, il PS 80 ha il
prezzo piu basso di tutti!

B Disegna e scrive a 4 colori su carta,
cartoncino e pellicola fino a 21 cm. di
larghezza!

B Adattabilissimo! Si applica a tutti i
personal con porta parallela.

B Assistenza e ricambi garantiti dal-
la Rete Vendita ACS.
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l’;lta tecnologia del Giappone
nella Repubblica di San Marino
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Vostro figlio pu6 utilizzare il PS 80 per la trigo-
nometna, realizzando seni, coseni e qualun-

que tipo di grafico.

Se qualcuno, in famiglia, ha 'hobby dell'elettronica
sappiate che il PS 80 disegna anche circuiti stampati,
direttamente su pellicola. Basta progettarli sul video e
memorizzarll.
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Potete anche realizzare cartoncini d'auguri, cosi per-
sonalizzati da far invidia a tuttl. Se 1 nomi sono gia in
memoria nell'elaboratore, basta usare il PS 80 e poi at-
taccare 1 francobolli
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PS 80, oltre a disegnare, scrive (altezza caratteri: da 2
a 13 mm). E un bel vantaggio, per chi non ha gia una
stampante. Ad esempio, potete costruirvi facilmente
'Agenda, con indinzzi e numen di telefono.
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Appena finito di caricare questo nuo-
vo gioco della Melbourne, dall’altopar-
lantino dello Spectrum iniziano ad uscire
' le note di un coinvolgente Charleston:
non ¢1 s1 puo sbaghare, siamo nell’Amerni-
ca degh anm 30!

[l giocatore impersona il Gangster
Mugsy ed 1l suo scopo e quello di diven-
tare 1l piu temuto e potente Boss della
citta.

[l tirapiedi di Mugsy é Lovey, indivi-
duo ben poco raccomandabile; a lui
Mugsy comunica le decisioni per I'anna-
ta in corso. La vita di un vero Boss pero
non ¢ facile: se le cose vanno troppo bene
le gang rivali iniziano a volerne la pelle,
se vanno male sono gl stessi ragazzi della
banda a mandare un killer per poi cercar-
st un altro capo.

Lo svolgimento del gioco avviene con
una serie di scene grafiche incredibili, or-
ganizzate tipo fumetti con tanto di nuvo-
letta nella quale appaiono le parole.

E sempre Lovey che chiede a Mugsy
' che cosa bisogna fare: quantu “clienti™

L

comprare (How many do we buy from
the syndicate, Boss?), quanti soldi dare ai
ragazzi per armi ¢ munizioni (how many
grands for the artillery and ammo?),
quanto bisogna “oliare™ 1 piedipatti
(cops), e quanti chenti bisogna “munge-
re” (how many clients do we put the
squeeze on?).

Prese queste decisioni passa un anno e
sullo schermo appare una fantastica sce-
netta animata a seconda di come sono
andate le cose.

H, |
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Alla ripresa del gioco Lovey informa
se la gang ha perso uomini o ne ha reclu-
tati di nuovi e quanti bighettoni sono
stati guadagnati, aggiungendo spesso al-
le notizie qualche commento pungente. [l
risultato dell’annata dipende dall’ocula-
tezza delle scelte fatte; in piu ¢i possono
essere vari imprevisti, come la gang di
Rocco che non di rado fa razzia di meta
degli incassi.

Se le cose sono andate troppo bene o
troppo male allora arriva un killer da
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Detroit ed il gioco si trasforma in un vero
e proprio arcade. La sparatoria avviene
in un bar; prima arriva il killer, poi entra
Mugsy, che puo essere mosso in alto,
basso e in diagonale e puo naturalmente
far fuoco a sua volta.

Riuscire ad eliminare il killer € piu faci-
le se ci si fa scudo della ragazza seduta nel
bar (un Boss non ha mai scrupoli!); se ad
averla vinta € I'altro il gioco finisce, altri-
menti S ricomincia con una nuova anna-
la.

Mugsy é un gioco originale e molto
divertente, con quella che probabilmente
¢ la migliore grafica a colori mai vista
sullo Spectrum. L unica controindicazio-
ne all’acquisto ¢ il terribile slang usato
nel programma: chi ha una conoscenza
scolastica della lingua di Shakespeare
trovera molto difficile comprendere i di-
scorsi di Lovey.

Per chi invece se la cava bene con I'in-
glese Mugsy € un programma da non
perdere.

M.B.

Produttore:

Melbourne House

Church Yard, Tring
HertfordShire HP 23 5 LU - UK
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Special Operation € un riuscitissimo
connubio tra un’avventura ed un War-
game.

L'azione ¢ ambientata durante la se-
conda guerra mondiale. In un volo di
ricognizione un aereo delle forze alleate
ha scoperto il centro di ricerca delle forze
nemiche; 1 rapporti dei servizi segreti
hanno permesso di stabilire che nel cen-
tro € ormai molto avanzato lo sviluppo di
un nuovo virus in grado di costituire un’
arma decisiva per le sorti della guerra.

Immediatamente vi viene dato I'ordine
di formare e prendere il comando di una
squadra che raggiunga ed eventualmente
distrugga il centro nemico.

[l primo passo € dunque quello di sce-

gliere gli uomini che vi accompagneran-
no. Ognuno dei trenta candidati possiede
due particolari capacita: nella lista vi so-
no un fotografo, un subacqueo, un ope-
ratore radio, un esperto di esplosivi etc.;
la scelta degli uomimi si rivelera fonda-
mentale per il successo della missione.

Scelti gli uomini, I'intera squadra si
ritrova paracadutata nella foresta dove si
trova il centro.

A questo punto lo schermo viene divi-
so in due zone; una € una visione generale
della foresta, I'altra mostra in dettaglio i
dintorni della propria posizione.

Giunti nella foresta bisogna andare al-
la ricerca dell’obiettivo; per muoversi si
usano comandi di due lettere che indica-
no la direzione scelta o I'azione alternati-

va: cerca, prendi, nasconditi. E molto
facile imbattersi in una delle numerose
pattuglie che sorvegliano la zona. Se ca- |
pita, un conflitto a fuoco é praticamente
inevitabile. Durante il combattimento
viene mostrata sullo schermo la posizio-
ne dei componenti della squadra e quella
dei nemici. Per ogni uomo bisogna speci-
ficare un bersaglio e poi metterlo in posi-
zione con un massimo di due spostamen-
ti. Quando tutti sono piazzati ognuno
spara un colpo, e poi si continua fino a
quando una delle due squadre viene di- |
strutta.

Quando si raggiunge il centro di ricer-
ca la visione cambia e compaiono i vari |
scenari relativi.

B EMTER" ta Continuse?

A questo punto la missione puo prose-
guire in molti modi, a seconda dell’obiet-
tivo scelto in apertura del gioco, che puo
andare da una semplice ricognizione del-
la zona alla completa distruzione del cen-
tro. Gh obiettivi possibili sono sette e la
difficolta del gioco naturalmente varna
con ognuno di essi.

Per chi € stanco dei soliti arcade ed ¢
alla ricerca di qualche gioco un po’ piu
duraturo, Special Operation € sicura-
mente raccomandabile.

M.B.

Produttore:
M.C. Lorhorien
56 Park Lane, Poynion, Stockport (GB)
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Kokotoni Wilf ¢ I'alato eroe di questa storia; il grande
mago Ulrich gli ha affidato il compito di rintracciare 1 63 pezzi
del leggendario amuleto del Dragone, che si trovano sparpa-
gliati nello spazio e nel tempo in ben sei differenti ere, dalla
preistoria all’anno 2001.

La ricerca ha inizio un milione di anni nel passato, dove
Kokotoni € stato trasportato dalle arti magiche di Ulrich.

[ frammenti dell’amuleto hanno I'aspetto di piccole stelle a
sel punte; per impadronirsene Kokotoni deve semplicemente
passarci sopra, cercando nel frattempo di sopravvivere ai vari
mostri ed ostacoli in grado di uccidere al solo contatto.

Ogni stella s1 trova in una schermata diversa: una volta
recuperate tutte quelle di una certa era bisogna cercare in una
delle locazioni gia visitate la porta del tempo, che permette di
fare il balzo al periodo successivo.

Chi riesce a completare il gioco, recuperando tutti 1 pezzi,
potra finalmente sapere il vero motivo per cui Ulrich ha
mandato il suo protetto alla ricerca dell’amuleto.

Kokotonm Wilf € molto divertente da giocare. e diventa
decisamente difficile dopo le prime tre ere; oltre a1 soliti
riflessi, richiesti da tutti gli arcade, necessita di una buona
dose di strategia nel pianificare 1 propn passi.

Kokotoni puo andare a destra e sinistra e volare; 1 comandi
di conseguenza sono molto semplici e s1 nducono a tre soli
tasti, rendendo quasi inutile I'impiego di un joystick, peraltro
previsto dal programma.

La grafica ¢ eccellente, con qualche riserva per I'omino
alato non troppo convincente, e diventa sempre pit simpatica
di era in era.
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Produttore:
Elite Svsiems Lid
55 Bradford Streer, Walsall (GRB)

Se ti occupi di comprare e vendere
informatica prova a farti queste tre
domande e rifletterci con calma.

Sono alcuni minuti ben spesi.

Il tuo partner ti aiuta? Ti propone
prodotti sicuri? E affidabile?

Vediamo il nostro punto di vista.
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rlace da

Subito.

Il partner con il quale operi deve
ascoltarti, conoscere la tua realta locale,
aiutarti nel tuo marketing.

E darti i supporti necessari per rendere
pit redditizio il tuo lavoro.

S.H.R. fa tutto questo. E gli altri?

Il tuo partner ti deve proporre
prodotti sicuri, con un nome,
know-how, garanzie. S.H.R. distribuisce
Commodore, coprendo cosi I’area
hobbistica, professionale e piccolo
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guadagnarci.

GRUPPO ETHOS

- BGRpary -:-

gestionale. E ti propone, in esclusiva,
Alpha Micro, un punto di riferimento
per tutta I"area del post H
una novita con incredibili possibilita
di memoria, capacita ed espandibilita.
E gli altri?

Il tuo partner dev’essere affidabile
sotto |'aspetto organizzativo,
tecnologico, finanziario. S.H.R. fa parte
di uno dei maggiori gruppi privati
finanziari italiani. E gli altri?

Una tua-telefonata o una rich :
?a _.-.-:.:.---._-.:- ey

S.H.R. 5.r.l.
Via Faentina, 175/A
48010 Fornace Zarattini (Ra)
tel. 0544/463200



Non e certo una novitii, ma uno det pru
reperibili giochi per Spectrum e sempre
divertente. Questa volta 1l pupazzetto
creato dalla Melbourne House ha deciso
di andare a godersi una giornata di va-
canza sulla neve.

Chi ha detto che lo sc1 non € pericolo-
s0? Solo per riuscire ad andare ad affitta-
re gli sci il nostro eroe rischia brutto.
L’apposita capannina si trova infatti al di
la della strada, che oggi sembra infestata
solamente da guidatori con la licenza di
uccidere! D1 semafort naturalmente ne-
anche 'ombra, cosi al povero Orazio non
resta altro che avventurarsi in rischiosis-
simi slalom tra camion e¢ motociclette,
senza contare che tornare indietro con gh
sci 1n spalla € ancora piu rischioso.

In un modo o nell’altro la pista € co-
mungque raggiunta: sci a1 piedi e giu per la
discesa. Pero, a pensarci sembrava piu
facile; chi ci pensava ai paletti, agli alberi,
alle cunette? C'é davvero il rischio di farsi
male!

Orazio va a sciare € un gioco piuttosto
divertente, ispirato nella prima parte dal
noto Frogger e nella seconda da Ski; non
presentando grosse difficolta ¢ indicato
soprattutto per i giovanissimi.

La grafica ¢ buona, cosi come gli efTetti
sonori, anche se entrambi non sono al-
I'altezza degh effetti spettacolar che si

70

k’!-}:!-.--.f- |
possono ammuirare negh ultimi arrivi dal-
la Gran Bretagna.

La serie di Horace ¢ ormai ferma da
parecchio e iniziamo a dubitare che la
Melbourne vi aggiunga nuowvi titoll.

Attualmente ['attenzione di questa
software house sembra essersi rivolta
principalmente verso le avventure; co-
gliamo anzi ['occasione per segnalarvi
I"'uscita in commercio di Sherlock, il se-
guito ideale (non come trama, beninteso)
del celeberrimo Hobbit che ha fatto e fa
impazzire miglaia di giocatori alla dispe-
rata ricerca della conclusione,

Abbiamo gia avuto modo di dare una
prima occhiata a Sherlock, constatando
subito due cose. La prima é che effettiva-
mente I'Inghsh € stato notevolmente po-
tenziato ed ora il colloquio con il compu-
ter puo essere molto piu esteso: la secon-
da riguarda la difficolta: in confronto a
Sherlock I'Hobbit puo quasi essere consi-
derato facile.

Imziate a preparare il caffe per le notti
INSONNI...

M.B.

Produttore:

Melbourne House

Church Yard, Tring
HertfordShire HP 23 5 LU - UK

Una trama chiaramente ispirata al film
Tron per un gioco la cui azione ricorda
da vicino Atic Atac della Ultimate: que-
sto € Psytraxx, 'ultimo programma della
Edge per lo Spectrum 48K.

Vi trovate a controllare un microdroi-

de, che si aggira per 1 circuiti elettronici
del potente Robot Imperatore con lo sco-
po di distruggere definitivamente il tiran-
no e vendicare cosi i compagni ridotti in
schiavitu. Per riuscirci occorre vagare
per I'immenso labirinto di circuiti alla
ricerca delle schede che permettono I'ac-
cesso alla CPU, 1l centro vitale del Ro-
bot, sempre facendo bene attenzione a
non farsi disintegrare dai... componenti
nemici (il condensatore che uccide!) e a
mantenere alto il proprio livello di ener-
gia con le pile sparse qua e la. Niente di
troppo originale, come si intuisce; quello
che fa pero emergere Psytraxx dalla mas-
sa di giochi piu 0 meno simili & il numero
incredibilmente alto di locazioni che e
possibile visitare: pia di mille, assicurano
le scritte sulla confezione. Sulla scia dei
supercaricator: in uso per il C 64 anche
Psytraxx impiega un sistema di carica-
mento veloce, che ottiene il duplice scopo
di consentire attese meno lunghe e di ren-
dere 1l programma impenetrabile a1 vari
programmi di copia esistenti.

M.B.

Produttore:

The Edge

31 Maiden Lane, Covent Garden
London WC3
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HP plotter:
1a sintesi

Il tuo personal & capace di pensare,
quest’ certo. Ma quando si tratta di
comunicare, a volte gli{:-nf: mancano 1
mezzi. Con 1 plurl:cr Hewlett-Packard

invece tutto diventa

Hai mai fatto caso e e dven
che spesso un piccolo g -

fre magari com-
raﬁco esprime ii‘l plcssc §i Organizzano
g p P in gratici colorati, fa-
h t d' l : cili da com-
Chne un monte di paroie: prendere,
facili da spiegare. Tendenze,
analisi di prodotto, di merca-
to, di vendita,
previsioni finan-
ziane pr{:ndmm
finalmente cor-
po: indiagram-
mi precisi,
curve colorate,
IStogramimi,
gmﬁci circola-
r.. E le tue presentazioni,
meeting, rapporti diventano
pit “creativi”, Incisivi, efficaci.

Si accelerano 1 pmcr::-:ﬁi decisiona-
li, st aumenta la Emdumwtﬁ. I

Hewlett-Packar

mercato.

L1 trovi in due versioni: a
6 penne, nel formato UNI A3
c*j A4, ed a 2 penne, nel tor-
mato UNI A4.

Anche in informatica
spesso un piccolo disc%nn va-
le pitt che un monte di paro-
le. Corria verificarlo di perso-

dorland italiana

SONO compati yili con
| principali pers;nna] attualmente sul

0

na dal Rivenditore Autorizzato HP
(ce ¢ di sicuro uno vicino a dove
vivi o lavon): sara lieto di darti ogni in-
tormazione che cerchu.

Oppure spedisci questo tagliando alla
Hewlett-Packard Italiana C.P. 10190 -
20100 Milano.

lotter

HP-soluzioni produttive

I Desidero ncevere la documentazione relanva ai ph}m*r HP ¢
la “(;mphich Software Guide” per il mio Pl'.‘l"‘-i'l[hi.l computer:

I OHP OIBM OAPPLE OALTRI

I Nome ¢ (:ngﬂullu‘ -

I Societa

I Indinzzo

HEWLETT
PACKARD
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Dopo averlo annunciato su MC 30
| (notizie der giochi) e presentato — con
| tanto di schermata! — sul successivo nu-
“mero 32 (reportage dal 5° Commodore
| Show), eccovelo alfine: € Hulk, i1l mostro

verde creato dal gruppo Marvel di Stan
. Lee che rivaleggia in Dﬂp(‘lhll‘lld con
' I'Uomo Ragno. A vantaggio del secondo
' ¢'é una leadership consolidata da una piu
' lunga apparizione su fumetti, quotidiani,
' film, telefilm e cartoni animati, il secon-
" do deve la sua popolarita alla serie di
| telefilm (attualmente in rephica su diverse
| emittenti televisive private) ma anche al
‘tempo d'oro delle storie dei supereroi
' (Uomo Ragno, Fantastici 4 ¢ Hulk in
| testa, ma anche tanti altr1). E prima di
| farct sommergere dai ricordi dello scorso
| decennio sara meglio che si incominci a
!' parlare del gioco.

Si tratta di un’avventura che nelle ver-
sioni per Tandy. BBC, Atari ¢ Dragon
viene senza grafica, mentre per il 64 ¢ lo
Spectrum c’¢ una [inestra 1n alta nsolu-
zione e a colori che illustra la situazione,

spesso con ingrandimenti: poiche questa
rallenta il gioco, ne ¢ stata prevista |'eli-
minazione, che tutto sommato non con-
sigliamo a nessuno, dato che si perde
buona parte della suspance.

La tecnica vera e propria ¢ di buona
qualita, e il vocabolario sufficientemente
esteso, anche se la ricerca non viene effet-
tuata su tutte le lettere e talvolta il siste-
ma, se sollecitato da richieste insolite,
perde la bussola (provate ad esempio
“ask overseer™). Una cosa interessante ¢
che non vi viene dato un elenco completo
delle espressioni a vostra disposizione,
che quindi dovrete cercarvi da soli: viene
fornito un breve elenco di 18 parole piu
|5 comandi da una lettera, spesso attivi
solo su alcuni computer. Le vostre richie-
ste o risposte devono essere di una o al
massimo due parole, altrimenti verranno
rifiutate. Come al solito, € snervante sop-
portare I'ironia del progettista nelle ri-
sposte alle vostre accorate richieste di
aiuto: alla fatidica domanda di “help”,
infatti, quasi sempre vi viene risposto

“non posso lar niente per te, ma perche
non provi a telefonare alla Adventure
Intenational, 021-6435102, per ordinare i
favolost libr1 di suggerimenti di Scott
Adams (che peraltro esistono davve-
ro)?”, il che ti fa diventare idrofobo. Inu-
tile dire che questi stramaledetti libri so-
no der crittogrammi che farebbero paura
anche agli egittologi, dato che rispondo-
no in codice numerico...

La ricerca della carcassa (traduzione
della parole inglese “hulk™) e volta a rac-
cogliere tutte le gemme che incontra nel
suo cammino, per pol metterle in appro-
priati posti. Nel testo le gemme vengono
segnalate da un asterisco, che ne richia-
ma la forma.

Sono presenti moltissimi avvertimenti
(“sign™), che vanno sempre letti, pena la
morte, che potrebbe invece essere evitata:
poiche non sempre gl avvisi vengono se-
gnalati, ogm qual volta entrate in un
nuovo ambiente ponete la domanda “lo-
ok sign” che ve li leggera.

Chi non conosce personaggl original

- *wlnp
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della storia fara bene a documentarsi,
poiché noi citiamo solo alcune caratteri-
stiche de1 personaggi. | buoni comincia-
no ovviamente da Hulk, alias Bruce Ban-
ner, uno scienziato che per essersi espo-
sto a sostanze pericolose (nella serie ori-

ginale erano raggl gamma) se si arrabbia |

diventa un enorme essere verde dalla lor-
za sovrumana (tipo alzare le Alpi) che
puo saltare 3 o 4 chilometri per volta,
sopportare temperature di mighaia di
gradi e — ma questa ¢ recente — vedere

forme astrali. Nel gioco un ottimo meto- |
do per trasformarsi € mordersi le labbra |
(“bite lip”) fino ad urlare; e vorremmo |

vedere chi non s1 agita, in questo modo!

Il secondo buono ¢ I'uomo formica o
Ant-Man, che in vernita ne ha fatte di
cotte e di crude: a periodi alternmi diventa-
va Giant-Man, 'uomo gigante (avvalen-
dosi anche del gioco di parole tra 1 due
nomi), salvo tornare indietro, per poi
cambiare ancora identita ¢ diventare il
Calabrone: attualmente ¢ tornato Ant-
Man, 1l buon biochimico Henry Pym che
parla con gli insetti. Conobbe Hulk
quando questo, agli albori della sua atti-
vitd, fece sporadicamente parte dei Ven-
dicatori (“Avengers”).

[l terzo ed ultimo amico ¢ 1l Dottor
Strange, il piu potente stregone del mon-
do dopo Tony Binarelli e Giucas Casella,
che con Hulk ed altri mutevoli figuri fon-
doil gruppo dei Difensor (" Defenders™).

I nemici sono sostanzialmente due; Ul-
tron ¢ Nightmare (questa traduzione cer-
catevela da soli). Il primo é un robot,
creato dallo stesso Pym con nobili inten-
ti. capace di autonpararsi e dalla potenza
pressoche illimitata, che a forza di evol-
versi era arrivato alla versione numero 5
o 6, sempre sul punto di conquistare il
mondo ma puntualmente sconfitto dai
Vendicatori riuniti; il secondo non 'ab-
biamo mai sentito, e viene descritto come
un malvagio umanoide che si nutre dei
sognt di no1 poveri terrestri.

e caratteristiche tecniche del gioco
sono notevol: 1l caricamento avviene 1n
poco piu di 4 minuti, e — cosa importan-
tissima! — ¢ possibile registrare la situa-
zione per riprendere il gioco dalla piu
avanzata posizione raggiunta. La stora
originale, di Scotl Adams, € stata adatta-
ta al Commodore 64 da Mark Jukic; la
versione in nostro posssesso ¢ la 1C/126,
tl che c1 fa pensare che ce ne siano altre.
Non c¢i1 rimane che sperare in una veloce
importazione ufficiale in Itaha.

LS.

Produttore:

Adventure International,

119 John Bright Street, Birmingham Bl [BE, UK
Prezzi:

casselia £ 9.95; disco £ 17,95,
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L.a Melbourne House ¢ probabilmente
la software house che presenta la mag-
gior quantita di novita: contemporanea-
mente all’annuncio della prossima distri-
buzione di Sherlock — l'erede dell’ormai
mitico Hobbit, la prima avventura con
un vero e proprio linguaggio di conversa-
zione, I'Inghsh — viene messa in vendita
Zim Sala Bim, realizzato dalla Beam Soft-

are e distribuito nel mondo dalla Mel-
bourne, la prima avventura con vera gra-
fica tridimensionale animata (e con scroll
laterale dello sfondo).

Attenzione: il vostro uomo si muove
seguendo 1 vostri comandi, mentre in se-
guito ai movimenti cambia lo scenano!
Premendo 1 tasti numerici da 1 a 9 puo
essere variata la velocita, e tutto in tempo
reale, anche se vi consighamo di stare
attenti a quello che accade, perche spesso
capitano degli imprevisti che possono es-
sere evitati solo andando a velocita non
eccessive. Oltre alla parte grafica ovvia-
mente viene mostrata una descrizione in
inglese di quello che sta accadendo. Lo
schermo ¢ diviso in due parti, una supe-
riore con la grafica e una inferiore con il
testo; 1l tutto € rallegrato da una musi-
chetta orientale indipendente dagh avve-
nimenti.

La grande quantita di memoria utiliz-
zata per motivi grafici non consente I'uso

di un vocabolario esteso, che consta di
una ventina di parole: queste vengono
riconosciute dal computer tramite le pri-
me due lettere, per cu sono accettate
abbreviazioni (ed eventuali errori finali!).
Sono inoltre disponibili alcuni comandi
diretti (ad esempio per andare a destra o
a sinistra st usano 1 tasticon < e >). La
confezione, che sul retro mostra alcune
schermate introduttive, riporta delle note
sull’argomento: 1l gioco viene definito
particolarmente adatto a giocatori prin-
cipianti, e richiede parecchi giorni ad es-
sere completato. In questo caso 1 vari
programmatori dovrebbero prevedere
un’opzione che consenta di registrare la
situazione per poter ricominciare il gioco
dall'ultimo passo.

Anche Zim Sala Bim usa il caricamen-
to veloce Pavloda, approntato dalla Pav-
loda Software per conto della stessa
Melbourne, che accorcia il tempo di atte-
sa a tre-quattro minuti contro 1 circa 20
che servirebbero con 1l sistema della
Commodore.

L.5.

Produttore:

Melbourne House

Church Yard, Tring Heritlordshire
HP23 5LU, United Kingdom
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Il groco della stecca ¢ praticato da mol-
tissime persone, e in moltissimi modi: ita-
liana (tradizionale o gorniziana), a 125,
pool, a carambola, senza contare le boc-
cette, eccetera. Anche se crediamo che il
tipico frequentatore delle sale gioco non
sia un fanatico di giochi su computer,
pensiamo che il tavolo verde conservi
quel suo fascino particolare, sia per la
sfida che racchiude, sia per un certo sen-
so geometrico che sempre attira 1l com-
puteromane.

Delle simulazioni di biliardo che cono-
sciamo sul 64, questo Hustler della Bub-
ble Bus non & quello tecnicamente piu
riuscito, data I'impossibilita di variare
parametri miziall quah la nspondenza
delle sponde e la forza del tiro (questa
solo 1n parte); ma ha il gran pregio di
poter esser giocato anche da tastiera, sen-
za quindi usare il joystick, che in questi
cast puo risultare meno preciso dei tasti
comuni.

Hustler usa 1 tasti numerici per selezio-
nare il gioco scelto tra 6: tre le possibilita,
per uno o due giocatori, che possono
scegliere se mettere in buca le sel palle a
caso, o se seguire I'ordine numerico, ov-
vero se assegnare ad ognuna una sua bu-
ca; 1 due giocatorli possono contare le
buche, oppure avere ciascuno tre palle,
oppure seguire un ordine per ogni gioca-
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tore. Il punto d'impatto tra boccino e
bigha viene segnalato da una croce chia-
ra, € spostato sullo schermo con 1 tasti
funzione; le buche sono americane, quin-
di abbastanza larghe. Non c’¢é penalita se
il boccino finisce in buca.

Vogliamo citare una cosa curiosa che
ci ¢ capitata: durante il caricamento, pra-
ticamente alla fine, il gioco si é sbloccato
da solo, ¢ ha restituito il controllo al
sistema operativo. Subito abbiamo lista-
to, scoprendo una linea 10 SYS (2063)
che rimandava al programma vero e pro-
prio. A questo punto abbiamo salvato il
tutto su disco, e — spento e riacceso 1l 64
— lo abbiamo ricaricato: tutto a posto.
Dato 1l RUN sono partite le note che ne
contraddistinguono la musichetta dac-
compagnamento, ma invece del tavolo
da biliardo ci € apparsa la scritta ‘ILLE-
GAL COPY’, copia illegale...

In definitiva si tratta di un gioco adat-
tissimo a tutti coloro che vogliono imzia-
re a giocare il biliardo elettronico sul pro-
prio Commodore 64,

LS.

Produttore:
Bubble Bus,
The Computer Room, 87 High Street,

Tonbridge, Kent TR9 IRX, UK

A sole 7.900 hire, IVA inclusa, la Ma-
stertronic Italiana offre 16 giochi per il
64, 11 per il VIC e 7 per lo Spectrum,
promettendo che nei prossimi mesi incre-
mentera il listino di 4 nuovi giochi ogni
mese. Si tratta di versioni pit 0 meno
elaborate di giochi classici, solitamente |
rinfrescati dalle nuove tecniche uscite sui
vari computer, € che per questo rimango-
no attuali. :

Ma passiamo al gioco Orbitron. E di |
tipo spaziale, avendo le sue brave ondate |
dinvasori i cur attacchi vanno rintuzzati |

con 1 razzi delle vostre astronavi: ne avete
a disposizione 3, senza limit di tempo.
Molto opportuna la possibilita di giocare
anche da tastiera, con 4 comandi (sinistra

= Z: destra = C; avanti = Return; fuo-

= Shift). E presente un commento
sonoro, anche se ridotto al minimo, indi-
pendente dal gioco.

La principale qualita del gioco é la
buona rapidita con cui gh eventi si alter-
nano, accresciuta dalla presenza contem-
poranea di almeno due tipt di nemici dal-
le differenti carattenstiche.

Diamo alcune note sul caricamento: ¢
piuttosto lento, dato che necessita di
qualcosa oltre 1 12 minuti, divisi in due
fasi: imzialmente viene caricato un primo
programma Basic (quasi 2 minuti) che
mostra comandi ed istruzion e si carica il
gioco vero e proprio (circa 10 minuti e
mMezzo).

In definitiva si tratta di un buon pro-
dotto. reso particolarmente competitivo
dal prezzo, abbondantemente al di sotto
di quello di mercato.

LS.

Produttore:
Mastertronic, Via Staurenghi 31, 21106 Varese
Prezzi: lire 7.900 IV A inclusa
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Dopo il grande successo inglese di Ta-
les of Arabian Nights, il pnmo gioco par-
lante (via software) per il Commodore
64, ecco a vor Where's My Bones?, un
altro classico adattato al nostro home
computer. Sul contenitore del dischetto
si dice che 1l gioco e basato sulle scono-
sciute divagazioni di Gladys Philpotts,
ma questo gioco a percorso € [amosissi-
mo sotto il nome Tutankamen, che si
riferisce alla versione da sala. Quello si
sviluppa in orizzontale, e questo in verti-
cale, ma comunque la salsa ¢ la stessa;
aggirarsi per la catacomba, collezionan-
do 1l maggior numero di oggetti strani
(che danno punti) ed evitando sia 1 soliti
mostriciattoll — provenienti da antn
stregati — che pericoli piu spaziali tipo
laser, buche, etc. Chicerca le proprie ossa
(Where's my bones? vuol dire: dov'e 1l
mio scheletro?) ¢ il povero monaco Bro-
ther Jeffrey; per la vostra ricerca avete a
disposizione nove monaci, 0gnuno con
nove scudi. Ogm qualvolta vi imbattete
in un pericolo perdete uno scudo, mentre
ogni nove scudi e ad ogni colpo contro il
muro perdete un monaco. Serve il joy-
stick.

La resa grafica e eccellente, e gh effetti
sonorl, accattivanti oltre che adatu alla
situazione, sono opera di lan Gray, uno
degh altri programmatori della Intercep-
tor. L'autore ¢ Lee (Valentino) Braine: 1l
produttore ¢ invece il solito Richard Paul
Jones.

LS.

Produttore:

Interceptor Micro's

Lindon House, The Green, Tadley, Hants
Prezzi:

cassetta £ 7, dischetro £9
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Anche questo fa parte der giochi che
permettono ai bambini di esercitarsi gio-
cando.

I giochi presenti sulla cartuccia in real-
ta sono due: il primo si chiama Number
Nabber e permette di prendere dimesti-

chezza con le quattro operazioni mentre
con il secondo, Shape Grabber, i pitl pic-
cini potranno imparare a distinguere al-
cune associazioni di simboli da altre.

Si gioca con il joystick o con 1 tasti W,
Z, A, S e SPACE della tastiera.

NUMBER NABBER - Selezionato
questo gioco, bisogna scegliere il grado
di difficolta preferito (mediante il joy-
stick o la tastiera) prima di cominciare a
giocare. C'e da dire che per gradi supe-
riori al secondo il gioco diventa abba-
stanza difficile per i bambini troppo pic-
coli e si adatta meglo a quell pia grandi
(se non addirittura agh adulti).

Il gioco consiste nello stabilire da qua-
le operazione deriva un certo risultato
riportato in alto sullo schermo e scrivere
I'operazione stessa a destra del numero
andando a catturare i simboli aritmetici e
le cifre e muovendo a spasso per il video
uno sgorbietto che, al momento oppor-
tuno (premendo FIRE sul joystick o
SPACE sulla tastiera), tira fuori una lin-
gua lunga da camaleonte e cattura il sim-
bolo o la cifra predestinata. Se I'elemento
catturato non ¢ quello desiderato si puo
rinunciare ad esso ¢ andare a caccia diun
altro. Se invece per errore si € posiziona-
to un numero od un simbolo di operazio-

ne al posto sbaglhato, volendo, lo si potra
sostituire con uno dei nuovi elementi cat-
turati. [l mostro che ci bracca e che viene
liberato quando andiamo ad invadere il
suo territorio. Per ogni operazione giusta
viene incrementato il punteggio.

SHAPE GRABBER - Questo ¢ lorse
piu adatto ai bambini. Lo svolgimento ¢
simile al precedente solo che al posto dei
numer: abbiamo questa volta una certa
sequenza di simboli, da uno a quattro
secondo il grado di difficolta prescelto,
che deve essere esattamente riprodotta in
alto a sinistra sullo schermo.

Riteniamo che il primo gioco, benche
non molto onginale, risulti meno noloso
di tanti altnn giochi d'azione; non siamo
rimasti entusiasti dell’output su TV color
in quanto numeri ¢ simboli non sono
facilmente distinguibili per i loro colori
non in netto contrasto con lo sfondo,
condizione che dovrebbe invece essere
propria dei giochi rivolti ad un pubblico
di non adulti. Comungque, se riusciamo a
superare questa difficolta, ci troveremo
di fronte ad un gioco ideale per invoglia-
re i bambini alla programmazione par-
tendo dai grochi.

T.P.

Produttore:

Commodore International

Distributore per I'ltalia:

Commaodore ltaliana - Via F.lli Gracchi 48
20002 Cinisello Balsamo (M)
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Quanto vale un
Flexible

Il valore di ogni Flexible Disc é il risultato della
integrazione tra il dischetto ed il suo contenuto.

Il contenuto € il prodotto della vostra intelligenza, del vostro |a-
voro, del vostro tempo.

Il contenuto sono i dati che servono per informarvi sull’anda-
mento della vostra Azienda e per permettervi di gestirla, che ren-
dono fluide le procedure del vostro ufficio, che riempiono di se-
renita e di divertimento il vostro tempo libero.

Con Memorex il contenuto del vostro Flexible Disc, siada 8" che
da 5" 1/4, o da 3" 1/2 & protetto dalla tecnologia che & frutto
di piu di 25 anni di sviluppo sia dei prodotti magnetici che delle
tecniche di registrazione e che ha permesso di raggiungere livel-
li altissimi di affidabilita, durata ed uniformita della produzione.




Questo gioco per il VIC 20 ¢ indicato
solo per i bambini molto piccoli che non
hanno ancora familianizzato con i nume-
ri, con le lettere dell’alfabeto, con la mu-
sica e con la grafica: ad essi sara senz'al-
tro utile per imparare giocando. Vedia-
mone brevemente lo svolgimento.

Inserita la cartuccia, supporto fisico
del gioco, nella porta di espansione del
computer e data tensione, apparira la so-
lita schermata iniziale, decentrata verso
sinistra che puo essere mossa sullo scher-
mo (come ormai nella consuetudine di
molti giochi) per essere centrata grazie ai
tasti. <CRSR destro> e <CSRS
sinistro> premuti da soli o con lo
SHIFT. Le tre opzioni della prima scher-
mata chiedono se si vuol giocare con I'al-
fabeto (f1), con i numeri (£3). o se si vuol
disegnare (f5).

Premendo 1 si entra nel modo “alfa-
beto”. Agendo sul tasto < Return> ven-
gono impresse sullo schermo TV tutte le
lettere dell’alfabeto accompagnate da
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una musichetta non molto elaborata ed
abbastanza facilmente recepibile da par-
te di un bambino.

Finita la dimostrazione si puo passare
a giocare: il bambino dovrd provare a
riscrivere tutte le lettere dell’alfabeto vi-
ste aiutandosi con le note, uguali (per
tasti corrispondenti) a quelle della dimo-
strazione, emesse ogni volta che viene
premuto un tasto.

La seconda opzione, a cui si accede
premendo f3, introduce il bimbo nel
mondo del numeri: egli puo imparare in-
fatti a contare prima fino a cinque e poi
fino a 10,15 o 20 a seconda del grado di
difficolta selezionato. Sullo schermo vie-
ne infatti visualizzato un rettangolo con
alcuni oggetti di cui si dovra indovinare il
numero totale impostandolo sulla tastie-
ra. Ogmi volta che viene commesso un
errore compare in basso a sinistra del
teleschermo il viso cattivo del maestro ad
indicare che e stato commesso un errore.
Dopo due tentativi non andati in porto

=5

N

s
.
1

sara il computer che fornira I'esatta solu-
zione contando gli oggetti cambiando
man mano il loro colore. In questa opzio-
ne, viene tenuto il conteggio delle rispo-
ste esatte e non esatte mediante 1'uso di
oggettini di diverso colore che vanno ad
aggiornare il contenuto di due “pile” po-
ste sul lato destro del teleschermo.

La terza opzione permette di disegnare
un volto con diverse espressioni (compre-
sa una linguaccia sonora) apponendo
cappello, occhi, orecchi, naso, bocca,
mento ¢ barba per mezzo dei tastoni gialli
da f1 ad f6.

I gioco con 1 suoi caratteri cubitali e la
molteplicita di colori che lo rendono nel
complesso molto vistoso dovrebbe essere
abbastanza gradito a tutti 1 bambini.

y i 2

Produttore:

Commodore International

Distributore per I"ltalia:

Commodore Italiana - Via F.Ii Gracchi 48
20092 Cinisello Balsamo (M1)
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StorageMaster.

Storage Master, lanuovalinea diprodottcompatibili peril Personal Computer IBM , realizzat dalla
Control Data, leader mondiale nella produzione di Unita pentferiche (O.E.M.) e supportt magnetici:

O Unita a dischetto flessibile da 360 Kbytes O Unita a disco fisso da 10 e 20 (10 + 10) Mecgabytes
O Unita a disco fisso da 18 e 30 Megabytes O Unita a nastro di back-up (tape cartr n.i '¢) da 43
O Duschett flessibih * Megabytes
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Per ia sete ai soft

Il PC-EXT & il nuovo grande personal della serie Lemon.
E un 16 bit compatibile al 100% con il PC-XT della IBM?
| sistemi operativi sono MS-DOS'2.0 e CP/M 86°*: cid significa utilizzare
package di gestione, multiplan, wordstar trattamento testi, visicalc,
D base Il per archivi,... Sono implementabili i linguaggi
COBOL, FORTRAN, ADA, PASCAL, BASIC.
Unita centrale, schede funzione, disk drive sono contenuti in un unico
mobile; la tastiera é esterna in modo da consentire
il posizionamento piu favorevole.

B itntteiiiani e
Il design di tutti gli elementi e stato particolarmente curato.
)
~ _ LEMON Zlelligent

T il grande compatibile

T

Prodotto e distribuito dalla Belton Electronics s.r.l. - Zona Industriale 62010 Montelupone (MC) - Italia - Tel. 0733/586423-24 Telex 600071 JENSPA | - Divisione Informatica della Jen Elettronica s.r.|
Organizzazione di vendita: Torino Tel. 011.337744 - Milano Tel. 02.514157 - Vicenza Tel. 0444.33274/26912 - Bologna Tel. 051.223714
Firenze Tel. 055.372281 - Roma Tel. 06.5420305/5423716 - Caserta Tel. 0823.460469 - Catania Tel. 095.416560



di Francesco Petroni

Il Personal Computer IBM é ormai diven-
tato lo standard nel campo delle macchine a
16 bit, cosi come a suo tempo ["Apple 11
stabili di farto uno standard per le macchine
a & bit.

Questo sta comportando la proliferazione
di macchine IBM compatibili ciascuna con
un suo livello di compatibilita, e la prolifera-
zione di SW intermedio e applicativo dedi-
cato a questa famiglia di macchine che ne
sfruttano al meglio le caratteristiche tecni-
che.

Per quanto riguarda il campo di cui ci
interessiamo, la Computer Grafica, é questo

forse l'elemento di minore “somiglianza” al-
'interno della famiglia, soprattutto per il
fatto che le caratteristiche grafiche del PC
IBM non sono molto sviluppate e offrire
qualcosa di piu in fondo é relativamente fa-
cile e questo puo essere un elemento a favore
del “concorrente” pur non precludendo la
famigerata e tanto agognata ' compatibili-
ta”

Nei numeri scorsi abbiamo iniziato la
trattazione di problemi di grafica con PC,
affrontando la grafica fatta con “strumenti
alfanumerici”, ora affrontiamo la grafica
fatta con tutti gli strumenti grafici hardware
e software che I'IBM mette a disposizione.

Computer Grafica
su due monitor
con il PC IBM

Per fare grafica con il Personal Compu-
ter IBM occorre disporre di una scheda
gralica.

Tale scheda puo essere sostitutiva, op-
pure aggiuntiva, della scheda interfaccia
monocromatica/stampante; se € sostituti-
va si perde la interfaccia stampante.

Questa incongruitd ha scatenato i pro-
duttori indipendenti che producono sche-
de multifunzione con uscite video alfanu-
meriche e/o grafiche, con uscite parallele
e/o seriali, con espansioni RAM, ecc.

Il vantaggio di utilizzare la scheda grafi-
ca a colori IBM sta nel fatto che puo lavo-
rare contemporaneamente alla monocro-
matica; e lavorare con due monitor, e quel-
li IBM sono di ottima qualita, uno con il
quale controllare programmi e dati e I'al-
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10 REM tavolozza di colori 1IEM

20 GOsSUB 100:CLS:COLOR 1,0

30 FOR V=0 TO 11:FOR O=0 TO 3:READ Ci1,CZ2

40 X1=0%279:Y1=Vx1&:LINE (X1,¥Y1)—(X1+30,¥1+14),,B
o0 VI=VUx2+1:V2=V1+1:01=0%10+5

&0 LOCATE V1,01:PRINT Cl;3:LOCATE VZ2,01:PRINT C2Z;
70 IF C1=0 AND C2=0 THEN GOTO <%0

B0 PAINT (X1+1,¥1+1) ,CHR$(C1)+CHR% (C2)

Q0 NEXT O:NEXT V

100 Is=INKEYS: IF I$="" THEN 100 ELSE GOSUEB 9000z END
1000 DATA 0,0,0,17,0,34,0,51

1010 DATA 0,0,468,17,136,34,204,51

1020 DATA 0,0,B5,17,170,34,235,51

1030 DATA 85,17,85,85,85,153,85,221

1040 DATA 48,17,85,85,102,153,11%,221

1060 DATA 0,17,85,8%5,170,153,255,221

1070 DATA 170,34,170,102,170,170,170,237

1080 DATA 136,34,153,102,170,170,238, 237

1090 DATA 0,34,85,102,170,170,255,237

1100 DATA 255,51,255,119,255, 187,255, 255

1110 DATA 204,51,221,11%9,238,187,255,255

1120 DATA 0,51,85,119,170, 187,255,255

8900 GOSUB T000:END

000 REM switch to mono

2010 DEF SEG=0:FPOKE &H410, (PEEK(&H410) OR &H3O)
Q020 SCREEN O0:WIDTH 40:WIDTH 80

030 RETURN

2100 REM switch to colar

9110 DEF SEG=0:POKE %&H410, (FPEEK (&H410) AND %HCF) OR &H10

9120 SCREEN O:WIDTH 40:SCREEN 1,0,0,0:RETURN

Figura 2 - Programma Tavolozza - Listato. I valori dei DATA da @ a 255 sono ottenuti raggruppando 4 gruppi di 2

bit. Il gruppo Q0 da il colore @, il gruppo Q1 da il colore 1, e cosi via.

Figura [
Programma
Tavolozza
Output.
Nella singola
caselia
appaiono

due colori
combinati

in percentuali
del 75, 50, 25
per cenlo.

La diagonale
rappresenta
le combinazioni
del colore
con s¢ Siesso.
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Grafica

100
110
120
130
140
150
150
200
210
220
230
240

tro, a colori, con il quale produrre le relati-
ve uscite grafiche, ¢ molto divertente oltre
che comodo.

La pagina video grafica e di 16K, e puo
lavorare in 4 modalita differenti variamen-
te indirizzabili con le istruzionmt SCREEN,

COLOR, WIDTH:
SCREEN 2: una pagina schermo ad alta

definizione 640 per 200 punti per 2 colori;

SCREEN I: una pagina dello schermo a
media definizione 320 per 200 punti per 4
colori;

SCREEN 0, 40 colonne: otto pagine di
testo a 16 colori;

SCREEN 0, 80 colonne: quattro pagine
di testo a 8 colori.

La combinazione delle istruzioni crea
numerose situazioni di lavoro adatte a1 va-
ri problemi da affrontare. Per la trattazio-
ne di questo articolo tendente alla illustra-
zione e alla utilizzazione delle prestazioni
tipicamente grafiche del PC IBM, impie-
gheremo solo la modalita media risoluzio-

ne.
LL.a modalita grafica a media risoluzione

permette, come detto, di lavorare su 320
per 200 punti, ciascuno dei quali indinzza-
bile individualmente e colorabile indivi-
dualmente in uno dei 4 colori (in termini di
pagina video: 320 per 200 per 2 diviso 8
uguale a 16K). Il colore di sfondo puo
essere scelto tra 1 16 di base e gh altn tre
dipendono dalla scelta di una tavolozza tra
due disponibili.

Il liguaggio Basic, nella sua ultima ver-
sione (advanced Basic, release 2.0) contie-
ne un poderoso set di istruzioni che per-
mettono un facile sfruttamento delle capa-
cita grafiche della macchina.

Il passaggio dall’Apple Il al PC IBM

Chi “nasce™ graficamente in casa Apple
ed ha sfruttato al massimo le sue prestazio-
ni, trafficando con modulatori videoe TV
color utilizzando magar suggerimenti o
apparecchiature (tipotavoletta grafica) di
MC, in definitiva risolvendo tutti 1 proble-
mi classici della Computer Grafica (busi-
ness graphic, bidimensionale, tridimensio-
nale, animazione, game, ecc.) prova due
sensazioni contrastanti, da una parte la
soddisfazione di usare un SW potente e
facile da maneggiare (che ha in piu rispetto
all’Apple le varie Window, Circle Put, Get,
Draw, ecc.) e il piacere di vedere il nisultato
su di un monitor di ottima qualita, dall’al-
tra parte la delusione nello scoprire che in
fondo la definizione video non é stata spin-
ta molto (solo 16K e una sola pagina per
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<230
240
270

SO00
FO10

REM Caricamento dati: " rem SICIUNO

GOSUB 9000:0FPTION BASE 1:CLS:LOCATE 20,40:FPRINT"attendere': NC=%
DIM XEA(1O00,NC) , YE(1O0O,NC) ,FPSINC) ,NSLI(NC) ,CELINC) , XC¥% (NC} , YCX (NC) , DDA 2002)
G=.5:5X=7:8Y=4:FOR I=1 TOD NC:READ P${I} ,NSE(I),CHII) XCK(I),YCK(I)
XCAL(I)=SeXCAL(I1)+SX:YCL(I)=5S2YCL (1) +8Y

FOR J=1 TO NSA(I1)+1:READ X%<(J,1),¥%(Jd,1)

KU CT, IV=8kX%{J, 1) +BX: YE{J, [)=8%YL{(J, 1) +EY:NEXT J:NEXT 1

REM Visualizzazione

BOSUB 9100:LINE (0,0)-{159,99),0,BF:LINE (160,0)-{319,99),2,6F
LINE (0,100)—-(159,199),1,BF:LINE (1&0,99)-(31%9,19%9),0,BF

FOR I=1 TO NC:PSET (X¥(1,1), Y4(1,1))

FOR J=1 TO NSZLI)+1:LINE —(X%(J, 1), ¥YH(I, 1)) ,3:NEXT J

PAINT (XCX(I1), . YCLII)) CUL(I),JsNEXT 1
GET (0,0)-(15%%,99) ,DD%:FPUT (1&0,0),DD%,PRESET:FUT (0O, 100),DD%, XOR
PUT (140,100),DD%,0R:LINE (0,0)-(319,199),35.B:G05UB F000: END

KEM switch to mono

DEF SEG=0:FOKE 2H410, (PEEE{4H410) OR EH3IO0)

20
9100
7110

SCREEN O:WIDTH 40:WIDTH BO: RETURN
REM switch to color

DEF SEG=0:POKE &H410, (PEEK (:H410) AND %HCF) OR

&H1O

120 SCREEN O:WIDTH 40:SCREEN 1,0,0,0:RETURN
1 Q00
10010
10020
10030
I 1
11010
11020
114030
110480
1 1050
12000 DATA
12010
12020
1 2050
12040 DATA
1 3000
13010
12020 DATA
1 3030
13040 DATA
1 4000
| 10
19020 DATA
14050
1 40440
1 5000
15010
1 5020
150350
1 6000
160310
1 5020
1 &GE0
1 &40
1 7OC
1 7010
L7020
1 7OI0
1 7040
1 8OO0
18010
18020
18030

Figura 3 - P
la fase di visualizzazione. Il problema scaling si poteva, ovviamente, risolvere via SW di base, dimensionando lo
schermo di lavoro con |'istruzione Window.

DATA "Trapani”,25,1,35,560

DATA 24,89,19,79,9.74,5,43,10,54,7,52,11,42,15,34,22,32,28,24,33,253,40,34
DATA 5&,5?.5&,ﬁE,bﬁ,ﬁE,&u,5&,57,51,4E.SD,51.5?‘bﬂ.bﬁ.bl.ﬁﬁ.ﬁﬁ.hT,Eﬂ,?ﬂqqﬁ
DATA 77,46,86,26,89

DATA “"Falermo",50,3,100,45

DATA 50,37,58,32,57,25,62,20,468,23,77,16,87,20,85,28,95, 29,98, 26, 100,34
DATA ll&,41,134,32.14?.3&,14?,3&,155,45115T,54,IEG,EI*IEE,ﬁQ.lﬂa, 5. 145
DATA 79,140,73,143,71,139,67,134,72,138,75,137,80,126, 79, 145, 6%, 120, &8
DATA 113,72,102,78,87,77,88,88,82,89,82,83,83,77,77,81,73,80,72,74,560,71
DATA 55,467,41,45,40,40,51,59,48,50,57,51,60,56,565,53,56,43,50,37
"Messina", 30,2, 200, 40

149,34, 170,31,187,29,197,18,213,14,227,22,239,12,254,9,264,2,275,5
269.8,267,12,267,17,2650,19,262,27,253,40,244,55,230,46,218,47,214,41
201.41,198,.48,204,54,198,55,188,57,182,4%9,1746,54, 149,511,157 ,54
158, 45, 149, 34

"Agrigento”,35.,2,110,120

137,134 123,151,114,128,111,123,103,117,95,114,83,111,469,946,57,94
46, B6,45,77,50,70,595,67,60,71,72,74,73,80,77,81,85,77,82,83,82,8%
Bgé,88,87,77,102,78,113, 72,122, 73,122,79,119,81,1146,84,111,85,113,95
121,98,124,108,134,111,134,118,131,123,137,134
"Caltanissetta”,33,1,130,100
163,145,155,138,137,134_,131,123,134,118,134,111,124,108,121,9
113,95,111,83,114,83,119,81,122,79,122,73,113,72, 120, 48, 125,49
1256,79,137,80,138,75,134,72,139,67,143,71,140,73,145,79, 145,93
139,100,142,109,155, 1046,1467,115,167., 125,175,128, 172,140, 1473, 145
"Enna", 24,0, 180, /O

157,948, 169,91,176,56, 182,4%9,188,57, 198, 55, 195, 66, 205, 78, 202,88
193,84,178,89, 180,95, 188,98, 182, 106, 172,108, 167,115, 155, 104, 142, 109
DATA 139,100,144, 93,145,7%9,148,73,1546,469,1860,61, 157,54

DATA "Catania®,34,3,220,80

DATA 244,55,238,4%9,234,82,228,92,230,99, 229, 105, 214, 100, 200, 103, 202, 109
DATA 212,110,202,120,209,125,204,134,189,135,172,140,175,128,1467,125
DATA 1&7,115,172,1908,182,104, 188,98,180,%94,178,89,193,84,202,88, 203,78
DATA 195, 4&4,198,55,204,54,198,48,201,41,214,41,218,47,230,44,244,55

DATA "Siracusa“,.26,1,220,140

DATA 229,105,229,110,239,112,242,118,236,121,245,135,250, 141,250,144
DATA 259,149,233, 157,231,167,235,18B0,230,183,223,178,222, 170,210,165
DATA 212,157,204, 154,208, 144,204,134,209,125,202,120,212,110,202, 109
DATA 200,103,214,100,229,105

DATA "Ragusa",18,2,190, 160

DATA 225,178,218,178,218,179,212, 174,205, 177,197, 176,187,171 ,175, 149
DATA 16%,155,163,145,172,140,189,135,204,134,208, 1446,206,154,212,157
DATA 210, 185,220,170,223,178

DATA
DATA
DaTA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DaTA
DATA
ATA

rogramma SICIUNQ - Listato. Lo scaling dei DAT A viene fatto in sede di lettura per non appesantire

una macchina che indirizza 640 K!) e che
in fondo il SW grafico facilita il lavoro ma
permette le stesse cose che, con uno sforzo
sicuramente maggiore, si realizzano con le
macchine 8 bit.

Tutti 1 *concorrenti” dell'lBM, non a
caso, da una parte si dichiarano IBM com-
patibili, dall'altra tengono a offrire defini-
zioni grafiche maggiori, piu colori, ecc.

| programmi

Presentiamo ora alcuni programmi.

Il primo si chiama Tavolozza (listato in
fig. 2 e output in fig. 1) e serve per studiare
tutte le combinazioni di due colori su quat-
tro in un quadratino di due per due pixel.

Il secondo programma si chiama Sici-

liauno (listato in fig. 3 e output in fig. 4)
contiene i DATA relativi alla piantina del-
la Sicilia e di cui reahizza quattro uscite
sulla stessa videata, impiegando le istru-
ziomi PUT & GET.

Viene poi presentato il programma Sici-
lhadue, che utilizza gh stessi DATA del
precedente, ma lavora su due video (listato
in fig. 6 e output in fig. 5). Sul video alfanu-
merico viene indicato lo scorrere delle pro-
vince mentre I'immagine si forma sul video
grafico.

Il quarto programma utilizza la istruzio-
ne DRAW per realizzare un set di caratten
utente. Tale set viene impiegato per indica-
re le province nella solita piantina della
Sicilia. Sichiama Siciliatre, histato in figura
8 e output in figura 7.
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Figura4 - Programma SICIUNO - Output. La costruzione della figura ( circa 230 dati), impiega circa 10 secondi. La

tsiruzione PUT opera invece istanianeamenie.

Infine un ultimo programma utilizza lo
schermo alfanumerico in modalita TEXT,
80 colonne. In questa modalitda, si puo
lavorare con 8 colori e 4 pagine (listato in
fig. 10 e output, o meglio uno degli output,
in fig. 9).

L’istruzione Paint_

E I'istruzione di riempimento di figura
chiusa (in altri computer FILL); € molto
efficace in quanto opera anche su figure
molto [rastaghate.

La sua sintassi prevede 1l passaggio di
vari parametri, e cio€ delle coordinate di
un punto interno alla higura, del colore con
Il quale riempirla, del colore da considera-
re come confine del nempimento.

[l colore puo essere un colore disponibile
nella tavolozza dello SCREEN che si sta
usando, oppure puo essere costruito con la

tecnica del retino. :
In tal caso va definito un colore “utente”

composto dall’accostamento di pixel di va-
rio colore. Poiché il colore del singolo pixel
¢ determinato da due bit, le posizioni che
questo puo assumere sono: 00,01, 10,11 e
cioe 1, 2, 3, 4.

Per definire un retino composto da quat-
tro punti del colore 2 e 3 va impostato un
carattere, costituito da quattro gruppi di 2
bit, nel nostro esempio 2323 e cioe
10111011 e cioe 187.

Tale valore va passato come stringa
CHRS$(187) nel campo previsto per il colo-
re della sintassi del PAINT. Poiché tale
colore creato dall’utente accetta la somma
di stringhe, le combinazioni possibili sono
infinite.

E chiaro che poiché la definizione dello
SCREEN 1 € di 320 per 200 pixel, I'utiliz-
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zo di colori intermedi ottenuti componen-
do pixel per pixel diminuisce tale definizio-
ne, ed ¢ altrettanto chiaro che tale colore
utente puo essere usato per riempire aree
ma non puo esserlo per tracciare linee, e
infine che il colore risultante non ¢ compat-
to ma puntinato.

La Tavolozza

Con il programma Tavolozza (figg. 1, 2)
sl sperimentano tutte le varie combinazioni
di colore ottenute ponendosi due limiti:
quello di combinare colori solo due a duee
quello di combinarli solo nell’ambito di un
quadratino due per due.

E poiche su quattro pixel ci sono 5 possi-
bilita (4-0, 3-1, ecc.) con percentuah 100,
75, 50, 25, @ di ogm colore rispetto all’al-
tro, ed ogni colore pud combinarsi con
altri tre oltre che con se stesso, il totale dei
casi ¢ di 80.

Nel programma vengono eliminati 1 casi
4-() e 0-4 e quindi ne rimangono 48. Poiche
1 48 casi vengono presentati sotto forma di
tabella, sono compresi i casi 3-1, 2-2, 1-3,
di ciascun colore con se stesso. Sono infine
compresi i doppioni dovuti alla simmetria
della tabella.

In definitiva degh ottanta casi rimango-
no solo 22 di cui 4 colori puri, al 100 per
100.

Il programma SICIUNO

Lavora sullo schermo 1 a quattro colori
e realizza quattro piantine della Sicilia a
quattro colori. Il colore definisce una pro-
vincia di cui sono noti 1 confini, memoriz-
zati sotto forma di coordinate nella lista
dei DATA.

I DATA contengono nome della provin-
cia, numero dei punti che ne costituiscono
il confine, numero del colore di riempi-
mento e coordinata interna, poi le singole
coordinate della linea chiusa che costitui-
sce 1l confine.

I DATA sono in coordinate Apple 11
(279 per 191 pixel) e quindi subiscono in
fase di lettura uno scaling. Subisce lo sca-
ling anche la coordinata del punto interno.

Nei programmi seguenti useremo gli
stessi DATA che quindi dovranno essere
trasferiti.

Il Programma SICIUNO si svolge in
due fasi, nella prima viene realizzata, nel
quadrante in alto a simstra del video, una
piantina della Sicilia, questa viene poi me-
morizzata in un vettore opportunamente
dimensionato, tramite l'istruzione GET.

Poi la piantina viene proiettata negli al-
tri tre quadranti tramite la istruzione PUT.
L'istruzione PUT accetta, oltre ai parame-
tri che identificano la posizione della figura
e il vettore in cui la figura viene memoriz-
zata, anche un operatore logico che agisce
a hvello di pixel.

Ovvero 1 2 bit identificanti il pixel della
PUT sono combinati secondo l'operatore
logico scelto con 1 bit del pixel sottostante.

Gli operatoni logici sono AND, OR,
XOR, PSET, PRESET; le combinazioni e
quindi gl effetti infiniti.

Programma SICIDUE

E il programma che utilizziamo per illu-
strare le modalita di lavoro su due schermi.
Le routine per 1l passaggio sono la 9000,
passaggio sullo schermo alfa, e la 9100 per
1l passaggio sullo schermo grafico.

Le routine sono quelle riportate sul ma-
nuale Basic, appendice I pagina 10.

Ricordiamo che 1 sistemi di computer
grafica professionale prevedono in genere
due schermi di lavoro, il che agevola mol-
tissimo 1l controllo dei dati in fase di input,
che e, come al solito, la fase piu delicata.
Tale controllo € essenziale ad esempio in
CAD dove il DATO va esaminato numeri-
camenle e visivamente.

Pensiamo ad esempio ad un programma
che visualizza un disegno identificato tra-
mite le coordinate dei suoi punti (e questo ¢
il metodo piu diffuso). Solo un genio riu-
scirebbe ad immaginare cosa apparira, so-
lamente esaminando 1 dati numerici.

Le routine che permettono il passaggio
tra 1 due schermi hanno l'inconveniente di
cancellare quello su cui s1 passa.
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100 REM SICIDUE

200 REM visualizzazione
210 CLS:G05SUB 9100: L INE

230 LOCATE 20,40:PRINT

2350 I$=INKEY$:IF I%="" THEN 250
260 GOSUBR 9100: GOSUB 93I00:FSET

280 FPAINT
00 REM scritte

330 GOSUB 000z END
Q000 REM =zwitch to mono

2100 REM switch to color

F200 REM get
2210 GET
@300 REM put

FI10 PUT (Q,0) ,.DD%: RETURN
10000 REM data provincie

sul video alfanumerico ¢ su quello grafico.

Figura 5 - Programma SICIDUE - QOuiput. Il metodo pii semplice per rientrare sullo schermo grafico,
conservandone il contenuto é quello di memorizzarlo in un array tramite la istruzione GET.

110 GOSUB 9000:0FPTION BASE 1:CLS:LOCATE 20,40:PRINT"attendere"

120 NC=%:DIM X% (100,NC),YL(100,NC),P$(NC) ,NS%ZINC) ,CHI(NC), XC%(NC) , YC¥% (NC)
130 DIM DDX(BO0OB) :5=1.05:5X=10:5Y=2

140 FOR I=1 TO NC:READ PS$(I) ,NSYL(I) ,Ch(I) XCHLI),YCL(I)

150 XCAUCI)=5xXCUII)+SX:YCHU(I)=8xYCL(I)+3Y

160 FOR J=1 TO NSL(I)+1:READ X%{(J,I),Y%(J3,I)

170 X4(J, [)=58kX%L(J, [} +SX:¥YU(J, I)=SaY%L(J, I)+SY:NEXT JeNEXT 1

(0,0 -(319,199), ,B: GOSUB 9200: GOSUB 9000
220 FOR I=1 TO NC:LOCATE 1B,40:FRINT "Piantina della Sicilia"

"Provincia di
240 LOCATE 24,40:FRINT "Premi un tasto per continuare "j

(XHCE, TX VALY, 1))

270 FOR J=1 TO NS%(I)+1:LINE —(X%(J.I),¥Y%4J. 1)) . 3:NEXT J
(XC%(I),YC%(I)) ,C%(1),32:6B0SUB $200: GOSUB F000:NEXT 1
310 BOSUB 9100:GOSUE 9300:FOR I=1 TO NC:A%=XC%(I) :BL=YCL(I)
320 LOCATE B%/B,A%/B-2:PRINT P#(I1):NEXT I

9010 DEF SEG=0:POKE %H410, (PEEK (&H410)
9020 SCREEN O:WIDTH 40:WIDTH B0:RETURN

9110 DEF SEG=0:POKE %H410, (FEEK (%H410) AND %HCF) OR &H10
2120 SCREEN O:WIDTH 40:S5CREEN 1,0,0,0:RETURN

(0,0)-(319,199) ,DD%: RETURN

Figura 6 - Programma SICIDUE - Listato. Le subroutine 2000 e 9100 servono per il passaggio rispetiivamente

Grafica

";PE(1)

OR &H30)

Quindi. a meno di trucchetti software, se
si passa sullo schermo grafico dopo aver
immesso, su quello alfanumerico, un dato,
il soggetto va ridisegnato da capo aggiun-
gendo il nuovo pezzo. Cosi pure se si passa
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di nuovo sull’alfa per un nuovo input si
perde la videata precedente.

Il sistema piu semplice per nimediare a
questo inconveniente ¢ quello di parcheg-
giare in un vettore 'immagine precedente

tramite la GET grafica e di farla napparire
non appena tornati sullo schermo grafico.

E quello che facciamo nel programma
SICIDUE, creando la visualizzazione di
un messaggio sul video alfanumerico al
momento del passaggio da una provincia
all’altra.

Tralasciamo di descrivere il programma
che ¢ del tutto uguale al precedente.

In definitiva lavorare su due schermi con-
temporaneamente € particolarmente utile
in molte situazioni, anche se [a venire ... il
torcicollo.

E interessante sapere che anche 1 SW che
vanno per la maggiore prevedono di lavo-
rare con due video.

I1 LOTUS I 2 3 riconosce I'ambiente in
cut lavora, quindi le sue potenti funzioni
grafiche, che generano grafici (del tipo bu-
siness) direttamente dai dati trattati inter-
namente al worksheet, “escono™ sul video
grahco lasciando nalterato lo schermo al-
fa e tornandoci direttamente senza perdere
I'immagine.

Poiche una volta deflinite le caratteristi-
che dei dati da graficizzare e in particolare
le caselle in cui risiedono 1 valort numerici
oggetto di analisi, queste vengono memo-
rizzate, sl possono oltenere aggiornamenti
del grafico semplicemente premendo il ta-
sto funzione 10, ovviamente dopo aver
cambiato qualche numero.

Questo in accordo con il fatto che I'uten-
te medio IBM non é I'hobbista, che co-
munque riesce a tirar fuon dalla sua mac-
china piu di quanto questa “apparente-
mente” puo dare, ma ¢ il professionista o il
dirigente che usa lo spreadsheet o il Data-
Base generator e che dei suoi dati vuole
un’uscita grafica standard semplicemente
premendo un tasto,

Generazione di caratteri

Una delle necessita principali della
Computer Grafica in tutte le sue applica-
zioni € quella di apporre scritte di opportu-
no formato e direzione sul disegno e nella
posizione piu opportuna. Sia la modalita
SCREEN 2 (alta definizione) che la
SCREEN 1 (media definizione) del PC
IBM, permettono ['uso semplice della
istruzione LOCATE Y. X e PRINT.

Nel primo caso le posizioni sono le 2000
del video 80 per 25 e nel secondo caso le
1000 del video 40 per 25, senza pero possi-
bilitd di rotazioni né di ingrandimenti o
rimpicciolimenti dei caratteri. Per quanto
riguarda il set di caratteri disponibili ¢
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identico a quello della modalita testo
(SCREEN 0) per quanto riguarda i carat-
terida 1 a 127.

Per quanto riguarda la parte superiore
della tabella ASCII questa puo essere defi-
nita dall’utente componendo 1 propri ca-
rattert bit per bit e localizzandoli in una
porzione della memoria lasciata libera.

La costruzione, poiche ogni pixel é defi-
nito da due bit, che ne specificano anche il
colore, non ¢ semplicissima, in quanto per
definire un carattere in una matrice 8 per 8
occorrono 16 byte.

Se si vuole allineare il set di caratteri con
le modalita testo, ¢ disponibile sul dischet-
to del DOS 2.0 la tavola GRAFTABL
(che occupa circa 1 Kbyte).

Un sistema per attivare, in maniera un
po’ pedestre, un proprio set di caratteri
alternativi € quello di definirli in Basic tra-
mite la 1struzione DRAW. Questo sistema
permette di utilizzare produttivamente al-
cune carattenistiche della istruzione
DRAW e cioe 'orientamento (nelle quat-
tro direzioni 0, 90, 180, 270 gradi), lo
scaling e la possibilita di posizionare I'og-
getto DRAW 1in una qualsiasi posizione,
indipendentemente dal reticolo righe/co-
lonne. C’e poi il vantaggio di poter definire
il proprio set di caratteri in una matrice
inferiore alla 8 per 8 e di poterli costruire
con 1l criterio della proporzionalita. Que-
sto permette di raggiungere, nello schermo
l. una definizione di circa 60 colonne.

La sintassi dell’istruzione ¢ DRAW AS,
dove AS e una stringa di caratter1 alfanu-
merici, ciascuno dei quali indica una dire-
zione o una modalita di movimento, e nu-
merict per indicare la quantita di movi-
mento. Ad es. U3 vuol dire traccia verso
I'alto (UP) un segmento dal punto dove
stai, lungo tre pixel.

Nel programma SICITRE ¢ inserito un
set di caratter1 (sono solo 1 26 caratter
alfabetici maiuscoli) interni ad una matrice
di 6 pixel di altezza e di 3 =6 pixel di lar-
ghezza. Con tale set si possono scrivere
mediamente 60 caratten per riga.

Una volta costruito un set il suo uso ¢
particolarmente  semplice, per ogni
DRAW occorre definire la posizione (si
puo lare con la istruzione PSET) e tramite
parametri riconosciuti dal DRAW, colore,
orientamento, scala.

Mentre la PRINT crea una linestra del
colore background entro la quale scrive
con 1l colore loreground, nel nostro caso
dobbiamo evitare che il colore del DRAW
coincida con quello dello sfondo. o altri-
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Figura 7
Programma
SICITRE
Output,
Oceorre
stare attenti
@ non eseguire
la DRAW
con lo stesso
colore

delle sfondo.

SIRACLSH

SICILIA

REM SICITRE

GOSUE 1000:0FTION BASE 1:CLS:LOCATE 20,40:PRINT"attendere"”
NN=2&:DIM AS(NN):FOR I=1 TO NN:READ VS, AS(I):NEXT I

NC=F:DIM X%(100,NC) YL (100,NC) ,FPSE(NC) ,NS%(NC) ,CL(NC) , XC%INC) , YCZL (NC)
S=1.05:5X=10:8Y=2

FOR I=1 TO NC:READ PH(I) NSYL(I) ,CR(I) NCH(I),.YCHL(I)

AL CI)=5xXCL{I)+ESX:YCL({]I)=5S2YCL(]I)+SY

FOR J=1 TO NEXU(1)+1:READ X%{J.I}.,Y¥%(J,.I)

Rald, I1)=5X% (I, I)+8X:YL(J, I)=SsY¥Y%(J, 1) +SY:NEXT J:NEXT 1

REM vizualizzazione
CLS:GOSUE 1030:LINE
FOR 1=1

(0, 0)—(Z19.199),.B

T NC:PSET (XX(1,1),YX(1,1))
FOR J=1 TO NSA(I)+1:LINE - (X%(J, 1), YAII,I}),3:NEXT J
FAINT (XCA(1),YOCUL(I)) ,CL(I) ,Zz:NEXT 1
REM =critte
FOR I=1 TO NC:PSET (XCA(I)-25,YCX(I)):FOR K=1 TO
E$S=MIDS(PH(I) K, 1) :KK=A5C(K$)—-54
CHE="C"+STRE((CX{I1)+3) HMOD 4):DRAW C$+AS (KK :NEXT K:NEXT I
FSET (20,1B80):A$="SICILIA":FOR K=1 TO LEN(AS):K$=MIDS{(A$, K. 1)
KE=ASC(K$%)—-&64: DRAW "S8"+AS(KE)zNEXT K
GOSUE 1000: END

FEM switch to mono

DEF SEG=0:PDKE %H410, (PEEEK(&H410) OR
SCREEN O:WIDTH 40:WIDTH BO:RETURN
HEM switch to color

DEF SEG=0:POKE %H410, (PEEEK(&H410) AND %HCF)
SCREEN O:WIDTH 40:SCREEN 1,0,0,0:RETURN
20 REM data alfabeto
O DATA A,"U4 EZ2 F2

LEN(FS({I))

EHI0)
OR &H10

D4 UZ L3 BM+S,+3"

DATA B,"U& R3 F1 D1 G1 F1 D1 Bl L3 BR&"
O DATA C,"BR3 L2 HI U4 E1 R2Z BM+2, +&"

O DATA D,"Ubd R3 F1 D4 61 L3 BR&"

O DATA E,"U& RI L3 D3 R2 L2 D3 R3
O DATA F,"U& R3 L3 D3 RZ BM+3,+3"
QO DATA G,"BR3 E1 Uil DI G1 LZ H1I U8 E1 R2 BM+3, +&"
O DATA H,"Us D3 R3 US D& BR2"

0 DATA I,"Us BM+2, +&"

O DATA J,"BU&s R3 DS G1 L1 H1 BM+S,+1"
0 DATA K,"Us D4 E4 G FI BR2"

O DATA L,"BU& D& R3 BR2Y

0 DATA M,"Us F2 EZ D& BR2"

O DATA N,"U& F4 U4 D& BR2™

0O DATA O,“BUi U4 E1 R2 F1 D4 G1 L2 Hi
Q0 DATA P,"U4 R3 F1 DI GiI L2 BM+S,+3"
O DATA OQ,"BULl U4 E1 R2 F1 D4 B1 F1 Hi
O DATA R,"Us R3I F1 D2 G1 L1 F2 BR2"

O DATA S,"R3 E1 Ul HI L2 Hi1 Ul E1 RZ BM+3,+&"
O DATA T,"BR2 U&s R2 L4 BM+&, +4"

O DATA U,"BU& DS F1 R2 E1 US BM+2.+&"
0 DATA V,"BU& D4 F2 E2 U4 BM+2,+46"
il
X

BR2"

'

BM+&, +1 "

L2 BRS"

O DATA W,"BUS D4 F2Z E1 F1 EZ U4 BM+2,+&6"

0 DATA X,"Ul E4 Ul D1 G2 HZ Ul D1 F4 D1 BR1I"™
O DATA Y,"BR3 U3 EZ Ul D1 GZ HZ Ul BM+&,+4"
O RATA L,"BR4 L4 U2 E4 L4 BH+2Z,+4"

0 REM data provincie

Figura 8 - Programma SICITRE - Listato. 1 26 DATA corrispondono ad un set di caratteri gestibili con la
istruzione DRAW, che permette opzioni su SCALE, ROTATE, COLOR, ecc.
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Figuru ¥ - Programmua Prospetto - Quiput. Il passaggio tra le pagine & istantaneo ¢ si ottiene cambiando il 3" ¢ 4°
parametro dellistruzione SCREEN.

Figura 10} - Programma Prospetto - Listato. Il programma utilizza lo SCREENQ , cioé quello TEXT. Se l'uscita ¢
su monitor a colori si possono usare 8 colori su 4 pagine (in modalitd 80 colonne ).
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REM FPROSPETTO DI UNA CASA

REM inizializzazioni

DIM CH(30) ,CU(3Z.7)

CELLI=CHRS (Z205) :CE {2/ =CHR$ (205) :CE2 (3} =CHR$ {195} : C2 {4 ) =CHR% (2143}
CE(S)=CHR${(183):Ce(&6)1=CHR$ (204) : C$(7)=CHR$(185) :CS (B)=CHR$ (18&)
CE(F)=CHR$(1771:C3(10)=CHRS(255):C$ (11 )=CHR${(Z203):C3$ (12)=CHRS (202)
Ce(20)=BTRING$(5,253):C3 (21 )=STRING® {72,205 :1CH$(1F)=8STRINGS (7&,177)
REM

FEM loop formazioneg 8 pagine

FOR FP=0 TO 3:SCREEN O0,1.P,0

CLS:COLDR P+2_ FP,F+2

FOR O0=5 TO 7&:LOCATE Z2,D:PRINT C%(Z):NEXT O

LOCATE 2Z,4:PRINT Ce(4):LOCATE 2,77:FRINT C%(5)

FOR O=3 TO 78:LOCATE 5,0:FPRINT C$(1):NEXT O

LOCATE 3,4:PRINT Cs(2):LOCATE 3,77:PRINT C#{2)

FOR V=4 TO 23:LOCATE V.4:FRINT C${(4):LOCATE V,77:FRINT CS{(7):NEXT V
FOR V=3 70 22:LOCATE V,S:PRINT C${21):NEXT V:COLOR P+1,P,P+2

LOCATE 25, 3:PRINT C$<(1%9):LOCATE 12,3:PRINT C%(19):COLOR P+2,F,F+2
Vi=4:01=B:6805UB 51G:01=27:6G05UB S510:01=4&6:605UB S510:01=45:0605UB S10
Vi=14:01=8:605UF S10:01=27:605UBF S10:01=44: GOSUR S10:01=45:G05SUB S10:MNEXT F
REHM

FRINT CHR®$(7):REM loop visualizzazione 4 pagine

FOR F=0 TO 3:SCREEN 0,1,F,P

[$=INKEYS: IF I%="" THEN 430

NEXT F:G0T7T0 420

REM

EEM subroutine finestra

H=5S:L=54:VIE=V1+H: 05=01+L

FOR Y=V1 70 V3:LO0CATE V,01:FPRINT C${(7):LOCATE V,03:PRINT C${&):NEXT V
LOCATE V1,01:PRINT C$411):LOCATE V1,03:FPRINT C%(11)

LOCATE V3,01:FPRINT C$<{12):LOCATE V3,05:FRINT C$(12):COLOR P+2,0,P+2
FOR V=\1+1 TO V3-1:LOCATE V,01+1:FRINT C${(20):COLOR P+2,0,P+2:NEXT V
COLOR F+2,FP,F+2: RETURN

mentii dovremo creare anche not una fine-

sira.

Il formato del DRAW del carattere é
proporzionale, parte dal basso a sinistra e
finisce in basso a destra, quindi per scrivere
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una stringa basta posizionare solo il primo
carattere, € 1 successivi si posizionano au-
tomaticamente.

La routine di scrittura (riga 300-360)
consiste nel riconoscere per ogni carattere

della stringa da stampare qual ¢ il corni-
spondente elemento del vettore A$(K) da
tracciare. La A e il primo, la B il secondo e
cosi via.

Se si rispetta nella tabella der caratteri
I'ordine ASCII, la traduzione si puo fare
tramite la istruzione ASC (riga 320).

1 programma FROS PETTO

[l quinto programma lavora sullo scher-
mo TEXT, sul monitor a colori, e utilizza
tutte le quattro pagine disponibili.

Viene disegnato usando il set di caratteri
esteso un prospetto di una casa in varie
versioni cromatiche.

[l disegno viene realizzato sulle quattro
pagine disponibili senza visualizzare la fase
di disegno.

Terminata questa fase viene ottenuto il
passaggio da uno schermo all’altro pre-
mendo un tasto.

Il tutto é semplice, rimane il rimpianto di
non poter usare direttamente il sistema di
paginazione anche in modalita grafica.
Praticamente I'istruzione che gestisce mo-
dalita e paginazione ¢ la SCREEN che
accetta come terzo e quarto parametro ri-
spettivamente pagina visualizzata, pagina
di lavoro.

Se queste due pagine coincidono si segue
direttamente la formazione del disegno, se
non coincidono, il disegno viene realizzato
sulla pagina nascosta e, cambiando 1l para-
metro pagina visualizzata, quella nascosta
appare istantaneamente.

Con I'Apple II si gestiscono 2 pagine
grafiche, con 'l BM, modalita testo 40 co-
lonne, le pagine sono 8.

La possibilitd di eseguire paginazioni
viene sfruttata nei programmi di animazio-
ne o di grafica interattiva.

Il programma é diviso in quattro parti:

— inizializzazione (riga 100-160) con la
quale vengono definite le stringhe di carat-
teri grafici utilizzati per il disegno;

— creazione (riga 200-320) il loop sulla
P gestisce pagina attiva e pagina visualiz-
zata; anche il vanare dei colori € stato lega-
to alla variabile P, per semplificare il pro-
gramma evitando I'uso di tabelle e variabi-
li;

— visualizzazione (riga 400-440) altro
loop sulla P, in cui pagina attiva e pagina
visualizzata coincidono;

— finestra (riga 500-57Q) ¢ la subrouti-
ne grafica che crea il disegno della [inestra,
il colore del “vuoto™ della finestra e co-
mungque il nero. I
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Anche in leasing con Olivetti Leasing

LA FAMIGLIA DEI PERSONAL COMPUTER OLIVETTI
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FRIENDLY & COMPATIBLE

Questa famiglia di personal compatibili tra loro Basti pensare che tutte le unita base includono sia
e con i piu diffusi standard internazionali, non ha rivali I'interfaccia seriale che quella parallela. Oppure
per espandibilita e flessibilita. Prestazioni che su altri basti pensare all’'ampia gamma di supporti magnetici:
diventano opzionali, sui personal computer Olivetti floppy da 360 a 720 KB o un’unita hard disk
sono di serie. Per esempio M24 offre uno schermo ad (incorporata o esterna) da 10 MB. /
alta definizione grafica, ricco di 16 toni La loro compatibilita, inoltre, fa si che si possa far f,""
o di 16 colori e con una risoluzione di 600x400 pixel; uso di una grande varieta di software disponibile
mentre la sua unita base dispone di 7 slots di sul mercato. Come, ad esempio, la libreria 7 o
espansione, fatto questo che gli consente di accettare PCOS utilizzabile anche su M24. Come le /‘" S
schede di espansione standard anche se utilizza un librerie MS-DOS®, CP/M-86"¢ P
microprocessore a 16 bit reali (INTEL 8086). UCSD-P System®, utilizzabili sia / __ﬁi*;f‘*"
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Parla piv FORTH

di Raffaello De Masi

Quarta parte

[La matematica
in virgola fissa

Nella puntata precedente avevamo pre-
annunciato 'arrivo di un argomento spi-
noso. che ¢ stato da sempre oggetto di
aspra polemica non solo tra forthisti e non,
ma anche tra programmator di altri lin-
guagei. Chiunque ha un minimo di espe-
rienza di programmazione sa come, appe-
na possibile, sia sempre opportuno definire
come Integer ... tutto quello che sia possi-
bile. Chi conosce appena un po’ il linguag-
gio assembly sa quanto sia complicato far
capire ed eseguire al sistema operativo un’
operazione con numeri decimali (immagi-
nate cosa sia prendere due o pin numeri
decimali, magari con un numero di cifre
diverse, ed elevarli tra di loro utihzzando le
regole della matematica binaria). In prati-
ca le operazioni con 1 numeri decimali,
proprio per le enormi complicazioni che
comportano, prolungano, talora in manie-
ra estenuante, 1 tempi di esecuzione. Sono
proprio questi, uniti ai tempi di interpreta-
zione riga per riga, che rendono il Basic
cosi lento e c;gnldnle

Che le operazioni con i numeri interi
siano piu veloci di quelle con i numeri deci-
mali anche in Basic, € possibile evidenziar-
lo con un semplice loop. Ad esempio, un
Apple Ile esegue 1000 volte il prodotto di
due numeri interi di una cifra in 4.7 secon-
di; il prodotto di due numer: decimah ad
una cifra viene eseguito in 11.8 secondi,
mentre, se le stesse cifre decimali divengo-
no 6. il tempo si allunga a quasi 50 secondi.

Le stesse operazioni, eseguite su un vec-
chio Hewlett-Packard 85, in POSSESSO di un
sistema operativo e di un Basic piu efficien-

ti, impiegano tempi meno che dimezzat,
ma siamo sempre lontani dalla fulmineita
di altri linguaggi.

Allorche Moore s1 accinse a progettare 1l

primo compilatore Forth, evidentemente
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st trovo di fronte al problema della veloci-
ta. Gh scopt cul dovevano servire 1 suoi
programmi rendevano questa caratteristi-
ca assolutamente prevalente e di importan-
za di gran lunga primarnia. Da qui a sceghe-
re la notazione numerica intera il passo fu
breve, dando 1l via alle polemiche piu di-
verse gid accennate.

[n verita. piu che di notazione intera si
preferisce parlare di notazione in virgola
fissa. Vediamo come questa, se utilizzata
con attenzione risulta, almeno in parte,
altrettanto efficiente di quella in virgola
mobile (che poi sarebbe quella che usitamo
in pratica tutti i giorni).

Prendiamo una calcolatrice tascabile ed
immaginiamo di dover eseguire I'operazio-
ne

3.2 % 5.33
Avremo
lastiera display
2 3.2
% 3.2
333 5.33
= 19.721

La wrgnld (il punto decimale) si sposta
(fluttua) lungo il display secondo la biso-
gna. Questo tipo di rappresentazione ¢ de-
linito in virgola mobile (MMoating point no-
tation).

La stessa calcolatrice, nell’eseguire |'o-
perazione 3.2/1000000000 dara

3.2E-9
vale a dire che 1l risultato ottenuto viene
conservato in memoria sotto forma di due
numeri di cu i1l secondo rappresenta la
potenza di 10 a cui va elevato 1l primo.

Lo scopo della notazione in virgola mo-
bile ¢, come appare evidente, quello di rap-
presentare un enorme campo di valori con
numeri piuttosto piccoli e semplici.

La rappresentazione in virgola fissa, in-
vece, consente di manipolare numeri senza
conservare in memoria, per ciascuno di
essi, la posizione della virgola. Ad esem-
pio, lavorando con valor di lunghezza in

metri e sui sottomultipli (immaginiamo 1i-
no ai millimetri), tutti 1 dati vanno intro-
dotti e ¢ vengono manipolati e conservati in
memoria utilizzando come unita di misura
il sottomultiplo piu piccolo (nel caso parti-
colare i mm). Si puo, evidentemente, afli-
dare poi al programma 1l compito di ripri-
stinare, eventualmente, nei risultati, 1l pun-
to decimale desiderato.

E evidente come in questo modo 1l siste-
ma operativo non debba accollarsi I'ingra-
to e lento compito di manipolare dati di
forma iniziale diversa, ma possa, per cosi
dire, lavorare su dati portati “alla stessa
scala”. La domanda immediata che ¢ si
pone € la seguente: € davvero vantaggioso
I'uso di questa notazione rispetto a quella
piu convenzionale e perche no, piu sempl-
ce, della virgola mobile? La risposta non ¢
facile e, come in tutto nella vita, ¢1 sono
vantaggi dall'una e dall’altra parte. Tutto
sta a vedere che cosa serve effettivamente
al programmatore.

L’argomentazione piu valida, ed eviden-
temente irreprensibile der “mobilisu™ ¢ la
seguente: per quale motivo devo accollar-
mi compiti, magari anche un po’ barbosi,
che posso lasciare volentieri al computer?

E una argomentazione validissima, spe-
cie nella elaborazione di programmi scien-
tifici, dove il range dei valori puo essere
enorme: in tal caso 'uso della virgola mo-
bile puo rendere la vita del programmatore
molto piu facile. Il forthista, invece, perce-
pisce il ruolo del computer in maniera di-
versa. Egli acquista, programma, ed usa un
calcolatore con il primo scopo di massi-
mizzare 'efficienza della propria macchi-
na. Pertanto il suo line non é quello di far
fare, a qualsiasi costo, ogni cosa al compu-
ter, ma, si noti la sottighezza, di tar lare
qualsiasi cosa al computer nel mighor mo-
do. Percio, in vista dell'efficienza, occorre
seguire il programma nel modo piu veloce
¢ pulito possibile.

Facciamo un esempio pratico, peraltro
credo interessante. Chi scrive esercita la
professione di geologo ed utilizza un calco-
latore Hewlett-Packard mod. 87. Uno dei
compiti piu gravosi ed ingrati nella norma-
le routine professionale ¢ quello di deter-
minare la stabilita di un versante. Questa
upemzinnc, concettualmente, consiste nel-
la individuazione di una arbitraria superfi-
cie circolare di scorrimento e nella suddivi-
stione del volumi compresi tra questa ¢ la
superficie topografica in prismi verticali, di
cul occorre calcolare il volume, 1l peso, le
superfici di scorrimento, I'azione di un si-
sma, 1 momenti stabilizzanti e ribaltanti
anche in funzione degh attriti interni, della
presenza di acqua, di eventuali sovraccari-
chi quale una costruzione od un terrapie-
no. di opere di sostegno, ecc. La risoluzio-
ne del sistema di vettori risultante dalla
valutazione di tali parametri consente di
ottenere un certo valore, definito coeffi-
ciente od indice di stabilita di un pendio
(che, per la cronaca, diviene pericoloso se
inferiore a 1.2).

Proprio perche la superficie di scorri-
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mento (ed il suo raggio) é stata arbitraria-
mente scelta, occorre ricominciare dacca-
po, ipotizzandone un’altra e cosi via fino a
trovare il minimo valore possibile. Trat-
tandosi, come si vede, di un processo itera-
tivo, basato su ipotesi arbitrarie, occorre
eseguire un enorme numero di tentativi
prima di essere ragionevolmente sicuri di
aver individuato un valore prossimo al mi-
nimo possibile.

L"esecuzione manuale del metodo. che si
basa molto sulla precisa ricostruzione gra-
fica e valutazione numerica del pendio, dei
cerchi di scorrimento e dei conci, € afhidata
ad un durissimo ed estenuante lavoro di
annotazione (basti per tutte |'esatta valuta-
zione del peso del prismi, aventi al tetto
una superficie irregolare ed alla base calot-
te cthindriche). Generalmente dopo 2 o 3
tentativi, che per pendii aventi anche solo
una quindicina di punti quotati possono
impegnare una intera giornata, la mente
comincia a vacillare e si comincia a vedere
la Madonna di Fatima. Appare quindi evi-
dente come I'esatta applicazione del meto-
do sia pura utopia; credo, infatti, che nep-
pure Fellenius, uno svedese ideatore del
metodo (che appunto porta il suo nome),
abbia davvero mai trovato, operando ma-
nualmente, 1l pit basso indice possibile di
sicurezza di un rilievo.

[l procedimento, per la sua esasperata
iterativitd, si presta in maniera eccellente
ad essere sviluppato da un computer. La
presenza di numerose routine di calcolo,
dovute all’elevato numero di fattori con-
correnti alla determinazione del coefficien-
te, porta ad un loop di ncerca del valore
minimo molto lungo. Se questo va poi con-
siderato moltiplicato per il numero dei
conci, che possono essere anche diverse
decine e piu, appare evidente come l'insie-
me delle operazioni da eseguire possa per
ogni tentativo, in condizioni anche non
eccezionalmente complesse, raggiungere le
diverse migliaia o anche le decine di miglia-
1.

[l programma iniziale fu sviluppato in
Basic ed occupava, senza dimensionamen-
to di variabili. oltre 45 K di RAM. Quando
il numero dei conci superava la decina, il
ciclo di calcolo completo diveniva este-
nuantemente lento per 'enorme massa di
dati che il calcolatore era costretto ad ela-
borare. Pur se affascinato dal pensiero del
terribile lavoro cui il computer era costret-
to, mi chiesi se era possibile rendere ancora
piu efficiente il tutto. Poiché il Forth, (in
linguaggio macchina) di cui ero in possesso
non ammetteva la coesistenza del Basic,
dovetti elaborare una utility, in assembler,
che consentiva, una volta acquisiti 1 dati
del problema, di passarli al Forth per ela-
borarli numericamente, e li ritrasferiva al
Basic per le fasi finali di output e disegno,
sfruttando in tal modo la grafica dell’87,
non implementata sul sistema Forth allora
IN MIO POSSESSO.

I dati venivano introdotti, in ambiente
Basic. in notazione in virgola mobile. Una
routine eseguiva la loro trasposizione in
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virgola fissa, scalandoli al sottomultiplo
pitl piccolo. Quindi si passava in ambiente
Forth utilizzando una fase intermedia di
conservazione in file dati provvisori (sulle
cul modalita non oso tediarvi) e si affidava
ad esso I'elaborazione dati fino alla risolu-
zione. Di nuovo utilizzando la memoria di
massa come area tampone si ritornava in
Basic per I'output su stampante e plotter.

I risultati sono stati superiori a qualsiasi
aspettativa. Uno per tutti basti un esem-
pio: la verifica completa di un pendio com-
posto di 15 conci, in presenza d’acqua, di
sisma e di sovraccarico prodotto da una
costruzione, eseguito su 125 tentativi che,
nel pur rapido Basic HP, impiegava un’ora
€ venti minuti, con questo sistema ha n-
chiesto solo 18 minuti, cioé meno di un
quarto del tempo.

Il rovescio (immancabile) della meda-
ghia, dato dal piu preciso ¢ meno rigido
lavoro di programmazione (che per la cro-
naca ha impiegato 12 screen abbastanza
pienotti) e stato ben sopportato. Credo che
in questa fase si sia davvero centrato il
problema e la differenza tra 1l Forth ed il
Basic o Pascal, ad esempio. In questi, I'ac-
curatezza e la cura della programmazione
¢ lasciata un po’ larga di manica, a vantag-
gio della facilita di redazione e di elasticita
di disegno delle flow-chart.

Il Forth. invece, anche su sistemi dedica-
ti, richiede programmi di fattura piu fine,
inevitabilmente piu delicati, che richiedo-
no un piu accurato lavoro di progettazione
iniziale del software ed un piu lungo lavoro
di messa a punto ed ottimizzazione, che,
comunque, ripaga abbondantemente in
termini di rapidita. Per la verita, disporre
di una macchina, come gia abbiamo detto,
dedicata, porterebbe ad una vita piu facile
e credo che lo stesso Moore possegga oggi
sistemi operativi e routine di base ben mi-
glioni di quelle oggi disponibili per noi For-
thisti al di fuori dell’olimpo. Inoltre, gene-
ralmente, grossi compulter destinati a lavo-
rare in Forth utihzzano comunque un chip
separato a frequenza elevata, destinato
esclusivamente alle operazioni in virgola
mobile. Ecco rnisolto il problema, in osse-
quio al proverbio delle mie parti “Tot pa-
vatio, tot pittatio”,

In conclusione I'uso della virgola mobile
¢ preferibile quando:

— Il computer viene utilizzato molto
come calcolatrice digitale.

— Occorre manipolare numeri molto
grandi o molto piccoli e comunque supe-
riori a 2 miliardi in valore assoluto (vedre-
mo pol come questa limitazione possa esse-
re in Forth, con un artificio, superata).

— La rapidita ed elasticita di redazione
di un programma viene considerata molto
piu importante della rapidita di esecuzio-
ne.

Comunque anche una mezza cartuccia
di linguaggio Forth, come se ne sono viste
circolare ultimamente su alcuni home
computer, dovrebbe disporre di una serie
di comandi di alto livello chiamati “opera-
tori scalari™ che consentono di operare su

numeri interi fornendo risultati paragona-
bili, in precisione ed accuratezza, al miglior
sistema in virgola mobile.

Nuovi operatori numerici

Per introdurre in maniera adeguata gl
operator scalar € necessario definire an-
cora alcum piccoli particolari ed alcuni
nuovi operatori numerici, di facile com-
prensione. Una tabella ordinata di questi
potrebbe essere (notare |'assenza di spazi).

1+

Essi eseguono esattamente le stesse ope-
razioni come se numero ed operatore fos-
sero separati. Gli ultimi due rappresentano
1 ben conosciuti smistamenti a destra ed a
sinistra dell’assembler.

A prima vista sembrerebbe non esserci
necessita evidente di inserire queste nuove
word. In effetti, invece, trattandosi di ope-
razioni estremamente diffuse specie quan-
do si lavora in binario, ed essendo gia pre-
senti in dizionario in linguaggio macchina,
ed essendo ancora interpretate direttamen-
te dal microprocessore senza compilazio-
ne, la loro esecuzione ¢ molto piu veloce
del conosciuto binario numero-operatore.

Esistono, inoltre, altri operatori numeri-
ci (peraltro esistenti in molti linguaggi) che
in Forth assumono importanza rilevante
per la tipica architettura dello stack.

Essi sono:

ABS n ---(n) restituisce 1l valore assoluto.
MIN nl n2 --- nminimo lascia in stack il
valore minimo

MAX nl n2---nmassimo idem con valore
massimo.

MINUS (NEGATE) --- -n cambia di se-
gno an

(ne esegue il complemento a 2).

Un esempio di applicazione del primo
potrebbe essere la classica sottrazione sen-
za darsi troppa cura dell’ordine di disposi-
zione in stack. Scriviamo allora la seguente
definizione:

: DIFFERENZA - ABS ;
ed immaginiamo di volere il risultato della
sottrazione di 25 ed 8. Il risultato, ottenuto
con la word DIFFERENZA, sara sempre
lo stesso, comungue si Inseriscono 1 nume-
ri.

Prima di passare agh operatori scalari ¢
pero ancora necessario definire una strut-
tura nuova che rappresenta un vero bigliet-

to da visita umivoco del Forth, il Return
Stack.

Il return stack

Finora avevamo sempre parlato di
Stack tout-court; per la verita in Forth gh
stack sono due. Quello finora conosciuto,
piu propriamente detto “parameter stack™
o “data stack”, che continueremo a chia-
mare col solo nome, ed il cosiddetto “Re-
turn Stack”, uno stack anch’esso del tipo
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LIFO, cui non si puo accedere e che non
accoglie dati dalla tastiera, ma serve a di-
verse altre cose, come area di parcheggio
per dati intermedi, contatore per 1 limiti di
loop, puntatore di sistema per le word che
utilizzano altre word. |

Inoltre puo funzionare come buffer tem-

poraneo di dati prelevati non da tastiera,
con una sola ed inflessibile condizione: tut-
ti i dati inseriti nel Return Stack nel corso
della esecuzione di una word vanno rimos-
si prima del completamento dell’esecuzio-
ne della word stessa. Questo percheé, all’ini-
zio dell’esecuzione di una word, 1l sistema

VERIFICA DI STABILITA"

ELABGRALIOME ESEGUITA 5U COWPUTER MEMLETT-PACKARD WOD. &7

LOCALITA® jiiid
COMMITTENTE WWW Yy
DAaTA 10/10/84

Ipotesi per cerchio di

Punto superiore - coordinate : 1. {(m}
h. (m)
FPunto inferiore = coordinate : 1. (m)
h. (m)

Ell
E‘F‘

Caratteristiche geotecniche :
coesione [ c*] (hgfcell:

DATI DIMENSIOMAL] DEL CERCHIO O] SCORRIMENTD :
raggic fim ml 1501
corda  (in al ¢ 18517

coefficiente mnies ricavata su 771 tentativi

DI UN PENDID COL HMETODODO DI FELLENI1US

scorrimento passante per 1 seguenti punti 3z

stata presa 1n considerazione la presenza di falda acquifera.

stato considerato un carico verticale # centrato,in corrispondenza del concio

3 .,Con sovraccarico lineare di 21.4 t/ml
DATI RELATIVI AL CERCHIO DI WMINORE COEFFICIENTE

pesa specifico [ gamea ] (gricad) : 1.7845

angalo d'attrito [ pha")] (degl:
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Tabella analitics dei valori

B8

276
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3
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Elaborati riassuntivi di una verifica di stabilita di un versante; | conci sono numerati in figura, ¢ rappresentano la
superficie di scorrimento ideale di una probabile frana rotazionale. La falda acquifera (in tratteggio elongato)
influisce solo parzialmente sui conci, complicando ancora di piv i gia ardui calcoli. Si tiene anche conto dell’influenza

del farrore sismico e di sovraccarichi centrari.
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operativo lascia in TORS (Top Of Return
Stack) un puntatore, che va a recuperare al
termine del sistema.

L elenco dei comandi riferibili al RS va-
ria, come al solito, a seconda di sistemi. Il
minimo vocabolario ¢ pero:
>R n --- preleva il valore in TOS e lo
deposita in TORS (to R)

R> --- n preleva il valore in TORS e lo
deposita in TOS (R from)

I --- n copia il TORS in TOS senza cancel-
larlo

I’--- n copia il secondo valore del Return
Stack in TOS senza cancellarlo dal RS

J --- n copia il terzo valore del RS in TOS
senza cancellarlo

Gli operatori scalari

Il primo degh operaton scalar che ve-
dremo ¢ */ (notare l'assenza di spazio).
Come 1l suo nome lascia intuire (multiply
then divide) esso consente di calcolare la
parte frazionaria di un numero. E molto
piu preciso della sequenza [ * (notare che =/
esegue le operaziom dal basso verso l'alto
dello stack) utilizzando come risultato in-
termedio un numero in doppia precisione.

I semplici operatori numerici, come * ¢ /
utilizzano infatti, se non altrimenti specifi-
cato, sempre numeri in singola precisione,
Questa ¢ talvolta una limitazione, perche
anche utilizzando numer senza segno (e
quindi sfruttando tutti gh otto bit di un
byte), 1 risultati, anche intermedi, non pos-
sSOno essere superiori a 65535.

Pertanto 1l valore di 2200 = 50/40, non
eseguibile immediatamente con operatori
normali

2200
50
« (110000 overflow!)

<

si fermerebbe al primo prodotto senza pro-
seguire (se non specificando in precedenza
che 1 risultati intermedi vanno calcolati in
doppia precisione, con una tecnica che ve-
dremo al piu presto).

Invece:
2200

50
40)
*/
fornira il voluto 2750 OK

Inoltre, pur senza entrare in dimostra-
zioni lunghe e inutili, ¢ importante sapere
che 1 margini di approssimazione dell’ope-
ratore #/ sono molto piu ndott.

Un altro operatore scalare ¢ »/MOD,
perfettamente analogo al precedente tran-
ne il fatto che conserva in TOS quoziente e
resto.

Ancora una volta abbiamo finito. Se sie-
te ancora saldi in sella, accampatevi e non
temete. La prossima volta sara ancora piu
dura: parleremo delle strutture decisionali
e dei loop. E arnivato il momento di comin-
ciare a scrivere qualche programma decen-
te e di far vedere cosa il Forth € capace di
fare, o come si dice a Merano, “che core
ticne ‘npietto™. A€
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IN UN FLOPPY DISK DIASPRON
LE QUALITA SUPERFICIALI

E’ dalla superficie che si giudica un
floppy disk, ma solo un‘analisi ap-
profondita permette di apprezzar-
ne le qualita.

Trattamento "Coating Extra’: ri-
vestimento di ossido magnetico,
addittivato con lubrificante ad al-
ta protezione anti-usura, che as-
sicura lunga durata al floppy disk
Diaspron.

SONO LE PIU" PROFONDE.

Tergidisco

Lappatura “Super Finish": finitu- £

ra superficiale realizzata combi-
nando in modo ottimale | parame-
tri pressione, velocita e tempo: la
superficie cosl ottenuta ha carat-
teristiche tali da assicurare il mi-
glior contatto con le testine ma-
gnetiche e |la massima protezione
contro l'usura del disco e delle te-
stine stesse.

Fabbricazione automatica in
‘camera bianca“: processo pro-
duttivo esclusivo, automatizzato
mediante robot ed effettuato in

Coating Extra
Substrato

ambiente a livello di polverosita ri-
gorosamente controllato; cio ga-
rantisce il floppy disk Diaspron
esente da particelle contaminanti
di qualsiasi tipo, causa principale
del “Soft Error”,

DLASPRON

Dispositivo tergidisco: la partico-
lare fibrosita del liner assicura la
costante pulizia del disco, garan-
tendo contemporaneamente un
attrito compatibile con le esigenze
del drive.

Certificazione "Error Free 100%".
la certificazione e REALMENTE I'ul-
tima operazione del processo pro-
duttivo: per questo i floppy disks

A Diaspron sono davvero ERROR

FREE 100% e superano gli stan-
dards qualitativi piu severi delle
principali Case costruttrici di hard-
ware.

Ecco perche il floppy disk
Diaspron vince in superficie!
Diaspron: microfloppy da 3,57 flop-
py disk da 5,25" e da 8" singola e
doppia faccia,singola e doppia den-
sita (da 80 Kbytes a 1 Mbyte), com-
patibili con tutti i principali sistemi
EDP, Word Processors e Personal
Computers esistenti sul mercato.

AMICO DEI VOSTRI DATI E DEL YOSTRO DRIVE.
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uello dell’animazione e sen-
z'altro uno dei problemi piu
stimolanti nel campo della
computer graphic. Pitt o meno
tutti siamo rimasti affascinati
dalle sequenze dinamiche che hanno fatto
da hore all'occhiello di molti film dell’ulti-
ma generazione, quella elettronica; altre
sequenze ¢l vengono mostrate ormai a get-
to continuo dalle reti televisive. Tuttavia,
I"'uso che oggi si fa delle sequenze computer
generated e ancora restrittivo. Per fare un
paragone storico possiamo ricordare che
gquando comincio, agh inizi del secolo, a
diffondersi la tecnica cinematografica, es-
sd veniva usata per impressionare gl spet-
tatori con trucchi stucchevoli che non ave-
vano altro fine se non quello di spingerne
la diffusione. Soltanto successivamente il
cinema ¢ maturato fino a diventareil veroe
proprio mezzo espressivo che conosciamo.
Per la computer art siamo, per cosi dire,
ancora in quella fase post-pionieristica piu
o meno lunga che ha lo scopo di saturare
ed abituare prima di diventare cultura. In
questa [ase di “diffusione alle masse™ e di
riduzione dei costi, cosi come e possibile
farsi un film in casa, con il videotape, ¢
divenuto possibile creare degh effetti dina-
mici con computer “casalinghi™
Tra 1 sistemi a basso costo e indispensa-
bile effettuare una scelta secondo una ca-
ratteristica essenziale che ¢ quella dell’esi-
stenza o meno di due m:*p*tmh picture buf-
fer, O plu semplicemente pagine grafiche.
Infatti e noto che, per avere una simulazio-
ne dinamica efficiente, ogni “quadro™ (o
fotogramma) deve essere percepito nella
sua completezza e non puo avvenire “allo
scoperto” nessuna operazione di creazione
o cancellazione di immagine, pena un ben
percepibile sfarfallio che puo risultare fa-
stidioso e che, comunque, scopre il gioco.
Con due pagine grafiche si disegna in una
mentre si mostra I'altra e, quando é finita
I'uperuziune st scambiano istantaneamen-
te e si ripete l'operazione per una nuova
immagine. In questo modo la fluidita della
sequenza non ¢ condizionata troppo dal
mezzo che s1 usa.

Ognuna di queste immagini avra un
tempo “fisico™ di costruzione, al di sotto
del quale e impossibile andare; ad esempio,
nel ssmulare la rotazione di un oggetto sul
proprio asse, 1l tempo di calcolo della vista
prospettica cresce con la complessita del-
'oggetto ed e di gran lunga superiore a
quello necessario alla visualizzazione vera
e propria; dunque, usando sistemni a basso
costo e impensabile ottenere in tempo reale
o per lo meno n un tempo accettabile la
serie delle viste necessarie, specie se queste
sono piuttosto elaborate. Sempre per
quanto riguarda la prospettiva, operazioni
che bruciano tempo sono quella della solu-
zione dell'intersezione col piano anteriore
(operazione che deve avvenire quando una
parte dell’'oggetto ¢ alle nostre spalle, e che,
altrimenti, verrebbe rappresentata ugual-
mente, pero ribaltata) e quella, tipica, delle
hidden line, o linee nascoste per le qual a
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ANNA Animation Language

Per Apple Il e MC-Tablet

di Roberto Angeletti

volte sono necessarie addirittura svariate
decine di minuti. A questi due problemi pit
generali si aggiunge, per quanto riguarda
I"Apple II, quello del troncamento dei seg-
menti parzialmente [uon dallo schermo,
che va risolto dal programmatore, non es-
sendo gia previsto nel set di routine in
ROM. Tenuto conto di tutto cio, e chiaro
che per ottenere 1 tempi brevi necessari alla
dinamica st deve svincolare la fase di visua-
lizzazione da quella di calcolo dell'immagi-
ne virtuale. Per fare cio, I'insieme de1 qua-
dri deve essere messo da parte per poter
essere richiamato sullo schermo 1n rapida
successione. Ma 1n che modo, o megho
dove va immagazzinato? La prima soluzio-
ne che viene in mente € quella di registrare
su disco l'intero contenuto delle pagine
grafiche, ma questa, si scopre subito, non é
una via efficiente e, quindi, praticabile; in-
nanzitutto, perche occorrerebbe una quan-
titda di memoria enorme (su un disco si
possono memorizzare solo finoa 15 imma-
gini), e poi perche il tempo di accesso di
una pagina ¢ troppo lungo. Scartata que-
sta 1potesi, ce n'eé un’altra: quella di co-
struire dei vettori in cui sono contenute le
istruzioni per ottenere quel disegno. Que-
sta ¢ una buona soluzione, ma bisogna
stare attenti all'impiego della memona.
Facciamo un po’ i conti, supponendo di
voler memorizzare un segmento. Possiamo

costruire due vettori distinti, uno per le
coordinate X e l'altro per le Y di ciascun
punto, oppure possiamo servirci di un vet-
tore unico che contenga alternate le X e le
Y in successione; questa seconda soluzione
¢1 permette di risparmiare memoria. Un
ulteriore notevole vantaggio si apportera
usando gl interi, che operano su due soli
byte ad elemento, contro 1 5 dei reali. Ti-
rando le somme, un segmento avra biso-
gno di 4 elementi, ovvero di 8 byte. Suppo-
niamo, pero, che nel disegno non siano
contenuti solo segmenti, ma anche punti
isolati e spezzate; potremo, allora, avere
bisogno di un altro vettore, che ¢1 indichi i1l
tipo di elemento; oppure possiamo inserire
quest'ulteriore informazione sempre nello
stesso vettore unico. Ma eccoci ora ad una
considerazione sostanziale: due byte ¢
consentono di memonzzare valori che
vanno da -32768 a + 32767 ed ¢, quindi,
facile constatare che una gamma cosi vasta
¢ inutile, dato che il campo di visualizza-
zione Applevada0a279perlaXedaOa
191 per Y; sono sufficienti, percio, due soli
byte, cosi come gia avviene nella notazione
interna esadecimale.

Facciamo qualche richiamo sulla rap-
presentazione binaria di un numero, dato
che c10 e essenziale per comprendere quello
che segue; senza entrare troppo nel detta-
glio, ci basti sapere che un numero come
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AR TR T RTL

255 viene codificatocome 11111111, men-

: & PN 0 GOTO 2240
tre 230 cnrrtspnndea 100011000; d,‘lm che 1 E% = 0:NF% = NF% + 13 POKE DT,NF%: RETURN
un h}’lEﬁpl:.lD contenere ﬁnu ag dl ’E]LI.ESH 2 E% = E¥ + 1: POKE DT + NFYL,EX:SD% = SD¥ + 1:H%L = X% / 25&6:L% = X% — HL »
elementi binari, un numero superjgrea 255 25461 POKE SDYE,LYA:SDL = SDE + 1: FOKE SDXA.HA + ISX:5D% = SDAL + 1: POKE
. . . gy Yhe
avra bisogno di almeno due byte. Per 4 su:in;-;n:w. TEI?HEGWE 6D%,RZ:5D% = 5D% + 1: POKE SD%,5L:SD% = SD% + 1: FOKE
quanto riguarda la X, uno dei due byte SD%,N: RETLRN
necessari, quello del riporto (o Most Signi- L
: : & REM “ANNA® CODING ROUTINES
ficant Byte) nmane, anche con il valore > i
massimo, praticamente vuoto, usando so- B :

. 3 y 4 - P -t L .
ln? un I:ul_ de!la sua rappresentazione bina 10 HPLOT NLovs RETCRN
ria. Tutti gh altr1 bit possono essere a no- 20  HPLOT TO X%,Y%: RETURN
stra disposizione per contenere qualunque gg Eggﬂg :gg= Eﬁﬁ:“NHﬁLT Ii-_, \'1::5 Rﬁ;'}'ﬁrﬂ
altra cosa noi vogliamo, compreso, per i ’ R i
I'appunto, i1l nostro segnalatore di tipo. 62 1
Tornando al vettore di cui abbiamo parla- s

; : part &4 REM DINAMIC SLIDE-SHOW
to, esso ¢ formato da elementi raggruppati A5
in settor1 di 3 byte ognuno, "ultimo indi- 100 LE = LC + 1: ROT= PEEK (LC):LC = LC + 1: SCALE= PEEK (LC):iLC = LC +

, - R - ! 1:N = PEEK (LC): RETURN
cante la coordinata Y, il pnn:mcdll e 180 HBR : POKE - 14302,0: HCLOLOR= 3:PG = O
do quella X, nelle sue parti meno e piu 190 LC = DT + 100 .
significanti. E proprio nel secondo byte, 200 FOR FT = 1 TO PEEK (DT) S
. s . - 210 P = NUOT FPa: PUKE 220,32 1IF Fg THEN KE 230,58
cioe quello di centro, che ¢ contenuto 1l S50 Eﬁ“_ gt i z
codice del “tipo™ per quel determinato ele- 230 FOR TF = 1L TO PEEK (DT + FT)

: i. A I"I . ar- 2840 |C = LC + 1:L = PEEK (LC):LC = LC + JtH = PEEK (LC)eE5L = INT (H /
HacHI0, duean ":ﬂ.d e fa "a“f AITAEIG: A 2) € 3 (H / 2)1X% = L + S8% # 256:LC = LC + l:¥Z = PEEK (LC)
bitrario e, quindi, segue una nostra con- 250 H = H + 1: ON H GOSUB 10,10,20,20,40,40 60,60
venzione, 1l caso piu semplice ¢ quello di 260 NEXT
un punto isolato con coordinata X inferio- o O L e
re a 255; 1l bat plﬂ a destra € a zero, come, 20 BET C¥%: IF CF = "R" THEN 190
del resto, tutti gh altri. Con la X maggiore 00 GOTO 1080

. . . S . . . - a1 ®
di 255,11 bitvaa |, mentre gh altri restano a St
0. Dato che, nel caso in cui vogliamo trac- 203
ciare un segmento tra due punti, basta in- -%l::f REM LIMITS
dica}'e che il secondo punto va collegato S0 [F K% ¢ O THEN A% =0
con il precedente, riusciremo in questo mo- 520 1IF X% > 279 THEN X% = 279

i i S30 IF Y% < O THEN Y% = ©
do a tracciare anche dif:lh‘: spezzate senza B nh I e T
ripetere ogni volta tutti ¢ due gh estremi; S50 RETURN
per codificare tutto questo ¢ sufficiente che '131 :

. : : S5S52 ¢
nel byte, che chiameremo da ora in poi - s
HX, cioe High X o parte alta di X, sia 554  REM LETTURA TAVOLETTA
- s hi & E. lr- ¥ Doy 1
F]ESSD ﬂ‘:j ulnﬂ tt ‘iﬂﬂﬂﬂdﬂ. t Fid d1? i S60 POEKE 779,100: CALL 7&48:F0 = (I FN PE(12)) % PI:S0 = SIN (FOI:CO
4Vremao cosi ﬁnnrﬂfi pﬂSSIhl[ll&, 0 status = COS (FO): POKE 779,101: CALL 768:F1 = ( FN PK(12) - Z1) » PY - PO
del byte: 00, punto 1solato, minore di 255; +X% = {50 % { COS (P1) — CO):Y% = 150 & (850 + SIN (P1))
01, punto, maggiore di 255; 10, segmento, j'é:;; H:-F'J:u:;j il A S B LS
y e ¥ oA # . - -
minore; | 1, segmento, maggiore. Cio signi- LOOL 1
fica che dovremo, per codificare, inserire i

X ' : onF 5
con det POKE i Jalug_!?r. . 2*; e che, {004 REM MENL
viceversa, per decodificare, dovremo 1005 3
"Ehir':.:iarc“ TI.E‘! b}"tE i PEEK Ed i :.:’:g” Frislflé FRIMNT W (2 2 =H Bkl R CODLDER

e . 90} : FR CHR#& (CHY 3" - "
guire i relativi HPLOT o HPLOT TO. Con N O L BRINT b
lo stesso sistema possiamo continuare per 1120 WTAB 4: PRINT * ANNA ANIMATION LANGUAGE  “: PRINT W8: VTAB
. T : v 2 I - B: HTAB S: FOR E = 1 TO 32: PRIMT CHR¥ (CH)j: MEXT : FPRINT @ FOR E =
altri tipi di elementi, € cosi de{Eldan per le { 10 13: HTAB S: PRINT CHR$ (CH) SPC( 30) CHR$ (CH): NEXT : HTAB S: FDR
shape ¢ le corrispondenti istruzioni E =1 TO 32: PRINT CHR$ (CH)z: NEXT : PRINT
DRAW ¢ ADRAW. Tuttli valorl netdi- - [ e RAINT & The & FRINT 5) 080 Bhens i &
i > - a i - i3 . 1 PR uds A0 Shape da 1 sco”
versi casi sono indicati nella tabella: 1150 PRINT : HTAB 8: PRINT “2) LOAD SLIDE DA DISCO"
1160 PRINT : HTAB 8: FRINT “3) SAVE GLIDE SU DISCO"
1170 PRINT : HTAB 8: PRINT “4) DEF. DELLA SLIDE"
bin hex dec istruzione 11690 PRINT : HTAR 8: PRINT “S) SHOW DELLA SLEIDE-TABLE"
00000000 $0 0O HPLOT X < 255 1150 FRINT : HTAB B: FRINT “&) Fine Frogramma®
00000001 $1 1 HPLOT X > 255 1200 GET RI$:RI = VAL (RI$): ON RI GOTO 1290,1210,1220,1370,180,2420: IF
R1I > &6 U RI € 1 THEN 10%0
00000011 $3 3 HPLOT TO X:=>255 1207 3
00000100 $4 4 DRAW X <255 1203 3
00000101 $5 5 DRAW X = 255 1204 REM LOAD SLIDE-VECTOR
1205 @
00000110  $6 6 XDRAW R<259 1210 HOME : INVERSE : PRINT LOAD SLIDE-TABLE “: NDRMAL
00000111 37 7 XDRAW X > 255 : PRINT : INPUT "MOME DEL FILE : ":NF#$: PRINT : PRINT DE"BLOADSER-"NF
94 MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984
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$:SD% = ( PEEK (43416) + PEEK (43417) &% 25&4) — 1:SDX = SD% + DTiNFYL =
FEEEX. (DT): GOTO 1080

1211

1212

1213

1214 REM

1213 =

1220 HOME : INVERSE : FRINT * SAVE SLIDE-TABLE *: NURMAL
: PRINT : INFUT "NOME DEL FILE : "“;NF$

1230 ONERR GOTO 1250

1240 PFPRINT CHRS$ (4);"VERIFYSEL-"NF$: FPOKE 2Z2156,9: FRINT "IL FILE "NFs$" G
[A° ESISTE !!": PRINT "WVUOI CANCELLARLO (G5/M) 7 “3: GET C#: IF C#% < >
"S§" AND C¥ < > uN THEN 1220 }

1230 POKE 2146,0

1260 PRINT

1270 PRINT LCHRS$ (3)"BSEAVESER-"NF£" .a"DT"L"(5D% — DT) + 1

1280 GOATO 1080

1281

1282

1283

1284 REM

1285

1290 HOME : INVERSE : PRINT “ LOAD SHAFE ": NORMAL
: PRINT : INPUT "NOME DEL FILE : “";NF¥

300 PRINT CHR$ (4)"BLOADSH-"NF$" ,A"AD

SAVE SLIDE-VECTOR

LR T 1]

LOAL SHAFE- TRABLE

Ll

1310 5T = FEEK (43&16) + PEEK (43517) % 25&82NS = FEEK (AD):S1%4 = 1

1320 EOTO 1080

1321 3

1322 &

1325 =

1324 REM COMAND1

1325 13

1330 HOME 1 VTAB 22

1350 INVERSE : PRINT " SHAPE *3: NORMAL :z FRINT " "3: INVERSE
¢ PRINT ™ PLOT "$1: NORMAL : PRINT "/ N.SH - =3 ROT

F HFLOT D DRAW 5 I SCALE SHIFT HFLOT TOX EDREAW

Erase Text MNext Menu®;

1360 RETURN

13461 12

1362 3

1364 REM DEFINIZ IONE SLIDE

13565 1

1370 POKE - 16304,0: POKE - 146300,0: POKE - 16297,0: FOKE -~ 14301 ,0:
TC = O

1390 POKE 230,32: GOSUB 1

1400 SLL = 1:RZ = O:N = |

1410 GOSUB 1330

1420 KC = PEEK ( — 146384): PDKE - 1434B,0: REM LETTURA TASTIERA

1430 IF KC = 175 THEN 15370: REM '/°
1430 1IF KL = 134 THEN 14102 REM “<{-°
1430 IF KC = 149 THEN 1&30: REM '-3>°
1460 IF KC 218 THEN 1&640: REM "1°

1470 1F KC = 211 THEN 1650: REM 'S’
1480 IF KC = 197 THEN 1&B0: REM 'E°
1490 IF KC = 212 THEN 14%0: REM ‘T
1500 1IF KC = 205 THEN 1080: REM 'M°
1510 IF KC = 196 THEN 1730: REM DRAW
1511 1IF KC = 2146 THEN 1740: REM XDRAW

1512 IF EC 208 THEN 1770: REM HFLOT

1513 IF KC = 2086 THEN 1750: REM ‘N’

1314 [IF FEEEK (SW) < 128 THEN 1780: REM FLULSANTE TAVOLETTA

1520 ROT= RI: SCALE= SL

1530 GOSUB S5&0: BOSUB S10

19351 @

15333 IF NOT S1% THEN POKE 232,177: POKE 233,3: SCALE= {: ROT= 0O: HCOLOR=
3¢ XDRAW | AT XE,.¥¥%: XDRAW 1 AT XL ¥Y%: POKE £34,0: POKE 233,112: SCALE=
SC: ROT= RT: GOTOD 1420

1540 HCOLOR= 3: XDRAW N AT X%L,.Y%

1550 HCOLDR= O: XDRAW N AT XX,Y%

1560 GOTO 1420

1541

1562

1563

1564 REM

1545 @

1570 HOME : VTAB 21: PRINT "SHAFE N.": POKE - 158301,0:7TC = O

1580 RZI = 0:SL = 1: VTAB 21: HTABR 10O: PRINT N: VTAR 21: HTAB 10: INPUT "©»
sNE:N = VAL (N$)

1590 IF N > PEEK (AD) THEN N = FEEE (AD)

1600 VTAB 21: HTAE 10: PRINT N: GOTO 1420

1601 12

1602 3

1607 =

1604 REM

L6505 3

NUMERDO SHAFE

ROTAZ.ANTIDRARIA
{ comtinua a paging 96 )

Banda (ricavata dalle istantanee di E. Muybridge ) che
andava inserita nello Zootropio.

Come s1 vede, 1 bit interessati sono solo
tre e, quindi, ci sarebbe altro spazio per
altri ipotetici tipi. Il byte HX ¢ diventato,
praticamente, una “parola™ o pseudocodi-
ce, che servira ad indicarci I'uso che dovre-
mo fare dei valon X e Y.

Comincia a prendere forma a questo
punto la possibilita di un metalinguaggio,
cioé di un sistema di codifica e decodifica
di istruzioni. Vedremo successivamente gli
ulteriori sviluppi, che ci porteranno passo-
passo alla creazione di nuovi comandi da
aggiungere al Basic Applesoft, eseguibili
sia all'interno di un programma, che diret-
tamente da tastiera. Ma, per il momento,
torniamo di nuovo alle shape, per le quah
influiscono altri parametri, oltre alle coor-
dinate: il numero, la scala e la rotazione. Si
tratta di tre altri valori compresi tra O e 255
che decidiamo di contenere nello stesso
vettore; unica difficolta e quella di shttare
di tre posizioni gl elementi successivi, ma
cio € presto fatto, dato che basta incremen-
tare di tre il puntatore di lettura-scrittura
del vettore negli ultimi quattro casi della
tabella, cioé nei casi in cui debba essere
disegnata una shape. Abbiamo cosi altn
tre byte liberi prima dell’elemento successi-
vo € in essi memorizziamo, nell’ordine,
ROT, SCALE e numero. Ricapitolando, il
vettore unico sara formato secondo 1l se-
guente schema:
da $6065 in poi

Low X

High X + istruzione
¥

ROT

SCALE

N. Shape

Low X

High X + istruzione
Y

e cosi via. E ovvio che i tre ulteriori elemen-
t1 per le shape non occorrono quando que-
ste non vengono usate ¢ che, allora, il vet-
tore unico diventa piu “serrato™,

Alla testa del vettore poniamo una serie

Questo programma ¢ disponibile su
cassetta presso la redazione. Vedere I'e-
lenco dei i disponibili e le
istruzioni per I'acquisto a pag. 126.

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984
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di indicatori: il primo dice quante immagi-
ni. 0 SLIDE. sono contenute, cio¢ quanti
sottomsiemi esistono nel vettore; gl indi-
catori seguenti dicono quanti elementi ci
sono nel primo sottoinsieme, guanti nel
secondo e cosi via. Essici permetteranno di
riconoscere dei gruppi di elementi grafici
che saranno 1 van “fotogrammi™ di una
sequenza. Successivamente le immagini
verrano mostrate dalla numero 1 all'ulu-
ma: vedremo prossimamente come sia pos-
sibile, tuttavia, mescolare 'ordine di pre-
sentazione.

Blocchiamoct a questo punto, per non
appesantire troppo il discorso e dedichia-
moct ad un primo divertente esempio di
tutto 1l sistema, con l"aiuto della tavoletta
grafica di MC ed il programma “SHAPE-
TABLET", pubblicato sul numero 22 della
rivista.

Lo “Zootropio™

Tormamo all’accenno storico che face-
vamo all'inizio a proposito dei primordi
della cimematografia. Quando, dopo 1l
870, si riuscirono a creare delle macchine
fotografiche i1stantanee. si penso subito ad
una loro applicazione per studiare il movi-
mento. Nel 1878 Etienne Marey e Ead-
weard Muybnidge giunsero separatamen-
te, quanto simultaneamente, alla creazione
del “fucile fotografico™, uno strano e poco
tranquillizzante aggeggio. che serviva per
scattare una sequenza di immagini ad ani-
mali che correvano. Si trattava del primo

ANNA Animation Language

Lo Zootropio che veniva offerto agli abbonari del sern-
manale francese " L Wastration™ nel 1879, Facendo ruo-
tare apparecchio, si ricreava Uillusione del movimento

esemplare di cinepresa della storia. Diven-
ne di moda un oggetto, chiamato “Zootro-
pio”, che serviva per rivedere il movimento
creato da strisce di carta come quella che
abbiamo riprodotta, che rappresentavano,
appunto, I'amimale nelle varie posizioni as-
sunte durante la corsa. Vediamo come pos-
siamo creare il nostro Zootropio elettroni-
o,

Per chi possiede il disco originale “SHA-

96

(segue da paging 95 )

1410 RE = RZ - 1: IF RL = - 1 THEN REZ = &4

1620 GOTO 1420

1621 =

1622 =

1623 =

1624 REM ROTAZ. ORARLA

1625 @

1630 K2 = RZ + 1: GOTO 1420

1631 @

1632 3

163535 1

1634 FREM i INGRANDIMENTO

1635 @

1640 SL = 5L + 1: IF SL Z2aw THEM BL = 255

1450 GOTO 1420

1651 :

1652

1653 2

1654 KREM RIMFIPCOLIMENTD

1655 :

1660 SL = SL i IF BL £ 1 THEN BL = |

1670 GOTO 1420

1671 3

1&7T2 =

1673

1674 REM ERASE SCREEM

1675 :

1680 HOME : FOEE 1&o] 0z TE = 0 NTABPE 213 INFUT "vubDI CANCELLARE LU 5
CHERMO (S/N) 7 "“"jC#%: IF C¥ = "S" THEN CALL &24350

1681 :

1682 :

183 =

16684 REM RIGHE TESTO

1&6BS @

1890 IF TC THEMN POEE = 16301, 0:TC = O3 BOTO 1420

1700  POEKE - 1&6302,0:TC = 1

1710 GOSUBR 1330

1720 GBOTD 1420

1721 .2

122 1

1723 1

1724 REM DRAW SHAFE

1723 1

1730 HCOLOR= 3: DRAW N AT XX, ¥YX:1ISK = 4: GOSUB Z: GOSUR 4: GOTD 1570

1731 1

1732 =

1733 ¢

1734 REM LDRAW SHAFE

1735 3

1740 HCOLOR= 3: XDRAW N AT X% ¥YY4z IS% = &: GOSUE Z: GUSUR 4: GOTO 1570

1741 =

1742

17435 :

1744 REM NEXT SLIDE

1745

1750 GOSUB 1: GOTOD 1410

1751 @

1 79E =

17> 3

1754 REM HFELDOT

17y

1770 X124 = XE:¥Y1¥% = Yi4i: GUSUR S&0: GOSUB 510: 1S4 = 0: GOSUB 21 HCOLOR= 2:
HFLOT X¥,¥¥X: GOTO 1420

15l .

1772 1

1773 &

1774 REM HFLOT TO

1775 =

1780 GOSUE S5&60: GOSUB S10: 15K = s ROSUR 2+ HCOLUOR= %: HFLOT X1¥X,.Y1% 10
e VAT XLIAE = XA:Y1A = Yd: GOTO 1420

Lawl 2

2232 1

sl 2

22346 FREM INIZIALIZZAZION]

22ST 3

2238 3

2240 DT = 2457&:5D% = DT + 100:D¥ = [CHRE (4)

s nad Vel Hidl= 0z SLALE= |

i tath Ll sHE&7S RER - AN L

2270 HD = #8192: REM F2O00

J310 BEF = LHHE (7):CH = 255: REEM SENZA MINUSCOLE CH=&4

2320 FUR E = 1| TO 40:=zWs WE 4 CHEE (CH): MNEXT

330 POWE Z232,0: FPOKE 233,112
a8 SRS ¢ T 5 FN FE(L) = PEEK (1) + 254 & FEEEK (1 + 1)
2560 IO = FN PEK(?97):11 FN PECZI9S)
Py Gl = 492511V FM FE(BOL):V]1 = FMN PE{(BO3)

S50 PY = e 181 5% VisFZ = 3.14105% 7 VO

Sl ETRN NS

L By EMD

P 0 L0 I

Loil] HEH AVVERTENIA:

2302 HKHEM FER IL CORRETTO FUNZIONAMENTO

ea3E  RKEM DEL FPROGREAMMS VANND ELIMINATI

ead REM TUTTI 1 FEM

0y &

SO0

MCmicrocomputer n. 35 - novembre 1984



ANNA Animation Language

|05 =
S Eag

MG =

S MLy M -

7 kM SLIDE CODER

A gl M T e M IFGT LON LAaMEUREGE
S REM

il REHM I MICREOUUMEFUTER

L L REM

qLurs REM

vy KEM HOBERTO AaNGELETTI

HO0S REM

s REM

COFYRIGHT a—o—1984
o KEM .

PE-TABLET" le cose sono piu semplici,
poiche su di esso € gia presente il file “SH-
ZOOTROPE", costituito dalle dieci sago-
me del cavallo. Comunque, 1l file puo esse-
re creato in questo modo:

|) Si1ingrandisce la striscia lino a porta-
re ogni disegno ad una lunghezza di circa
10 cm. Per questa operazione si suggerisco-
no 1 seguenti sistemi:

a) s1 usa un pantografo

b) sifa una diapositiva della paginae la
s1 proietta

c) s1 usa un episcopio (che non ¢ un
parente vescovo, bensi un proiettore a
specchio)

d) si fotocopia ripetutamente la pagina
usando un fattore di ingrandimento per
Ogni passaggio

¢) sichiede ad un amico con una “buo-
na mano™ di aiutarci,

2) Ottenute con un sistema qualsiasi le
sagome nella scala adatta, st mette la prima
sulla tavoletta. Si inserisce il programma
“SHAPE-TABLET?™ e si1 sceglie I'opzione
“a vettore™.

Cominciando da un punto in mezzo alla
pancia, si segue il contorno, approssiman-
dolo con dei segmenti. Finita la prima figu-
ra, st passa alla seconda ripartendo dallo
stesso punto. Bisogna stare attenti soprat-
tutto all’'orientamento del disegno, altri-
menti potremmo avere dei risultati delu-
denti.

e

[_':'.r:::TEr:::r D*ARCHIVIO PAGINE GRAF ICHE

Slide-Coder

Il programma pubblicato questo mese
serve per generare automaticamente il vet-
tore unico di cui abbiamo parlato, codil-
cando una serie di elementi grafici fino a
formare un archivio di disegni. Un tale
sistema ha applicazioni che sconfinano da
quella di cui c1 stiamo occupando diretta-
mente, cioé ['animazione; in sostanza il
campo d'uso € vasto e potrebbe essere pa-
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ragonato a quello diun alfabeto simbolico,
come quello egiziano.
Torniamo al cavallo. Una volta inserito
il programma e caricata la routine “PAD-
DLE. CODE", si sceglie I'opzione “LO-
AD shape™ che carica a partire da $7000 1l
file delle sagome ed imizializza 1 puntatori
con POKE 232,0 e POKE 233,112, S1 sce-
glie, pot, “Def. della SLIDE"”, premendo il
numero 4. Apparira la pagina grafica |
“sporca” dell'immagine presente in memo-
ria, per cui occorrera pulirla sceghendo
Erase nella lista dei comandi, presente in
basso nello schermo. Brevemente, vedia-
mo nella tabella qual sono questi coman-
di.
Riguardano le Shape-Table:
carattere
premuto
operazione
cambia il numero della shape visualiz-
zata
— rotazioni antioraria e oraria
aumenta il fattore di scala
lo diminuisce
esegue un DRAW
eseqgue un XDRAW
Riguardano 1 segmenti:
P HPLOT (posizionamento)
Shift o
pulsante
Tablet
HPLOT TO
Riguardano il sistema:

—

xnmm;

E cancella la pagina grafica

T Fa apparire o scomparire le righe di
testo

N Sposta il puntatore su una nuova slide

M Torna al Menu

Rispondiamo S alla richiesta di sicurez-
za per 1l clear screen e premiamo Return.
Vedremo, a questo punto, la prima delle
sagome lampeggiare alla posizione in cui si
trova il braccio della Tablet.

L animazione che vogliamo ottenere fa-
ra apparire 1l cavallo da sinistra, attraver-
sare lo schermo e uscire da destra. Come
Step tra un‘immagine ¢ 'altra seguiremo,
per comodita, la quadrettatura della Ta-
blet. S1 sceglie una riga lungo la quale
“scorrera” la pancia del cavallo e si do-
vranno ripetere le seguenti operazioni:

Si pone il braccio della Tablet sul punto e si
preme D. Apparira la scitta “SHAPE N.”
con il cursore lampeggiante sull’l. Si scri-
va, ovviamente, 27 e st prema Return. Si
inserisca, quindi, “N". Abbiamo cosi codi-
ficato nel vettore, a partire dalla locazione

$6000, il primo “fotogramma”. Si sposta il
braccio di un quadretto e si ripete la se-
quenza di tasti descritta, chiaramente in-
crementando il numero della shape. Quan-
do si e arrivati a 10, si ricomincia da | e si
continua a camminare lungo la riga. Con-
viene non cancellare lo schermo, in modo
da avere un riferimento con le sagome pre-
cedenti,

In sostanza, per ogni immagine la se-
quenza € questa:

) numero shape <RET >

2) spostare 1l braccetto

3) Next

4) Draw

eccetto la prima volta, in cuil non occorro-
no 1 punti | e 3, in quanto vengono stabiliti
di default. Nel caso noi volessimo far “cor-
rere” il cavallo sempre sullo stesso punto
dello schermo, bastera non eseguire I'ope-
razione 2. E molto importante essere scru-
polosi nell’eseguire queste operazioni in
maniera ordinata, altrimenti ['animazione
potrebbe venire incongruente in qualche
fotogramma.

Quando abbiamo raggiunto il penulti-
mo quadretto, possiamo tornare al Menu e
salvare su disco il file che avra il nome da
noi scelto preceduto da “SEQ-" che sta per
Sequenza. Dopo di cio possiamo vedere il
frutto della nostra fatica con “SHOW della
Shlide Table”, che esegue 'amimazione vera
¢ propria.

Per quanto riguarda la velocita, che ci
apparira senz'altro deludente, ¢’¢ da preci-
sare che si e usata una routine in Basic, per
ragioni, dictamo, didattiche.

Consigliamo, a questo riguardo, una let-
tura attenta der REMark del hstato, per
comprendere le varie las1 di codifica. Le
principali routine sono la 1, 2 e 4, che
costruiscono il vettore; da 10 a 300 c’e,
invece, il loop per la restituzione della se-
quenza. Prossimamente pubblicheremo
delle routine in assembler, che fanno parte
del linguaggio d'animazione di cui abbia-
mo solo accennato, con il quale si1 ottiene
una rapidita di 6-8 fotogrammi al secondo.
Svilupperemo il discorso sulla codifica di
immagini generate automaticamente dal
computer, come ad esempio per la grafica
tridimensionale e la simulazione del movi-
mento di un osservatore intorno ad un
oggetlo o su una superficie. Vedremo, infi-
ne, come ¢ possibile far generare le cosid-
dette “immagini diinterpolazione”, quelle,
cioe, che servono a dare la continuita ad un
insieme discreto di disegni, come, per
esempio, nel cartont animati. Un tale stru-
mento, opportunamente sviluppato, sa-
rebbe senz’altro utile a dei disegnatori sati-
rici che avessero bisogno di creare delle
vignette animate. e

Bibliografia:

A. Stecchina “Hi-Res Move”,

Bit luglio-agosto ‘82

FF. Petromi *Animazioni con il computer™,
MCmicrocomputer n. 19 maggio ‘83

V. Togliasco “Danza al Terminale™,
Scienze Digest novembre ‘83
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INNONVAZIONT

Corri all’edicola
e vola in California.

Compra Applicando: puoi vincere un viaggio a
Silicon Valley - California. O un Apple lic.

Fra le pagine di Applicando ora in edicola trovi un biglietto, e forse
é proprio quello vincente. Se lo é, buon viaggio! Ti aspetta infatti un
fantastico soggiorno di 8 giorni in California passando per New York.
Come rinundiare al fasdno della Big Apple,
la grande mela? Poi, in volo verso
I'altra costa: San
Francisco. E ===t
mentre corri inT L —
fram su e giu
per la citta, pregusta la prossima tappa: si, Cupertino! Nella mitica
Silicon Valley sarai accolto dallo sta A ple e potrai vedere nascere
i personal computer Apple. Se invece r/D tuo biglietto non & quello
fortunato, niente paura: infatti puoi partecipare all'estrazione di
un Apple llc, il nuovo personal computer completo, compatto
con grafica ad altissima risoluzione. Presto, corri in
edicola, la California ti aspettal!

| & YOU

La rlwsfa

AUT MIN. CONC




Qui di seguito abbiamo elencato tutti coloro che sono
in grado di eguagliare ’Ampex 210 in Editing,
Emulazioni ed Ergonomia.

Fsatto, nessuno. trentennale esperienza Ampex in fatto di
[l che non e una grande sorpresa, perche L periferiche di computer.,

far meglm del terminale conversazionale Ampex Rivolgetevi quindi al piu vicino ufficio
210 non & proprio possibile. E completo: dispone vendite. E chiedete dell’Ampex 210. Confrontatelo
di ben 14 emulazioni residenti. E comodo: il con 1 prodotti della concorrenza. E non stupitevi

suo schermo da 14 pollici e inclinabile e quando scoprirete che ogni confronto e
orientabile. E bello: ha colorazione verde 1mpnq51blle

0 ambra, senza sovrapprezzo. Oltre

allaffidabilita che deriva dalls m e AM pEx

Ampex Corpormitio I The Sigmal Companis

Ampex [taliana S.p.A. Via Riccardo Gigante 4, 00143-Roma. Casella Postale 10720, Roma-EUR.Tel. 06 55461 Telex: 680243
Ampex [taliana S.p.A., Via Cristoforo Colombo 49. 20090 Trezzano sul Naviglio, Milano. Tel. 024459551 Telex: 321246
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Le ciminiere sono mute, indicano ma non spiegano. Da sole non dicono nulla sulla realta produttiva
che alla base le anima e le rende diverse. Anche la vostra azienda, alla base, & unica e originale: i vostri
uomini, i vostri mezzi, i vostri prodotti, i vostri problemi. Honeywell e riuscita a realizzare sistemi
completi per 'elaborazione dati, non guardando da lontano le ciminiere, ma entrando nel vivo del vostro
lavoro. Anzi, ha sviluppato la propria attivita in funzione delle vostre = E =
esigenze specifiche ed € proprio a voi che si rivolge. Pianificare, gestire, Conoscere e risolvere insieme.
calcolare e risolvere: un contributo in termini di informatica che vi era Hone ell
dovuto e che Honeywell e felice di rendervi. Sarebbe un vero peccato se due yw
aziende che hanno tanto da dirsi e da fare insieme non si incontrassero. Honeywell Information Systems ltalia

Per informaczionl scrivere a Honeywell 1.5.1 Sviluppo Commerciale, Via Vida, 11 -2012%7 Milano



Le basi del DATA Base

Data Base Management System: il modello semantico dei dati

di Andrea de Prisco

Terza puntata sui Data Base. Parleremo questo mese del modello semantico dei dati: un particolare modo di
descrivere la conoscenza, senza allontanarsi troppo dalla realta. Come dicevamo nella prima puntata, un Utente ¢
un utente, una persona, ¢ come tale va trattata. Avra un nome, un recapito, un numero di telefono, un'eta.
Quando dovremo ritrovarne uno nella base di dati, bastera chiedere al sistema:
dammi ['utente di nome tizio o col telefono 345678. Nient'altro.

Costruiamo una classe

Anche se con un mese di ritardo rispetto
alla tabella di marcia annunciata sul n. 33
(viavevamo detto che avremmo affrontato
I"argomento sul numero scorso) € giunta
I'ora di mostrare come si costruisce una
classe dati in Basic-micatanto e come e
possibile operare su essa per individuare
insiemi di oggetti o apportare modifiche.
Per chi non avesse sottomano il n. 33, dia-
mo nuovamente la defimizione di due tip
di dato che useremo molto spesso nel se-
guito.

L'ennupla € un insieme finito di coppie
(identificatore, valore) sul quale € possibile
tramite opportuni operatori selezionare 1
singoli campi. Un esempio di ennupla é:

Persona = (Nome="Mario”, Cognome=
“Alpini", Eta = 45)
per selezionare i vari campi si usa I'opera-
tore “of

PRINT Nome of Persona
Restituira “Mario™.

La sequenza ¢ un multinsieme finito di
valori dello stesso tipo. E assimilabile, co-
me struttura, ad un array monodimensio-
nale Basic. Le uniche differenze sono che
non ¢ necessario alcun dimensionamento
(puo variare dinamicamente il numero dei
suoi elementi) e che ogni elemento puo non
essere un tipo semplice (intero, stringa, re-
ale), ma anche un'ennupla complicata
quanto si vuole.

Per selezionare un elemento di una se-
quenza si opera come sugli array: se Listae
una sequenza, il quinto elemento sara Li-
sta (5). Per costruire una sequenza, si usa-
no gh operatort “[" e “]".

Lista = [4,3,6,18,27,3,41]
se si vuol unire due sequenze, si usa 'ope-
ratore “+ 7. Ad esempio:

AltraLista = Lista + [45,7,12]

Nuovalista = AltraLista + [11]
si noti (secondo caso mostrato) che per
aggiungere anche un solo elemento ad una
sequenza, € necessario racchiuderlo tra pa-
rentest quadre.

Nell'esempio visto, si ¢ aggiunta alla se-
quenza di partenza una sequenza formata
da un solo elemento: 11.

Questo perché l'operatore "+ agisce
lra sequenze ¢ non tra una sequenza € un
elemento.

Per sapere se un elemento é contenuto in
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Nulla del tipo: Utente A4Z23...

uno di questi nostri multinsiemi, € disponi-
bile I'operatore “i1sin™:

IF 7 isin AltraLista THEN < Qualcosa >
(¢ eseguito 1l <Qualcosa > se 7 € contenu-
to in AltraLista; nel nostro caso si).

Per visitare tutti gli elementi di una se-
quenza, in Basic-micatanto, € disponibile
una versione speciale del comando FOR.
La sua sintassi €:

FOR <variabile> in <sequenza:>

NEXT <wvariabile > | _ _
e non fa altro che scorrere 1 vari elementi,

assegnandoli uno per volta alla <vana-
bile >. Ad esempio:

10 FOR X in AltraLista
20 Somma = Somma + X

30 NEXT X
calcola la somma degli elementi di AltraLi-
sta. Per conoscere il numero di elementi di
una sequenza, si usa la funzione:

Count( < sequenza > )

e —————— +
: [
I STUDEMT1 !
! J
fm—m————————— +

Figura 2 - Sattoclasse sottoinsieme.

$mmmmm———— - — ¢
I !
! STUDENTI

HaSuperato

Figura | - Associazione con diretia ¢ inversa multiple.
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Un altro tipo di dato molto usato in
linguaggi di programmazione un tantino
piu evoluti del Basic, ¢ i1l tipo Booleano.
Una variabile booleana puo assumere solo
i valori logici true (vero) o false (falso).
Leggere una variabile booleana ¢ valutare
una espressione logica.

Le classi sono “quasi” delle sequenze:
I"accesso agli oggetti (gli elementi) di una
classe avviene tramite opportuni operatori
e non indicando tra parentesi, accanto al
nome della classe, 1l numero d’ordine.

Per usare una classe, € necessario defini-
re la sua struttura, come é fatto ogni suo
elemento, specificando il nome e il tipo di
ogni attributo. Esempio: definiamo la clas-
se Amici, nella quale inseriremo indirizzo e
telefono di un po’ di gente.

class Amici <->

(Nome: string,

Cognome: string,

Indirizzo: string,

Citta; string.

Telefono:int)

Abbiamo cosi definito una classe deno-
minata Amici, in cul ogni elemento ¢ una
ennupla formata dai campi Nome, Cogno-
me, Indinzzo, Citta di tipo stringa e Tele-
fono di tipo intero.

Per inserire oggetti in classe, s1 usa 1l
costruttore Make, seguito dal nome della
classe e dall’elemento.

Make Amici (Nome = "Maria Rosaria", Co-
gnome = "D’'Alessandro”, Indirizzo = "Via Ci-
sanello”, Citta="Pisa", Telefono=474747)
inserira il primo oggetto. Continuiamo:

Make Amici (Nome= "Virginia“, Cogno-
me = “Ravenna”, Indirizzo="via Vesalio",
Citta="Pisa", Telefono = 484848)

Make Amici (Nome= "Paolo”, Cogno-
me = "Zunino"”, Indirizzo="Via Rossi", Cit-
ta= "Cosenza”, Telefono= 494849)

Abbiamo inserito 3 elementi. Vediamo
gli operatori per “ripescarli”. 51 distinguo-
no 2 casi:

recuperare un elemento.

$———————==%
SuperatobDa ! !
K- I ESAMI !
| l
+————————- +
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— recuperare un insieme di elementi.

Esistono per la fattispecie 2 operatori:
“get” e “all”, il primo da non confondere
col GET del Basic standard. La sintassi e
comune:

<comando > <classe> with <con-
dizione > <comando> ¢ get o all, a se-
conda dei due casi.
< classe > indica il nome della classe in cui
effettuare la ricerca.
<condizione > ¢ il parametro di selezione
col quale, specificando opportuni valori di
attributi, indichiamo a quali elementi sia-
mo interessati.

In 2 casi 1l sistema genera fallimento:

— non esistono oggetti che soddisfano
la condizione

— s1 € usato il get (volevamo un elemen-
to) ed esistono piu oggetti che soddisfano
la condizione specificata. 1l sistema non sa
quale restituire ... € non € giusto che resti-
tuisca il primo che gli capita. Facciamo
qualche esempio:

UnaPersona = get Amici with Nome = “Ma-
ria Rosaria”
dopo questa linea, UnaPersona ¢ 'ennupla
inserita che ha campo Nome = “Maria
Rosaria™.

Se avessimo scritto:

UnaPersona = get Amici with Citta="Pisa”
si sarebbe generato fallimento, dato che si
sono inseriti 2 oggetti “pisani”.

Il comando all, restituisce una sequenza:

ListaPersone = all Amici with Citta="Pi-

sa
raggiungeremo 1 singoli elementi con Li-

staPersone (1) e ListaPersone(2). Inutile
dire che all va bene anche se I'elemento che
soddisfa la condizione € unico. Senza di-
menticare pero che sara restituita in ogni
¢aso una sequenza, anche se formata da un
solo elemento. Esempio:

UnAltraPersona = all Amici with Nome =
"Paolo™
E una sequenza, il cul unico elemento ¢

UnAltraPersona(l).

Per cancellare un elemento si usa il co-
mando:

remove <elemento>
dove <elemento > € un’ennupla contenu-
ta nella classe. Concludendo, mostriamo
come accedere ai varl campi:

PRINT Telefono of UnaPersona resti-
tuira

474747

PRINT Indirizzo of ListaPersone(2) re-
stituira

via Vesalio

PRINT Citta of UnAltraPersona(l) re-
stituira

Cosenza

Il Modello semantico dei Dati

Ci0 che ci interessa maggiormente ¢ la
conoscenza: non vogliamo fare filosofia,
questa ¢ informatica. Analizzeremo tre
aspetti:

— La Conoscenza Concreta.

— La Conoscenza Astratta.

— La Conoscenza Procedurale.
dando per ognuno di questi i relativi mec-
canismi di astrazione atti a modellarli.
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La conoscenza concreta riguarda cio che
si vuole rappresentare, che appartiene cioé
al mondo osservato. Penseremo ai seguenti
fatti.

Le Entita: le cose che ci interessano, ad
esempio 'amico Paolo, il libro Knuth, I'u-
tente Rossl.

Le Associazioni tra dati; le abbiamo vi-
ste sul numero scorso, cio che stabilisce un
legame logico tra entita.

Le Proprieta: cio che descrive le entita,
Una proprieta dell’amico Paolo é che abita
a Cosenza, ad esempio.

La Classificazione ¢ il meccanismo di
astrazione mediante i1l quale entita diverse
vengono considerate omogenee, da inseri-
re in una stessa classe. Nell'esempio visto
in precedenza, entita diverse (almeno si
spera!) come Paolo e Virginia sono consi-
derati appartenenti alla classe Amici (iden-
tica € la loro struttura).

'Prencotazioni

BIBLIOTECHA

280 class Prenotazioni <=3}

Giornofint, Mesefint.

@ IMNPUT "Recapito™!B®

B8 INPUT *"Documento®:CS

1982 RETURM

148 IF Fail THEN 170

18@ RETURM

18 class Materiali <= {(PAutorezztring.
Prestabile!bool , Prenctazionitizeq Prengtazioni, MumeroPrestitifint)

itMaterialePrencotatoiMaterial i, PrenotatoDasUtent
Giornoiint, Mesetfint, Annoiint)

38 class Utenti <=7 {(NomeCognome:string,
Eitardatar iotbool ; HaPrenotatolseq Prenotazioni
HalmnPrestitofseq MaterialiPrestati)

48 cla=ss Mater ial iPrestat}

=2 procedurs *Ilnssrisci Utente"
B8 INPUT "MNome & Cognorme *:AS

118 procedure "Conzulta Libro®
128 INPUT “Autore . Titolo*’AS%.B%
138 Libro = get Material iPresati wWwith FAutore=RASF ARMND Titolo=BE

198 procedure “*Restituisci Libro®

efg I1NPUT "Autore ,Titolo"’A% .B=E

2l Libro = get Material iPrestati uwith Autore=A% AND Titolo=8%

22@ Utente = PrestatofA of Libro

238 Giorni = GiorniTrascorstii{Giorno of Libro. Mese of Libro, Anno of Librol

I A |
\/ | '-
W A%
O
A A
| Mater i1al i/
'Mater1ale in !
'‘Prenctato Prestito !
J !
! |
L + e
! | PrenctatoDa 2 Prenotazioni !
! PRENOTAZ IOMNI1 o i i g D . U T E W T I
. 4 P |
i * o =

Titolotstring, Fosizioneiint,

Recapitoistring, Documentolstring.

£=2 (PAutoreistring, Titololistring, FrestatofAiUtanti .,
Anno 2 int )

S99 makKe UDtenti (MomeCognome=A%T.Recapito=Ef®,0ocumento*CF¥ Ritardatario=talse .,
HaPrenotato=[(31, HalnPrestito=[1)

158 Libro = get Materiali with Autore=A% AND Titolo=ES
168 PRINT "Posizione®; Posizione of LibroiRETURN
178 PRINT *Libro non disponibile®
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Le basi del Dara Base

L'Aggregazione ¢ il meccanismo di
astrazione atto a definire la struttura degli
oggetti di una classe e quindi le associazio-
ni tra entita diverse. La struttura di un
elemento si descrive dichiarando un insie-
me finito di proprieta (Nome, Cognome,
Citta, Eta, Professione, ecc.).

Una proprieta é detta Chiave, se un de-
lerminato suo valore € presente al piti in un
elemento della classe.

Per intenderci: la proprieta matricola
degli elementi appartenenti alla classe Stu-
denti, puo essere considerata una chiave,
non potendo esistere due studenti con
uguale matricola.

Una proprieta € detta Costante se il suo
valore € invariante nel tempo, altrimenti &
detta Modificabile. Ad esempio, il nome di
una persona € costante, il suo recapito no:
nella definizione di una classe, é possibile
fare questo tipo di distinzione.

Una proprieta é detta Derivata se il suo
valore puo essere ricavato da altre proprie-
ta con determinate regole.

esempio;

Eta = derived AnnoDomini - AnnoDi-
Nascita

Consentiteci di affermare sinceramente
che ormai € opinione diffusa che I'eta di un
individuo si “ricava™ dalla sottrazione tra
I"anno in cui ci poniamo il problema e I'an-
no in cui € nato.

Una proprieta ¢ detta associazione se ha

per valore elementi di altre classi. Descrive
cioé correlazioni tra entita. Una delle sa-
lienti caratteristiche del modello semantico
dei dati ¢ di modellare le associazioni tra
dati come se fossero caratteristiche delle
entita, Facciamo un esempio di sapore va-
gamente universitario. Si vuole descrivere
I"associazione mostrata in figura 1: due
classi: Studenti e Esami, una I'associazione

298 EventualeRitardo = $alze

258 IF Giorni » 12 THEMN EventualeRitardo=true
2680 LibrilnPrestito = HalnPrestito of Utente

278 Muovalista = []
288 for X in LibrilnPraestito

298 IF ¥ <} Libro THEN MuovalLista=NuovalLista + [X]

308 next X

F18 make Utenti (NomeCognome=MomeCognome
Documento=Documento of Utente, Ritardatar io=EventualeRitardo,
HaPrenotato=HaPrenotato of Utente, HalnPrestito=NuovaLista)

328 remove Utentelremove Libro
338 RETURN

248 procedure "Prenota Libro*®
258 INPUT "Autore . Titolo*rAs.BT
F388 INPUT *Mome & Cognome®ICE

378 Libro = get Materiali with Autore=A% AMND Titolo=BS

IE0 Utente = get Utenti with MNomeCognome=CE

3980 LaPrenotazione = (Mater ialePrenotato=Libro, PrenotatoDa=Utente,
Giorno=Giorno of Oggi.Mese=Mese of Og3i.Annoc=Annc of Oggi?

428 make Prenotarioni {LaPrenctarione)

of Utente, Recapito=Recapito of Utente.

412 makKe Materiali (Autore=Autore of Libro,Titolo=Titolo of Libro,
Posizione=Pos iz ione of Libro, Prestabile=Prestabile of Libro.
Prenotazioni=Prenotazioni of Libro + [LaPrenotazionel,
MumeroPrestiti=MumeroPrestiti of Libro)

420 make Utenti (MomeCognome ~NomeCognome of Utente ,Recapito=Recapito of Utente.,

Documento=Documaento of Utente ,Ritardatario=Ritardatarioco of Utente,
HaFrenotato=*HaPrenotato of Utente + [LaFrencotazrionel.,
HalnPrezstito=HalnPreztito of Utente)

438 reamove Iitenteiremove Libro

498 RETURMN

458 procedure "Presta Libro"*

488 INPUT "Autore ,Titolo*7AS.BF

478 [IMHPUT "Mome & Cognome " FCE

480 Libro = get Material iFrestatl uwith Autore=A% AND Titolo=B%

498 IF fail THEN 510

SO0 PRINT *Materiale non disponibile*IRETURNM

518 Libro = get Materiali with Autore=A% AND Titolo=BS$

S0 Utente = get Utenti with MomeCognome=CS%

538 IF Prestabile of Libro = false THEN PRINT “Testo non prestabile*i:RETURN

548 IF Ritardatario of Utente = true THEMN PRINT *Utante ritardatario itRETURMN

558 Mumerolibri = counti{HalnPrestito of Utente)

SE® IF MumeroLibri = 2 THENM PRIMT