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ITALIA/BBIDO

VI SIETE MAI INNAMOR

‘.“!-

APPI._E Ilc non finisce qui. Se vi innamorate dell Apple /¢, vi -
cambiera. Dappertutto: in casa, in ufficio, da qualsiasi altra parte.

Perche compatto vuol anche dire trasportabile: Apple I1¢ sta in
una valgetta 24 ore.




ATl DI UN COMPUTER?

APPLE |lc ha tutto per farsi desiderare. Infatti, ha ereditato dalla
sua famiglia, la famiglia Apple 11, la pit ampia libreria di programmi
esistente, ed é dotato del mouse, un accessorio rivoluzionario che
vi permette di lavorare in maniera semplice ed intuitiva.

———

””'Fllrln

APPLE llc: una ricchissima dote. Vi ci
vorra un po' di tempo per scoprire tutte
le risorse aell Apple I/c. Subito sarete in-
cantati dal suo prezzo. E poi... Ma qui
non ¢'é nmasto che lo spazio per anticr-
parvi le connessioni del suo pannello po-
steriore: Mouse, Joystick e Paddles; Mo-
dem; Visore a pannello piatto, Televiso-
re e Monitor a colori RGB; Monitor; Dri-
ve esterno; Stampanti e Plotter a colori.
Apple I/c. Il computer che fara innamo-
rare anche vol.

-qpple computer

APPLE COMPUTER S.p.A. - MILANOFIORI. PALAZZO QB. 20083 ROZZANO (MI)



Saranno assistiti¢

Senza dubbio molti lettori di MCmicrocomputer conoscono o hanno
sentito parlare della Metro, una grossa catena di magazzini di vendita
cash and carry. Per 'accesso ai magazzini Metro é necessario essere
in possesso di una tessera che viene rilasciata agli operatori
commerciali, cioé negozi, uffici, bar, ristoranti, artigiani, etc. etc.,
vale a dire ad un numero molto, molto elevato di possibili clienti. Tra
l'altro la Metro invia regolarmente ai titolari della tessera un piccolo
catalogo di offerte speciali denominato Metropost.

L'offerta speciale presentata sulla prima pagina dell ultimo numero di
Metropost é nientepopodimenoché... Vic 20, Commodore 64 e relativo
registratore. Se solo un paio di anni orsono home e personal
computer venivano venduti solo in centri piu o meno specializzati dove
I'utente oltre all’acquisto poteva contare anche su un minimo di
assistenza, se un anno fa la catena di distribuzione ha cominciato a
comprendere punti vendita sempre meno specializzati, e quindi sempre
meno in grado di assistere l'utente anche a livello elementare, la
velocissima espansione della rete di vendita dell’home computer
sembra giunta alle estreme conseguenze.

Ormai qualsiasi negozio, dalla cartoleria, al ferramenta sotto casa, al
cral aziendale, puo agevolmente, purché la licenza preveda la
possibilita di vendere calcolatrici, orologi, o generico materiale
elettrico o qualcosa di comunque, sia pure alla lontana, affine ad un
home, vendere anche computer. E, a conti fatti, con un margine di
profitto che, se é sicuramente insufficiente a mantenere in piedi una
sia pur minima struttura di assistenza post-vendita, é comunque tale
da dare un insperato guadagno marginale a chi non avrebbe mai
pensato di vendere computer.

Per l'utente, o meglio per l'acquirente, il tutto potrebbe tradursi nel
vantaggio a breve termine di un ulteriore piccolo risparmio. Non é
pero azzardato ipotizzare che la graduale despecializzazione dei punti
di vendita home computer si acceleri nel medio termine per
I'abbandono del settore home da parte di punti di vendita realmente
specializzati. A quel punto, colui che fu acquirente ed ora é utente,
dove potra andare a chiedere aiuto quando non riesce piu a caricare
un programma perché ¢ sporca la testina del registratore?
Paolo Nuti
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»qualimetric«
frutto dell’esperienza

E il supporto magnetico BASF. Poiché & proprio della BASF non affidarsi al caso,
ma offrire un prodotto, risultato da ricerche continue approfondite che esigono
impegni onerosi. Solo cosi si spiega lI'importanza del marchio QUALIMETRIC:
sicurezza ed economicita per il vostro sistema.

Tl

qualimetric

® o

BASF Il supporto magnetico BASF é il — — 20147 milano

risultato di ricerche approfondite = ==__~= viale legioni romane, 5
« . ~ €d accurati controlli. Know-how = == = telefono 02-4047946
Quallta nella chimica e nella fisica, ————— telex 315206 DATBAS
autonomia nell’elaborazione delle DATA BASE

materie prime e nella miscelazione
S11 di ossidi, esperienza nella
cooperazione media-sistema,

misura Star;_r:t_) SLEE&EL della ineccepibile
qualita :

BASF
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I1 migliore
(Cara redazione,
vorrel sapere qual é il migliore comnputer
tra 1'Aquarius della Mattel, il VIC 20 della
Commodore o lo Spectrum della Sinclair.
Gradirei inoltre che dedicaste una pagina
di MC sull’Aquarius, come fate per gli altri
home computer.
Saluti,
Alessandro Ventura
Fadova.

Diciamo subito che questo paragone e
molto difficile e non si puo stabilire quale sia
la migliore in assoluto di queste 3 macchine
diverse sia per il prezzo che per le caratteri-
stiche. L'Aquarius e al momento frenato dal-
la disponibilita di aggiunte, che in Americae
eccellente: & 1'unico dei tre che puo supporta-
re il sistema operativo CP/M, indispensabile
per applicazioni serie, ma ha un Basic Mi-
crosoft scarno anche se veloce, una grafica
di 182 x 320 punti in 16 colori ( ma per gestir-
la necessita della cartuccia Super Expan-
der) e una disponibilita di giochi piu che
adeguata. 11 linguaggio piu esteso & quello
dello Spectrum, realizzato dalla stessa Sin-
clair e versato per la grafica, ma assoluta-
mente non standard né nel soft ne nell hard:
dal nostro punto di vista e assolutamente
impensabile usarlo per applicazioni serie,

ma & molto buono per ’hobbista (anche sela
struttura interna é intoccabile) oltre ad es-
sere un'eccellente centralina di giochi, spe-
cie ora che ci sono svariati joystick. I1 VIC
dispone di un buon Basic, purtroppo poco
esteso per grafica e suono, ma € l'unico ad
avere una struttura hardware accessibile e
documentata (sia il chip audio, che quello
video, che i due via sono ben noti ed ampia-
mente documentati) e un sistema operativo
raggiungibile e modificabile a seconda delle
necessita, cosa che lo rende ideale per 1'hob-
bista dedito al controllo e al linguaggio mac-
china.

Per quanto riguarda una rubrica dedicata
al soft dell’Aquarius, finora non se ne é fatto
niente, ma non é ancora detta 1'ultima paro-
la.

L’Apple come CBM 64

Sono un neo-apple-ista che segue da tem-
po la vostra rivista. Sul n. 18 di MC, nella
prova del Commodore 64, alla pagina 45
presentaste un listato che trasferiva la ROM
del 64 nella RAM dell Apple I tramite inter-
faccia seriale RS 232.

Ora mi chiedo: cosa si ottiene con questo
trasferimento?

Forse I'Apple puo funzionare come se fos-

Aupio

'I_' I‘..—'-I".P-'_ LT A
0 RIS FEng g,

in adicola

28

LE TECNICHE
ED | SEGRETI
S DELI'ALTA

@ FEDELTA

s

se in tutto e per tutto un 647 La cosa mi
sembra un po'difficile da ottenersi con que-
sto semplice trasferimento, senza apportare
altre sostanziali modifiche. E comungue
possibile — magari intervenendo in modo
pit pesante — realizzare una simile trasfor-
mazione, e viceversa? Se cosi fosse la prego
di mettere sotto torchio i vari Valter di Dio,
Bo Arnklit ( a proposito, veramente eccezio-
nali gli articoli sull’Assembler, sulla tavolet-
ta grafica e del software ) ece, perche trovino
il modo per ottenere questa compatibilita,
che son convinto interessi a moltissimi vi-
chinghi e applisti.
Marco Lugli
Ferrara.

Dopo la lettura della sua lettera, Valter di
Dio e Bo Arnklit si sono dileguati, dicendo
( entrambi! ) che andavano al bagno ed inve-
ce lanciandosi in precipitosa fuga, onde evi-
tare I'insano compito.

Nonostante sia allettante, la sua idea e
assolutamente irrealizzabile: il 64 e I'Apple
non hanno nulla in comune, ne nell hard -
che nei due casi risponde a filosofie e tempi
diversi — che nel soft.

Sarebbe quasi come dire che il motore di
una Porsche possa esser montato di sana
pianta nella scocea e sulla meccanica di una
127 solo perche entrambi vanno a benzina,
e possiamo collegare la batteria dell'una per
far partire 1'altra (tra l'altro questa trasfor-
mazione sarebbe piu facile della conversio-
ne Apple-64).

[ programmi presentati da Mauro di Laz-
zaro sono ben piu innocenti: & sempre molto
interessante la comunicazione tra home, in
quanto permette il dialogo tra utenti, e tal-
volta ci si schiariscono le idee. Tra l'altro io
(L.S.), che ho un 64, vorrei tanto poterci
trasferire la ROM dell’Apple II, e penso che
non molti farebbero il contrario. Beato leil
che non ha di questi problemi!

Sharp al telefono
Carissima redazione di MC,

oltre ad augurarvi sempre maggior suc-
eesso, mi rivolgo a voi per un problema: sul
n" 25 (software Sharp PC-1500) a dire la
verita non ho capito molto sul programma
“combinatore telefonico”. Siccome frasi del
tipo “e sufficiente inserire in serie alla linea
telefonica il relée RMT 1" oppure “ dopo aver
connesso il PC-1500 alla linea" significano
sicuramente "toccare il telefono’’, vorrei pri-
ma di metterci le mani, essere sicure di cio
che sto facendo.

Soprattutto vorrei sapere se HMT 1 e REM
1; infine quando dite "Inserite alla linea tele-
foniea il relé” vuol dire che bisogna smonta-
re il CE-1507

Come vedete, non ho capito niente di que-
sto programma anche perche, sapendo che i
fili che fanno parte della linea telefonics
sono 4 (rosso, bianco, blu, marrone) quali di
questi vanno deviati su RMT1?

Spero che mi rispondiate molto presto
cosi da poter realizzare il vostro program-
ma. Grazie

Antonio Cama

MCmicrocomputer 30



ONE HUNDRED STEPS TO LONDON

CONCOR/O

1 1 SINCLAIRist1

per *ttt

b 4

¢

COME FUNZIONA IL CONCORSO?

Prima di entrare nel dettaglio del Regolamento che per altro consigliamo di
leggere attentamente, descriviamo il meccanismo di questo strabiliante con-
corso, organizzato dalla J.C.E.

Ci preme innanzitutto chiarire che la Giuria & il pubblico, ossia i lettori di
Sperimentare con I'Elettronica e il Computer, e cid sottolinea la filosofia di
dialogo e di fiducia, in cui la redazione non si pone, come in altri casi spesso
avviene, nella presuntuosa posizione di infallibilita!

Ogni mese a partire dal numero di Giugno 1984, |a rivista pubblichera i quat-
tro migliori programmi pervenuti in redazione, e giudicati dalla nostra com-
missione tecnica. | lettori troveranno quindi i listati di questi quattro program-
mi ed un tagliando sul quale scriveranno il titolo del programma che sara
parso piu meritevole, per qualsiasi motivo.

Fra tutti | lettori che avranno inviato il tagliando sara estratto, ogni mese, un
computer Sinclair Spectrum 16 K!!!

Questa procedura si ripetera per sei mesi, quindi sui numeri di Giugno,
Luglio/Agosto, Settembre, Ottobre, Novembre e Dicembre, quindi ogni mese
saranno pubblicati quattro programmi, il tagliando da spedire e fra i tagliandi
sara estratto uno Spectrum 16 K.

Alla fine di questa prima fase usciranno, dunque sei programmi classificati al
primo posto in ciascuna delle sei “batterie”.

Noi li sottoporremo al giudizio dei lettori, pubblicando sul numero di Marzo
1985 un nuovo tagliando sul quale andranno indicati, in ordine di preferenza,
tutti i sei programmi. | primi tre saranno premiati, e fra i lettori sara estratto di
nuovo uno Spectrum 16 K.

Mica male, eh, che ne dite?

Il regolamento é riportato sulla rivista “Sperimentare con I'Eletironica e il
Computer”.

1° CONCORSO
SINCLUB 1984-85

| Sinclair Club e i Sinclairisti sono spes-
so vere e proprie fonti di idee per il mi-
glior impiego del nostro beneamato
spectrum; & un peccato che la maggior
parte di queste idee restino nel casset-
to, o nel migliore dei casi vengano resi
noti alla ristretta cerchia degli amici.
Uno degli scopi del Sinclub & proprio
guello di dare le ali a chi le merita. Da
qui l'idea di un concorso a premi, orga-
nizzato dalla J.C.E., aperto a tuth. |l
concorso iniziera il 1° Aprile e termi-
nerad || 31 Dicembre 1984; tutti
potranno inviare alla redazione di
Sperimentare con I'Elettronica e
il Computer entro il suddetto perio-
do loro programmi pil interessanti ed
originali.

10) | programmi devono essere me-
morizzati su cassetta e devono esse-
re spediti alla redazione di Sperimen-
tare con I'Elettronica e il Computer al
seguente indirizzo:

J.C.E. - CONCORSO SINCLUB
VIA DEI LAVORATORI, 124
20092 CINISELLO BALSAMO (MI)
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VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA (GARANZIA: 90 GG.)

UNITA CENTRALI

COMPUTER ELITE Il 64K/ UNITA CENTRALE
6502 + ZBD + Tastlierino numerico e tasti tunzio-
ne + alimentatore 5A Lit. 950.000 + IVA
COMPUTER C PLUS Il 48K/ 6502 + Tastierino
numerico e tasti funzione Lit. 850.000 + IVA

INTERFACCE PER APPLE

E COMPATIBILI

Disk Driver Il Card Lit. 79.000+IVA
Grafica per stampante Epson

compreso il cavo Lit. 127.000 + IVA
parallela Centronics Lit. 79.000+IVA
RS 232 Lit. 118.000 + IVA
Via card (interfaccia

per comunicazioni) Lit. B83.000+IVA
Language card Lit. 99.000+IVA
16K Ram Lit. 99000+ IVA
Z80 Lit. B7.000+IVA
80 colonne Lit. 127.000+ IVA
80 colonne con switch Lit. 185.000 + IVA
Pal card con modulatore Lit. 105.000 + IVA
Forth Card Lit. B7.500+ IVA
Integer Basic Card Lit. 99.000+IVA
Eprom Writer (2716,2732) Lit. 118.000+ IVA
Music card con speaker Lit. 270.000 + IVA
Speech con software

e manuale Lil. 105.000 + IVA
6809 microprocessor

con software e manuale Lit. 300.000 + IVA
Wild card Lit. 110.000 + IVA
Joy stick aulocentrante Lit. 55.000+IVA

Driver MITAC 5" 143K Apple
compatibile (meccanica SHUGART)

Lit. 490.000 + IVA
Driver 5" Apple compatibile
trazione diretla

STAMPANTI

EPSON RX 80 F/T
Seikosha CP 100 per Apple
e Commaodore

Lit. 550.000+ IVA

Lit. 1.050.000 + IVA

Lit. 390.000 + IVA

MONITORS

Philips TP 200 12" foslori verdi

Lit, 160.000 + IVA
Hanmtarex CTM 2000 12" fosfori
ambra, verdi Lit. 200.000 + IVA
COMPUTER MICROPROFESSOR I
+ Tastiera estlerna +
Manuali & Software + Software ulility

Lit. 800.000 + IVA
COMPUTER SHARP MZ 800 Lit. 750.000+ IVA

FLOPPY DISK

Flexelte doppia densita 5"
Nashua doppia densita 5"

SOFTWARE

Puoi ordinare anche la ns. procedura integrata
Magazzino + Contabilita + Fatturazione (gira
su APPLE Il e compatibili) a Lit. 1.500.000 + IVA
(compresa ns. installazione presso la sede da te
indicata).

Lit. 4250+ IVA
Lit. 4.250+IVA

CONDIZIONI DI FORNITURA:

Tutti i prezzi si intendono IVA esclusa. Non
possiamo accettare ordini privi del ta-
gliando o sua fotocopia.

Puoi effettuare il pagamento tramite: va-
glia postale, assegno circolare o assegno
postale o contrassegno intestandoli a:
ELECTRONIC DEVICES Srl

Via Ubaldo Comandini, 49 - 00173 Roma
PER FAVORE, NON INVIARE DENARO
CONTANTE

Incasseremo gli assegni solo a spedizione
effettuata.

N N N N B B N N B N N N B
TAGLIANDO D’'ORDINE

Vogliate inviarmi:

[] gratuitamente il vostro ricco catalogo hard/soft illustrato

Le spese di spedizione saranno addebita-
le alla consegna.

Consegna immediata al ricevimento ordi-
ne (se disponibile in magazzino).

| prezzi indicati non subiranno variazioni
per almeno 30 gqg.

Una tua visita presso i ns. uffici sara molto
gradita.

Per informazioni puoi telefonare tutti i
giorni al:

06/6132394-6132619 chiedendo di ANTO-
NIO o NADIA.

[ ] il seguente materiale (indicare quantita e descrizione)

Cognome
Professione ................
Telefono
Importo
Modalita di pagamento preferito
Firma per esteso

llllllllllllllllllllllllllllllllllll

--------------------

----------------------------------------

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

ELECTRONIC DEVICES S.R.L. (S.F.M.5.)
00173 Roma - Via Ubaldo Comandini, 49 - Tel. 06/6132394-6132619

M Cpaosia

Egregio sig. Cama,

lo spazio a disposizione della rubrica
“software Sharp PC-1600" non ¢i ha consen-
tito, sul n. 256, di realizzare una descrizione
dettagliata del collegamento da Lei citato,
destinata a coloro che non hanno una parti-
colare confidenza con fili elettrici e circuiti.

Ci scusiamo di questo e cercheremo in
poche righe di chiarire alcuni conecetti ine-
renti il combinatore. Ovviamente il segnale
indicato con RMT1 corrisponde alla presa
REM1 sul CE-180, ed il collegamento si effet-
tua semnplicemente inserendo un jack in tale
presa, senza assolutamente aprire la mac-
china.

Con riferimento alla figura 6 di pag. 86 del
r. 25, al jack in questione andranno saldati
due fili indicati con RMT1 (REM1 ) mentre
ai due fili siglati “LINEA" andranno collega-
ti i due capi ricavati dal filo rosso dopo a-
verlo preventivamente interrotto.

L'operazione andra effettuata dopo aver
staccato la spina telefonica dalla presa.

Le consigliamo comunque di chiedere aiu-
to ad un amico esperto, prima di intrapren-
dere il lavoro.

FM

VIC: 4 domande
Spett. redazions,

sono diventato un vostro assiduo lettore
da quando ho comprato un VIC 20. Non mi
dilunghero in elogli per la vostra rivista e
verro subito al sodo.

1) Con la Super Expander é possibile spe-
gnere un pixel e non soltanto accenderlo
con il comando POINT?

2) @uando sta tracciando un arco di cer-
chio é possibile conoscere 1'ultima posizione
assunta?

3) Vol sconsigliate l'adattamento dell's-
spansione ad 8K per farvi funzionare le co-
pie dei cartridge?

4) Esiste in Italia una traduzione del li-
bro VIC REVEALED?

Riccardo Manzotti
Borgotaro (Parma)

1) Basta cambiare il colore del punto in
quello dello sfondo. Provi a far girare il se-

guente programina:

10 GRAFHIC 2

20 POINT 25125612

30 GET A$: IF A$ = “ " THEN 30
40 POINT 0, 512,512

Dopo il run un punto apparira sullo
schermo e premendo un tasto esso scompa-
rira.

<) In linea teorica si. In pratica bisogna
trovare dove la macchina conserva l'incre-
mento.

3) Non c¢'é nessuna ragione per sconsi-
gliare un'espansione da 8 K

4 ) No, ma esistono due libri della Jack-
son da noi recensiti che possono sortire lo
stesso effetto della lettura del VIC REVEA-
LED. 8i tratta di “Im & programma-
re in BASIC con il VIC" ed “Alla scoperta del
VIC 20".

.F
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compra il tuo

La Rebit Computer, distributrice per

'ltalia dei prodotti SINCLAIR,
ha messo a punto

una nuova supergaranzia
che ti dara
| seguenti vantaggi:

1° Prezzo ridotto
nell’acquisto
dell’interfaccia programmabile.
2° Tessera sconto
sull’acquisto
dei programmi.
3° Tariffa ridotta
per I'abbonamento

a “Sperimentare
con il Computer”

4° Libro sulle interfacce
€ Ssui microdrives.

cl.llinoll'ti:pearmlo

70,000 lire.

2 &5
COMPUTER
A DIVISION OF GBC.




Apple-fest a Roma per I’Apple llc

Inconsueta presentazione alla stampa e ai n-
venditon dell’ultimo nato Apple. Come aveva-
mo anticipato nel numero scorso, 1l 29 aprile si ¢
tenuto presso I'Hotel Hilton di Roma un Apple-
fest, con la regia e 'organizzazione di Gianm
Boncompagni ¢ Girancarlo Magalli (gh stessi di
Pronto Raffaella!) e la partecipazione di perso-
naggi dello spettacolo. Per il nuovo nato una
madrina d’eccezione: Barbara Bouchet. Ha par-
tectpato il mago Alexander che, ra ["altro, ne ha
combinate di tutti i color ai poveri Del Vecchio,
Guerrieri e Marongiu dello stalT Apple. toghen-
do loro cravatte, portafogli. orologi e addinttu-

il L5
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ra, al I'ﬂ.,l'Ld[‘l'lLlll‘.ll{_:II.ILFI'ILTI la camicia. Ma non
¢ ruscito a fargh crescere 1| capelli, ne a far
diventare piu alto Del Vecchio... In compenso, il
[lc (questo il nome del festeggialo) ¢ comparso
da una scatola magica,

La “c” sta per “compatto™. Il nuovo personal
pesa tre chili e mezzo ed ha dimensionm tal da
poter essere contenuto comodamente in una va-
higetta ventiquattrore (30 x 29 x6 cm). “Den-
tro” ¢'é in pratica un Apple Ile, con 128 K di
RAM e 16 K di ROM che contengono |I'Apple-
soft. 1l microprocessore impiegato ¢ 1l 65C02,
versione CMOS del 6502, che presenta un paio
d EEIFHI[LFiHIiL‘hL‘ molto interessanti. Pur essen-
do un CMOS, ¢ infatti pruttosto veloce: nel llce
usalo con un clock a | megahertz (come nel [e).
ma puo lavorare anche a 2 MHz; possiede inol-
tre una decina di istruzioni in piu rispetto al 6502
normale, per cui ¢ esattamente compatibile con
Il primo ma. quando si lavora in Assembler, si
possono sfruttare le istruzioni (e guindi le possi-
bilita) aggiuntive. L;i macchina é dotata di ta-
stiera italiana ma ¢ ¢ presente. come nel e, un
interruttore che consente di sceghere 1l funzio-
namento QWERTY americano (ma sui tasti ¢i
sono solo | simboli dell’opzione italiana). Sem-
pre con un interruttore ¢ possibile selezionare 40
od 80 colonne sul display: la gralica consente 16
colort con nisoluzione di 280 = 192 punti (come
nel [le) o di 560 x 192 (quindi dopma nispetto al
lle). Ci sono due porte seriah RS232 (non ¢'e
invece interfaccia parallela) e il collegamento

ril “mouse™: la manigla a scomparsa posta
sul retro puo servire anche ad inclinare la mac-
china quando la si usa su un tavolo; sul lato
destro, invece, €... nascosto un drive minifloppy
della capacita di 143 K., quindi compatibile con
normali drive Apple. L'alimentatore ¢ esterno: il
[lc puo funzionare con qualunque tensione
compresa fra 7 e 14 volt, quindi puo essere usato
ad esempio collegandolo alla batteria dell"auto-
mobile. Il consumo non € hmitatissimo sia per la

presenza del mimfloppy. sia perche le memone
RAM non sono di tipo CMOS. 1l 1le e dunque
portatile, ma a patto di avere una opportuna
fonte di alimentazione.

L Apple llc costa 2.399.350 lire + IVA, com-
presi 7 programmi dimostrativi e un disco di
utility; il monitor llc costa 365.000 lire. il sup-
porto inclinabile per quest'ultimo 72.000. 11 dni-
ve aggiuntivo, infine, costa 399.000 hre. Arrive-
ra in autunno un display a cnistall iquidi, molto
sottile, capace di visualizzare I'intero schermo:
quindi 24 x 80 colonne con grafica (ovviamente
monocromatica) hino a 560 x 192 punu. Come
effetto... collaterale all'introduzione del Ilc. 1l

prezzo del e ¢ sceso a 1,399,350 lire,

Osbhorne ritorna

Dopo aver usufruito per circa ser mesi della
protezione prevista dal codice di bancarotta
americano, hinalmente, 1l 15 marzo scorso, la
Corte, con il consenso dei crediton, ha approva-
1o 1l prano di norgamizzazione della suddetta
societla, Il prano, che si articola in due lasi — a
breve ¢ a lungo termine — ¢ stato deato dallo
staff che in seno alla Osborne curava gh allan
mternazionali: Ronald Brown, attuale presiden-
te. Chodi McReynolds e David Miller vice presi-
denti della nstrutturata societa. | suddetti, fort
delle precedenti esperienze, partendo dalla con-
siderazione che il settore europeo era quello che
aveva lenuto di pid dopo 'annuncio dello stato
di bancarotta, hanno presentato un piano di
riorganizzazione molto interessante ed aggressi-
vo che sembra avere le carte in regola per una
perfetta riuscita.

Chiave della rninascita della Osborne nisulta
essere la rete di distribuzione europea che. seb-
bene attualmente assente in Italia, ¢ ben orga-
nmzzata i pacst come Norvegia, Germanma,
Francia, Inghilterra, Paesi Bassi etc.

Nel periodo pia critico, un valido apporto alla
Osborne € stato fornito dai vari User’s Groups
presenti in quasi tutte le naziom nelle quah la
Osborne ¢ rappresentata; anche in Itaha opera
uno di tali gruppi che sta lavorando per poter

14

offrire a1 membri ed agh utenti Osborne 1l sup-
porto che in mancanza di un distnibutore € pres-
soche inesistente. 1l suddetto gruppo sta attual-
mente lavorando per assicurare al piu presto
anche all’ltahia una rete di distribuzione adegua-
ta. Il nuovo gruppo dirigente, in riconoscimento
del supporto lfornito dai van User’s Groups, ha
permesso agli stesst di potersi fornire diretta-
mente dalla casa madre.

Con I'esaurirsi delle residue scorte del model-
lo Osborne |, offerto a prezzo vantaggioso e non
pit prodotto, il modello Executive I, attualmen-
te in produzione e disponibile. ¢ 1l cavallo di
battagha della compagma. Il reparto di ricerca ¢
sviluppo Ira breve dovrebbe shalordire con delle
novita sensazionali. La Osborne dovrebbe inlat-
1 presentare al pio presto tre nuovi prodotti che,
alla stregua di quanto avvenne con l'introduzio-
ne dell’Osborne 1, dovrebbero rivoluzionare il
mercato del micro e portare la compagma nella
posizione di leader del mercato del portatile ¢
del trasportabile.

Fra le novita, presentate e gia dispombili, ch
cui parleremo in scguito, molto entusiasmo ha
destato, presso la stampa ¢ gh utent, 'introdu-
zione del DRIVE C: ¢ della nuova versione del
TRANTOR HARD DISK: non ci stupiremmo
se tra breve la Osborne si dovesse presentare sul
mercato con un portatile con hard disk incorpo-

rato al posto di un floppy. E adesso veniamo ai
dettaglh relativi ai nuovi accesson gia disponibi-
li.

[l DRIVE C: € un accessorio che si comporta
come un disk drive ma che usa la memona RAM
al posto di quella legata al mezzo magnetico del
disco; 1 file vengono trattati alla stessa stregua di
quelli contenuti ne1 floppy ma con 1 benefici
legati all"accesso rapido e all’'uso di file di mag-
giore estensione; inconveniente principale che,
come si dira fra breve, é stato nisolto dalla
Osborne mediante un altro accessorio, é che le
informazioni ivi conlenule non sono permanen-
li ¢ sono sottoposte al rischio di fluttuazioni e
imprnwiﬁe interruzion dell’energia elettrica al
pari di quelle regisirate su RAM.

E cosa di non poco conto poter disporre di
una memoria RAM DISK di 192 o 384 Kb
(quanta ne pud contenere una coppia di Noppy a
doppia densita) da inserire nel vano porta di-
schetti del computer e che si puo installare, sen-
za manomissioni all'interno, in pochi minuti;
unico neo, il prezzo poco accessibile per le ta-
sche dell’'utente medio: un uso esteso ¢ non cer-
tamente occasionale ne giustificherebbe appie-
no la spesa. Poi, il minuto — o poco piu —
necessario per trasferire le informaziom dal
Moppy al DRIVE C: viene ben nicompensato
dalla facilita di manipolazione di file molto este-
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Per il lavoro, per lo studio, per I'hobby ......

X-07 CANON e veramente unico.

Completo di visore incorporato, puo essere portato
ovunque (cosi a casa non devi "litigare” per il possesso
del televisore.)

Hai inoltre 'ulteriore vantaggio delle rivoluzionarie
schede di memoria CANON (sono delle espansion di
memoria intercambiabili come floppy disk.)

Si deve semplicemente inserire la scheda a forma di
carta di credito per espandere la memoria. Oppure, si
puo usare come un piccolo disco RAM. Inoltre, le
schede sono programmate per archivio, tabulati e
grafici a colori.

Le caratteristiche dell’X-07 CANON sono innumere-
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Canon

HAND HELD COMPUTES

omputer portatilesy

Alta risoluzione grafica a colori su una stampante
compatta. Ha un accoppiatore ottico che permette la
trasmissione di dati senza filo.

Per farti risparmiare tempo e non crearti problemi,
X-07 CANON conserva dati e programmi in memaoria
anche quando viene spento.

Veramente portatile. Veramente potente. Per un’ampia
gamma di applicazioni. Solo X-07 CANON puo offrirti
tutto questo.

Per avere una completa documentazione sull’X-07
CANON, scrivete oggi a:

Canon [talia S.p.A.

Via dell'Industria 13
37012 Bussolengo (VR)
Italy

Canon
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si, specie quando si lavora con WordStar; ad
gsempio, una ricerca e sostituzione di parola su
un file di circa 20 Kb, che col metodo convenzio-
nale dei Moppy necessita di almeno due minuti,
effettuato su DRIVE C: non dura pia di venti
secondi; per non parlare dei problemi che si
incontrano con i floppy quando si effettua la
ricerca e sostituzione di parola percorrendo il
file a rovescio: se il file € di dimensione superiore
a 10 Kb, I'accesso al file memorizzato su floppy
e I'uso del file temporaneo, molto spesso crea
problemi all'interno del file stesso per cui viene
consigliato di registrare il file e quindi, dopo
averlo richiamato, procedere alla ricerca in sen-
s0 diretto; DRIVE C: in tale circostanza non
mostra una riduzione della sua efficenza. Altro
punto a favore ¢ il fatto che premendo il pulsan-
te di RESET le informazioni su RAM DISK
non vengono alterate.

Certamente 'acquisto di un cosi utile accesso-
rio dovrebbe essere accoppiato all’acquisto di
unaltra novita denominata BACKPAK:un pic-

Ll |
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colo circuito di alimentazione fornito di accu-
mulatore che, in condizioni normali, provvede
ad alimentare 1l DRIVE C: attraverso un ali-
mentatore collegato alla presa di corrente for-
nendo nel contempo l'energia necessaria alla
ricarica dell’accumulatore senza passare atira-
verso 'interruttore principale del computer: in
condiziont di interruzione di corrente provvede
all’ alimentazione del DRIVE C: mediante |'ac-
cumulatore il quale. assieme al circuito di con-
trollo, trova alloggio all'interno della tastiera
del computer. Linstallazione, sia del DRIVEC;
che del BACKPAK, non richiede pia di cinque
minuti,

Riguardo 'HARD DISK accennato sopra, la
Trantor Systems Ltd., che a detta della critica
produceva uno dei mighon e piu affidabili tra |
dischi ngidh anche se a quotazioni superion alla
concorrenza, si presenta con il nuovo modello
TSL-5 dalle carattenstiche veramente interes-
santi: in tre versioni di 10, 20 e 33 Mb e tutte con
cartuccia asportabile tra SMb (3 97); ovviamen-

—
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le queste caratteristiche vanno ad aggiungersi
alle precedenti quali la facilita di installazione,
I"ottimo software, I'eccezionale compatibilita e
la chiara ed esauriente documentazione.

Per finire. qualche parola sulle tanto attese
novitd. Su alcune niviste estere del mese scorso ¢
apparsa la foto di un Executive con una tastiera
uguale a quella in dotazione all'lBM PC: si mor-
mora che questo prodotto dovrebbe garantire
una compatibilita pressoché completa e offrire
prestazioni di molto superiori al progenitore. Se
questa dovesse nisultare una delle tre annunciate
novitid, la Osborne ritorneri sul mercato a gran-
di passi per occupare una posizione di tutto
rispetto. Alcuni mesi orsono era stalo presenta-
to un protolipo di vero portatile che avrebbe
dovuto prendere il posto occupato dall Osborne
I: se la Osborne ruscisse nell’intento di costruire
un portatile versatile e nel contempo abbastanza
economico, potrebbe colmare sul mercato quel-
la lacuna presente tra home ¢ personal compu-
Len
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Puoi imparare
il Basic... creare
programmi...

B Microprocessore Z80 ® Memorie: Rom 17 K
Ram 22 K

B Grafica ad alta Video Ram 8K

risoluzione

B Linee per caratteri
Linee 23 x 40

22 K RAM!

. € PUOI
videogiocare!

Microsoft Corporation 1983

Nuove stampanti Honeywell

Alla Fiera di Hannover, svoltasi in apnile, la
Honeywell ha presentato una serie di nuove
stampanti & matrice progettate ¢ realizzate n
[talia nei centni di Pregnana Milanese (progetta-
zione) e Caluso (produzione). La nuova fami-
glia, denominata ‘1" come Italia, si articola su 4
modelli fondamentali: L 11 I; L 12 CQI; L 32
COQI:; 34 CQ. Alla base di tutti 1 modell sta la
nuova testina a 9 aght — anch’essa interamente
italiana — di grande affidabilita e durata ed un
basso hvello di rumore (<58 dB a norme
ECMA 74). Le caratteristiche comuni prevedo-
no I'impiego sia del modulo continuo che del
fogho singolo; 1 modelh CQ hanno inoltre la
possibilita di operare sia ad alta velocita che a
dopma passata per stampa di qualita, sceglien-
do tra van upi e formati di caratteri.

Il modello 12, dotato di interfaccia parallela,
si presta ad applicaziom di tipo wordprocessor
su micro ¢ personal, oltre che a piu alto hivello;
ha una hnea di 80 caratteri, ¢ stampa a 150
caratteri al secondo su singola passata (matrice
del carattere=9 x 11) oppure a 50 ¢ps in doppia
passata (16 x 35). [l fratello maggiore 34, che ¢
dotato di doppa interfaccia (senale e parallela)
é un tupico 132 colonne, multifunzionale e mul-
napphicazione ad alto lhivello, adatta per uso
ufficio come per micro € mini nonche per sistemi
di trattamento dei testi. La velocita va da 200
cps (10 caratten ogm 2,54 cm) a 270 cps (13,3
caratten in 2,54 cm) sempre in stampa veloce:
nel modo alta qualita la matrice di punti sale a
18§ x 60, veramente eccellente, e la velocita scen-
de a 60 cps.

Per ulieriori informazioni,
Honevwell Isi - Via Visi, Il - 20127 Milano
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Scheda Z80 dalla SED

La SED di Firenze annuncia 'ampliamento
della propria famiglia di schede a microproces-
sore, attuata con il modello MCBI. Si tratta di
un computer su piastra unica di formato euro-
card (10 x 16 cm). basata sulla MPU Z80 con
clock quarzato da 2,5 MHz (a richiesta la versio-
ne a 4 MHz) con indinzzamento fino a 32K di
memeoria; possibilita di funzionamento sia asin-
¢rono che sincrono (binano, HDLC, SDLC,
IBM); due canali seriali in full-duplex ¢ a livell
TTL; interfaccia parallela su 48 bit; baud rate
programmabile.

La casa consigha 'uso dell'MCBI in tutti
quei casi in cul sia necessario disporre di un
sistema di rilevamento dati intelligente ed eco-
NOMmico.

Per wlteriori informazion

SED, Via P. Neruda 13, Certaldo | FI)

Doppia mostra per IBM

Con un duplice avviso, la EMAP — sociela
che organizza mostre e convegni in Gran Breta-
gna — ha comunicato che nei primi giorni di
luglio e di settembre si terranno a Londra due
mosire dedicate agli utenti dei computer IBM in
generale, e al PC e PCjr in particolare.

La prima, che avra luogo al Cunard Interna-
tional 0 Novotel dal 3 al 5 luglio, é sponsorizza-
ta dal giornale PC User: gia il 707, dello spazio
disponibile é stato venduto ad oltre 70 esposito-
ri, che tendono verso il mercato della casa e
dell’ufficio. Tra le case presenti ¢1 sari la ACT
con uno stand di 104 metri quadrati (). e con lei

D090 MARCDOD.

Il Barone Rosso
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Terra Hawk

Ohlvetti Britannica, Microsoft, Prentice-Hall,
Silicon Valley e molti altri,

Ancora un giornale, e precisamente The IBM
Svystem User (per il secondo anno consecutivo),
mettera il suo nome, e anche qualcosa d’altro,
nella manifestazione che si terra, sempre a Lon-
dra ma stavolta all’'Olympia 2. dal 3 al 5 settem-
bre. L apertura delle iscrizioni ha gia segnato 30
nomi in circa 20 giorni, tra cui la Real Time
Software (RTS), che tra I'altro presentera per i
sistem1 34, 36 e 38 un package da usarsi in
industrie farmaceutiche ed alimentari per gestire
I"intera catena di produzione.

Questa seconda mostra, perd. si occuperi di
grandi sistemi in generale: uno speciale ambien-
te, 1l PC Village, verra dedicato interamente
all'utenza di personal computer.

I dettagh sulle mostre orgamizzate dalla Emap
vanno chiesti direttamente alla Peter Walker
Associates, 32 Fitzroy Square, London WIP
SHH, Londra.

Per ulteriori informazioni

EMAP International Exhibitions,
Durrant House, 8 Herbal Hill.
Liondon ECIR 5B

Commodore 64 Milano Club

Si é recentemente formato un club di appas-
sionati del Commodore 64, operante in Lom-
bardia. che si basa sul lavoro prive di lucro di un
gruppo di universitari locali. Scopo del club é
favorire 1 rapporti e gl scambi tra gh utenti di
questo home, nonche di diffondere | programmi
realizzati in proprio dai soci del club,
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Il Socio Fondatore Claudio Cerromi liene
precisare I'assoluta mancanza di interessi ¢co-
nomici dell’associazione da lu orgamzzata.

Per ulteriori informazion:
Cod Milano Club

cio Clauwdio Cerrong
Via Sorrento 24
20153 Milanao

Plotter Graphtec DA 6100

Il DA 6100 della Graphtec (ex Watanabe) ¢
un’unita grafica a tre penne che mette a disposi-
zione un'area di scrittura di formato A4
(180 x 245 mm). con una velocita massima di
disegno (peraltro programmabile) di 20 cm s,
una risoluzione di 1 /10 di millimetro e una preci-
sione superiore all’'1", della distanza di lavoro;
puo funzionare sia come plotter che come stam-
pante (con i set ASCII pia lalfabeto greco),
nonché in modo diagnostico. E incorporato un
software che consente il tracciamento di archi e
di cerchi, I'interpolazione e la generazione di
reticol,

Il DA 6100 ¢é distribuito in [talia dalla SPH: i
prezzi sono di | milione 382 mila lire con inter-
faccia seriale RS 232 C (versione 01), ¢ di |
milione 318 mula lire con interfaccia parallela di
tipo Centronics (modello 21); 1 prezzi sono legati
al cambio della lira.

Per wlreriori informazioni
SPH Compurer, Via Giacosa 5. 200127 Miuano.

Storie di computer su Italia 1

Per la prima volta in Italia, un circuito
televisivo nazionale lancia una trasmissione
dedicata all'informatica quotidiana: ¢ il
gruppo Canale 5/Italia 1, che nei suoi centri
di produzione di Roma ha iniziato a pro-
grammare “Bit, storie di computers™. La
trasmissione, realizzata da Giulio Schmidt,
dura tra i 35 ¢ 1 40 minuti, ed é condotta da
Luciano De Crescenzo per la regia di Sergio
Attardo. In un contesto spettacolare molto
valido (vengono presentati spezzoni di film
sull’argomento, moltissimi filmati realizzati
in Italia pia molti altn della inglese BBC ¢
dell’americana CBS) De Crescenzo st muove
per un duplice obiettivo: sgontiare alone
che grava sul personal computer e lasciare
qualcosa in tasca allo spettatore. 1l mezzo
con cui lo raggiunge € lo stesso usato nei suoi
libri, pit che nei film cui ha collaborato.

“Bit, stone di computers™ si colloca in un
orario rischiosissimo: alle 12,15 della dome-
nica. Abbiamo chiesto al produttore, Giulio
Schmidt, qual ¢ il calcolo dietro a questo
rischio e a quale obiettivo punti questa sua
proposta: “Intendiamo lare qualcosa di at-
tuale e di utile per 'ascoltatore. producendo
in proprio gualcosa che non siano 1 soliti
spettacoli di svago. Tutti hanno il dintto di
conoscere gli sviluppi del vivere quotidiano.
La meta finale che ¢i proponiamo ¢ quella di
mantenere anche con questa nuova idea
I"audience che abbiamo strappato alla con-
correnza’.

Sono state programmate 35 puntate, di
cui la prima serie di 10 € partita lo scorso 29
aprile, e la seconda serie (di 25 puntate)
ricomincera da settembre.

A
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Corsi Unix e C dalla Amitalia

L’ Amitalia, distributrice per I'ltalia degh ela-
boratori multintente Altos, ha alfidato alla
Desysoflt Vorgamzzazione ¢ la reahzzazione di
cors) di formazione sul sistema operativo Unix e
sul linguaggio di programmazione C che ben si
adatta a quel SO: peraltro gh Altos si basano su
una versione particolare di Unix, lo Xenix, svi-
luppato dalla Microsolt.

La Desysofl € una societa milanese specializ-
zala in sviluppo e realizzazione di progetti
software e sistemistici in ambiente Unix. En-
trambi 1 corsi si svolgeranno, a mesi alterni,
presso la sede milanese dell’ Amitalia. e dureran-
no tre giorni; il numero di partecipanti € fissato
in 8- 10 per ogni gruppo. Verranno svolte eserci-
tazioni su macchine Altos.

CALENDARIO
UNIX C
maggio 23-25  giugno 20-22
settembre 19-2] ottobre 24-26
novembre 21-23 dicembre 12-14

Por wlteriors informasions,
Desvsoft, Ve P. A Vigliani, 20148 Milano

IBM: Chip e fibre ottiche

Allo scopo di incrementare la velocita di tra-
smissione der dat tra 1 nlevaton ¢ le unita d
elaborazione, la IBM sta sperimentando un cir-
cuito integrato che lunzioni in coppia con le
fibre ottiche: in questo modo la tradizionale
velocita di trasmissione mediante segnal eletin-
ci su cavi metallict, lissata in circa 25 Mbats,
viene portata a 400 Mbit/s. con un incremento
pari ad un fattore 16.

L impicgo delle fibre ottiche snellisce le con-
nessioni Lra trasmettitore ¢ ricevitore. essendo
incredibilmente pit efficiente di un cavo di ra-
me. ed moltre 1l segnale luminoso convoghato
nella bra non risente dei disturbi elettromagne-
Lici.

Por wulteriort informziont
IBM [ralta, 20000 Segrare ( M1

Informatica via radio
a Punto Radio City

Dalla hine di febbraio, ogmi sabato alle ore
21.30 (e in replica il lunedi alla stessa ora) a
Caltanissetta e zone confinanti. Punto Radio
City trasmette sulle sue [requenze (90 ¢ 90.7
MHz sulla citta; 93,5 e 100 MHz per i dintorni)
un programma i informatica, battezzato
P.R.C. Soft Club ¢ condotto da giovani distinti-
s1 1n questo specifico campo.

Nel corso della trasmissione viene svolto un
corso di Basic. e vengono irradiati programmi
realizzati dalla equipe. oltre ad un notiziario
dedicato alle novita dell’ultim’ora.,

Scopo principale dell imiziativa ¢ Far scaturire
negl ascoltaton 'esigenza dello scambio di no-
tizie ¢ programmi realizzati in proprio,

Per ulreriori informazions.
Punro Radio Cirv, Caselfa Postale 106, Caltanisserta,

IL PERSONAL COMPUTER
SHARP MZ 700 si trova a:

Alessandria
Arezzo

Ascoli Piceno
Bologna

Bolzano

Brescin
Cagliarl

Catania
Catanzaro

Cesena
Civit. Marche

Como ¢ Varese

Flranze

Gallarate

Genova

Livarno
Milano

Modena
Napoll
Novara
Oristano

Parma

Padova
Palermo

Perugla
Pordenone

OLIVIERI & GOVERNA SDF - Via S. Maria di
Castello 30/32 - Tel, 0131 - 442646

TECNOQCOPY SNC - Viale Giotto 57
Tel. 0575 - 352810 .

MEP COMPUTERS SNC - Viale Del Commercia
27 - Tel. 0736 - 424586

M.A.P. SAL - Via Risorgimento 184/ AB
Zola Predosa - Tel. 051 - 751862

BONTADI OSCAR - Piazza Verdi 15/ B
Tel. 0471 - 871619

UFFICIO 2000 SNC - Viale Europa 154 - Tel
0471 - 821401

COMPUTER SHOP - Via Prack Zu Asch 1
Tal, 0474 - 21282

ADEL SHL - Via Maita 12/ G - Tel. 030 - 221674

SARDA SYSTEM SAS - Via Marche 9 - Carbo-
nia - Tel, O7TA1 - 674994

SIFI DATA MANAGEMENT SRAL - Via Nicola
Coviello 15/ B - Tel. 085 - 446653

GM MARASCIO COMPUTERLINE SRAL

Via Diaz 4/ 6 - Montauro - Tel, 0967 - 48207
FEEDBACK COMPUTERS SRHL - Via Serraglio,
39 - Tel, 0547 - 22455

RODAN & C. SNGC - Via Dante Alighieri 80
Tel. 0733 - 770386

ENNE COMPUTERS SRL - Via A. Volita 30
Portichetto di Luisago - Tel. 031 - 920136
ALFACONTA - Via Del Plan Del Carpini 1
Tel. 055 - 4379582

RA COMPUTER TOSCAMNA - Viale Patrarca 122
Tel. 055 - 2280271

PUNTO UFFICIO SAL - Via R. Sanzio 8

Tel. 0331 - 783526

A.B. PROGRAMS SAL - Via dei Giustiniani 22
Recco - Tel. 0185 - 731201

REM KARD ITALIA SPA - Via Gropallo 4

Tal. 010 - BASABS

CARTO COMPUTER SAS - Via Ugo Foscolo 35
Tel. 0832 - 42413

CENTRO INFORMATICA SPA - Via Monte Rosa
85 - Tel. 0331 - 588321

INGE SAS - Piazza Dante 19 - Tel. 0586 - 401303
MICROCORNER SAL - Via Ugo Bassi 3

Tel 02 - 6071939

I.LC.C.C. SAS - Via Mariani, 12 - Cinisello Balsa-
mo - Tel. 02 - 6175284

TCSISTEMI - Piazzale Lotto 4 - Tel. 02 - 4987692

GIDUE di G. Gozzini - Via Degli Imbriani 6
Tal. 02 - 370218 - 3764173

C.US.L - Via Dogana 4 - Tel. 02 - 283005

MICROINFORMATICA - Prazza Martin Parti-
giani 31 - Sassuolo - Tel. 0536 - BO2955

DATA SYSTEM SNC - Cupa Vicinale Terracina
33 - Tel. DB - 11861

DA SAL - Wia XX Sattambre 19
Tal, 0321 - 27241 - 24003

DALL ARGIME F.LLI SDF - Zona Industriale
Tal, 0783 - T3702

LA MECCANOGRAFICA - Via Collegio Del No-
bili - Tel. 0521 - 38886

BIZETA SNC - Via P. Paoli 5/A - Tel, 049 - 44982
TEKNECONSULT SHC - Via R Wagner 5

Tal, 081 - 587545

EGEP - Via Ulisse Rocchi 64 - Tel. 075 - 61482

HOBBY ELETTRONICA - Via Caboto 24
Tel. 0434 - 29234

Regglo Calabria ATLANTIC SRL - Via Villa Aurora 4

Regglo Emilia

Roma

SanAemo
Tai DI Cadors

Terino

Trieste
Viaregglo

Tel, 0965 - 44671

METODO SAL - Via San Pietro Martire
Tel, 0522 - 38632

TECNOMEC SAS - Via Leopoldo Traversi 29
Tal. D6 - 573305

ADM ELABORAZIONI DISTRIBLNTE SAL - Via
Tacito 88/ 90 - Tel. 06 - 3612959 - Via Pio XII 27
Palestrina - Tel 06 - 9555683

EUROCOM INTERNATIONAL SRAL
Via Saturnia 4/ & - Tel D6 - 7574487

TECHNOSYSTEM SAS - Corso Cavallotti BO
Tal. 0184 - BBATO4

VIDEDSUONO SAS -Piazza Venezia - Tel, 0435
23583

GLM ELETTRONICA SDF - Via Fantina 7 - Setti-
mo Torinese - Tel. 011 - BOO7114

EDP 4 INFORMATICA - Piazza Statuto 26
Tel. 011 - 472418

MSE COMPUTER SPA - Corso Regio Parco 42
Tel 011 - 238766

TELEOTTO - Via Vasari 8 - Tel. 040 - 790097

TESI INFORMATICA SRL - Via Sciesa 1
Tel. 0584 - 53173



Il Personal Computer piu completo e piu com-
patto per la famiglia e per la scuola

La serie MZ 700 impiega una CUP ad alta velocita ed una * Prestazioni elevate ed alta velocita con la CPU Z80A
ampia memoria a 64 KB. * Area di memoria programmabile di 64 Kbytes
In questo compatto Personal Computer (MZ 731) sono inte- ® Tastiera-Unita centrale sottile e compatta.

grati anche un registratore cassette e una stampante- ® Una varieta di sistemi per ogni necessita:
plotter a colori. MZ-721... Tastiera-CPU con unita a cassette

Strutturata in maniera precisa e compatta, la serie MZ 700 MZ-731... Tastiera-CPU con unita a cassette e stam-

offre elevate prestazioni per soddisfare le necessita piu va- pante.
rie dal campo hobbistico al didattico ed al gestionale. Plotter a 4 colori

Distribuito
= = = = MELCHIONI
- —— COMPUTERTIME"

M ELC H l D N] CO M PUTEHTI M E 20083 COLOGND MONZESE (M) - Viale Europa, 49 - Tel. 02/25.35.035 - 25.40.607 - Tix 310352 METIME

RIVENDITORI E SERVIZI DI ASSISTENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE
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Sega SC 3000

di N. Rimoux ¢ P. Rosier

Un computer che sta cominciando ad avere un buon seguito olire che in
Francia anche qui da noi é il Sega SC 3000,

La casa madre é notissima nel mondo per § suoi giochi per sale da bar,
adesso trapiantati direttamente sul suo home (oltre che sul PC IBM, sugli
Atari, sui Conmmodore e sull’Apple 11), e in ltalia la distribuzione per ora
pare affidata a canali diversi da quelli tradizionali, ma non per guesto meno
efficact,

Approfittiamo della prova realizzata dai nostri amici di Micro Systemes
per rispondere direttamente ad un lettore con cut abbiamo scambiato pareri
all‘edicola comune: guesti ci chiedeva informazioni sull’SC 3000, sul guale
ard possiamo riferire — oltre che dati tecnici — anche autorevoli impressio-
ni duso. L.S.

La scheda tecnica del Sega parla piuttosto chiaro: st tratta di un
progetto classico, basato sullo Z80 con Basic Microsoft livello 111 ¢ 32K
di RAM, della quale solo 12 accessibili dal linguaggio perche 16K sono
gestiti direttamente dal processore video Texas Instruments serie 9900,

Il Texas provvede un modo testo di 24 linee per 38 caratteri (disposizio-

ne ben piu valida dell’usuale 16 x 32) mescolabile a piacere a un’alta
risoluzione di 256 x 192 punti singolarmente indirizzabili, ognuno con un
colore a scelta tra 16 possibili; sopra a tutto possono poi passare ben 32
sprite (presumibilmente disposte in grighe di 16 x 16 punti), individual-
mente accrescibili direttamente da Basic tramite l'istruzione MAG(nify).

Le interfacce sono per registratore a cassetta, parallela Centronics per
la stampante e doppio joystick a vaschetta, oltre alla porta a 22+ 22
contatti per le cartucce: a4 proposito, lo stesso Basic Level 111 va acquista-
Lo a parte, come cartuccia, insieme ai programmi “seri” (pochi) e ai giochi
(abbastanza. ed ovviamente in rapido aumento) e ad una particolare che
renderebbe il Sega compatibile con il videogioco CBS.

La veste estetica si basa su una tastiera ad elementi meccanici ma in
gomma, ogni tasto porta piu simboli serigrafat, corrispondenti a lettere,
funzioni e vari simboli grafici (tra cui un set di caratteri per giochi, le
vocali con tutti 1 possibili accenti europei e I'intero alfabeto greco) che
vengono selezionati tramite un certo numero di tasti (FUNCtion, GRA-
Phics, SHIFT...): completano 1l quadro 1| quattro comandi del cursore,
disposti a croce in basso a destra, il BREAK e il RESET direttamente da
hardware. Del Basic a disposizione vanno citati | messaggi d'errore, non
in codice quindi immediatamente intelligibili, la possibilita di aprire
finestre sullo schermo con 1l CONSOLE. il posizionamento del prompt
con CURSOR X.Y, un CIRCLE molto versatile (per ellissi, archi, forme
etc) oltre a SOUND <canale>, <[requenza>, <volume> che non
consente la mampolazione della durata del suono. Un punto di forza pare
essere la matematica che a sorpresa prevede 11 cifre significative per le
rappresentazioni dei reali in virgola mobile, ¢ un esponente di +99,
veramente notevole (solo il T1 99 gli ¢ superiore, ci sembra con + 147).

La documentazione, in inglese, viene ritenuta buona per le parole del
Basic, ma pressocheé nulla in fase di nferimento (mappe di memoria,
variabili di sistema e cosi via).

[nfine citiamo il prezzo, che in Francia ¢ annunciato intorno ai 2500
franchi (500.000 lire) contro le 399.000 lire scritte sul cartellino del
negozio romano dove Nabbiamo visto. ™" 4

Modelli: P2 - P2U - P3 - P4

Hard disk: da 5 Mbytes

—lT_.
alphaironic a margherita: TRD170S

Linguagagi:

EMMEPI compuress

TATRIUMPH-ADLER

Minifloppy: da 160 Kbytes a 785 Kbytes

W Video a fost. verdi: 24 x 80 caratteri, (maiusc./minusc.)
Stampanti: ad aghi DRH80-DRH136-DRS250

Macchine da scrivere interfacciabili con LT: SE 1005 SE 1010
BASIC (interprete/compilatore + CP/M)
PASCAL/FORTRAN IV/COBOL (disponibili)
Prezzi: a partire da L. 4.890.000 a L. 9.600.000

CONCESSIONARIO PER ROMA E LAZIO

ROMA - Via Accademia Dei Virtuosi, 7 - Tel. 06/5410273
BIBLIOTECA PROGRAMMI ALPHATRONIC

Contabilita generale ® Contabilita semplificata ® Paghe e stipendi ® Magazzino @ Fatturazione @
Contabilita specializzata per Istituti Religiosi ® Amministrazione condominiale ® Medicaldata @ Ottici e
Contactologi ® Legge 373 @ Ingegneria civile/2 ® Programmi di utilita @ Ingegneria in regime sismico @

Data-Base ® Text-editor @ Mailing list @ Alberghi ® Case di spedizionieri e trasporti @ Controlli
numerici ® Gestione ordini ® Laboratori analisi ® Collegamento HP-3000 come terminale intelligente @
Gestione assicurazioni @

Word processing (utilizzabile con Triumph-Adler SE 1010 o SE 1030)

DISPONIBILE
IL
PC ALPHATRONIC
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”Cara IBM,
1In un’attivita come la mia
e veramente utile
il tuo Personal Computer?”




Si!

Si!

I1 Personal Computer IBM é utile in ogni caso.
A partire proprio dalle attivita che richiedono un
organico minimo, anche di una persona sola. E’ il
tuo caso? Allora puoi usare il Personal Computer
IBM per ottimizzare il tuo personale rendimento
professionale, per rendere piu veloce ed efficiente
la gestione della contabilita e per tenere sempre in
perfetto equilibrio le entrate e le uscite. Ci sono
centinaia di programmi gia pronti che risolvono
qualunque problema. Anche il tuo.

Hai invece una media azienda? Le cose non

cambiano. Col Personal Computer IBM e la sua
unita di espansione, puoi valutare, pianificare e
controllare il lavoro, puoi vendére e comprare piu
efficacemente e approfittare tempestivamente del-
le occasioni (con la sicurezza che i tuoi dati sono
sempre perfettamente protetti).

E per finire, ¢’ un Personal Computer IBM
anche perla grande azienda: ilmodello XT 370,una
vera e propria ~'stazione di lavoro”’ indipendente,
che puoi anche collegare all' elaboratore centrale.
Per creare una maggiore comunicazione tra i repar-
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Ti mostrera tutta la grande versatilita del Per-
sonal Computer IBM.

L . i I I .. .

Perricevere maggiori informazioni spedisci questo coupon a:

IBM Italia Distribuzione Prodotti S.p.A. - Milano 2
Palazzo Cellini - 20090 Segrate Milano

ti e per aiutare i manager a prendere
sempre le decisioni migliori.
Qualunque sia il tuo caso, i concessionari
IBM ti stanno aspettando per mostrarti
quanti vantaggi puoi avere dal Personal

Computer IBM, per consigliarti sugli acqui- — g
sti e per offrirti un servizio e un’assistenza
sempre impeccabili Azienda
Cerca il concessionario IBM piu vicino
P Indirizzo

a te, nell’elenco della pagina seguente e vai a
trovarlo. Telefono .



Intervista

sul personal computer:
hardware

Rich Didday

Franco Muzzio Editore

Via Bonporti 36, 35141 Padova
244 pagine - lire 12.000

E il primo di due libri dedicati al personal
computer (il secondo € “intervista sul personal
computer: software™) pubblicato da Franco
Muzzio nella collana intitolata 1l piacere del
computer”.

La cosa pia sorprendente é che ci si ritrova a
constatare che in meno di 250 pagine sono con-
tenuti veramente tutti gh argomenti ed 1 concetti
davanti a1 gquali a1 s1 trova entrando nel campo
dei computer., espostt con estrema naturalezza
in maniera sintetica ma molto comprensibile.
Non si riesce davvero a trovare un argomento di
interesse generale riguardante 1 sistemi 4 micro-
processore che non sia contenuto in tale testo.
Tanto per fare un esempio, 'autore parla di
linguaggio macchina, di sistema operativo, di
monitor per LM, di linguaggi ad alto livello
senza lralasciare argomenti come elementy cir-
cuitali, algebra della logica. sistenu di numera-
zione, interrupl. Vengono perlino descritti | se-
gnali di controllo usati per 'handshake tra di-
spositivi ed i diagrammi di transizione di stato.
Insomma... ¢’é da leggere!

[l libro ¢ concepito in una forma molto origi-
nale e cioe in termini di dialogo tra un interlocu-
tore con buone conoscenze di computer ed un
neofita molto interessato all’argomento. Cio
non toghe alcun valore al testo. anzi lo rende
didatticamente molto valido.

Lo scopo di chi scrive € quello di fornire al
lettore un bagagho di conoscenze e di concetti
fondamentali che gli saranno molto utili quan-
do vorra addentrarsi nel campo dei personal ed
alfrontare testi pid specializzati sui microcalco-
laton.

Gh argomenti sono trattat e legali sequen-
zialmente da un Nlo conduttore, come si verific:
appunto in un dialogo, ma possono essere af-
frontati anche separatamente. in base al livello
di conoscenze di chi legge, senza perdere com-
prensibiliti.
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L autore si interessa di computer ¢ computa-
zione fin dal 1964 ¢ la sua esperienza € approda-
ta alla stesura di questo libro (seguito come gid
detto da un altro volume). Egli mira soprattutto
4 slatare quell’alone di esoterismo che circonda
tiale campo, nei concetti e nelle terminologie, e
che funge da barriera per chi ¢ intenzionato ad
accostarsi al problema.

Riteniamo il testo molto soddisfacente sotto
tutti 1 punti di vista nuscendo a raggiungere gli
obiettivi che si prefligge.

[ 5 i

Il Pascal per I’Apple

di A. Luehrmann e H. Peckham
Edizioni Zanichelli

Via Irnerio, 34, 40126 Bologna
410 pagine di em 17 % 27

Lire 18.500 (ediz. febbraio ‘83 )

Le edizioni Zanichelli hanno recentemente in-
trapreso la pubblicazione in lingua italiana di
alcuni interessanti testi di argomento informat-
co della ben nota McGraw-Hill.

Fra 1 utoh dedicati all'insegnamento dei di-
versi linguaggi di programmazione ne spicca
uno un po’ particolare, dedicato specificamente
alla versione del Pascal disponibile sull’ Apple 11.
Puo sembrare una scelta abbastanza restrittiva,
mai non bisogna dimenticare che un conto ¢ un
linguaggio di programmazione sulla carta ed un
altro ¢ la versione di quel linguaggio effettiva-
mente implementata sudi un particolare sistema
di elaborazione. Dilferenze ce ne sono sempre.
piu 0 meno grandi ma comunque spesso di enti-
ta tale da costringere 'utente a studiare due
volte il inguaggio stesso, una per impararlo e
I"altra per adattare quanto appreso alla versione
in uso. A questo punto tanto vale studiare diret-
tlamente la versione che pm s1 dovra usare, ed
ecco come un testo speciflico risulta spesso pin
utile di uno generico che per forza di cose dovri
essere successivamente integrato con altre lettu-
re. In quest otlica, che ci trova senz’altro d'ac-
cordo, questo testo dedicato al Pascal dell’Ap-
ple ha un senso ben preciso, in quanto si rnivolge
non a chi vuole imparare “un™ Pascal, ma a chi
vuole imparare a lavorare in Pascal sul suo Apple.

Herbert Peckham

PASCAL
1A PPLE

In accordo con questa filosolia, il libro ¢ stato
Impostato in maniera molto operativa: seguen-
do passo passo le tappe proposte si arriva ad
ottenere una buona conoscenza del linguaggo
e, sopratiutto, del sistema Apple + Pascal. Si
impara, ad esempio. ad usare 1 vari tool del
sislema operalivo, a battere e correggere un pro-
gramma con |'Editor. a compilarlo e hinkarlo. ¢
cosi via. Il tutto con uno stile “prova e riprova™
molto costruttivo, che costringe addinttura 1l
lettore-operatore a commettere degli error (vo-
lutt) per poterne poi analizzare le conseguenze ¢
suggerirne | rimedi, in modo che 1 concetti man
Mano appresi FMangano pid Impressi.

Il testo € organizzato in quattordict capitol,
che in pratica possono considerarsi come altret-
tante sessiom di lavoro.

In ognuna vengono introdotte una o pia ca-
ratteristiche del Pascal, sempre con adeguati
esempi che il lettore deve seguire ed eseguire col
compuler.

St comincia col presentare le istruzioni piu
semplici per passare poi alle procedure, alle lun-
#z1ont, alle strutture decisionali ¢ cosi via [ino ai
tipi di dati, agh insiemi, ai record ¢ alla ricorsivi-
ta. I programmini apphicativi usali come esem-
pio fanno ampio ricorso alle possibilita “gad-
get” dell’Apple Pascal. quali la grafica a colori o
la generazione di suoni,

All'tnizio di ogni capitolo vi ¢ una breve intro-
duzione che chiarisce linalita ¢ portate del capi-
tolo stesso, mentre alla fine compaiono un utile
riepilogo delle cose nuove viste durante la ses-
sione ed una serie di esercizi da nsolvere per
verificare 1l livello di comprensione raggiunto.
Chiudono il libro una serie di appendici relative
ad alcune particolarita d'uso dell’Apple Pascal.

In definitiva 1l principale merto di questo
libro ¢ anche il suo limite: pué essere letto solo
da chi abbia avanti a s¢ un Apple Il con Lan-
guage System e Pascal installati. Con questa
precisazione, peraltro scontata, il libro si offre
come un valido strumento didattico. Uno det
suoi principali pregi consiste nel lasciare ampio
spazio all’operativita del lettore, stimolandone
Iinterazione col computer in modo sensato ed
aiutandolo ad acquisire gradualmente la ma-
nuahta d’uso del sistema. 11 testo ¢ sempre chia-
ro e scorrevole, lo stile colloguiale e semplice da
leggere. Per la cronaca il libro é stato redatto con
un word processor e stampalo con una stam-
pante a margherita, cosa in realti evidente ad un
primo sguardo ¢ che giustilica la presentazione
grafica un po” scarna (ma peraltro molto preci-
sa). Il prezzo ci sembra pienamente giustificato
visto 1l buon valore dell’opera.

("G

Commodore 64
Machine Code Master
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Gl Amencani, nel proclamare il 64 “home
computer dell’anno”™, hanno precisato che il
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massimo puo essere raggiunto solo da esperti
programmaltorn in hnguaggio macchina dispost
ad approfondire le conoscenze sulla particolare
macchima: no slamo pienamente d accordo,
poiche la coordinata. ma complessa struttura
hard e soft di questo computer mette a4 mal
partito | praticoni € 1 senzatempo.

D questo fatto devono essersene resi conto
anche gh Inglesi. che hanno lanciato da piu parti
una serie di opere sull’argomento: tra quesle
segnaliamo questo mese 1l Maestro del Lin-
guaggio macchina”, al contempo didattico e di
riferimento.

La parte imzale descrive e lista un gruppo di
quattro programmi fondati sul Basic che realiz-
zano le funzom di controllo (Monitor), disas-
semblatore, editore ed assemblatore, permetten-
do di mampolare 1 dat in LM allo stesso hivello
del Basic: la parte 2 ¢ dedicata alla struttura
dell"interprete implementato sul 64, di cui ven-
gono proposte estensiont ¢ modihiche oltre ad
una completa teona per realizzare le proprie
parole-chiave.

Termina il libro una sezione di appendici de-
dicate al controllo di correttezza (cheksum)., alla
guida al programma descritto nella prima parte,
alle routine nella ROM del 64 ¢ all’elenco dei
caratten ¢ controllo.

Gli auton meritano due parole. Dawid
Lawrence. articolista lisso di Popular Compu-
lng Weekly (settimanale della Sunshine). é 'au-
tore di varie opere tra cui il best seller The
Working Commodore 64. del quale abbiamo
gia parlato (MC n° 26, pagina 31); Mark En-
gland ¢ studente di Ingegnena Elettronica all’U-
niversitd di Southampton.

A nostro giudizio il lavoro ¢ interamente frui-
bile dall’appassionato che abbia profondo inte-
resse per la programmazione a questo livello, ¢
non per il neolita, al quale 'opera non si rivolge
alTatlo,

]

An introduction
to programming
the Dragon 32

di R.A. e J.W. Penfold
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Oltre an 100,000 pezzi vendutiin Inghilterra. il
nuovo arrivito Dragon 32 ha destato un certo
interesse anche in Ialia. Questo economico vo-
lumetto. nella mighore tradizione della Babani
(che da tanti anni pubbhica tascabili sull’elettro-
nmica, ora approdata a1 computer). ¢ realizzato
sulla macchina e non dando fugaci occhiate al
manuale, talvolta chiamato in causa per cose
mal spiegate oppure travisate, che — siavvisa
potrebbero cambiare se la casa modilicasse an-
che leggermente la struttura dell’home compu-
ter; le 90 pagine, comungue. sono infese a suo
complemento.

Gl autort hanno dato un’occhiata anche al-
I"hardware spicciolo, e la cosa risalta essendo in
voga 'abitudine di trascurare queste informas-
ziom basilar: l'interfaccia per registratore a cas-
selie ¢ per stampante viene citata ¢ completata
con der suggenimenti d'importanza basilare
(dannazione ai cosiddetti standard, troppo per-
missivi!), mentre sono reperibihl molte informa-
zioni sul piccolo convertitore analogico-digitale
a 6 bit inserito nella porta joystick (accessibile
da Basic) che puo essere usato per moluissime
altre apphlicazioni.

Da citare anche le 8 pagine dedicate ad alcune
note introduttiive al linguaggio macchina, da
intenders: pio che altro come suggerimento ad
approfondire argomento,

La maggor parte del testo ¢ comunque dedi-
cata alla programmazione in Basic. la cui versio-
ne disponibile sul Dragon ¢ di ottimo hvello (un
potente Microsolt esteso): molto buono ¢ 1l ca-
pitolo sulle possibilita sonore della macchina.
mentre ¢ ¢ apparso scarso il modo di trattare la
gralica in bassa nisoluzione, presumibilmente
ben esposta nel manuale. 1 molu programmini
di esempio formano una buona biblioteca di
base per 'utente al primo approccio con 'Thome
compuler.

LS
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Dove trovare

| prodotti della
TELCOM

* Distributore Centro-Sud

DATATEC srl - Via Settembnin 28
00195 ROMA - tel 06/3510.23

« Agenti
SIENsasdi R POMATA R C
Via Magenta 57 - 10128 TORINO
tel. 011/54 B6.09
ARGE snc - Via N. Ronco 2 canc
16149 GENOVA SAMPIERDARENA
tel. 010/41 . 38.04
SITAL srl -ViaEuganea 7
35030 TENCAROLA SELVAZZAND (PD)
tel. 049/63.75.61
MARCO BARONI - Via Malibran 51
20127 FIRENZE -tel. 055/350 471
E.D.L. srl - Via Conolano 3/D
80124 NAPOLI -tel, 081/63.23.35

¢ Punti di vendita autorizzati:
DATAPLAN - Via Cassa di Risparmio 8
3900 BOLZANO -tel 0471/47 .7 21
COMPUTER MARKET
Via S. Maria del Conforto
39012 MERANO -tel. 0473/36.133
DEC SISTEMI srl - Via Val di Rivo &
34132 TRIESTE - tel. 040/61 946
GANORA INFORMATICA - Via Torino 59
17100 SAVONA -tel 019/36.204
ESSETIERRE snc di F Il MICELI
Via Valobra 186 -tel O11/977 1893
10122 CARMAGNOLA (TO)
SOFTEC COMPUTER srl - Via Juvarra 24
10100 TORINO - tel 011/83.96 446
EDP SISTEMI srl - Via Borromeo 10
35100 PADOVA - tel. 049/31 107
ARMUFFICIO snc
Via Guglielmo Marcon 36/38
37121 VERONA
tel 045/33.812-38.874
GUIDO BIANCHI & C. - Via Saftfi1
ST123 VERONA -tel. 045/59.00.11
PERSONAL DATA - Via Brozzon 4
2512BBRESCIA -tel. 030/22.29.98

ALLINFORMATICA SHOP

Via Lazzaretto 2

20124 MILANO -tel, 02/28.70.105
BITOMANIA snc - Via Rosolino Pilo 3
ZO0129 MILANO -tel. 02/20.43130

MARCUCCI - Via F.lli Bronzetti 37
20100 MILANO -tel 02/73.B6.051
INFORMATICA srl - Via Mascarella 116
40126 BOLOGMNA -tel. 051/26. 7812
C.&P.srl - Via Corte Vecchia 67
44100 FERRARA - tel. 0532/48 648
ELETTROCASA

Vie F Il Matteotti63/71

62012 CIVITANOVA MARCHE
lel. 0733/73.621
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ANCHE PER MICRO
E PERSONAL

FIORISCONO
LE MARGHERIT

CON ol EKE
NATURALMENTE

adverteam

JUKI serie 6000

Stampanti a margherita.

10 - 18 - 40 caratteri al secondo.

110 -132 - 158 - 197 colonne (a 10, 12, 15 car/pollice).
Ampia scelta di margherite.

Fogli singoli - moduli continui.

Interfaccie standard, speciali, bufferizzate.

Nessun problema di collegamento: le margherite JUKI “crescono bene”
nel campo degli home, personal, micro e minicomputer.

Telcom s.r.l. - 20148 Milano - Via M. Civitali, 75
Tel. 4047648 ( 3linee ric. aut.) - Telex 335654 TELCOM |
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RIVISTA DI
ELETTROACUSTICA
ED ALTA FEDELTA

Legg

La piu qualificata rivista italiana
di elettroacustica ed alta fedelta

MUSICA
tL

c1 TRONIC)

I . ] IS W ] . .‘ -

A

/ Musica e computer ti appassionano?

Tecniche di sintesi:
la sintesi
per predizione lineare

Strumenti analogic
e strumenti digitals
nella musica elettronica
principi di funzionamento

Tecniche di sintes:
la sintes! additiva

Tecniche di sintesi

la sintesi per funzion
di Walsh

Tecniche di sintesi
la sintesi sottrattiva




HP 150
HP86B
HP 9816

E[ﬁﬁw HEWLETT

4 PACKARD

HP 150 non e un Personal qualunque.
Non cercatelo da un rivenditore qualunque.

. .4aaDIt computers

rivenditore autorizzato HEWLETT PACKARD

Roma. via Flavio Domiziano 10, tel.06.5126700- 5138023; via Francesco Satolli 55.-57- 59, tel.06.6386096-6386146

a Latina: FPRG T cenns aviterhﬂ:a.lfa cﬁmp'l.'ltel‘ aGaeta: < | DELTE COMPUTERS

v.A.Diaz 14 - tel. 0773.495285 v. Palmanova12c - tel. 0761.223977 lungom. Caboto 74 - tel.0771.470168
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ITALIA

Victor & il personal computer professionale pit venduto in Europa. Apricot
& il nuovo computer 16 bit semi-portatile della quarta generazione. Entrambi
sono garantiti dalla Harden e |i potete trovare a questi indirizzi:

Graol Syslens  easybyte

Via Petrarca, 15 - NAPOLI Via G. Villani, 24/26 - ROMA
Tel. 081/7695827 Tel. 7811519-7887926-786246

Sl ASAS

SISTEMI INTEGRATI INFORMATICA ADVANCED SYSTEMS AND SOFTWARE

Via S. Lucifero, 95 - CAGLIARI Via XX SeHembre, 2/13 - GENOVA
Tel. 070/663746 Tel. 010/581935

E altri rivenditori qualiticati Harden in tutta ltalia. Per trovare quello pit vicino a casa vostra telefonate a:

HARDEN ITALIA - Strada 7 - Palazzo T3 - Centro Direzionale Milano Fiori - 20089 Rozzano - Tel. 02/8243/74]




Quanto vale un
Flexible Disc?

Il valore di ogni Flexible Disc e il risultato della
integrazione tra il dischetto ed il suo contenuto.

Il contenuto e il prodotto della vostra intelligenza, del vostro la-
voro, del vostro tempo.

Il contenuto sono i dati che servono per informarvi sull’anda-
mento della vostra Azienda e per permettervi di gestirla, che ren-
dono fluide le procedure del vostro ufficio, che riempiono di se-
renita e di divertimento il vostro tempo libero.

Con Memorex il contenuto del vostro Flexible Disc, siada 8"’ che
da 5" 1/4, o da 3" 1/2 e protetto dalla tecnologia che é frutto
di piu di 25 anni di sviluppo sia dei prodotti magnetici che delle
tecniche di registrazione e che ha permesso di raggiungere livel-
li altissimi di affidabilita, durata ed uniformita della produzione.




Appena quattro anni sono
trascorsi dall’arrivo del pni-
mo arcade, I'ormai mitico
Space Invaders, ma sembra-
no molt di piu.

Dal bianco e nero si € pas-
sati rapidamente al colore, la
risoluzione dei monitor ¢ au-
mentata, 1 gilochi sono diven-
tati sempre piu veloci, pi
appassionanti, piu realistici.

Trndimensionahta, gralica
vettonale, trackball ... novita
grandi e piccole presentate a
velocita vertiginosa hanno
fatto dei videogiochi un suc-
cesso di proporzioni incredi-
bili in tutto il mondo.

Paradossalmente proprio
lo sviluppo tecnologico che
ha reso possibile tutto cio ha
alla fine messo n crisi il set-
tore degh arcade, perché pa-
rallelamente le prestazioni di
home e personal computer,
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di Maurizio Bergami

ma anche delle centraline per
videogame domestiche. sono
talmente mighorate da per-
mettere di avere a casa pro-
pria prodotu di qualita tale
da rivaleggiare con quell
delle sale. Senza contare poi
il vantaggio psicologico di
poter glocare gratis, una vol-
ta fatta la spesa imaziale per
I"acquisto della cartuccia o
del nastro.

Cosi quella che sembrava
essere una vera e propria mi-
niera d’oro ha iniziato rapi-
damente a declinare e se le
compagnie piu piccole sono
uscite drammaticamente di
scend, anche colossi del cali-
bro di Atari sono entrati in

perdita.
Per ridare vita al settore
naturalmente tutti hanno

cercato di offrire prodotti
sempre piu spettacolari. co-

me il Pole Position di Atari
che, gia bellissimo, ¢ stato
addimttura mighorato con
I"ageiunta di altri due scher-
mi laterali per dare una visio-
ne panoramica della pista.

Gh sforzi fatti pero non
sembravano molto elficaci,
quando una delle compagnie
ormai sull’orlo del fallimen-
to, la Cinematronics, ha tro-
vato hnalmente il modo di
riportare il pubblico nelle ar-
cade: 1l laser game.

Questi nuovissimi giochi
sfruttano una velocissima
memoria di massa a videodi-
schi per ottenere effetti grafi-
c1 strepitosi; vengono dett
giochi a laser proprio perche
"unita di lettura dei videodi-
schi ¢ un raggio laser.

Il primo ¢ stato Dragon’s
Lair, un’avventura dove il
prode cavahere Dirk tenta di

salvare la principessa Daph-
ne rapita da un drago.

Le aziom di Dirk vengono
controllate dal giocatore me-
diante un joystick e due pul-
santi; come potete vedere
nelle due schermate pubbli-
cate la grafica non ha piu
nulla a che vedere con quella
tradizionale, lfacendo pensa-
re piuttosto ad un cartone
animato di Walt Disney.

Lartefice di  Dragon’s
Lair ¢ proprio un ex anima-
tore della Disney, Don
Bluth.

Le origini del laser disk ri-
salgono a circa cinque anni
fa. quando un progettista
della AMS, Rick Dyer, inizio
a lavorare su un nuovo con-
cetto di raccontare le storie
tramite immagini.

L'idea era quella di usare
un videodisco domestico. dal
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quale un computer prelevas-
se le immagini a seconda del-
le decisioni degli spettatori,
che in questo modo poteva-
no influire sullo svolgimento
della trama.

Naturalmente sul videodi-
sco dovevano essere registra-
te tutte le immagini corri-
spondenti alle varie trame
possibili.

Il controllo degli spettato-
ri era per forza di cose limita-
to. ma l'idea era senza dub-
bio nvoluzionara.

Furono costruiti alcuni
prototipi e Dyer parlo della
cosa a Bluth.

Questi ne rimase affasci-
nato, e penso subito di appli-
carla ar cartoni amimati, fa-
cendo appunto Dragon's
Lair.

Visto I'enorme potenziale
di Dragon’s Lair come gioco
per le arcade, la Cinematro-
nics, che fino a quel momen-
to aveva tentato, con scarso
successo, la strada della gra-
fica vettoriale, decise di met-
terlo in commercio.

Nonostante il costo mag-
giore rispetto agh altri giochi
(negli USA una partita a
Dragon’s Lair costa mezzo
dollaro, cioe 800 lire, e in piu
le prime volte ¢ facilissimo
che finisca in pochi secondi
per lingloriosa morte di
Dirk) 1l successo é stato stre-
pitoso.

Le sale giochi st sono nuo-
vamente riempite: tutti vole-
vano provare il nuovo gioco,
e questo ha portato beneficio
a tutto 1l settore, tant’e vero
che nelle sale dotate di Dra-
gon's Lair sono aumentati
gli incassi su tutti 1 videogio-
chi.

Com’e ovvio la Cinema-
tronics non € rimasta sola a
lungo e numerose altre com-
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pagnie hanno gia intrapreso
la strada del laser game.

Alcuni dei nuovi giochi a
videodisco hanno pero una
novita, poiche alle immagini
registrate vengono sovrap-
poste altre immagini tradi-
zional generate dal compu-
ter, fondendo cosi il laser ga-
me col gioco tradizionale.

Ne ¢ un esempio Astron
Belt della Bally Midway, do-
ve le immagini su videodisco
non sono a cartoni animati
ma deglh scenar filmati dal
vero. Ad essi il computer so-
vrappone il disegno della na-
ve spaziale pilotata dal gio-
catore e delle astronavi nemi-
che.

Come abbiamo gia accen-
nato, non €1 puo essere un
controllo totale della situa-
zione da parte di chi gioca.
cosi ad esempio in Dragon’s
Lair spesso sia joystick che
pulsunti sono inattivi.

E pero possibile aumenta-
re il numero delle situazioni
possibili, cosa che porta ad
un realismo sempre maggio-
re.

E in questa direzione stan-
no lavorando tutti ed i1 risul-
tati si dovrebbero gia vedere
nel prossimo laser game della
Cinematronics, Space Ace.

Anche se 1 giochi a video-
disco sembrano aver ridato
vita ad un’industria che sem-
brava in declino, puo darsi
che il vecchio pericolo del vi-
deogioco domestico torni ad
emergere.

E infatti recentissima la
notizia che la Coleco ha ac-
quistato per la notevole som-
ma di due milioni di dollari la
licenza di produrre Dragon’s
Lair e che intenda costruire
un video disc player per la
sua consolle ColecoVision
entro il prossimo anno! Mg

Un generatore di giochi per lo Spectrum

Dopo aver provato qualcuno dei tanti, bellissimi giochi,
disponibili per lo Spectrum, é inevitabile che venga il deside-
rio di provare a diventare programmatori per farsi 1 propri
giochi. Ben presto, pero. ci si rende conto che la conoscenza
del Basic non basta e che, per ottenere risultati paragonabili a
quell dei gioch1 commerciali, ¢ necessario fare ricorso al
linguaggio macchina, decisamente pia difficile da imparare.

Per ovviare a questa situazione ecco |'ultima novita della
Melbourne House: HURG, un generatore di giochi.

HURG ¢ un programma che permette appunto di ottenere
dei fantastici e veloci giochi tipo arcade senza dover scrivere
una sola linea di Basic o L/M.

Grazie ad una serie di menu e sub-menu e possibile definire
tutti gl aspetti del gioco desiderato, dai percorsi delle figure
alla velocita del movimento.

Assieme a HURG vengono forniti due esempi dei risultat
che puo dare: Manic Koala, una sorta di Manic Miner ad un
solo schermo, e Ms Hortense, ispirato al celebre PAC MAN.

HURG costa 14.95 sterline, e tra non molto dovrebbe
essere disponibile anche in Italia.

Se qualcuno a questo punto si sta ancora chiedendo cosa
significhi lo strano nome, HURG sono le iniziali di High-
level User-friendly Real time Games designer, cioé generatore
i:ii‘gim:hi ad alto livello, in tempo reale e facilmente impiegabi-
e!

Avventure con i super eroi

| super eroi sono 1 famosi caratteri dei fumetti Marvel: i
fantastici quattro, Hulk, I'uomo ragno e tanti altri.

Dopo aver riscosso tanto successo sulla carta stampata
ecco che si apprestano a fare il loro ingresso nel mondo del
personal computer con una serie di adventure game che li
vede protagonisti.

Le avventure saranno scritte da Scott Adams e distribuite
dalla Adventure International.

Il primo a presentarsi sulla scena sara Hulk, probabilmente
il pia conosciuto in Italia grazie alla serie di telefilm a lui
dedicata.

L avventura che includera anche scene grafliche in alta riso-
luzione, sara immediatamente disponibile per numerosi com-
puter, tra cul Spectrum, Commodore 64 ¢ Apple I1.

Arriva il Trickstick

Con un notevole ritardo (la pubblicita che lo reclamizzava
era presente ormai da molti mesi sulle pagine dei giornali
specializzati) ha hnalmente fatto la sua comparsa il Trnck-
stick, un joystick per lo Spectrum davvero rivoluzionario.

L'aspetto esterno ha ben poco della classica levetta, sem-
brando al pia quello di un tradizionale microfono audio.

Quello che pero veramente sorprende ¢ il principio di fun-
zionamento: non ¢'¢ nessuna parte meccanica in movimento,
in compenso il joystick capta il ronzio di rete grazie al tocco,
da parte del giocatore. di appositi sensori metallici. Questo
rumore viene trasmesso all'interfaccia e trasformato in un
segnale digitale che simula la pressione dei tasti normali.

Naturalmente € possibile programmare I'interfaccia in mo-
do da poter utilizzare il Trickstick con qualsiasi gioco com-
merciale.

Il costo € di 35 sterline, pari a poco piu di 80000 lire.

Il Trickstick é prodotto dalla East London Robotics, Gate
1. Roval Albert Dock. London E16. In Italia é reperibile
presso la Microshop di Acilia (Roma). v 4
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E un gioco che non presen-
ta notevoh difficolta e risulta
adatto anche a1 pia piccini,
La gralica e la velocita non
sono sorprendenti ed 1l for-
malto dello schermo slruttato
non ¢ 1l massimo ottenibile
con il VIC-20 che puo offrire
piu ampie possibilitda. Puo es-
sere giocato o utihzzando il
joystick o usando la tastiera
del computer. 1l gioco ¢ pre-
sentalo su una cassetta di di-
screta qualita contenente un
cartoncino sul guale sono
ampiamente tllustrate le
istruzioni per l'uso. Il modo
dicaricamento e quello usua-
le der giochi della Imagine
Software. Connesso 1l regi-
stratore e premuto il lasto
play dopo aver dato 1l co-
mando LOAD, viene carica-
Lo un programma “caricato-
re” che dopo il RUN pensera
a trasportare nella memonria
del computer il contenuto
della cassetta. Durante 1l ca-
ricamento vedrete sostituirs
alle scritte sullo schermo de-
gli strani caratteri, ma cio é
del tutto normale. Diamo
uno sguardo all’andamento
del gioco. Esso narra le vi-

8 1ifed, I 3y
 Streer Fay,
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cende di un cameriere che
presta servizio presso un al-
bergo. Egl non ¢ molto pra-
tico del mestiere poiche ¢ la
prima volta che svolge un ta-
le lavoro ed e quindi stretta-
mente sorvegliato dal diret-
tore per evitare che compia
danni.

Dopo 1l RUN compare
sullo schermo, che come ab-
btamo detto non ¢ slruttato
in pieno nelle sue possibilita,
lo spaccato di un albergo lor-
mato da sel piani, compreso
il pranterreno, e da cingque
scale. Per passare da una sca-
la all’altra bisogna necessa-
riamente prendere uno degli
ascensori che fanno su e giu
per lo schermo come bolle di
sapone. Il nostro amico. no-
vello camenriere. si trova all'i-
mizio nella hall al pianterreno

(in basso a simstra) ed é
pronto a ricevere le chiama-
te. Ecco che dall’altra par-
te dell’albergo compare un
clhiente c¢he chiama con |l
braccio ed allora 1l baldo la-
voratore salta da un ascenso-
re all’altro per andare a pren-
dere l'ordinazione, recandosi
al prano da cui € stato chia-
mato per poi ritornare indie-
tro. Egh deve stare inoltre
molto attento perché puo
saltare sull’ascensore nell’i-
stante shbaghato mancandolo
e cadendo giu. Siriprende su-
bito e riparte, ma paga di ta-
sca sua la roba che rovescia. |
suol viaggl devono svolgersi
rapidamente perche il paga-
mento avviene per ogni vas-
5010 consegnato. Se perde
tempo a passeggiare negh
ascensori riceve der richiam

scritti sullo schermo. Come
abbiamo detto, si puo gioca-
re sia da tastiera che da joy-
stick ed ¢ forse piu comodo
grocare nel primo modo per-
c¢he 1 movimenti avvengono
solo in orizzontale ¢ possono
essere effettuatt utthzzando
due tast (per esempio 1 tast
SHIFT, X. V o N per elfet-
tuare 1| movimenti verso sini-
straeditasu Z,C, Bo M peri
movimenti verso destra).
Precisiamo che ad ogni pres-
stone del tasto 'omino raffi-
gurante il cameriere assume
una diversa posizione ed e
pronto ad imboccare I'ascen-
sore solo in una di queste
(quella che lo rappresenta
con la gamba tesa). Come al
solito sullo schermo., nella
parte alta, compare la linea
di stato indicante 1l punteg-
gio della partita in corso ¢
quello piua alto ottenuto nelle
altre partite. Nella stessa h-
nea, dopo lo start, viene indi-
cato un numero che, parten-
do da 99, decresce nel tempo
e rappresenta la cifra che si
rcevera ad ordinazione as-
solta: mmor tempo si1 impie-
ga, quindi, maggiore sari la
paga.

Questo gioco ¢ dotato di
rumori di fondo che lo ren-
dono piu gradevole ¢ psico-
logicamente piu efficace: essi
non sono perd molto ricchi.
St carica sul VIC 20 in qua-
lunque configurazione di me-
moria.

P,
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La lotta tra software hou-
se rivali assume talvolta con-
torni parossistici, fortunata-
mente di solito senza acredi-
ne: € il caso della Bug-Byte e
della Melbourne, produttrici
di giochi per 1 principali com-
puter di successo in Gran
Bretagna (Spectrum, Com-
modore 64 e VIC, BBC,
Electron, Oric, Dragon ...),
entrambe produttrici di ec-
cellenti giochi d’avventura.
Come ben saprete dalla re-
censione di Maurizio Berga-
mi, apparsa a pag. 28 di MC
27 (oltre che dalle numerose
segnalazioni date in prece-
denza), la Melbourneélan® |
del settore grazie all'Hobbit
per Spectrum prima e 64 do-
po, basato sul libro di Tol-
kien (regalato insieme al gio-
co!) e sul superlinguaggio In-
ghsh (s1 legge /ainglish/) che
funziona quasi come una lin-
gua vera. Ebbene la Bug-Byte
ha realizzato questo super
gioco d'avventura, Twin King-
dom Valley - che vuol dire
“La valle deir due regni” - per
il 64 (in GB anche nelle ver-
sioni per BBC B ed Elec-
tron), che contiene al suo in-
terno oltre 175 diverse scher-
mate a colori e con sprite ani-
mate! La competizione é tale
che il poster pubblicitario
che circolava allo Your
Computer Chnistmas Fair
del dicembre scorso riporta-
va in un angolo la frase di
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sfida “Eat your herath out,
Bilbo!™, cioé ‘mangiati il fe-
gato, Bilbo!™, con owvvio ri-
chiamo al personaggio del-
I"'Hobbit.

[l gioco € estremamente
godibile, e non ¢ poi cosi dif-
ficile fare una mappa della
vallata. Lo scopo del gioco é
collezionare 1 tesori nascosti
lungo il percorso, evitando le
insidie e rispondendo a1 que-
sitt posti dal computer. Il
massimo punteggio é di 1024
punti, e corrisponde ad aver
raccolto tutti 1 tesori: le istru-
zioni ammoniscono che 'ul-
tima domanda del gioco é:
*Cosa fai ora che hai 1024
punti?”. 11 dizionario in do-
tazione € di 33 parole dichia-
rate, e si possono assemblare
frasi anche articolate del tipo
“Hit the guard with a ham-
mer”’, comunque di comples-
sita inferiore a quelle ammes-
se dall'Hobbit (in attesa del-
lo Sherlock Holmes).

Il gioco € molto attraente,
e la ricerca della grafica non
ha condizionato gli altri pa-
rametri che rendono un gio-
co d'avventura interessante:
in definitiva Twin Kingdom
Valley € un ottimo esponente
della sua categoria, e merita
I'attenzione degl estimatori.

LS.
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Eccolo qui, i1l gioco che
non morira mai, il primo ve-
ro grande arcade: Space In-
vaders. Non c’e personal o
home computer per il quale
non ne esista una versione, e
molto piu spesso due o tre.

[1 Tl invaders € decisamen-
te fedele all’originale, e risul-
ta quasi egualmente appas-
sionante da giocare.

Per quei pochissimi che
ancora non lo conoscono ec-
co lo scopo del gioco: biso-
gna proteggere la terra dal-
I'invasione degl extraterre-
str1, che calano dal cielo, ab-
battendoli facendo fuoco da
una piccola postazione mo-
bile. Gli invasori possono fa-
re fuoco a loro volta, e per
evitarne 1 colpi ci s1 puo ripa-
rare sotto agli schermi difen-
sivi, che pero vengono lenta-
mente ma inesorabilmente
smantellati dai colp1 nemici.
Se si viene colpiti per tre vol-
te, oppure se gli alieni riesco-
no a scendere sulla superfi-
cie, per I'umanita sara la fine.

[ punti si conquistano ov-
viamente distruggendo gli in-
vasori con il laser a disposi-
zione, ma anche abbattendo
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I'astronave nemica che di
tanto in tanto solca il cielo.

Sono disponibili due livelli
di difficolta, identificati dai
simpatict nomi di “semplice-

SCORE

riti agl invasori spazali).
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mente aggressivi™ € “proprio
malefici” (naturalmente nife-

La grafica del programma
¢ davvero splendida e sia la

postazione laser che gh ufo si
muovono pixel per pixel.

Poco convincenti sono in-
vece gh effetti sonori, che
hanno avuto tanta parte nel
successo  dell’originale; le
esplosioni sono ben misere
ed il battito cardiaco di sot-
tofondo e piuttosto sgrade-
vole. Quello che pero ci é pia-
ciuto di meno ¢ la scomparsa
di ogni altro rumore quando
compare |astronave: ['im-
provviso venir meno delle
esplosioni e degli spari, che
lasciano 1l posto al "muggi-
to” della navicella extraterre-
stre secondo noi ¢ davvero
molto fastidioso.

A parte comunque queste
considerazioni sul suono, TI
Invaders rimane un classico
che si gioca sempre con pia-
cere. Molto grazioso € il mo-
do in cui i piccoli alieni si
mettono a saltellare dalla
gioia dopo essere riusciti ad
invadere la Terra; dopo esse-
re stati distrutti per I'ennesi-
ma volta la cosa 1nizia pero
ad avere il sapore di una pre-
sa I1n giro!

[l movimento della posta-
zione ¢ lo sparo sono con-
trollabili s1a da tastiera che
da joystick: nel primo caso si
utilizzano i tasti S, D e la
virgola, sufficientemente co-
modi da usare.

Trattandosi di un pro-
gramma in linguaggio mac-
china anche TI Invaders arni-
va sotto forma di cartuccia
ROM, come e tradizione del-
la Texas.

M.B.
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Armaggedon ¢ la versione
per lo Spectrum del famosis-
simo Missile Command. In
questo gioco bisogna difen-
dere sei citta da un attacco di
missili nucleari. Sullo scher-
mo appaiono le scie del mis-
sili; per fermarne la corsa le-
tale bisogna posizionare un
mirino davanti alla traccia
colorata e po1 lanciare un
missile difensivo. La cosa
non & pero banale, perche
spostare velocemente il miri-
no richiede una buona dose
di perizia e occorre pol sce-
gliere con cura il momento
dello sparo, per evitare che 1l
nostro razzo esploda troppo
presto o troppo tardi.

Oltre a1 mussili, 'attacco
nemico avviene anche con
una piccola astronave, che
compare ad intervall irrego-
lari.

Per impedirle di fare fuoco
bisogna abbatterla prima
possibile.

I missili arrivano ad onda-
te successive; il numero di
razz1 a disposizione per di-
struggerh ¢ limitato, quindi
bisogna pensare bene prima
di lanciarne uno, per non ri-
manere poi alla mercé degli
INVASOri.

Dopo ogni assalto viene
incrementato il punteggio,
che dipende dai razzi rispar-
miati e dalle citta salvate dal-
la distruzione. Poi si rico-
mincia, ma la velocita di di-
scesa dei missili aumenta ad
ogni schermata. Dopo aver
respinto una decina di attac-
chi il tempo che impiegano i

MCmicrocomputer 30

missili per attraversare lo
schermo é veramente ridot-
tissimo, e riuscire a difendere
contemporaneamente piu di
due citta diventa pratica-
mente impossibile. Proprio
in funzione della velocita dei
missili conviene cambiare la

L LLLLL L LY L Y.LY.

propria strategia: all'inizio
bisogna cercare di intercetta-
re le tracce il piu in alto possi-
bile; quando 1 missili iniziano
ad arrivare troppo veloci é
invece meglio arroccarsi a di-
fesa di un'unica citta posizio-
nando il mirino in basso e

edafululalals
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cercando di far fuoco con il
giusto anticipo. Quando le
scie escono dallo schermo ri-
compaiono dalla parte op-
posta, e questo costituisce
un'ulteriore difficolta, in
quanto spesso ci §i accorge
troppo 1n ritardo che un mis-
sile € comparso dal nulla su
un lato dello schermo.

La gralica e sulficiente-
mente curata, anche se un
po’ scarna; lo stesso vale per
gli effetti sonori.

Per muovere il mirino si
usano 1 tast1 S, X, N, M per
alto, basso, sinistra e destra,
e A per lare fuoco. In alter-
nativa alla tastiera ¢ sempre
possibile scegliere I'uso del
joystick Kempston (quello
compatibile presentato in
TuttoSpectrum di febbraio
funziona benissimo) oppure
utihzzare un modello pro-
grammabile tipo quello della
Cambridge Computing.

In sostanza Armaggedon é
un gioco molto piacevole, in
grado di divertire a lungo
senza stancare, che ha tra i
suol meriti la possibilita di
girare anche sulla versione
inespansa (16K).

M.B.
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Un nuovo gioco si aggiun-
ge a quelli offerti dalla Ima-
gine Software per il VIC 20,
Se esso € nuovo nel nome,
non si puo dire che lo sia al-
trettanto come concezione.
Infatti non bisogna essere
molto esperti per accorgersi
che appartiene alla serie dei
giochi con fantasmi e labirin-
ti in voga gia da parecchio
tempo. Il gioco € comunque
simpatico e non dovrebbe
annoiare troppo presto. Esa-
miniamone per sommi capi
lo svolgimento.

Siamo stati catturati da un
malvagio mago e gettati nei
piu profondi meandri di un
| labirinto sotterraneo dove
siamo costretti a vagare per
I'eternita. Ma con un po’ di
abilita potremo uscire rigua-
dagnando la liberta perduta.

Il disegno del labinnto ap-
pare naturalmente sullo scher-
mo. Esso si puo osservare vi-
sto dall’alto (in pianta) ed e
suddiviso in piu strati separati
da quattro porte chiuse, di
quattro differenti colori, di cui
vengono disegnate le toppe.
All'ingresso del labirinto si
trovano quattro chiavi, ognu-
na con un colore corrispon-
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dente a quello di una porta. Il
gioco consiste nel prendere
una di queste chiavi e dirigersi
con essa verso la porta di co-
lore corrispondente, sempre
inseguiti da nugoh di fanta-
smi, aprendola per passare al
settore successivo del labirin-
to. Giunti in prossimita della
porta non dobbiamo subito
cantare vittoria poicheé al dila
di questa puo esserci un’ama-
ra sorpresa. Infatti, una volta
aperta, al posto del varco co-
municante con lo strato suc-
cessivo del labirinto, possia-
mo trovare un muro che im-
pedisce il passaggio. Dobbia-
mo allora ripercorrere i nostri
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passi portandoci alla sommu-
ta del labirinto, sempre sotto
scorta dei fantasmi pronti a
mangiarci, e cambaare il colo-
re della nostra chiave (pas-
sando con essa attraverso la
chiave del colore desiderato)

andando poi ad attaccare un °

altra porta colorata.

Man mano che si1 corre
verso 1l basso lo schermo
scorre verso I'alto rivelando 1
vari strati del sotterraneo,
mentre 1 fantasmi si fanno
sempre piu fastidiosi (ma
non eccessivamente) cercan-
do di ostacolare in tutti 1 mo-
di 1 nostr1 progressi. La via
della liberta € molto lunga e

;1

se ¢ molto emozionante per
I"audace prigioniero del ma-
go forse lo € un po’ meno per
noi che siamo costretti a per-
correre lunghi cammini al-
I'indietro se abbiamo sba-
gliato chiave e dobbiamo an-
dare a sostituire quella in no-
SLro possesso.

La grafica & di media fan-
tasia e la velocita non é scon-

volgente. I suoni sono quelli |

consueti, anch’'essi non ec-
cessivamente fantasiosi. Le
chiavi possono essere distin-
te solo in base al loro colore e
questa € una limitazione poi-
ché non tutti hanno sempre a
disposizione un televisore a
colori per giocare. Natural-
mente nulla vieta di giocare
in bianco e nero se si soppor-
ta di rendere il gioco abba-
stanza difficoltoso potendoci
basare in tal caso, per I'iden-
tificazione delle chiavi, su
due livelli di grigio.

[l disegno del labirinto co-
pre tutto lo schermo del tele-
visore offrendo un'immagine
molto grande e gradevole. Il
gioco puo essere comandato
da tastiera o usando un joy-
stick. Naturalmente la se-
conda soluzione rende piu ef-
ficaci le manovre. Durante lo
svolgimento in alto sullo
schermo appaiono le infor-
mazioni necessarie al gioca-
tore e cioé il numero di “vite”
ancora a disposizione prima
di essere completamente sgo-
minati dai fantasmi, il livello
a cul s1 € giunti ed i punti
ricevuti per ogni apertura di

porta.
f i o
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Ecco un altro classico dei
giochi spaziali: il Missile
Command ¢ stato a Tungo-il
nostro favorito nelle fumose
sale giochi, subito dopo lo
Space Invaders e prima del-
I'Indianapolis, e cid nono-
stante 1l controllore fosse
una trackball integrata nel
mobile che per la velocita
dell’azione spesso e volentie-
ri ci spellava le dita.

La dinamica e la seguente:
abbiamo 6 citta, adagiate sul
fondo dello schermo (il gioco

é in due dimensioni), e dob-

biamo difenderle da una se-
rie dhi massili traccianti lan-

ciati dall’alto, che vanno col-

piti in punta dalla nostra
contraerea, distratta dall’ar-
rivo sporadico di ulterion
nemici (aerei, astronavi ...)
che pero non sparano.

Ci sono punti per ogni Cit-
ta e mussiletto salvato, oltre
che per ogni avversario eli-
minato: ogni due schermate
superate il punteggio aumen-
ta, cosi come pure la difficol-
ta del gioco, intesa come nu-
mero di traccianti nemici.

Una raffinatezza del pro-
gramma, presente anche nel-

MCmicrocomputer 30
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la versione originale e otti-
mamente mantenuta, consi-
ste nell’arresto momentaneo
della nostra contraerea qua-
lora in cielo siano presenti 5
nostri missili: fate molta at-
tenzione a questo particola-
re, che é la chiave di volta per
aver sempre |'ultima carta.
Ogni 10000 punti si guada-
gna una citta; 1l gioco finisce
quando finiscono le citta.

Il controlio da tastiera sa-
rebbe stato problematico,
quindi 'autore, A. Challis,
ha optato per il solo joystick:
comunque consigliamo par-
ticolarmente un elemento a
snodo morbido, dato che con
quello Commodore abbiamo
raggiunto a stento 1 40000
punti, mentre con il Quick-
shot Il abbiamo superato gh
80000.

Confrontando questa ver-
sione con |'originale ¢ con |
I'equivalente  Armaggedon
per lo Spectrum dobbiamo
dire che la Interceptor ha
prodotto una versione leg-
germente piu lenta e quindi
meno divertente: 'uso del
Joystick, paradossalmente,
mette a disposizione meno |
varianti (una per tutte € la
decentralizzazione delle pro-
prie bocche da fuoco, che per
1l 64 s1 riducono ad una sola),
inoltre controllate con sicu-
rezza molto maggiore e quin-
di senza emozionanti sorpre-

Il gioco ¢ comunque godi-
bilissimo, ed € uno dei nostri |
favoriti nelle sfide tra amici.

L.§.
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Nella terra di Zeldor, dove
a nulla valgono gli incantesi-
mi, st inoltra il mago Meltec,
alla ricerca del piombo che
lur solo sa trastormare in
OT0.

Questa e la trama di Magic
Meanies, un recente gioco
della Software House inglese
CDS; non si tratta pero di
un avventura ma, come po-
tete capire anche dalle scher-
mate riprodotte, di un arca-
de game.

Il giocatore controlla 1l
movimento del mago Mel-
tec, e deve riuscire a prendere
tutti 1 pezzi di piombo blu
della mimera di Zeldor pas-
sandoci sopra. All'insegui-
mento di Meltec si lanciano
mortali magic meanies. per
evitare una fine prematura
Meltec ha pero a sua disposi-
zione cinque sfere di cristal-
lo che puo lanciare contro i
meanies per eliminarli.

Un altro modo per uccide-
re i magic meanies € quello di
schiacciarh con ... una mela!
Per riuscirc la cosa migliore
e di farsi inseguire [ino sotto
alla mela e poi spostarsi late-
ralmente: la mela allora ca-
dra nel cumcolo creatosi

schiacciando senza pieta I'in-

seguitore. Oltre al piombo
bisogna riuscire a raccogliere
anche le ciliege, necessarie
per poter raggiungere lo
schermo successivo. Ad ogni
passaggio di livello la caver-

START

na si popola di nuovi e letali
mostri, contro 1 quali le sfere
di cristallo non sembrano
avere alcun effetto. Il pia pe-
ricoloso ¢ una specie di male-
fico ragnetto che non si con-
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tenta di essere velenoso, ma
lascia dietro di se una scia
parimenti mortale, che ¢
spesso molto difficile da evi-
tare quando si ¢ braccati da
vicino dagli altri meanies.

[ movimento della figu-
retta che rappresenta il mago
e controllato con 1 classici ta-
sti Q, Z, 1, P, che secondo noi
rappresentano la scelta mi-
glhiore. Con M 1invece si puo
lanciare la sfera magica. Al
solito € possibile utilizzare il
Joystick Kempston al posto
della tastiera. Tra le opzioni
previste dal programma vi €
anche una high score table,
dove inserire il proprio nome
quando si ottiene un punteg-
gio particolarmente alto; si
tratta di una cosa gratifican-
te ma inutile, dal momento
che non € possibile registrar-
la su nastro.

Anche se la grafica ¢ molto
buona e 1 vari caratteri otti-
mamente disegnati, se si con-
siderano le loro ridottissime
dimensioni, le routine di mo-
vimento non sono partico-
larmente sofisticate e sia
Meltec che | meanies si spo-
stano di una posizione carat-
tere per volta, invece che pi-
xel per pixel. Ciononostante
il gioco risulta davvero godi-
bilissimo, aiutato in questo
dagh effetti sonori ai quali
non si puo questa volta fare
alcun appunto e dall’effica-
cissimo uso del colore.

Magic meanies puo non
appassionare subito, ma piu
¢i si gioca piu diventa avvin-
cente.

M.B.
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Un gioco di abilita mime-
tizzato in un ambiente spazia-
le &€ quanto propone la
DK Tronics con questo Alien
Rescue (salvataggio alieno).
Il vostro compito € portare
dalla superficie fino alla vo-
stra astronave — in orbita su
di voi — delle capsule prive
di razzi, stando attenti allo
sbarramento nemico e agh
errori di manovra. La pub-
blicita della casa, per com-
mentare le caratteristiche del
gioco, dice testualmente “ta-
kes minutes to learn but a
lifetime to master”, ovvero
‘pochi minuti per imparare
ma una vita per padroneg-
giarlo’, e pur non essendo del
tutto d'accordo dobbiamo
dire che e richiesta una note-
vole precisione anche se tutto

MCmicrocomputer 30

sommato l'azione ¢ abba-
stanza lenta. Tutto cio deve
essere ben noto alla DK’
Tronics, che infatti ha fissato
in 5,95 sterline il prezzo di
questo gioco, lo stesso del
Millie-Bug che pero si fa pre-
ferire per la maggior notorie-
ta e velocita.

Per giocare all’Alien Re-
scue € indispensabile il Joy-
stick.

L.5.

[l progenitore di tutti 1 gio-
chi a percorso € probabil-
mente PAC-MAN, realizza-
to dalla Atari diversi anni fa
e subito assurto a hvelll di
popolarita da fantascienza,
anche grazie ai cartoni ani-
mati annunciati da Hanna e
Barbera e alla Coca Cola,
che ha scelto Miss Pac, ver-
sione femminile del perso-
naggio, per reclamizzare la
Seven-up (nello spot pubbli-
citario era presente anche
Bonnie Tyler che ne cantava
il refrain; purtroppo in itaha-
no era doppiata). Sprite man
(qui esageriamo con 1 nomi
di bevande frizzanti!) é la
versione che ci viene propo-
sta dalla Interceptor Micro’s
per il Commodore 64. L'uso
della grafica, in un gioco co-
me questo, non dice molto,
mentre 1 parametri fonda-
mentali sono la velocita e la
godibilita: la prima e davve-
ro elevata, ben superiore a
quella del gioco da sala della
stessa Atari (ma non ci vole-
va molto ..), mentre la secon-
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da ¢ sottotono a causa di un
lieve difetto nell’orientamen-
to del nostro eroe, che ha bi-
sogno di precisione assoluta
per potersi addentrare nel la-
birinto. E previsto il control-
lo sia da tastiera che da joy-
stick, ma nel primo caso le
citate difficolta di movimen-
to vengono accentuate, men-
tre 1l controllore esterno ren-
de 1 movimenti piu precisi e
quindi quasi sicuri.

Il programma € scritto in
linguaggio macchina da Ivan
Gray, e prodotto da Richard
P. Jones, un giovanissimo
che - grazie alla scuola pater-
na - ha un posto in primo
piano nel quadro britannico.

L.8.
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Tista Proea Rosse

Apricot adotta dischetti
rigidi da 3,5 pollici, se-
condo il nuovo standard.
Hanno un accesso rapi-
do, sono tascabili e pro-
fetti contro la polvere e
gli urti, garantiscono una

conservazione ottimale
dell'archivio-dati.




Harden ltalia & legata
allinnovazione tecnolo-
gica nel settore dei per-

sonal computer. Con i
suoi 150 rivenditori in
tutta Italia vi garantisce
professionalitad ed assi-
stenza sia nell’hardware
che nel software.
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Casio e un nome molto noto anche al di
fuori del mondo della piccola informatica:
provate a citarlo a qualche conoscente e
probabilmente vi sentirete rispondere che ¢
la marca della sua calcolatrice formato cre-
dit-card. In effetti presso il grosso pubblico,
Casio é nota soprattutto per la sua produzio-
ne di calcolatrici programmabili e non. Co-
loro un po’ piu addentro alle cose informati-
che sapranno inoltre che Casio produce an-
che diversi modelli di “pocket computer”,
ovvero calcolatori tascabili o portatili, pro-
grammabili in Basic, dotati di piccoli di-
splay a cristalli liguidi e collegabili ad una
serie di miniperiferiche quali stampantine
plottanti (o forse sarebbe piu giusto dire
plotterini stampanti), memorie di massa a
microcassette e cosi via. I lettori di MC, in
particolare, dovrebbero conoscerne bene al-
meno due: il pocket PB-100 provato sul nu-
mero 22, e il portabile FP-200 provato sul
numero 24. Forse perd non tutti sanno che
parallelamente a questa linea di macchine
per forza di cose un po’ particolari, Casio
produce anche dei modelli di personal com-
puter piu “tradizionali”, ossia desk-top con
memoria di massa a minifloppy e monitor
“vero”, cioé a raggi catodici.

I modello di punta di questa linea di per-
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FP-1100

di Corrado Giustozzi

sonal é I'FP-1100 in prova questo mese. [l
suo punto di forza, lo anticipiamo, é la grafi-
ca a colori, ma fra le caratteristiche salienti
possiamo annoverare 'ambiente CP|M-like
con Basic Microsoft, l'elevata precisione nei
calcoli matematici grazie alla codifica
BCD, dieci tasti definibili, una porta di co-
municazione RS-232 gestibile da software,
la configurazione modulare che permette di-
versi gradi di espansione del sistema, la pos-
sibilita di avere dieci programmi contempo-
raneamente in memoria e quella di funziona-
mento come terminale. Se a tutto cio si ag-
giunge la disponibilita di una discrera quan-
tita di software dedicato realizzato a cura
dell'importatore italiano, si vede come |'FP-
1100 abbia buone carte da giocare per con-
quistarsi un posticine nel mercato.

Descrizione esterna

Abbiamo detto che I'FP-1100 ¢ modula-
re; questo significa che a seconda del grado
di espansione del sistema |'utente si ritro-
vera con un numero piu o meno grande di
“scatolotti™, tutti pero allineati sullo stesso
stile come design e dimensioni. Il compo-
nente di cul non si puo fare a meno é
naturalmente ['unitd centrale; vengono
poi, in ordine, I'unita a doppio minifloppy
ed un box di espansione. Ovviamente del-
I"installazione deve far parte anche un mo-
nitor, che ¢ disponibile in due versioni,
B/N e colore. La versione in prova é com-
posta dall’unita centrale FP-1100, dal dop-
pro minifloppy FP-1020FD e dal monitor
a colori da 14 pollici FP-1003.
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Il contenitore standard per le varie unita
e un grosso parallelepipedo dalle dimen-
sioni approssimative di cm 45x 10 x 31
(Ihp). La carrozzeria ¢ metallica ovunque,
tranne che nella parte anteriore, realizzata
in materia plastica; il colore & il bianco
panna, interrotto solo dalle piccole scritte
¢ da una striscia nera che attraversa oriz-
zontalmente il frontale, nella quale sono
posti pulsante e spia di accensione. Ogni
unita € pol caratterizzata dai suoi partico-
lar1 specifici, ma sempre senza discostarsi
troppo da questo canone.

L’'unita centrale, in particolare, ha il
frontale completamente vuoto. Sul retro si
trovano due profondi slot per la connessio-
ne delle periferiche (unita a disco e/o box di
espansione), le uscite per la stampante
(Centronics compatibile), per 1 due moni-
tor (colore e B/N) e per il registratore a
cassetta, un tasto di reset, due prese di terra
ed 1l cavo di alimentazione, purtroppo non
staccabile. Il peso del tutto é di circa 10 kg.

La tastiera € semiseparata, nel senso che
€ connessa all’unita centrale tramite un ca-
vo che perd non é staccabile. Anch’essa
ricalca per quanto possibile la linea degli
altri componenti, dato che ¢ larga quantoiil
box ed ha addirittura la piccola striscia
nera orizzontale. La sua dotazione di tasti
e normale per macchine di questa catego-
ria: sono presenti un tastierino numerico
separato con Enter, tasti di operazione e
doppio zero, quattro tasti di movimento
cursore, I'Insert e 1l Delete. Inoltre ci sono

Costruttore:

Casio Computer CO., Lid. - Japan

Distributore per I'Italia:

Ditron S.p.A. - V.le Certosa, 138 - 20158 Milano
Prezzi (IVA esclusa):

FP-1100 Unita centrale colore 1.311.000
FP-1004 Monitor colore 1.263.000
FP-1020 Disk drive da 640 Kbyte 2.187.000
FP-1000 Unita centrale BfN 1.129.000
FP-1001 Monitor verde 422.000

un tasto Stop/Cont per sospendere mo-
mentaneamente un programma Basic e poi
riprenderne l'esecuzione, un tasto Break
per interrompere definitivamente un’ope-
razione in corso, ed un tasto Graph per
accedere al set di caratter1 semigrafici.
L’unita a disco € un paio di centimetri
pit alta dell’unita centrale, a causa dell’in-
gombro obbligato delle meccaniche dei
due drive, che non si possono certo definire
slim-line. Sul frontale compaiono le fine-
strelle per I'inserimento dei dischetti con
relativi led “in use”, mentre posteriormen-
te si trovano solo il cavo di rete e quello di
connessione al computer, entrambi non
staccabili (ma € una mania!), oltre alle im-
mancabih due prese di terra. Un’ampia
zona della carrozzeria ¢ forata per permet-
tere un’adeguata circolazione d’aria.
Anche per questa unita il peso si aggira
sui 10 kg. I due drive sono a doppia faccia
singola densita, ed ogm dischetto ha una

capacita di 320K non formattati (304K
utili); non moltissimo, 1n verita, visto che
oramai su un minifloppy da 5.25" ci si
fanno stare tranquillamente 800K.

[l monitor, da 14” a colori, € montato su
un piedistallo che permette di inclinarlo
all’indietro di qualche grado per migliorar-
ne la visibilita. Il suo ingombro tutto som-
mato ¢ abbastanza elevato, cosi come il
peso: circa 12 kg. Sul frontale sono accessi-
bili 1l pulsante di accensione ed il controllo
di luminosita, mentre sul retro si trovano il
connettore per il collegamento al computer
ed il cavo di rete, questa volta (finalmente!)
staccabile con presa a vaschetta IEC.

L’interno

Gia guardando le varie unita, e soprat-
tutto sollevandole, si ha I'impressione che
all'interno il materiale sia parecchio e, so-
prattutto, “sostanzioso”. In effetti sia I'u-
nita centrale che quella a dischi, una volta
aperte, stupiscono per la costruzione deci-
samente “non giapponese™: da un’indu-
stria come Casio, che ha il suo punto di
forza proprio nella ultraminiaturizzazio-
ne, sinceramente ci saremmo aspettati
qualcosa di diverso. Come illustrano me-
glio le foto, oltre al notevole ingombro
della parte prettamente elettronica, che
tradisce una certa anzianita del progetto, ¢
il complesso assemblaggio meccanico che
impressiona: certo, nulla da dire sulla ro-
bustezza della costruzione, ma un po’ piu

Il classico primo piane della tastiera. Notare la prima fila di tasti definibili.

MCmicrocomputer 30



Casio FP-11(N)

Il complesso formato da unita centrale e unita a dischi. visto da davanii e da diectro. Notare, nella fore di desira, il grosso cave dell'interfaccia ed il collegamenio di massa, lornito
assieme alla macchina. Il secondo slot, libero, serve per collegare una seconda unita dischi o il box di espansione.

di semplicita forse non avrebbe guastato.

L'interno dell’'unita centrale si sviluppa
in due piani, entrambi occupati dall’elet-
tronica, su quello superiore si trovano an-
che 1 due slot di espansione, molto ingom-
branti in quanto 1 cavi terminano non con
un semplice connettore ma con un'intera
scheda a circuito stampato racchiusa in un
apposito scatolino. Sul lato destro si trova
tutta la parte elettrica: il grosso trasforma-
tore, 1 circuiti di alimentazione ed una ven-
tola che provvede alla circolazione forzata
dell’aria all'interno.

Dentro ['unita a dischi troviamo piu o
meno la stessa cosa; particolar da notare
sono 1 due drive, fissati fra di loro con
lamierini metallici, la sezione alimentatrice
di grandi dimensioni, la ventola di aerea-
zione situata in una posizione alquanto
strana, ed il cavo di interfaccia, ultrascher-
mato e a ben trentasei capi.

Il software di base

programmazione, 1 dieci programmi stan-
no li e basta; mentre uno viene eseguito, gli
altr1 s1 himitano a starsene buoni buoni a
guardare. In effetti 'utilita di avere dieci
programmi in memoria potendone esegui-
re solo uno per volta non c1 € molto chiara.
Comunque, per la cronaca, sappiate che é
possibile spostare un programma da una
“zona™ all’altra, selezionare 1l programma
da eseguire, concatenare due programmi
residenti in zone distinte (attenzione: solo
concatenare, non fare un vero merge).
Inoltre durante |'esecuzione 1 varn pro-
grammi si possono passare il controllo 'un
["altro tramite le istruziom GOTO PROG
e GOSUB PROG: I'area dati e comune ai
vari programmi, € quindi una varabile de-
finita in un programma risulta automati-
camente accessibile da tutti gh altr.
Un’altra particolarita dell'FP-1100 ¢
che le variabili una volta definite, conti-
nuano a sopravvivere praticamente in eter-

no: il RUN non le cancella, e si puo perfino
editare un programma cancellando, modi-
ficando e aggiungendo le linee, senza che
questo le disturbi minimamente. Cio da un
lato € molto comodo, ma dall’altro crea
qualche fastidio: ad esempio obbliga ad
Iniziare | programmi con un’istruzione
CLEAR (I'ammazza-variabili di sistema),
altrimenti dopo pochi RUN successivi ¢ si
trova con la memoria piena ed 1l program-
ma che non ne vuol sapere di partire; e vatti
a ricordare che la colpa € di tutte le stringhe
¢ le matnici che hanno continuato ad am-
mucchiarsi man mano!

Fraicomandi disistema sono da citare 1l
SYSTEM, che mostra quali delle dieci zo-
ne di programma sono effettivamente oc-
cupate, con relativo ingombro in byte, ed il
VARLIST che stampa la tabella delle va-
riabili attive indicandone il tipo: natural-
mente tutte mischiate fra 1 vari program-
mi...

Abbiamo detto che I'FP-1100 lavora in
ambiente “tipo™ CP/M, e conviene subito
chiarire la questione. Cominciamo col dire
che il microprocessore adottato noné lo Z-
80 ma un non meglo precisato “compati-
bile™ (testuale sul manuale). Dh CP/M, in
effetti, ¢’é poco: all’accensione della mac-
china ¢1 si trova subito 1n Basic quindi
niente bootstrap da dischetto e operazioni
connesse. Il CP/M, pero, ¢’é, ma € opzio-
nale: la casa fornisce a richiesta un dischet-
to contenente il sistema operativo, dal qua-
le si puo fare il boot. In questo modo ci si
trova in un “vero” ambiente CP/M. Proba-
bilmente I'affermazione della casa va inte-
sa nel senso che 1l Basic disponibile , chia-
mato C82, e Microsoft compatibile; ma da
qui alla compatibilita col CP/M ce ne cor-
re. Sistema operativo e Basic sono, comun-
que, su ROM, e quindi sempre disponibili
ma, di contro, non sostituibili. Fatte le
dovute precisazioni, parhamo piu appro-
fonditamente dell'insolita struttura soft-
ware dell’FP-1100.

La cosa forse piu inusuale € che in me-
moria possono essere tenuti fino a dieci
programmi indipendenti. No, non come
pensate voi: niente “concurrence” o multi-
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L inserimento dell interfaccia dischi nell apposito slot. Notare le dimensioni del connettore, che in realta @ una scheda a
circullo stampalo.
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Passando al Basic vero e proprio, chia-
mato C82, dobbiamo riconoscere che si
tratta di un interprete veramente molto
completo, comprendente parecchie cose in
piu rispetto al “classico™ Microsoft, gia di
per sé assai ben fornito. In particolare ¢
stato modificato I'edit € sono state amplia-
te le parti relative ai calcoli matematici e
alla gestione della grafica. L’editing dello
schermo avviene in modo molto semplice,
grazie alla memoria video separata (vedi
dopo): basta portarsi sulla linea da modifi-
care, apportare le correzioni coi tasti Insert/
Delete e premere Return; in altre parole il
sistema accetta in ingresso la linea sulla
quale & puntato il cursore al momento del-
la pressione del Return. Cio permette per
esempio di duplicare facilmente le linee di
programma: basta cambiare successiva-
mente il numero di riga ad una stessa linea
¢ premere Return.

Per quanto riguarda la matematica co-
minciamo col dire che I'FP-1100 lavora in
BCD, cosa che assicura una precisione
fuori dal comune nella rappresentazione
dei numeri anche usando le ordinarie va-
riabili reali. E possibile definire variabili in
doppia precisione (19 cifre) e, se queste non
bastassero ancora, addirittura variabili in
quadrupla precisione, che usano per i cal-
coli ben ventinove cifre significative (!). La
libreria di funzioni matematiche é decisa-
mente molto nutrita: sono presenti le fun-
zionl trigonometriche seno, coseno, tan-
gente con le rispettive inverse, le funzioni
iperboliche seno, coseno, e tangente an-
ch'esse con tanto di inverse, i logaritmi
natural e decimali, la parte intera e quella
frazionaria; esiste la costante predefinita
PI (p1 greco), e si puo scegliere se lavorare
con angol espressi in gradi sessadecimali,
in radianti o in gradi centesimali. Inoltre é
presente una collezione di routine statisti-
che di uso generale, che forniscono media,
varianza e deviazione standard (per cam-
pioni e popolazioni) di due insiemi di va-
riabili, ed anche il coelliciente di correla-
zione ed i coefTicienti della regressione linea-
re dell'insieme Y sull'insieme X. Il loro uso
¢ assai semplice: basta dare l'istruzione
STAT seguita dal nome di una o due varia-
bili, La coppia di valori cosi chiamata va
automaticamente ad aggiornare alcune va-
riabili speciali (contatore dei valori immes-
si, accumulatori dei due valori, dei due
quadrati e del prodotto incrociato), coi va-
lori delle quali vengono poi calcolate le
quantita richieste. Certo, non € una cosa
trascendentale e c1 vuol poco anche a farla
in Basic, ma siccome c'é, tanto vale usarla,
risparmiandosi cosi una fatica.

E passiamo alla grafica, anch’essa un
punto forte di questa macchina. Innanzi-
tutto una nota hardware: I'FP-1100 é dota-
to di 48 K di RAM indipendenti per la
gestione video; 'uscita monitor ¢ RGB,
ossia separata per i tre colori primari. Cosi
Il nostro Casio ha ben 600 x 200 punti sullo
schermo, ognuno singolarmente indirizza-
bile e “colorabile™ a scelta con otto colori
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L 'unita centrale aperta; notare la complessita della costruzione e soprattutto la dimensione della parte elettronica,

indice di un progetto un po’ vecchiotto.

diversi, contemporaneamente presenti. [
software che gestisce la grafica e compreso
nel Basic, ed € veramente potente. S1 va
dalla definizione delle finestre, alla scelta
di un proprio sistema di coordinate (ed 1l
sistema provvede da solo alla scalatura in
coordinate schermo, eventualmente com-
pensando automaticamente la sproporzio-
ne fra densita verticale ed orizzontale dei
pixel); s1 possono tracciare punti e linee,
rettangoli e cerchi; e possibile riempire aree
chiuse di forma qualsiast con un colore a

L interno dell'unita a dischi. Norare la sirana posizione
della ventola.

scelta, e si puo interrogare lo stato del sin-
golo punto per conoscerne il colore. Natu-
ralmente ¢ possibile usare i colori anche
all'infuori dello schermo grafico, e cioé nel
normale modo testo, con l'istruzione CO-
LOR.

Un altro aspetto caratterizzante del Ba-
sic C82 ¢ I'uso dei tasti definibili. L'FP-
1100 possiede dieci tasti speciali, dall’uso
differenziato, a seconda che si stia eseguen-
do un programma o no. In modo immedia-
to, cioe fuori da un programma, funziona-
no come tasti definibili: ad ognuno di essi
puo essere associata una stringa lunga al
massimo |5 caratteri, che viene mandata in
ingresso al sistema ogni qualvolta venga
premuto il relativo tasto. Nell’ambito di un
programma, invece, 1 dieci tasti hanno una
funzione di interrupt: listruzione ON
KEY GOSUB definisce fino a dieci indiriz-
z1 di subroutine alle quali 1l programma
saltera automaticamente quando verra
premuto il tasto corrispondente. E anche
possibile inibire le richieste di interrupt con
I'istruzione KEY OFF, oppure “congelar-
le” momentaneamente con [listruzione
KEY STOP, nel qual caso I'interrupt viene
rilevato ma non eseguito, e differito fino a

quando non venga incontrata l'istruzione
KEY ON.

Utilizzazione

Dopo questa lunga descrizione del siste-
ma, passiamo alle importantissime note di
utilizzazione. La prima, riguardante le mo-
dalita di installazione, purtroppo non é
molto positiva. Ci riferiamo alla depreca-
bile mancanza di connessioni staccabili fra
le unita e la rete e fra la tastiera e I'unita
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centrale. Quest’'ultima in particolare é
piuttosto fastidiosa: a noi per forza di cose
¢ toccato di dover piu volte spostare e tra-
sportare tutto il sistema, e dobbiamo dire
che non € affatto piacevole doverlo fare
senza poter separare la tastiera, che fra
I'altro & molto ingombrante. Sempre in te-
ma di connessioni, ci € parsa molto scomo-
da anche quella fra unita a disco e unita
centrale. Certo, bisogna considerare che
I'FP-1100 non € un computer “da viag-
gio”, e quindi in condizioni normali va
installato una volta per tutte e poi non va
piu mosso; pero ci sembra che un cavo
staccabile non sia poil una richiesta parti-
colarmente peregrina, ¢ quindi ci sembra
giusto farne notare la mancanza.

La composizione consigliata per le varie
unita € una sopra l'altra; secondo noi, pe-
ro, il monitor sta meglio appoggiato sul
p1ano e non sulle altre unita, un po’ per una
semplice questione di stabilita dell’insie-
me, ma soprattutto perché non essendo
inclinabile in avanti lo si osserva nel modo
migliore se lo si ha allo stesso livello degli
occhi o piu basso.

La tastiera si € rivelata di ottima qualita;
peccato solo che sia cosi ingombrante!
Molto apprezzabile la presenza di un lun-
ghissimo buffer di ingresso, che permette
di impostare pit comandi di seguito senza
preoccuparsi di aspettare che la macchina
abbia eseguito quelli precedenti. Comodo
1l tastierino numerico, completo di tasto di
doppio zero (avremmo preferito comun-
que quello di triplo zero). L'editing on-
screen € comodissimo e assai rapido, grazie
alla buona possibilita di movimento del
cursore; molto utili anche i tasti Stop/Cont
e Break, che fanno le veci rispettivamente
del Control-S e Control-C.

La particolare gestione della memoria,
suddivisa fra dieci aree programma con
un'unica area dati, e, a seconda dei casi,
comoda o scomoda; durante I’'uso non sia-
mo riusciti a decidere se sia definitivamen-
te migliore o peggiore rispetto al sistema
tradizionale, per cui forse non é né 'una né
I'altra ma € semplicemente una cosa diver-
sa. Decisamente comodo ¢ il fatto che le
variabili non perdano il proprio valore du-
rante |'editing di un programma; un po’
meno che non lo perdano all’atto del
RUN.

Non possiamo che complimentarci per
I'ottima dotazione di funzioni matemati-
che e per 'elevata precisione delle variabili;
certo, lavorare in quadrupla precisione fa
perdere piu tempo e pil spazio (ogni varia-
bile occupa ben 16 byte), pero ¢ bello sape-
re che € possibile farlo. Complimenti pure
alla grafica, soprattutto per la qualita dei
colori e per le ottime istruzioni ad alto
livello, che per inciso sono le stesse dell'FP-
200.

Le prestazioni globali sono piu che sod-
disfacenti; peccato solo che il Basic sia pa-
recchio lento. In compenso la macchina ci
¢ sembrata decisamente affidabile, supe-
rando tranquillamente alcune “prove tor-
tura” di diverse ore di durata, grazie so-
prattutto alle ventole che svolgono il pro-

48

prio dovere in modo egregio anche se un
PO’ rumoroso.

Cidispiace che 1 floppy non siano un po’
piu capaci, anche se 600 K in linea non
sono comunque pochi. Un'interessante ca-
ratteristica dell’FP-1100, che finora non
avevamo citato, ¢ comunque quella di po-
ter utilizzare anche le nuove RAM-pack,
batterie RAM autoalimentate e, quindi,
non volatili. Queste vengono viste dal si-
stema esattamente come se fossero dei
floppy, e quindi non creano alcun proble-
ma di compatibilita con i programmi scritti
per 'uso dei dischi.

L’uscita del testo sul monitor puo avve-
nire su 40 od 80 colonne; nel primo caso i
caratteri sono molto grandi, e quindi un
po’ fastidiosi da leggere nel caso lo scher-
mo si trovi a poca distanza dall’osservato-

Casio FP-1100)

re ma, al contrario sono perfettamente leg-
gibili col monitor posto ad una certa di-
stanza. Il colore di default delle scritte ¢ il
bianco; nell’'uso abbiamo preferito sosti-
tuirgli sistematicamente ['azzurro (CO-
LOR 35), molto piu riposante. Per la crona-
ca, l'istruzione COLOR permette di sce-
ghiere indipendentemente 1 colori del carat-
tere e del suo sfondo, dello schermo e del
bordo, in ogni combinazione fra gl otto
disponibili; indubbiamente una cosa mol-
to simpatica. Dando uno solo dei parame-
tri si intende che il colore si riferisce ai
caratteri o alle linee da tracciare. Una cosa
positiva € che al contrario di altre macchi-
ne (M20 ad esempio), la COLOR funziona
solo per 1 testi o le linee tracciati dopo la
sua esecuzione, per cui € possibile ad esem-
pio realizzare prospetti a piu color sempli-

L 'interno del connettore dell'interfaccia dischi. Notare Uincredibile numero di capi del cavo
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Tre esempi della grafica ottenibile con I'FP-1100. A
sinistra ( nella pagina accanto ), una bella immagine della
“solita” funzione sen(x)/x. La soppressione delle linee
nascoste avviene automaticamente, coprendo successiva-
mente col colore i tratti gia segnati. Per 'esecuzione
completa del disegno sono occorsi circa 16 minuti. So-
pra, un altro esempio in alta risoluzione. A destra, uno
schema che mostra gli otto colori disponibili.

cemente variando il colore dei caratteri pri-
ma di ogni PRINT. Peccato solo che il
monitor non sia antiriflesso; anzi, abbia-
mo addirittura avuto il sospetto che fosse
“a tutto riflesso™...

Non possiamo infine non citare I'inte-
ressante istruzione ON COM, che permet-
te di saltare ad una particolare routine in
caso di interrupt da comunicazione. Ricor-
diamo infatti che I'FP-1100 puo essere do-
tato di un'interfaccia RS-232 gestibile da
Basic, grazie alla quale puo lavorare come
terminale ma anche, per mezzo appunto
della ON COM, essere normalmente utiliz-
zato in modo locale; in questo caso, all’ar-
rivo di segnali sulla linea di comunicazio-
ne, il programma passera automaticamen-
te ad eseguire la routine di gestione dei dati
in arrivo, per poi riprendere il programma
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originario da dove I'aveva lasciato. Tutto
questo, sottolineiamo, senza alcun inter-
vento dell'operatore.

Per terminare dobbiamo muovere un
appunto al manuale il quale, nonostante
consti di tre sezioni e sia assai voluminoso,
ci sembra poco chiaro in alcuni punti e
troppo prolisso in altri. Fra i suoi difetti
dobbiamo inoltre citare la mancanza sia
dell'indice generale che di quello analitico,
ma, soprattutto la mancanza dell’elenco
dei messaggi di errore del sistema. Questi,
infatti, appaiono sul video con una sigla di
due caratteri che li rende, tranne pochi
casi, incomprensibili. Gia il fatto che i mes-
saggl appaiano in codice e non in chiaro ci
sembra fastidioso, figuriamoci poi il non
averne una spiegazione né un rimedio. La
cosa ci sembra alquanto strana, anche per-

Il monitor, da 14
pollici, sul suo
piedistallo che ne
permette
un‘inclinazione
all'indietro di una
dozzina di gradi.
Luscita video del
sistema avviene in
standard RG B, ossia
coi tre segnali
separall per i fre
colori primari.
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che 1l Basic C82 ¢ dotato delle istruzioni
ERR ed ERROR, le quali, ovviamente,
non possono essere utilizzate se non si co-
noscono 1 codici interni di errore. Sospet-
tiamo in effetti che manchino delle pagine
nell’esemplare in nostro possesso.

Conclusioni

Dunque, tirtramo un po’ di somme; I'FP-
1100 € una macchina potente e versatile,
con pochi nei e molti pregi. Indubbiamente
da il meglio di sé soprattutto in utilizzi di
tipo scientifico-matematico e grafico, ma é
adatto anche ad un lavoro orientato al
gestionale, anche se forse in questo caso
parte delle sue potenzialita sono sprecate.
Pertanto pur soffrendo di certe limitazioni
da imputare all’evidente anzianita del pro-
getto, ci sembra una macchina seria e affi-
dabile.

Per quanto riguarda 1 prezzi ci1 sembra
giustificato quello dell’unita centrale, men-
tre ci appare forse un po’ troppo alto quel-
lo dell'unita a doppio minifloppy, specie
considerando la non eccezionale capacita
dei dischetti. Il monitor é molto caro in
assoluto, ma si riscatta grazie ad un’ottima
qualita dell'immagine e dei colori, anche se
un trattamento antiriflesso ne avrebbe mi-
gliorato la visibilita. In definitiva I'FP-
1100 ¢i é sembrato un prodotto “tradizio-
nale”, senza inutili gadget ma con molte
possibilita, non ultima, lo ricordiamo,
quella di funzionare da terminale grazie
alla potente RS-232. Ricordiamo, comun-
que, che I'FP-1100 esiste anche in *“versio-
ne ridotta”, siglata FP-1000, che si diffe-
renzia dall’altra unicamente per le minori
capacita grafiche. Cosi chi non avesse ne-
cessita della grafica a colon ad alta definmi-
zione puo senz'altro orientarsi verso il mo-
dello minore, mantenendo tutti i pregi
dell'’FP-1100 ma realizzando un sensibile
risparmio sia per quanto riguarda 'unita
centrale che, soprattutto, per quanto ri-
guarda il monitor. =t
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FINALMENTE.
LA TAVOLETTA GRAFICA A PIENE PRESTAZIONI
AD UN PREZZO ACCESSIBILE A TUTTI

La tavoletta grafica KOALA é la pit simpatica innovazione nel campo dei personal
computers. Con KOALA, controllate il vostro computer con un dito. Piu veloce

diun Fuddle piu versatile di un joystick e piu
semplice di una tastiera.

La tavoletta grafica KOALA & compatibile
con la maggior parte di software esistente

e viene fornita completa
VIS N

del suo Prﬂgrnmmﬂ
KOALA-PAD e il miglior |__ INTERNATIONAL 6

grafico “Micro lllustrator”.

modo per creare COMPUTER GRAPHICS DIVISION
. immagini ad alta MILANO: Via L. da Vinci, 43 - 20090 Trezzano S/N
| ricoluzione con il vostro 16k 02/4455741/2/3/4/5 - Tix: TEUNT | 312827

ROMA: Via Salaria, 1319 -00138 Roma
comp uter. Tel. 06/6917058-6919312 - Tix: TINTRO | 614 38]
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PERSONAL COMPUTER OLIVETTI M10

LUFFICIO DAVIAGGIO

Olivetti M10 vuol dire disporre del pro-
prio ufficio in una ventiquattrore. Perche
M10 non solo produce, elabora, stampa e
memorizza dati, testi e disegni, ma & an-
che capace di collegarsi via telefono per
spedire o ricevere informazioni.

Qualunque professione sia la vostra, M10
& in grado, dovunque vi troviate, di offrirvi
delle capacita di soluzione davvero molto
grandi. M10: il piu piccolo di una grande
famiglia di personal.
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Anche in leasing con Olivetti Leasing.

Par informimrickne ¢y



Anche se soltanto una piccola C maiusco-
la lo distingue dal vecchio P2000, presentato
per la prima volta al pubblico proprio quat-
tro anni fa in occasione della fiera di Hanno-
ver, questo nuovo personal della grande so-
cieta olandese ha ben poco a che vedere con
il suo predecessore.

Non si tratta solo di modifiche seconda-
rie, come la scomparsa dei vani per le cartuc-
ce ROM o I'abbandono definitivo della mi-
crocassetta digitale come alternativa ai

floppy disk, ma di un cambiamento radicale,
tanto che ad unire i due modelli rimane in
pratica solo il nome.

La caratteristica principale del P2000C é
la portabilita: all'interno del mobile che lo
ospita sono infatti alloggiati anche un moni-
tor e due capaci floppy disk. Il risultato é un
sistema del tutto autosufficiente, che per
Jfunzionare richiede solo il collegamento del
cavo di alimentazione alla presa di rete.

Questo é un periodo particolarmente fa-
vorevole per i calcolatori portatili, che stan-
no riscuotendo un grosso successo di vendi-
te, come dimostra l'apparizione di una rivi-
sta a loro interamente dedicata, l'americana
Portable Computer. Le ragioni del boom
sono evidenti: la comodita di poter portare
con sé il calcolatore e le prestazioni, che
ormai sono di tutto rispetto e spesso in grado
di rivaleggiare con quelle di potenti ed in-
gombranti computer da tavolo, sono un bi-
nomio al quale é difficile dire di no.
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LIPS P-2000C

di Maurizio Bergami

La categoria dei portatili é peré molto
vasta e comprende un gran numero di mac-
chine, a partire da oggetti minuscoli (e deci-
samente limitati) come la Sharp PC 1500 o
la Texas CC 40.

Il Philips P2000C indubbiamente si inse-
risce all'estremita alta di questa classe, se si
considerano i suoi quasi quindici chili di peso
¢ le dimensioni non proprio contenutissime.

Descrizione generale

Quando é chiuso 1l P2000C ha la forma
di un parallelepipedo perfettamente rego-

lare, di un piacevole colore chiaro. La pres-
soche totale mancanza di scritte sul conte-
nitore (solo guardandolo con attenzione si
riesce a notare la sottile striscetta nera con
le diciture “PORTABLE COMPUTER" e
* PHILIPS”, che corre lungo tutta la faccia
superiore) lo puo far scambiare facilmente
per qualche altro oggetto, tanto che un
nostro amico ci ha chiesto, dopo averlo
visto, se si trattasse per caso di un frigorife-
ro portatile (non preoccupatevi, non era
un redattore di MC ...)! A differenza di
realizzazioni simili, come I'Osborne 1, per
spostarlo non € prevista una maniglia ma

MCmicrocomputer 30
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una ben piu comoda cinghia, i cui ganci
servono anche per fissare la tastiera al re-
sto del computer durante il trasporto.

Una volta aperto, comunque, il P2000C
chiarisce subito la sua vera natura, mo-
strando un monitor a fosfori verdi da nove
pollici, due drive per floppy disk ed una
tastiera.

Quest'ultima é davvero splendida: a bas-
so profilo e con un considerevole numero
di tasti. Sono infatti presenti, oltre alla
normale tastiera alfanumerica, anche un
tastierino numerico ed un insieme di tasti
speciali, per un totale di ben 93 tasti, che
non sono affatto ammassati, ma chiara-
mente separati in tre zone distinte. Il tutto
¢ stato poi ottimizzato anche dal punto di
vista ergonomico, come risulta evidente
dalla leggera concavita della tastiera, per
rendere piu agevole la digitazione.

Uno sguardo ravvicinato rivela la pre-
senza di uno shift esteso su entrambi 1 lati
della barra spazatrice e del tasto CTRL
(control) anch’esso duplicato. La posizio-
ne di quest’ultimo c1 sembra un po’ discuti-
bile, non essendo quella solita, ma abituar-
cisi non dovrebbe costituire un problema.
In ogni caso tutti 1 tasti possono essere
completamente ridefiniti, secondo le mo-
dalita che vedremo piu avanti. Tra 1 tasti
speciali sono compresi 1 quattro classici per
il movimento del cursore; un po’ di per-
plessita desta poi uno strano simbolo su
uno dei tasti del pad numerico, simile ad
una specie di S appoggiata su un lato. La
sua presenza € necessaria perche, subito
dopo I'accensione, il computer scrive nor-
malmente in maiuscolo, contrariamente
alle comuni macchine da scrivere: questo
tasto serve proprio per invertire la situa-
zione. L'unione tastiera-computer viene
realizzata mediante un cavo a spirale, com-
posto da appena sei conduttori.

Costruttore:

Philips Austria
Persanal Computer Division

Breitenseer Str. 116, Vienna - Austria
Distributore per I'ltalia:

Sigesco Italia S.p.A.

Via Giulia di Barolo 22bis

10124 Torino

Prezzi (IVA esclusa):

P2010 portatile con video 97, 2 minifloppy da 160
Kbyte, CP/M, TESI, WordStar, CaleStar

L. 3.650.0000
P2012
come P2010 ma con 2 mini
floppy da 640 Kbyte L.4.450.000
Stampante 80 colonne, 1) cps L. 900.000
Hard disk 10 megabyre L. 3.450.000
Scheda comtroller IEEE 488 L. 800.000

Scheda espansione 256 Kbyte aggiuntivi
L. 850.00x)

Sul frontale, come abbiamo detto, tro-
vano posto il monitor a fosfon verdi, ad
alta risoluzione, e i due floppy disk; c'é
anche una pratica vaschetta nella quale
possono essere alloggiati sei-sette dischet-
ti. In aggiunta vi e I'interruttore generale, il
potenziometro che regola la luminosita del
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