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caccia
al computer

Pochi giorni prima di Natale, mi fermo a far benzina presso una grossa
stazione di servizio. Il benzinaio ( = addetto ai distributori) adocchia
l'autoadesivo di MC sul bagagliaio della mia macchina ed esclama: “Ah,
MCmicrocomputer”. Non batto ciglio; lui si volta verso un collega e gli
fa: “Sono due settimane che cerco un 64. E incredibile, non si trova un
64 in tutta Roma'. I colleghi non sembrano molto colpiti dalla notizia,
ma lui prosegue: “vorrei proprio sapere che ci fanno con tutti 'sti
computer, che se li comprano a fa!”. A questo punto, non riesco piu a
trattenermi e chiedo: “Ma lei, allora perché lo vuole comprare?”. " Che
c'entra”’, risponde l'addetto ai distributori di benzina, “io lo compro per
imparare, per imparare a programmare e per giocare, mica per farci il
gestionale!” .

Una grossa agenzia americana specializzata in proiezioni di mercato nel
settore computer, aveva previsto nel 1981 che nel 1985 si sarebbero
venduti 1.500.000 tra home e personal computer. Di fronte ai 2.000.000
di unita vendute nel 1983, la previsione si é dimostrata gravemente
shagliata per difetto. Ancora una volta il desiderio di usare ed imparare
ad utilizzare il computer ha preso in contropiede un’'industria che fatica
a seguire i ritmi di questa esplosione culturale. E questo non solo a
Roma, ma anche a Milano, in tutta Italia, a Londra, Parigi, New York
e in tutto il mondo.

Noi stessi, che da anni abbiamo previsto e stimolato con tutte le nostre
forze la rivoluzione culturale indotta dall’alfabetizzazione informatica,
che abbiamo sempre ipotizzato un incremento annuale del parco
macchine italiano ben superiore a quel gia enorme 70-80%, proclamato
dai piu, abbiamo assistito sorpresi alla “caccia al computer” che ha
caratterizzato il novembre ed il dicembre 1983.

Quello che solo quatiro anni orsono sembrava un lontano e romantico
obiettivo, é ormai una concreta realta; quanti allora teorizzarono i
pericoli della microinformatica (disoccupazione, ghettizzazione culturale,
etc.), o ci attaccarono come pericolosi alfieri del consumismo, sono
ormai definitivamente scavalcati da avvenimenti che segnano l'inizio di
un'‘entusiasmante avventura culturale che, per la velocita con cui si
svolge, non ha precedenti nella storia dell uomo.

Paolo Nuti
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BENTON & BOWLES

Nel diluvio di computers, ecco un raggio
di sole. Rainbow, Il Personal Computer Digital.

Un computer progettato e costruito
per aiutarvi a svolgere meglio e pil
rapidamente qualsiasi lavoro.

Una gamma di programmi software
appositamente creati per le varie attivita.

Offriamo Il pit completo programma
di assistenza oggi disponibile.

Dalladdestramento per luso. alla
manutenzione del Rainbow presso
Il vostro ufficio. E una garanzia di 12 mesi.

Pensateci come alla soluzione ideale.

Digtal Equpment Sp A
Vie F Testi 11- 20092 Cinisello B. (MII-Tel 617961
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Data Ltd.

W DRAGON

HOME PROFESSIONAL COMPUTER

* Microprocessore 6809 E
* Almeno due volte piu potente degli altri
home computers
Tastiera professionale
Interfaccia parallela Centronics
Floppy Disk 5" 180Kb - DOS avanzato

ALESSANDRIA

LEONE

Via Savonarola, 13

L

]

» Uscite indipendenti TV e monitor colore
e Basic Microsoft esteso

e Set di istruzioni grafiche

* Risoluzione 256 x 192 punti

* Doppio Joystick 64 direzioni

« Ampia disponibilita di software

ANCONA ELSA ELETTRONICA P.zza Medaglie D'Oro 9/A
BOLOGNA TEKNOS Via Zanardi, 23
BOLOGNA ERRE TI. Via Lombardi, 43 -
BOLOGNA FOTOD QUASINA Corso ltalia 122 S.G. - Persiceto ' /,.-’ 6809
BOLZANO COMPUTER MARKET Via 5. Mana del Conforto - Merano Ve
CAGLIARI SIGEA Via Zagabria, 60 - DR AGON
CAMPOBASSO  SISTEMA Via Monsignor 5. - Bologna, 10 R
FORLI B&V. INTERFACE Viale Roma. 168 : R
FIRENZE SUMUS Via S. Gallo, 16/R '
GENOVA SOVECD Via Fiasella 4-7 T
GORIZIA TEKNO POWER SOUND Via Marconi, 13 - Turriaco o —
MILANO INTERSYSTEMS Viale Certosa, 91 r
MILANO PENTA SYSTEM Viale Corsica, 14 =
NAPOLI C.F. ELETTRONICA C.so Vittorio Emanuele, 64
NAPOLI C.F. ELETTRONICA Via Luca Giordano, 40/42
NAPOLI 2L COMPUTERS Via Cintia - Parco S. Paolo

Isolato 1 - Fuorigrotta
PADOVA GABRIELI Piazza Erbe, 45/49
PADOVA SIC ITALIA Via S. Pietro, 82
PARMA BIT SHOW Via Inbriani, 41
PERUGIA MICROCOGIT Viale Indipendenza, 39
ROMA BIT COMPUTERS Via Flavio Domiziano, 10
ROMA BIT COMPUTERS Via F. Satolli 57 TREVISO M.CE Via Dante. 9 - Vittorio Veneto
ROMA COMPUTER CENTER Via Nizza, 48/52 TRIESTE COMPUTER CENTER Via F. Severo, 89
ROMA ECCELSA G.R.A Km. 42800 VARESE SUPERGAMES Via Carrobio, 13
RAVENNA LEMON ITALIA Via Rotta 18/A VENEZIA BIT COMPUTERS Via Verdi 9 - Mestre
TARANTO FUTURA Via Mazzini, 185 VENEZIA BIT SHOP Cannaregio 5898
TERNI EUREKA INFORMATICA Via Beccana, 20 VERONA APL. Via Tombetta, 35/A
TORIND SOFTGAMES Via Duchessa lolanda, 9 VERONA COMPUTER SHOP Piazza Garibaldi, 8 - Legnago
TORIND ZUCCA COMPUTERS Via Tripoli, 179 VERONA MOS &0 Via del Pontiere, 2

Distributore: ECO s.r.l. - Verona - Tel. 045 - 913297



Quando i1 nomi contano.
(ﬁ] HEWLETT
7B PACKARD

calcolatrici protessionali serie 10
computer tascabili serie 40
computer portatili serie 70

personal computer serie 80
personal computer tecnici serie 200

bit computers

rivenditore autorizzato HEWLETT PACKARD
Completa assistenza hardware e software, corsi e libri HP
Otferte promozionali di lancio, credito personale, leasing

£ 4 -ax A . Agenzie:
9 _
. 190 (N N2 (@) [Y(  LATINA: via Armando Diaz, 14 - telef. 0773/495285
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Computer shop: Roma, via F. Sﬁtnlli, 55/57/59  CISTERNA DI LATINA: via Aversa. 11- telef 06/9696973
(p.zza Pio X|)-tel 06/6386096-6386146 VITERBO: via Giacomo Matteotti, 73 - telef 0761/ 38669

Sede centrale: Roma.v. Flavio Domiziano,10 GAETA. lungomare Caboto, 74 - telef 0771/470168
(EUR) -tel 06/5126700-5138023 TARQUINIA: via S Lucia Filippini, 17 - telef 0766/856212



ADIO

RIVISTA D
ELETTROACUSTICA
ED ALTA FEDELTA

/ Musica e computer ti appassionano?
¢ Leggi

o

La piu qualificata rivista italiana
di elettroacustica ed alta fedelta

MUSICA e

Strumenti

ELETTRONICA Fg

nella musica
elettronica:
principi

di funzionamento

Sul numero
di dicembre 1983

La musica

per calcolatore:
studi

di ricerca

e sperimentazione. |
Tempo reale:

sintesi digitale

o sintesi analogica.
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FINALMENTE.
LA TAVOLETTA GRAFICA A PIENE PRESTAZIONI
AD UN PREZZO ACCESSIBILE A TUTTI

POERTNEOTE N0 e

La tavoletta grafica KOALA é la piu simpatica innovazione nel campo dei personal
' computers. Con KOALA, controllate il vostro computer con un dito. Piv veloce
di un paddle, piU versatile di un joystick e piu
sempﬁce di una tastiera.
La tavoletta grafica KOALA e compatibile
con la maggior parte di software esistente
e viene fornita completa
del suo programma
/

grafico “Micro lllustrator”. ‘l" :I ‘L) 7

KOALA-PAD & il miglior

modo per creare COMPUTER GRAPHICS DIVISION
immagini ad alta MILANO: Via L. da Vinci, 43 - 20090 Trezzano /N
: : . Tel. 02/4455741/2/3/4/5 - Tix: TELINT | 312827
FISGIUZ|UnE con tl vosiro ROMA: Via Salaria, 1319 - 00138 Roma
computer. Tel. 06/6917058-6919312 - Tlx: TINTRO | 61438]
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Devo proprio dire che non ¢'é alternativa:
ognuno fa i “eavoli” suoi in questo mondo! E
vol siete tra questi.

Andate strombazzando a destra e a man-
ca nella vostra rivista di essere “alla ma-
no”, disponibili coi lsettori come se si fosse
tra amici. Oh! Non lo dite esplicitamente,
certo, ma lo fate capire da innumerevoli
postille nei vostri commenti. E i fessi abboe-
cano! I fessi come meche cercanc di trovare
degli amici che ne sanno piu di me e come
contropartita offre onestamente L 3.000
(quota di adesione alla cessazione della vo-
stra fame e alla lunga magari di arricchi-
mento ). Ora state per dire, ovviaments, “co-
sa vuole da noi questo pazzo?" Certo! Ve lo
dico subito!:

“3" (tre) mesi fa vi ho spedito una lettera
con ANNESS0 UN FRANCOBOLIQ DA L
400, recante piu o meno il seguente conte-
nuto:

volevo sapere se eravate in grado di ac-
cordarvi con case editoriali inglesi per la
pubblicazione in Italis di versioni in italia-
no di testi sullo ZX Spectrum e sullo Z81,
che in Inghilterra si contano gia a decine.
Vi chiedevo anche gqualche lume sul proble-
ma della visualizzazione dati attraverso
monitor o televisore a colori sullo Spec-
trum. Risulta infatti noto a tutti che la vi-
sualizzazione dello schermo attraverso un
TV color presenta una sorta di "battimen-

to" che 8i evidenzia soprattutto nell effetto
“scorrevole” (non saprei come altrimenti
definirio ) dei colori che causa almeno a me
un senso di fastidio e di frustrazione. Le
scritte colorate sono inoltre molto impreci-
se percheé risultano per cosi dire ‘impasta-
te"” e non nettamente definite nel colore co-
me capita in monitor e computer professio-
nali. Mi ciedevo a cosa si doveva tutto cio e
se vi 81 poteva porre rimedio adottando un
monitor a eolori come quello proposto re-
centemente dalla Rebit oppure usando la
presa VCH di un normale tv color. Infine
chiedevo notizie sui microfloppy sempre
per lo Spectrum.

Dopodiche mi attendevo la vostra rispo-
sta PRIVATA (visto che vi avevo dato un
francobollo! ).

“Da un orecchio vi é entrato e dall'altro vi
@ uscito”. Vi siete fregati il francobollo
(quello, sono sicurp, l'avete fatto sparire
subito perche costituiva il corpo del reato!)
e mi avete completamente ignorato rite-
nendo 1 miei gquesiti poco importanti, Ma
non é cosi!

A gquesto punto, dirvi che credevo nella
vostra giovane rivista perche mi sembrava
pit a misura di hobbysta mi sembra super-
fluo perche, con mio sommo rincrescimern-
to, ho scoperto che anche voi siete del volga-
ri mangiapane a tradimento.

Forse, se vi brueia un po’, vi scomoderets
a rimproverarmi che la lettera non 1'avete

TI99/4A TEXAS INSTRUMENTS

e 101 PROGRAM TIPS AND @
TRICKS FOR T199/4A ™
e 36 TI99/4A PROGRAMS FOR .

HOME, SCHOOL AND OFFICE

e BEST OF 99ER .
e TANTALIZING GAMES FOR s
YOUR TI199/4A s

e« PROGRAMMING BASIC WITH

TI HOME COMPUTERS .
TEXAS PROGRAMS BOOK .

e« EXPLORERS GUIDETO .
THE T199/44

e LEARNING TO USE TI 99/4A .

e ABBONAMENTO ARIVISTA "99ER"

UN AMPIO ASSORTIMENTO DI PUBBLICAZIONI TECNICO-
SCIENTIFICHE IN LINGUA INGLESE,

ANCHE CONTRASSEGNO.

00187 ROMA - Via della Vite, 27 (1* p.) - Tel 06-678.96.57/ 67.83.890
Tel 06-678 43 4
Tel D&-679.52 22

&'p Serv. Abbonamenti|
Via della Vite, 57 (Cufltura varia)

DISTRIBUTORE DELLA BIBLIOTECA ELETTRONICA TEXAS INSTRUMENTS

ANGLO AMERICAN BOOK co.

12

LEGGERE L'INFORMATICA.

Alcune pubblicazioni per Home Computers:

COMMODORE 64 GAMES BOOK
WORKING COMMODORE
COMMODORE 64 JETTING

THE MOST FROM IT
COMMODORE 64 GRAPHICS
COMMODORE 684 GAMES
COMMODORE PROGRAMMER'S
GUIDE

COMMODORE 64 COMPUTING
ELEMENTARY COMMODORE 64
LEARNING TO

UsE COMMODORE 64
EXPLORING ADVENTURES
GAMES ON THE 64

COMMODORE 64

mai ricevuta, oppure che l'avete smarrita,
oppure che stavate per rispondermi.

Ma per piacere non scomodate le Poste e
Telecomunicazioni, perche funzionano for-
se male ma non fino al punto da non recapi-
tarvi la mia letteral
Inoltre non fate la magra figura di pubbli-
care questa mia al ludibrio altrui per ripic-
ca, magari tagliando il testo qua e la e rite-
nendo che lopinione pubblica debba rite-
nervi giocoforza vinecitori morali nei con-
fronti di uno sparuto ma pur sempre pre-
sente gruppo di paranoici dediti al compu-
teresimo che ogni tanto si prendono la bri-
ga di punzecchiarvi,

La verita e 1i, bella, limpida, inequivoecabi-
le; voi avete 1l DOVERE, quando arrivano le
letters, di rispondere, specie se contengono
il francobollo per 1'inoltro privato della ri-
sposta. Vol siete a capo di un mass-media
che vive esclusivamente PER I LETTORI
guale io son stato per parecchio tempo (e
da questo momento non piu ed anzi, mi
adoperero per dissuadere g1i amici, che so
leggono questa rivista, dal compraria). I
lettori sono il DIO a cui si deve condizionare
tutto, essi vanno rispettati e serviti.

Se questo non l'avete ancora capito é me-
glio che vi diate all ippica o andate a fare gli

spazzini!
Francesco Fiaccabrino - Viale Trieste 36,
93100 Caltanissetta

P.S. Sono stato molto “discreto” nelle criti-
che: avrei potuto dirvi cose anche peggiori
ma ... mi fate pena!l

Non so bene perche pubblico la sua lette-
ra, gentile (si fa per dire) lettore. O ex-letto-
re, non so, pazienza. Comungque questa co-
pia le viene spedita in omaggio, con tanti
auguri di buon anno da parte di tutta la
redazione (le arriveranno ad anno iniziato,
ma sono le 19 e 34 del 28 dicembre 1983 al
momento in cul sto scrivendo ). Cosl speria-
mo di metters a paro la gravissima perdita
del francobollo, che tutte le sere porto a
casa con me avendolo gelosamente chiuso

TUTTOSPECTRUM

problemi con I'Issue 3

Nella rubrica TuttoSpectrum del nu-
mMero scorso vi avevamo segnalato 17u-
scita di una nuova versione dello Spec-
trum, caratterizzata ancora una volta
da un' ULA modificata.

Da quanto ci & stato cormnunicato da
alcuni lettori, in possesso appunto diun
ISSUE 3, sembra che espandere la me-
moria sul nuovi modelli provochi dei
problemi, forse causati dauna incompa-
tibilita hardware con le serie preceden-
i

Anche la compatibilita software, no-
nostante le affermazioni della Sinclair,
non sembra essere totale: abblamo in-
fatti avuto notizia dall'Inghilterra di al-
cuni programmi, come il Master Key
della Softek e addirittura 1'1Q Test della
stessa Sineclair, che si rifiutano di girare
sulla nuova serie.

Speriamo di potervi fornire informa-
zioni piu dettagliate nel prossimo nu-
mero, nel frattempo vi consigliamo di
attendere ulteriori notizie prima di pro-
vare ad aumentare la memoria del vo-
stro Sinclair come spiegato nella stessa

puntata di TuttoSpectrum MB.
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LADVANCE 86A /START
PUO’ AIUTARLA ARADDOPPIARE-
LE SUE VENDITE DI PC

———————

PERCHE E L'UNICO |
VERO PC 16 BIT
A SOLO 1.400.000* |

CON MICROPROCESSORE 8086 E CON

* 128 O 256KB DI MEMORIA UTENTE CON CONTROLLO
DI PARITA’

* 40KB DI MEMORIA ROM

* MEMORIA GRAFICA A 16 COLORI

* ALTOPARLANTE INCORPORATO

* HARD ESOFTWARE 100% IBM/PC COMPATIBILE

e DIAGNOSTICA, BASIC E SISTEMA OPERATIVO PER CASSETTA
CONTENUTO NELLA ROM
* IL BASIC COMPRESO
3 * UN SET DI 256 CARATTERI IN ROM
_\ « VISUALIZZAZIONE TV, RGB E MONITOR COMP/SYNC
=" A COLORIOMONOCROMATICO
W « COMPLETA GESTIONE DEL VIDEO
* QUATTRO PAGINE DI VIDEO
* TESTO 80x25 O 40x25
* RISOLUZIONE GRAFICA 300x200 O 640x200
* PORTA PER CASSETTA, PER PENNA OTTICA, PER PENNA GIOCHI
(JOYSTICK) E CON INTERFACCIA CENTRONICS

IN PIU' L'ADVANCE 86A /START PUO' UTILIZZARE STAMPANTI DI
QUALUNQUE TIPO PURCHE'UTILIZZINO INTERFACCIA CENTRONICS;
E'ESPANDIBILE DALL'UTENTE NEL MODELLO CON 2 FLOPPY DA
320KB CIASCUNO O NEL MODELLO CON HARD DISK DA 10MB; PUQ'
ESSERE CORREDATO DI COPROCESSORE ARITMETICO 8087,
UTILIZZA CUSTOM CHIPS ED ELETTRONICA DELLA FERRANTI
INSTRUMENTS E DRIVES DELLA SHUGART ASSOCIATES.

I% QUANDO DI UN PC SI1 PUO’ DIRE TUTTO QUESTO NONE'
# NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO.

/
hI DISTRIBUTORE ESCLUSIVO

oNndor

CONDOR INFORMATICS ITALIA SRL
VIA GRANCINI 8

20145 MILANO Chiunque desideri avere informazioni su un'eventuale concessione di

TEL. 02/434562-4987.549-4987.713 vendita puo telefonare o restituire questo tagliando.
.~ = e TR e o
| =|
| NOME |
| !
| SOCIETA i
i
. INDIRIZZO :
| . |

"IN FUNZIONE DEL CAMBIO DEL DOLLARO , CITTA TEL. [

__________-___



MILPE.CO.

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

SPECTRUM 16K
SPECTRUM 48K

Espansione 16K per 2 x 81
(Sinclair - schermata) L. 79.000

2 X printer + 1 rullo

espansione per Spectrum
da 16 a 48K (Issue 2) L. 75.000

Joystick programmabile
per SPECTRUM
compatibile con

qualsiasi gioco a sole

L. 99.000

OFFERTE MI.PE.CO.

L. 276.000
L. 360.000

L. 120.000

Tutti 1 prezzi sono
comprensivi di IVA e
spedizione in contrassegno

INFORMAZIONI E ORDINT:

MI.PE.CO. S.a.S.
Casella Postale 16
00121 OSTIA (RM)
Tel. 06/5611231

MI.PE.CO.
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VENDITA PER
CORRISPONDENZA

in un sacchetto che reco sulla spalla, come
la Banda Bassotti, a mod di refurtiva. Ha
proprio ragione: noi siamo “a capo di un
mass-media” (grazie per il complimento)
“che vive esclusivamente per i lettori”. Ed
ha ragione anche quando dice che “i lettori
sono il Dio a cui si deve condizionare tutto,
essi vanno rispettati e serviti'. Lo so benis-
simo. Lo sa benissimo tutta la nostra casa
editrice, lo sanno benissimo tutti i nostri
collaboratori. Tutte le scelte editoriali di
MC sono condizionate da questo assioma:
gli argomenti trattati, il cosa si dice e il
come lo si dice. Lo sanno anche i nostri
clienti pubblicitari, che sono tanti proprio
percheé la nostra rivista é fatta PER 1 lettori,
rispettandoli e servendoli: ovviamente, nel
migliore dei modi per quanto possibile. Ci
piacerebbe poter rispondere a tutti coloro
che ci scrivono, magari recarci personal-
mente nelle loro case: ma, siccome non vi-
viamo con la testa nascosta dentro un sac-
co, ¢i rendiamo conto che non & possibile e
quindi non lo faceiamo. Poco fa ha telefona-
to l'ennesimo lettore che non e riuscito a
copiare la Briscola per il VIC e il 64 pubbli-
cata nel numero scorso: non ho potuto ri-
solvere il suo problema, nel senso che per
ovvie ragioni non e stato possibile indicar-
gli in quale linea o in quali linee commette-
va errori di copiatura del listato; ho potuto
solo rassicurarlo dicendo che nel program-
ma pubblicato non c'erano errori e che do-
veva controllare meglio il suo listato. Sono
certo commuunque di averlo trattato con ade-
guata cortesia, ed in effetti il signore, non
essendo a quanto pare un energumeno, ha
ringraziato scusandosi per il disturbo. Ma
in effetti il problema gli e rimasto. Spero
che abbia gia trovato 1'errore; forse acqui-
stera la cassetta che, proprio per questo
genere di problemi, abbiamo deciso di ren-
dere disponibile. No, questo non lo facciamo
per guadagnare: fermo restando che il gua-
dagno resta un fatto fondamentale in qual-
siasi attivita commerciale non destinata al-
I'autolesionismo o alla copertura di altre
attivita illecite, puo fare i suoi conti consi-
derando quanto costa una cassetta ma so-
prattutto quanto tempo ci vuole per regi-
strare un programma e controllare che la
registrazione funzioni, quanto tempo ci
vuole per evadere l'ordine, quanto costa la
gpedizione, quanto tempo bisognera utiliz-
zare per rispondere ai problemi di chi non
riusecira ad utilizzarla magari perche ha il
registratore disallineato. Con il prezzo che
abbiamo stabilito crediamo di non rimet-
terci, ma & un servizio che abbiamo inteso
mettere a disposizione dei nostri lettori: an-
zi, in particolare dei nostri affezionati letto-
ri, perche di affezionati ce ne sono e molti.

Per fortuna, ma non solo per quello che sta
pensando lei, cioé che piu ce ne sono e piu
guadagnamo, ma anche perche cosi possia-
mo fare la rivista bene, e possiamo essere
contenti del nostro lavoro. Non sto ovvia-
mente usando il pluralis maiestatis, ma
“solo” parlando a nome di tutta la redazio-
ne, di tutti i collaboratori e gia che ¢i sono,
in una botta di megalomania, di tutti i letto-
ri affezionati. Facendo la rivista molto peg-
gio venderemmmo meno copie, ma potrem-
mo riuscire a spendere talmente di meno da
guadagnare di pitL. Le assicuro che & vero, e
non € un tentativo di autoincensamento
(non & un bel termine, ma rende). Scusi se
insisto sull'aspetto economico ma lei mi
sembra particolarmente immedesimato
nel problema del suo lussuosissimo franco-
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bollo e del nostro illecito presunto arricehi-
mento, A proposito, forse dovrebbe pesare
un attimino di piu le parole, perche la legi-
slazione della Repubblica Italiana dice, qua
e la nei vari articoli, che certe affermazioni
non si possono fare ... Ma lasciamo perdere,
tanto non abbiamo alcuna intenzione di ri-
correre a vie legali, ¢i sono cose ben pilu
importanti.

Venendo alla sua lettera, la abbiamo rice-
vuta (le diciamo che lei ce 1'ha scritta da
Padova, cosi ha un elemento per accertarsi
che non bluffiamo), non I'abbiamo smarri-
ta, non stavamo per risponderle e non sco-
modiamo le Poste e Telscomunicazioni
(non capiamo comunaue il senso della fra-
se “funzioneranno forse male, ma non fino
al punto di recapitarvi la mia lettera”). In
essa c'erano anche altri quesiti oltre a quel-
li da lei qui eitati: I'abbiamo letta ed archi-
viata (come vede), non ritenendo di poter
rispondere alle domande da lei poste o, mi
scusi, ritenendo inutile ( per gli altri letto-
ri) rispondere sulla rivista. Non ci & possi-
bile fornirle i data-sheet dell'integrato della
TI-B7 né del Ferranti dello ZX-81. Di libri
sullo Spectrum ne abbiamo parlato appena
possibile e, come consueto, con il migliore
impegno: ho portato personalmente a Ro-
ma dal PCV Show di Londra il libro sui Mi-
crodrive recensito a pag. 34 del numero 24
(siamo stati la prima rivista italiana a dare
certe informazioni ): nel numero scorso c'e-
ra la recensione di ben 9 testi dedicati allo
Spectrum. Ieo Sorge e Maurizio Bergami
sono stati nel mese di dicembre per una
ventinadi giorni in Inghilterra, riportando
parecchio materiale interessante del quale
parleremo nei prossimi numeri. Quanto al-
'ipotesi che ¢l si accordi con qualche casa
per tradurre in italiano i libri, e ovvio che
siamo in grado in linea teorica di farlo, che
ge lo faremo ne daremo notizia, che qualora
lo facessimo non lo diremmo prima di aver-
lo fatto, che se non lo facciamo non diciamo
che lo stiamo facendo esattamente come
non diciamo tutto cio che non stiamo facen-
do. Ma poi perchse si preoccupa? Forse non
sa l'inglese? E 1 data-sheet come se li legge?
Ma stiano tranquilli gli altri lettori, al pro-
blema della pubblicazione in italiano siamo
sensibili, tanto e vero che cerchiamo di dar-
ne notizia cgni volta che se ne presenta
'occasione. Quanto alla domanda sul moni-
tor, le faccio presente che nella sua vecchia
lettera non c'era. Comungque, puo rispon-
dersi da sé: certo che con un monitor si vede
meglio! Ancora, notizie dei microfloppy lei
in quella lettera non ne ha chieste. Cormun-
que, palesemente non avevamo da darne,
altrirnenti le avremmo date come abbiamo
fatto appena possibile, perche come si puo
intuire & un fatto che interessa moltissimi
dei nostri lettori. Concludo con un paio di
considerazioni: uno, cerchi di ricordarsi co-
sa. scrive nelle lettere prima di protestare, o
le rilegga prima di spedirle: due, nulla obbli-
£4 nessuno o nessuna redazione a rispon-
dere solo perche il mittente invia un fran-
cobollo (mentre e facile capire che per la
redazione di una rivista & genericamente
impossibile rispondere a tutte le lettere, e
che la risposta ad una lettera costa in tem-
po ben piu del prezzo del francobollo, ma la
prossima volta non invii una cifra piu alta
perche non e questo il problema); tre, per-
che si preoccupa di non essere esposto al
ludibrio altrui nel momento in cui sembra
cosl convinto di aver ragione e 8i esprime
in maniera tanto tuonante? A proposito, in
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Perche in Italia piacciono tanto le mele?

‘
Per la colonna sonora del film Tron (un

grande successo anche in Italia) alla Walt
Disney si sono fatti dare una mano da un

Apple.
‘

In un Istituto di Psicologia di una univer-
sitd Apple esegue in modo rapido i test
sulla personalita degli studenti.

‘
In una grande fabbrica di pneumatici

Apple fornisce le esatte percentuali per la
produzione dei diversi tipi di mescole.

E cominciato tutto meno di tre anni fa. Eppure sono gia migliaia in Italia ad
amare la mela. E a guardare pit da vicino, caso per caso, si scopre che dietro a questi
amori ¢ & sempre un motivo molto ragionevole. La mela risolve i problemi. Tutti.

Se a questo punto volete assaggiarne subito una, venite in uno degli oltre 200
Rivenditori Iret. Sono il paradiso terrestre per chi ama le mele. Scegliete secondo i

vostri gusti: Apple /e, Apple // e Lisa.

E non preoccupatevi, non & vero che la mela & un frutto proibito. Anzi, oggi &

piti conveniente che mai.

[
‘CIpple [l Personal Computer

‘
A Murano un Apple aiuta i maestri vetrai

tenendo sotto controllo il forno per la fu-
sione del vetro.

-t
-

Apple aiuta uno scrittore a scrivere libri
di successo permettendogli la massima
possibilitd di elaborazione dei testi.

-l
=

Nell'agenzia di pubblicita Apple si occupa
della ripartizione dei budget pubblicitari
sui vari mezzi.

‘
Alla Photocolor Service di Caserta Apple

tiene sott'occhio le pellicole dall'entrata
fino alla busta completa di prezzo.

-2
-

Dopo l'entrata in v igore della ricevuta fi
scale in molti esercizi c'e un Apple che |E
emette automaticamente.

Pl
/ /
o /
P et T ¥,
/ b
/
/ [
|
\ \
N,
\ )
\ /
b /

T L SR
Anche voi avete un Apple? Se inviate la
vostra applicazione riceverete gratis un
numero di Applicando la rivista delle ap-
plicazioni Apple.

Distnbuzione unica per I'taha del prodotl Apple Computer;
irel Informatica S.p.A. - (Sede Centrale) Via Bovio, 5 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/32643 - Telex 530173 IRETRE
Iret Informatica S.p.A. - MilanoFion, Palazzo Q8 - 20089 ROZZANO (M) - Tel. 02/8242156



SARATON

Mail Service
L'Informatica
a domicilio a prezzi discount

OFFERTA DI LANCIO

COMPUTERS IN KIT

PIN. COMPUTER 64 K ....... 836000 + IVA
PIN. COMPUTER DUAL ..... 9393000 +

STAMPANTI

PRINTER CEPBOD ... ... 665000 + IVA

INTERFACCE ETC

SATURN 128K . ....iiiiiia 347000 + IVA
BUFFER CARD 16 K ......... 221000 + IVA
GRAPPLER BUFFER 16 K . 296000 + VA
SAMCARD ................. 36000 <+ VA
LANGUAGE CARD ......... 119000 + IVA
6809 CARD ........ ... 199000 + IVA
EPROM PROG. CARD ....... 149000 + IVA
EBDGARDY i iauiaviiass 143000 + IVA
80 COLUMN CARD ......... 172000 + IVA
SERIALRS 232C ........... 141000 + IVA
PARALLELE CARD .......... 133000 + IVA
CONTROLLER CARD ........ 121000 + IVA

MISCELLANEAOUS

JONBHER ... ol 44000 + IVA
VENTILATEUR . 96000 + IVA
KOALAPAD ...............227000 + IVA
SLIM DISK DRIVE TEAC .. 461000 + IVA
MONITOR 1" . .oveon.. ... 245000 + IVA
CABLE CPBD o virsvvin 31500 + IVA

CONDITIONI DI VENDITA

COME ORDINARE | PRODOTTI

Mon saranno accettati ordinl Se non accompagnati dal
taghando mn calce a questo annuncio pubbleitario debita
manta firmato

Il pagamento dovra essere efettuata m lorma anticypa, con
vagla postale, assegno circolare oppure assegno perso
nale intestat a  SARATON - Gallena Strashurgo 3 - 20122
MILANDG

NON INVIATE DENARO CONTANTE

Al prezzi suespostl vanno aggiunte le spese di transporto,
netlla misura forfettana di bre 20000 per ogni spedisong
ad eccenione del Kit o microcumputer PINECOM 64 K E
PINECOM DUAL e delle stampanti, il cui costo di trasporto
pammaonta a lire 25 000 per kit o per stampante

Per effettuare il conteggio esatto aggiungete alla somma
degh acqguisti il contributo d trasporto e su lutto agogiun
gele I''VA del 18%. Se il vostro confeggio ci risullerd erralo
Vi verra fimborsata a stretto girg di posta leventuale diffe
renza pagata in piu o addebitato in contrassegno importo
mancante

INCASSEREMO GLI ASSEGNI
SOLO AL MOMENTO DELLA SPEDIZIONE

La vendita si considera effetiuata al dettaghio . si nlascer a
fattura solo se specilicato nell’'ordine completo. di partita
VA, Gh Enti che non dispongono di cassa dovranno richig
dera la fattura pro - forma per poter effettuare || paga
mento anticipato, Le guolaziom sono soggette alle fluttua-
noni del dollaro USA, SARATON 5 riserva il dintio ds
variarle in gualungue momenta - in questo Cash vi Sara
nichesta conferma elefonica prima o spedire [a merce

Gl articoli indicati nella letftera allegata (firmatal e di cuw
guesio taghando fa parte integrale

Dichiaro di accettare integraimente le condizioni di vendita
nportate sull’annuncia publicitarno da cul guesto tagliando
& stato tratto.

SPEDITEMI gli articoli

i
COgRDIMR Y oy savainidaess s ai I
RO L sy e b e s e
INAIfIZZO & .« ottt e |
NBIOEEIENDY = coniiinn s i a  aa I
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qualita di Direttore Responsabile posso di-
chiarareche il suo testo non e stato tagliato
“qua e 12" come da lei paventato, contento?
Un'ultima cosa: 1'ippica non mi piace, e ...
pensi un po’ se il suo spazzino fosse un
nostro lettore e da domani non le portasse
piuvia la spazzatura ... perche non rispetta
un po' di pit chi lavora (non mi si accusi di
demagogia, per favore)? Lei si definisce,
nell™altra" lettera, “studente di ingegneria
proletar-borghese” (complimenti per la co-
erenza ): il lavoro non si trova solo con la
laurea, serve anche il buon senso e magari
I'educazione,.

Chiedo scusa a tutti gli altri lettori per lo
spazio occupato, e gia che ci sono per il fatto
che MC ne dedica spesso troppo poco alla
posta ( quella interessante, non quella delle
polemiche ...); prometto che d'ora in poi ce
ne sara di piu. E ricordo a tutti di non invia-
re francobolli perche non possiamo fornire
risposte private. Ma scriveteci, le lettere le
leggiamo tutte, anzi le leggo tutte e poi le
amisto fra i vari collaboratori interessati,
per il software e 1 quesiti o le segnalazionio
1 suggerimenti.

Grazie a tutti e buon anno, visto che sia-
mo solo a meta gennaio. Ah, ecco perche ho
pubblicato la lettera: per parlare un po’ di
come lavoriamo a MC, e per fare gli auguri.
Almeno credo.

Marco Marinacci

Stereomania:

a scuola ... di nascosto?

Ringranziandovi per la vostra cortese at-
tenzione e soprattutto complimentandomi
con Voi sia perl'onesta ( comunicandomi di
avere ancora una copia da ordinare e gia
pagata), sia per l'organizzazione dimostra-
ta (nonmiavete speditoiln. 11 cheacausa
di una mis disattenzione vi avevoe ordinato
e che voil mi avete segnalata prontamente
come copia da me gia ricevuta ), aspetto con
ansia per completare la mia collezione di
MC (a cui mancano aleuni numeri che col
tempo e con i risparmi lungamente sudati
ordinero in seguito, sperando che facciate
ancora “offerte speciali” a L. 4.000 degli
arretrati in future ), dicevo che aspetto il n.
1, che come gia d accordo é pagato, che é la
piletra miliare della Voslra rivista perche si
é dimostrato l'inizio di una interessante e
senz altro della migliore delle riviste repe-
ribili sull'argdomento microcomputer. A
parte i complimenti, che non mi stanco mai
di fare perche meritati dalla Vostra rivista
che veramente mi entusiasma, devo pero
rivolgervi, oltre a qualche domanda, anche
una amichevole e piu che benevola sgrida-
ta: ed ecco qui il tutto. Ho scoperto, sperdu-
ta tra le tante pagine di MC, la pubblicita a
tutta pagina della rassegna “Videosuono -
Stereomania’, svoltasi a Bologna dal 3al 6
novembre in cul pero si pubblicizzava solo
la parte hi-fi (o In maggior parte) ssnza
Jdare una chiara ed esplicita spiegazione di

=~ '10 che tale rassegna offriva. La mia incom-
- —petenza e disinterssse per 1'hi-fi mi ha por-

tato ad ignorare la cosa fino al giorno del-
| apertura della rassegna, quando trovan-
domi a Bologna per ragioni di studio ho
voluto fare un giro alla fiera, e colto da una
intuizione direi quasi geniale sono entrato
( per la modieca cifra di L. 5.000) nel “mon-
do” e¢he sogno. Non solo hi-fi, per i quali la
rassegna ha risvegliato il mio interesse, ma
anche e soprattutto videogiochi e compu-
ter!!! E sorpresa finale, anzi iniziale, la col-

MCposta

laborazione di MC che si presentava con
uno stand all entrata con in bella mostra
tutte le sue copie (e credo o almeno spero
abbia fatto affari d'oro) e “1ast but not least”
la scuola di computer diretta magistral-
mente da Marco Marinacei, in cul vi erano
a disposizione ben 25 TI-99/4A. E su questo
argomento mi soffermereil un attimo: non
vorrei che mi fosse sfuggito, ma non credo
di aver letto la pubblicazione di questa
notevole iniziativa. Perche? Beh, insomma,
per farla breve ho fatto la scuola (gratui-
tall) della durata di 2 ore che finalmente mi
ha messo di fronte a un computer, io novel-
lino dell'informatica, cultore “teorico"” del
computer che mai aveva avuto la possibili-
ta di cimentarsi praticamente se non sulla
mia TI-59 di cul sono possessore solo da
pochi mesi, finalmente di fronte ad un com-
puter. Se qualche maligno si chiedesse che
cosa s1 puo imparare in 2 ore, bene gli ri-
spondero con le parole di Marinacei: “que-
sto corso non serve per farvi diventare pro-
grammatori provetti, ma per farvi avvici-
nare al computer che é ( parole del suddetto
Marinacei) piu stupido di quanto si possa
immaginare". Bene, come si sara capito so-
no uscito frastornato ma contento ed entu-
siasta. Quello che posso dire é solamente
grazie MC, di nuovo grazie!

Andrea Baioni - Ravenna

Gli estremi si toccano. E strano ringra-
ziare per i ringraziamenti, ma avrei voglia
di farlo. Sembra strano, ma la Scuola di due
ore a Stereomania, é stata decisa in fretta e
non c'e stato praticamente tempo di comu-
nicarlo sulla rivista. E poi in fin dei conti
Non 8 una scupla pensata per i nostri letto-
ri, che qualcosa (almeno quello che si pud
imparare in due ore ) generalmente gia san-
no. ¥ invece un'ottima occasione per incon-
trarli, scambiare quattro chiacchiere con
relativa tranquillita con loro, perche le
chiacchiere sono utilissime se uno vuol fa-
re la rivista come la vuole chi la legge. Mi
sembra, comunque, che l'organizzazione di
Stereomania abbia pubblicizzato abbastan-
za l'iniziativa. Ci fa molto piacere, in ogni
caso, che il nostro sforzo venga apprezzato,
e che sia utile. E non lo facciamo per guada-
gnare dei lettori: ci costerebbe di meno una
campagna pubbliecitaria ... lei era gia nostro
lettore, presumiamo che 1o rimarra e sara
probabilmente un lettore ... piu contento. A
chi ha seguito la scuola e stato sempre spe-
cificato che MCmicrocomputer non & una
rivista indirizzata a chi ha solo due ore di
esperienza di computer, ma é stato detto
“sfogliatela, guardate i listati e troverete
ripetute molte volte le poche istruzioni che
avete imparato”. Perché in questo modo
passa la paura del computer, ci si rende
conto che si pud imparare. Se poi abbiamo
guadagnato qualche lettore tanto meglio,
qualcuno per forza di cose lo diventera ma-
gari quando sara piu esperto, ma non era
questo il fine ultimo. Semplicemente, siamo
nella posizione di poter fare qualcosa per lo
sviluppo di un settore in cui erediamo, ed é
culturalmente e socialmente opportuno
credere. Quindi, erediamo di avere il dovere
di fare il possibile. Il possibile, ovviamente.
Cid che molti (troppi) mass-media non fan-
no: sono i quotidiani e la televisione che
devono spiegare certe cose alla gente, ma
non potranno farlo, purtroppo, finche ci
saranno troppi giornalisti magari coltissi-
mi ma che non hanno mai usato o visto un
computer a scrivere di questo settore.

MM

MCmicrocomputer 26



~ alservizio
dei tuoi problemi...

..easy-byte ti suggerisce
il nome, le periferiche, il software

ed il prezzo.
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Osborne risale la china?

Abbiamo parlato dei problemi della Osborne
nel numero scorso, nell'ambito della rassegna
della Stampa Estera. Aggiungiamo ora qualche
notizia piu “fresca”.

Ricordiamo che dopo una sere di vicissitudi-
ni, tra le quali influirono una direzione ammini-
strativa e commerciale poco preparata al conti-
nuo evolversi del mercato dell'informatica e un
prematuro annuncio di un nuovo modello di
portatile, nello scorso mese di settembre la
Osborne Computer Corporation, senza il suo
fondatore Adam Oshorne, dovette ricorrere alla
protezione prevista dal Cap. 11 del regolamento
di bancarotta americano. Per certi aspetti para-
gonabile alla nostra amministrazione controlla-
ta, questo articolo permette alle aziende in crisi,
per un periodo limitato di tempo, di congelare |
debiti al fine di riorganizzarsi, eliminare i deficit
ed eventualmente trovare del finanziamenti; se
I"operazione da esito negativo si dichiara defini-
tivamente bancarotta, altrimenti s1 riprende ['at-
livita e questa volta con probabilita maggiore di
non ricadere negli stessi errori.

Sebbene, fino alla fine di ottobre, gh esperti
finanziarn la dessero quasi sicuramente per spac-
ciata, la Compagma, dopo aver licenziato la
maggior parte dei dipendenti ¢ aver chiuso due
fabbriche. e con le difficolta connesse alla vendi-
ta di un prodotto che sarebbe potuto scomparire
dal mercato, ha ottenuto 'auspicato finanzia-
mento bancario agli inizi del mese di dicembre,
in tempo utile per la campagna natalizia.

Con effetto immediato 1'Osborne 1, che era
sceso fino a 600 dollari e che non verra piu
prodotto, € stato quotato fino a 1200 dollari e
sara presumibilmente disponibile ancora per
molto tempo a causa delle ingenti scorte accu-
mulate; il nuovo modello Executive, che ¢ at-
tualmente disponibile e del quale verra ripresa la
produzione al piu presto, viene quotato a prezzi
ovviamente superiori ma sempre al di sotto dei
2500 dollari onigimali; a1 prezzi attuali entrambi
modelli dimostrano essere un “buon alfare™.

Il modello Executive II. IBM-compatibile,
dovrebbe essere disponibile a lebbraio prossi-
mo. “Dulcis in fundo™ per gl utenti italiani, fra
breve si dovrebbe conoscere il nome del nuovo
importatore ufficiale,

Multitech:
I11 come I’Apple Ile, V come I'IBM

I nostri lettoni ricorderanno la prova del Mi-
croprofessor 11, della Multitech, pubblicata nel
numero 21: una macchina compatibile, salvo
riadattamento dei programmi in linguaggio
macchina, con I'Apple I1. E arrivato ora il Mi-
croprofessor [11, di impostazione molto pit pro-
fessionale e compatibile con I'Apple le. L'unita
centrale € molto sottile, ¢ su di essa possono
trovare posto 1 minifloppy (anch’essi slim line) e
il monitor: la tastiera é separata e molto comple-
ta, con tasti funzione e tastierino numerico. I
sistema gestisce maiuscole e minuscole con 40 o
80 colonne: I'editing € migliorato rispetto a que-
llo dell’Apple ed il relativo programma risiede
nella tastiera medesima: ci é stato anticipato, a
questo proposito, che la tastiera dell’'MPF 111
verra resa disponibile anche separatamente, per
l'uso con I'Apple. [l sistema comprende 24K di
ROM. 64K di RAM (espandibili a 128). video
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grafico monocromatico, tastiera con 90 tasti,
generatore di suoni a 36 toni programmabile da
basic, interfacce per registratore, tv (pal), pad-
dle, joystick e parallela Centronics per stampan-
te, piu 3 slot interni per schede Multitech e uno
slot esterno compatibile Apple.

Fra qualche tempo sara disponibile anche
I'MPF-V, basato su 8088 con possibilita di co-
processore aritmetico 8087 e compatibile con il
Personal Computer IBM.

Per ulteriori informazioni.
Digitek Computer

Via Marmolada 9/11,
43058 Sorbolo ( Parma)

AT&T entra nella Olivetti

Carlo De Benedetti ha annunciato a Roma, il
21 dicembre. un importante accordo stipulato
fra la Olivetti e la American Telephone & Tele-
graph, la pid grande azienda di telecomunica-
zioni del mondo. Con un prossimo aumento di
capitale, riservato alla AT&T, quest’ultima ac-
quisird per circa 460 miliardi di lire 100 milioni
di nuove aziom Olivetti. La quota azionaria
della AT&T nell'ambito della Olivetti sara a
questo punto del 257, valore che non potra
essere superalo per 1 prossimi quattro anni; suc-
cessivamente, la partecipazione non potra arri-
vare oltre 1l 40%,. L'accordo prevede la distribu-
zione in Europa (ed eventualmente in altri mer-
cati) di prodotti AT&T da parte della Olivetti, e
viceversa la AT&T potra distribuire prodotu
Olivetti: a partire dalla meta del prossimo anno
¢ prevista, per dodici mesi, una fornitura di
prodotti Olivetti alla AT&T per un valore di
circa 250 milioni di dollari. Sono inolire previste
attivita in comune per lo sviluppo di nuovi pro-
dotli e la possibilita di licenze di fabbricazione
reciproche: la Olivetti potra dunque avvalersi
dei laboratori Bell, di proprietia AT&T, che co-
stituiscono il maggtor centro di ricerca del mon-
do nel campo delle telecomunicazioni,

Per ulteriorl informazioni.
Ofiversi = HNVES fvrea (T0) )

Joystick universale per lo Spectrum

Vi ricordate del joystick programmabile per
lo Spectrum menzionato nella posta del numero
247 Beh, ¢ finalmente arrivalo in [talia.

Viene venduto in una confezione che com-
prende l'interfaccia, alloggiata in una robusta
scatola di plastica nera. un joystick fornito di
ben due pulsanti di sparo indipendenti ed una
cassetta contenente il sofltware necessario alla
gestione del tutto. Il movimento del joystick puo
simulare la pressione di qualsiasi tasto; la scelta
viene effettuata seguendo le indicazioni del pro-
gramma fornito. L'utente puo crearsi una libre-
ria con 1 lasti selezionati per i van giochi; can-
candola da nastro prima del programma princi-

pale & possibile evitare di dover programmare
ogni volta 1l joystick.

Per chi usa molto lo Spectrum per giocare si
tratta certamente di un accessorio utilissimo,
grazie anche alla particolare concezione che per-
mette di utilizzarlo con praticamente tuti 1 gio-
chi in commercio.

Per wlteriort informazioni;

MLPE.CO. - C.P. Ié - 12] Ostia ¢ Roma )

RUN: la prima italiana
su cassetta

Con notevole tempismo si affaccia sul merca-
to la prima rivista su cassetta per personal com-
puter. Si tratta di RUN, un periodico destinato
esclusivamente agh utenti dello Spectrum. La
sua scheda tecnica dice che ¢ un bimestrale,
composto di 21 pagine — pardon. blocchi — in
distribuzione nelle edicole al prezzo di 9000 hire.

Il direttore e Silvano Majocchi, mentre la di-
rezione editoriale ¢ affidata a Mario Magrone;
tra 1 collaboratori annoveriamo diversi nomi
noti del giornalismo tecnico lombardo.

Del primo numero rimarchiamo il Corso di
BASIC ma soprattutto quello per il linguaggio
macchina, diversi programmi di utilita (un
UDG e una routine di scroll in alta risoluzione)
piu tre arcade: una specie di FROGGER con un
omino al posto della ranocchia, un INVADERS
modificato e un METEORS, tutti e tre in lin-
guaggio macchina (8K il primo, 16K entrambi il
secondo e 1l terzo),

Per ulteriori informazioni:

Aguarins Edizioni,
Corso Vitrorio Emanuele 1 15, 20122 Milano.
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Texas: professional anche portatile

La Texas Instruments ha annunciato un com-
puter portatile interamente compatibile con il
TI Professional Computer da tavolo, di cui uti-
lizza la stessa tastiera. Il sistema pesa circa 15
chili e comprende un monitor da 9 pollici (quin-
di facile da leggere, non minuscolo come quello
dell’Osborne) che puo essere sia monocromati-
co sia a colori, con 25 linee da 80 colonne e
720 x 350 punti. Come il modello da tavolo, il
T1 Portable Professional Computer ¢ basato
sull’8088 e puo avere da 64 a 768 Kbyte di
RAM; comprende 5 slot per espansiomi (uno
solo ¢ occupato dalle espansioni di memoria
anche nella configurazione massima) e uno o
due minifloppy slim-line da 320K ciascuno. E
stata annunciata anche la dispomibilita del co-
processore aritmetico 8087, che aumenta di cir-
ca 100 volte la velocita di esecuzione delle opera-
zioni. John Klinker, responsabile internazionale
di questa linea di prodotti, ha dichiarato che il
Portable Professional sard solo “il primo di una
linea di professional computer Texas Instru-
ments interamente compatibili™
Per wlteriori informazioni

Fexas Instruments
C.P. 1, 02015 Cintaducale { RI)

Accordo Microsoft-HES

La GBC Rebit, che distribuisce in Itaha |
prodotti dell’americana HES, ha dato notizia di
un accordo stipulato fra quest'ultima e la Mi-
crosoft. La HES produce programm di gioch,
applicativi ¢ di educazmone per Commodore,
Atari e IBM. La Microsoft non ha bisogno di
presentazioni; la ditta, che detiene circa un terzo
del mercato software statunitense, “fornira |'as-
sistenza tecnica per produrre software e periferi-
che idonee alle esigenze delpubblico degh home

computer”, secondo quanto afferma il comuni-
cato diffuso. Dal canto suo la HES ha raggiunto
in maggio il primo milione di dollari di vendite,
qualificandosi come una delle piu grandi com-
pagnie di software e periferiche. Oltre all’accor-
do con la Microsoft, la HES ha annunciato una
ristrutturazione a livello di proprietd e finanzia-
mento in cui, oltre alla stessa Microsofl, inter-
vengono Action Industries e Technology Ventu-
re Investors.

FPer wlteriori informazioni:
Rehit Computer - GBC

V.le Matreorri 66,

20092 Cinisello Balsamo ( M)

Un milione di Apple

Nella fabbrica di Carrollton, nel Texas, la
Apple Computer ha prodotto qualche mese fa il
milionesimo personal. La macchina e stata rega-
lata ad una scuola della California, e consegnata
da Steve Jobs in persona. Nata da sei anni, la
Apple é attualmente fra le prime 500 aziende
americane nella classifica del periodico Fortune.
Y ocam, vice presidente e responsabile generale
della produzione, ha precisato che con il solo
Apple Il sono stati superati i 2.4 miliardi di
dollari di fatturato. *Ma i1l mercato dei perso-
nal”, ha aggiunto, ¢ molto piu grande di cio che
s1 possa pensare: solo il 7%, del mercato poten-
ziale ¢ stato coperto. Entro 1l 1990 esso potra
essere di 30 mihardi di dollan™.
Per ulteriori informaszioni

frer Informatica
Via Bovie § - 42100 Reggio Emilia

Medical Bit Club

Per chi ha esperienza di computer ¢ vuole
realizzare programmi di interesse medico-scien-
tifico. per chi ha bisogno di informaziom sulle

MC news

possibilita dell'informatica nella medicina, per
chi insomma ha problemi o soluzioni nel campo
dell'informatica applicata alla medicina, ¢ stato
costituito il Medical Bit Club. L’associazione si
basa su un Apple lle, dotato del software del
caso (wp, calcolo, statistica. data base, archivia-
zione cartelle ecc.) ed € ovviamente aperto anche
ai possessori di macchine diverse. La sede € pres-
so la Bit Computers in Via Flavio Domiziano
10, Roma, cui ci si puod rivolgere per ulteriori
informazioni.

Buona fortuna al Fortune
con Kiber e Digit

Il 32:16 della califormana Fortune e
basato  sul  microprocessore  Motorola
MC68000, riconosciuto in maniera pressoche
universale il pit evoluto e potente del suo setto-
re. La RAM consta di 384 K nella configurazio-
ne base, ed € espandibile a 1 megabyte. Come
memoria di massa, il sistema usa un minifloppy
da 800 K ed un disco rigido winchester da 10
megabyte integrato nel mobile. La tastiera e il
video orientabile sono separati dall’unita cen-
trale. alloggiata nello stesso contenitore della
memoria di massa. Come sistema operativo é
usato "UNIX, ormai praticamente lo standard
nei sistemi con 68000, che consente di utilizzare 1
linguaggi Basic, Cobol, Fortran, Pascale *C". I
32:16 puo funzionare in multiutenza e multita-
sking, con un massimo di 16 posti di lavoro. |
sistemi Fortune sono importati in Italia da due
societa, che operano non In concorrenza ma in
stretta collaborazione in virtu di una divisione
del territorio di operativita in due zone: nord per
la Digit, centro-sud per la Kiber.

Per wlreriori informazioni

Kiher Itafia - P.le Asia 21, 00144 Roma
Digit - V. Allende 3. 20090 Segrate (M1 e

alphalronic

Linguagagi:

TATRIUMPH-ADLER

Modelli: P2 - P2U - P3 - P4
Minifloppy: da 160 Kbytes a 785 Kbytes
Hard disk: da 5 Mbytes
v Video a fosf. verdi: 24 x 80 caratteri, (maiusc./minusc.)
Stampanti: ad aghi DRH80-DRH136-DRS250

a margherita: TRD170S
Macchine da scrivere interfacciabili con LT: SE 1005 SE 1010
BASIC (interprete/compilatore + CP/M)
PASCAL/FORTRAN IV/COBOL (disponibili)
Prezzi: a partire da L. 4.890.000 a L. 9.600.000

ROMA - Via Accademia Dei Virtuosi, 7 - Tel. 06/5410273
BIBLIOTECA PROGRAMMI ALPHATRONIC

Contabilita generale ® Contabilita semplificata ® Paghe e stipendi ® Magazzino @ Fatturazione @
Contabilita specializzata per Istituti Religiosi ® Amministrazione condominiale ® Medicaldata e Ottici e
Contactologi ® Legge 373 @ Ingegneria civile/2 ® Programmi di utilita @ Ingegneria in regime sismico @

Data-Base ® Text-editor ® Mailing list ® Alberghi ® Case di spedizionieri e trasporti ® Controlli
numerici ® Gestione ordini ® Laboratori analisi ® Collegamento HP-3000 come terminale intelligente ®

Gestione assicurazioni @

Word processing (utilizzabile con Triumph-Adler SE 1010 o SE 1030)

DISPONIBILE
IL
PC ALPHATRONIC
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Informatique .-

COMPUTERS ALLA PORTATA DI TUTTI

INFORMATIQUE: Avenue du Conseil Des Commis 16. Aosta - Tel. 0165/765173-T65174
Ty T F §F B N EFE F N B ¥ E B B F

PAR CENTR.COMPLETA % AP | SOFTWARE
PAR.CENTR.COMPLETA = APPLE Il +JE 99 000 + IVA
INT.CENTRONICS TIPO EFSON ONE Oy 000 + 1WA
NOVITA PER APPLE INT.CENTRONICS TIPO EPSON TWO 179.000 + IVA SOFTWARE INFORMATIQUE
COMINFOR DATA BASE 149,000 + IVA GRAF + INTERFACCIA tipo GRAPPLER 199.000 + IVA HI-DOS VIRTUAL DISK E ROUT. 128K 45.000 + IVA
COMPUTER ClAD 2000 48K 900,000 + I'VA INTERF.CENTRONICS TRIUMPH 1010 229000 + IVA THE MAMAGER DDS RELOCATOR 45 000 + IVA
ClAQ 64K BIPROCESSORE (6502 + Z80) 1.099.000+ IVA INTERF CENTHDNIC% TRIUMPH 1030 229,000 + IVA MANUALE MUSIC SYSTEM + DISCHETTI 44 100+ VA
DISK-CONTROLLER BI-DOS (3.3/3.2) 149.000 + IVA INTERF.CENTRONICS TRIUMFH 8008 229.000 + IVA DOS SOURCE LISTATO DEL DOS 3.3 99.000 + IVA
THE FILER-UTILITIES PER DOS 3.3 40000 + IVA MBI VIP CARD GRAF/SER/PARLALLELA 249.000 + IVA VIS + CONSOLIDATOR per VISICALGC 45.000+ IVA
TIPO GRAPPLER + CON BUFFER 16-64  349.000 + IVA INTERFACCIA PER QLIVETTI ET 121 229.000 + IVA VISI 255 ADVANCED (NEW FEATURES)  149.000+ VA
HAND HELD GAME (SCACCIAPENSIERI)  30.000+ IVA INTERFACCIA PER OLIVETTI ET 221 220.000 + IVA BOOT per VISICALC CON VIDEX 39,000 + IVA
EPROM PROGRAMMER 2T08/16/32/64 349 000 + IVA BOOT per AWRITER 2.0 con VIDEX 395000+ IVA
INT.SERIALE BIDIREZ.OLIVETTI 121 490 000+ IVA INT. BUFFERIZZATE PER STAMPANTI
SLIM DISK-DRIVE PER APPLE II 549,000 + IVA TIPO GRAPPLER CENT/CENT 16K-84K  289.000 +IVA SOFTWARE COMINFOR
SCHEDA D/A PARLANTE APPLE Il + /E 9,000 + IVA INT. BUFFER 16K PAR/SER/GRAFICA 449.000 + IVA COMINFOR ADA - ANALISI DATI 450.000 + IVA
THE SPREADSHEET 2.0 89 000 + IVA DIAGNOSTICO APPLE'S DOCTOR 49,000 + IVA
BUFFERS PER STAMPANTI DOCTOR MATRIX 21 149.000 + VA
PRODOTTI APPLE ORIGINALI BUFFER 8K CENTRONICS/CENTRONICS 299.000 4 IVA PTERO WORD PROCESSOR 149.000 + IVA
TELEFONATE PER | PREZZI RELAX - AGGANGIO PTERO>P.D B 89 000 + IVA
CLOCKS E CALENDARS
NOVITA PER IBM PC APPLETIME INTERF.CLOCK/CALENDAR 199.000 +IVA SOFTWARE OMEGA MICROWARE
INTER.OLIVETTI 121 PER IBM PC 299.000 + IVA U-DT DIGITAL IO TIMER 75.000+ IVA THE INSPECTOR DISK UTILITY 99 000 + IVA
ESPANSIONE 84-512K + SERIALE 232 5099.000 + IVA U-TIM INTERFACCIA TIMER 275.000+ IVA LOCKSMITH 4.1 BACKUP UTILITY 169.000 + IVA
MICROSOFT 64-256 + SER NIGHTFALLS FAST GRAPHIC GAME 49.000 + IVA
+PAR. + CLOCK 163.000 + IVA INT. COMUNICAZIONI SERIALI E PAR. WATSON DISK LOGICAL UTILITY 99 000 + IVA
QUADRAM QUALDLINK (PC IN APPLE) 1.395.000+ IVA SCHEDA 6522 PARALLELA UNIVERSALE 129000+ I1VA
/O BOARD (48 CH.&16 TIM. 18 bit) 399000 + VA INTERFACCIA SERIALE RS232C 179.000 + IVA LINGUAGGI E 5.0.
CONV AJD 12 bit 25us per PC IBM 1.250.000 + IVA U-5232 INTERFACCIA SERIALE 190 000 + IVA PACKAGE COMPLETO PER 6805 399 000 + IVA
STRUCTURED BASIC 199,000 + IVA
o T, o INTERFACCE PER RETI j
OSHORNE ONE PORTABLE 25 100K  2507800+1va  U-NET CAVO DI COLLEGAMENTO 49.0004IVA  MONITORS
U-NET SATELLITE KIT 249.000 + IVA MONITOR PHILIPS 12" (FOSF.VERDI) 250.000 + |VA
- + 1V
DISK-DRIVES E INTERFACCE U-NET STARTER KIT 9949 000 A e o
DRIVE MITAC APPLE Il COMPATIBILE 590 000 + IVA
DISK CONTROLLER APPLE II| COMPAT 99.000 + IVA CONVERTITORI MANUALE ALDS (6502-Z80-8080) APPLE 30.000 + IVA
APPLE DISK CONTROLLER ORIGINALE 199,000 + IVA WAL COMVER T PUAE T2 BT <R PRRLOENLE LA BAG OF TRICKS CON DISCHETTO 40.000 + IVA
. U-BCOD CONVERTITORE PER DPM 199 000 + I'VA BENEATH THE APPLE DOS W0 000 + IVA
ESPANSIONI E COPROCESSORS THE APPLE Il CIRGUIT DESCRIPTION 40,000« IVAa
. HARDWARE MISCELLANEOUS APPLE |l GRAPHICS COOCKBOOK 30.000 + IVA
SCHEDA ESPANSIONE MICROFRAME 128 599000+ VA CUT SHEET FEEDER PER OKI MLB4 762 000 + IVA
i ‘ g MANUALE SISTEMA CP/M APPLE 30.000 + IVA
SCHEDA ESPANSIONE MICAOFRAME 16K 169000+ IVA
EPROM PROGRAMMER 2708/16/32 349,000+ IVA MANUALE CP/M BASIC B0 APPLE 30 000+ IVA
COPROCESSOR MOTOROLA 6B09/APPLE 599.000 + IVA
COPROCESSOR MICROERAME 280 CP/M 199 000 + IVA EPROM GRAFICA/BLOCCHI PER VIDEX 29 000 + IVA DBASE Il USER MANUAL 30,000+ IVA
COPROCESSOR MOTOROLA GAME SOCKET EXTENDER 29.000 + IVA DBASE Il REFERENCE GUIDE 30.000 + IVA
58000/ APPLE 1 250.000 + IVA EPROM CON INVERSE PER VIDEX 29.000 + IVA DBASE Il USER'S GUIDE (TIPS) 30.000 + IVA
T JOYSTICK per APPLE Il E II/E 59.000 + IVA FORTH 79 MANUAL 30.000 + IVA
SCHEDE AD 80 COLONNE EPROM MINUSCOLE PER APPLE I 25.000 + IVA HOW TO REPAIR THE APPLE COMPUTER 20.000+ IVA
SCHEDA Allfe 64K + B0 COLONNE 219.000 + VA MUSIC SYSTEM a 16 registri 699.000 + IVA APPLE LOGO REFERENCE MANUAL 30.000 + IVA
- NNE LOW-COST  199.000+ IVA SNAPSHOT TWO (sclo per AP Il +) 249.000 + IVA APPLE LOGO TURTLE GRAPHICS INTRO  30.000+ IVA
SCHEDA B4K + B0 COLOMNE LOW-C 2o
PROTEZIONE U-NSCRUMP PER APPLE I 99.000 +IVA APPLE UCSD PASCAL OP.SYSTEM 30.000 + IVA
PARTI STACCATE KIT APPLE UCSD PASCAL LANG. REF.MAN, 30.000 + IVA
CIRCLITO STAMPATO COMP APPLE 48K 70000+ IVA SCHEDE PER IBM PC E XT TASC (APPLESOFT COMPILER) 30,000 + IVA
CIRC STAMP.COMP.APPLE B4K + ZB0 BD.ODOD + IVA CMC INTERFACCIA PER 1BM 50 00 000 + IVA MAMNUALE VIDEX VIDEOTERM 30,000 + IVA
TASTIERA APPLE || COMPATIBILE 140,000 + 1VA CMC INTERFACCIA PER IBM B5 E 85 990,000 + IVA VIDEX UTILITIES [(DISK + MANUAL) 49,000 + IVA
MOTHERBOARD 48K 540,000 + IVA, CMC INTERFACCIA PER IBM 75 200,000 + IVA WHAT'S WHERE IN APPLE (ATLAS) 30,000 + 1IVA
POWER SUPPLY APFLE Il COMPAT 219,000 + IVA MBI IC-MAGIC 249 000 + IVA
MIMIFLOPPY DISKS
PRINTERS SCHEDE PER VICTORI/SIRIUS VERBATIM MIMNIFLOPPY 5" 40T/8S 3,088 + IVA
EPSON e OKI TELEFONATE PER | PREZZI ESPANSIONE DI MEMORIA 128K 599000+ IVA VERBATIM VEREX MINIFL. 5" 40T/SS 3946 + IVA
I pagamentd dovrd esaere sfefluata oo lormaE anicipata. con vaghia HON INVIATE DENARD CONTANTE
Cm El m‘. posinle AAESgN0 Circoigre Oppure EEsegnog parsonabe intestalh b 1M Y e -,?.,1 ARE ADSiuTie |6 REeLe & adoomns. Halle m -
F - Wigle Sianons 186 - J ACEST e A e = : T 1 5 i
OAMATICME sas - Viale S 16 - 11100 AQSTA rarleltara di lire 20.000 per oan: spedzions ad scoszions del Kt &
RICHIESTE DI INFORMAZIONI microcomputer MICAOFRAME | & delle stampanti, il cul costo o
I ABBIAMO DA OFFRIRVI MOLTO D1 PiU {rasporic ammonia a lirg 25 000 par kil & per stampanis
Par nicewads it ed inforimadion Plu Effagliate s prodottl inviale IHE*E‘E EHEHﬂ GLI A'E'SEG'HI Par afteiluans il l:ﬁl'l'll}ngil:ﬁﬂ“"ﬂ SgQILngRle alla somms dnnL‘ ALqui
lvrm 2000 10 francobolll Par riceavare avecs unia dimosir i one Sodm SOLD AL MOMENTO DELLA SPEDIZIONE 811 1| contribato di iresporo & so fulto aggiungele |'IVA del 18%. Se il
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\lIPER IL TUO
COMPUTER

BUFFER DI STAMPA

i
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A T &y
8K 16 - 64K
ART. 20.007 ART. Eﬂ.ﬂﬂ'?,ﬂ'EE

Permetlono di diminuire di oltre il 95 'L
I'impegno del calcolatore in fase di
stampa. Il buffer si carica sino a 64.000
caratteri in pochi secondi & ne gestisce
autonomamente la stampa (a 100 c.p.s.
occorrono oltre 10 minuti). Si ottiene
cosi un incremento di prestazioni dello
intero sistema di oltre il 30 °/. . Sono
possibili i collegamenti sia secondo lo
standard RS 232/C (seriale) che PARAL-
LELO (tipo CENTRONICS) con even-
tuale conversione del protocollo stesso.

INTERFACCE DI COLLEGAMENTO
PER REGISTRATORI DI CASSA
ELETTRONICI

ART. 70.007/14

Con guesta interfaccia di callegamento,
le funzioni del registratore di cassa
vengono interamente pilotate dal calco-
latore. Si ottiene gquindi la automatica
stesura dello scontrino fiscale relativo
alla vendita effettuata con il computer.

INTERFACCE PER MACCHINE PER
SCRIVERE ELETTRONICHE
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s ol

ART.50.009

S montang internamente alle macchine
per scrivere OLIVETTI e TRIUMPH e
senza alcuna modifica alla elettronica
originale permettono di utilizzarle come
stampanti. Sono disponibili interfacce
per: OLIVETTI ET 225/221/201/121,
PRAXIS 30/35/41, TRIUMPH A LE.FI'.
1010/1030, GABY 8008.

ol o

50127 FIRENZE
Via Casentino, 22 - tel. (055) 416767
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ASSOCIAZIONE NAZIONALE ADDETTI ai SISTEMI INFORMATICI

00147 Roma - Viale Tor Marancia, 86 - Tel. 06-5135155

Nelle prime due session d esame per |iscrizione all'Albo
professionale sono nsultat idone

Poggty Marnio Homa De Vita Giorgo Pistoa
i Marno Rom i ind Marco F.Ii._j.g-_l F ‘r'u'trj']

Tavan Gorgio Homa Magrn Salvalore Roma
b Roberto Roma Soarra Antonio Guardavalie (CZ)
Fontana Mirella Roma Colanen Massimo Roma
Caprasecca Renszo  Roma De Man Ernesio Homa
Rinaict Renato Roma Agarla Gilbero Rom Sesa (NO)
Marotia Paohao Roma Michelucel iulans Montes F o (Fl
Sapipot Piatro Homa Pellegnini orgio Heuma
Grothini Pedug Roma Muggra Claudio Pavia
salvaton Enzo Roma Catellary Bruno Borato (Hi
[y Paoia Analdo Homa Dorato Eho Strambing (TC
L !}.-1. 0 Luciand Roma Lambertuco Fabwo Laltarala (MO
Bosco Mauro Homa Benedetn Alessanarn Macerala
Ul f W 1I|r'4|1.'r| T i | ,|:,1-'.r| e A ‘-";1,1; LS T |
Rrace: Albaric RHormia Bart Hoberto Pistoia
dattigglien Claodio Hovr Giorcdana Renato Busca (TN)

ypes Foa R B Gaampietre (2 Ry
Meragall A ) e Barlini Mar Hirminy (FL1)

i AN | ! | Marnrange Sergo | i
L aiatiy H-'Il" ‘:I'-l'-! ;'ll'll-!""'-q Y P I"I.'.

LWL T Ll Himy L-"‘."-' Ted® i;-:--l'-|- Hi 4L Em

il ir Mt = Farlara Lot Jollpt: [RM

2 i Claudho Hormi

LA prossima sessione o esame, che consistera in una valu

a210ne del ol ed in un colloquio avente per lema

— cultura generale sull’'informatica

— problematiche connesse all'esperienza lavorativa
del candidato,

. svolgera in Roma nella prima settimana di Apnile 84 Ver
rdNNQ prese in considerazione le domande pervenute entro
|1 28:2-84 Le domande dovranno essere nviatea ANAS |

asella postale 10297 - 00144 Boma ELR e dovranno avere
'|' egata ia seguente documeniazione

cerhticato di nascita

certihcalto 4 resienza

certihcato di buona cundotta

certiicato generaie del casellano Queiiziano

iassa d esame (1)

ttoll protessionali (2)

aue toto di cul una autenticata

(1) La tassa d'esame & di L. 150.000 (120 000 per 1 soci ANASI) ed e comprensiva
della tassa di iscrizmone annuale
La tassa d esame va corrnsposia atliraverso versamento sul conlo correnle poslale N
68322007 intestato ad ANASI, nella causale di versamento va specilicato sia il nome
del versante sia la dicitura “tassa d'esame’
(2) Dall'atto costitutiva dell’Albo
dipioma di laurea in informatica
oppure
diploma di laurea in disciplina scientifica ed una dichiarazione attestante | eserci
210 della prolessione per aimeno 3 anni,
oppure
diploma di scuola media supenore e una documentazione attestanie | esercizio
delia professione per almeno 5 anni,
oppure
— una documentazione attestante |'esercizio della professione per almeno 7 anni



SIEMENS

PT 88 Siemens nasce una nuova generazione
di stampanti low-cost

Un notevole passo avanti nel
campo della trasmissione
dell'informazione é stato
recentemente compiuto dalla
Siemens con le nuove stampanti
PT 88.

Queste stampanti sono il primo
risultato di una filosofia
assolutamente innovativa: infatti,
grazie alle loro caratteristiche -
“piccole” nel prezzo, “grandi” nelle
prestazioni - trovano applicazioni
universali nel campo dell'informatica
distribuita.

Piccole, compatte, versatili,
sono fornibili in due
versioni:

PT 88 SIEMENS INK JET
(metodo drop on demand), -
discretamente veloce, /
completamente silenziosa, -
stampa 150 caratteri
al secondo.

PT 88 SIEMENS
AD AGHI, ben
insonorizzata,
velocita di
stampa 80
caratten al
secondo.

Ecco tutte le altre caratteristiche
delle stampanti PT 88 Siemens:
® bidirezionali, ottimizzate
e matrice di stampa 9x9, buffer da 4
Kbyte
e trattore e frizione per moduli
continui (124 = 250 mm), frizione
per fogli singoli (105 +~ 216 mm) e
per carta in rotoli (105 = 216 mm).
® densita caratteri: 10, 12, 17 Car/”
(scritturanormale) 5, 6, 8.5 Car/" (scrittu-
ra espansa); scrittura grassetto
e 8 set di caratteri nazionali,
generatore di caratteri programma-
bile (motrice di stampa 9x12)
® proportional spacing, in-
terlinea program-
mabile, sot-
tolineatura e
'of discendenti
- #fe grafica (bit-
g Image 7 e8
bit, raster scan,
blocchi)
-&J ® programma
'§ autotest
4 ® tabulazione verti-
: cale e oriz-
zontale
= e set di
% interfac-
H . t ;i
== ce inter-
,_—'E- cambiabili
_"..E.. seriali e

Configurazione meccanismo ink jet

Lanal o] essrione
|
I:|'_~|'_|L'--..r.-.-.:,-
Chisura
ugell o | 2L
1 L

L-ArMTuUcCCia
T b inchiosiro
eroceramics

Elattrodi
Londoilo cantmll
d alimeniazionez inchiosiro

Alimentazione carta

Caria

Trattnee Huillt lesla

gl ||-1 0 I||‘||r||

parallele.

Distributori in Italia:

REIS ELETTRONICA - Via Tonale, 30
10127 TORINO - tel. (O11) 6199817/617362

CLAITRON S.p.A. - Viale Certosa, 269
20151 MILANO - tel. (02) 3010091

GE.P. ELETTRONICA Sr.l. - Via Savelli 15/A
35100 PADOVA - tel. (049) 773288/773440

HARD POINT Sr.l. - Via Croce Rossa, 9/b
35100 PADOVA - tel. (049) 773962

DIGITALIA S.r.l. - Via Molfino, 2
16154 GENOVA - tel. (010) 671072

DIGITALIA Sr.l. - Corso Canalgrande, 26
41100 MODENA - tel. (059) 230599

DEDO SISTEMI Scrl. - Pza Indipendenza, 13
50129 FIRENZE - tel. (055) 474467/486265

EPTA. Srl - Via Verona, 9/b-30
00161 ROMA - tel. (06) 428413/428539

Acquirenti di tipo OEM possono
inoltre rivolgersi direttamente alla
Siemens Elettra S.p.A. - 20124 Milano
- Via Lazzaroni, 3 - tel. (02) 6248
Gruppo telematica OEM.
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- Che cosa ha 1n piu

Personal Kid?

PERSONAL KID

- Costo Basso
- Lettere minuscole

- Tastiera con pad numerico + 1 segni
delle operazioni

- Repeat automatico

PREZZO
(IVA escl.) - Set di tasti funzionali per 1’esecuzione
immediata de1 principali comandi
- Diretto controllo del cursore
KID 2 48 K, tasti Incorporat 210. .
NG S }era i ,rp e kb LN - Zoccolo pPEr memoria EPROM
KID 2020S (48 K, monitor 12’’ incorporato, : G S ; | ;
tastiera separata) 1.500.000 - Disponibilita del sistema 1n versione
KID 2030S (48 K, monitor 12" e drive 5" open frame o vestita in piu
Incorporati, tastiera separata) 2.300.000 configuraziﬂni
KID 2040S (48 K, monitor 10" e due drive 5’
Incorporati, tastiera separata) 3.000.000
Monitor 12" fosfori verdi 250.000
§ R #

Drive 5’ 1/4 (SHUGART) 700.000 Compatibile Apple
Winchester 6,7 MB con controller e
interfaccia 4.500.000
Winchester 14 MB con controller e
interfaccia 5.200.000 _
Multiplexer (collega pi KID su un unico PERSONAL
Winchester) 1.200.000 ‘
Stampante Star 80 col., 100 car/sec, bidi-
rezionale 900.000
Stampante Star 132 col., 100 car/sec, bidi- E
rezionale 1.200.000 j
Interfaccia doppio drive 120.000 ¥
Interfaccia parallela 130.000 5
Interfaccia RGB 70.000
Espansione 16 KRAM 150.000
Floppy Disk 5’ (scatola da 10) 45.000

SIPREL s.r.l. Via Di Vittorio, 82 - Tel. 071/8046305 - Zona Ind.le Baraccola - 60020 Candia di Ancona

* Apple ¢ un marchio Apple Computer

Cercasi Concessionari



Stampa estera

Sara il Peanut a ridefinire il mercato degli home?

di Dennis Allen
da Popular Computing vol. 3, N°2 - (dic. '83)

Secondo l'autore, a parte il basso costo e la compatibilita con il
Personal Computer della stessa casa, 1l Peanut offre ben poco di nuovo. 1l
sistemna base verra venduto ad un prezzo che va dai 600 a1 700 dollarn (a
cavallo del milione di lire): é basato sull’8088 (si prevede che in futuro
verra adottato il piu recente 80188). un 16 bit della Intel di cui la IBM ¢
azionista, su 64K di RAM eventualmente espandibili a 128, un disk drive
da 5.25” integrato e due slot di espansione (uno presumibilmente per la
stampante, dato che non si prevede interfaccia) dall’estetica assai vicina a
quella del PC. Si collega ad un normale televisore da casa, ha un display a
40 caratteri per riga e viene fornito con il PC-DOS 2.0 e il Microsofl
BASIC, ma per poter usare alcum deir programmu del [ratello maggiore
richiede la carta 80 colonne, un monitor ed una stampante (che portano il
prezzo a 1400 § = 2.300.000 lire) sempre con il grosso problema della
bassa capacita della memoria centrale, al massimo 128K, e questo proble-
ma non ¢ di poco conto, dato che 1 programmu piu sofisticati del PC
abbisognano di una maggiore disponibilita di RAM.

Gli studiosi del mercato (americano) dicono che I'infiltrazione della
IBM nel mercato degh home portera ad un diluvio di copie, rendendo il
PC-DOS uno standard di fatto per il quale si diffondera un sofltware
copioso, alfidabile ed aggiornato,

Il maggior intralcio nella realizzazione dei Piani della 1BM ¢ L'Apple
11, che nonostante sia basato sul 6502, ad 8 bit, somiglia al Peanut molto
pitt di quanto I'occhio non dica; I"'annunciata introduzione del nuovo
PRO-DOS Apple, nonche il probabile calo der prezzi renderanno il Tle
ancora pitt competitivo, per non parlare della ventilata versione economi-
ca del lle, da collocarsi nella fascia der 500 §.

Un ulterniore avversario del Peanut, e forse anche piu competitivo dei
due precedenti, ¢ ancora un Apple, il Macintosh, che la casa tien pronto
dietro 'angolo. Il nuove nato incorporera un monilor, una tastiera
professionale ed un disk drive. e si ritiene costerd circa 2000 §, solo un
25" piu del Peanut in versione completa. I1 Macintosh € un denvato del
Lisa, e sfrutta una tecnologia assal piu avanzata: usa il 68000 Motorola,

n 32 bit che maneggia 1 dati 16 bit per volta, mentre la IBM adotta un 16
bit che accetta 8 bit di dati per volta, cosa questa utilissima in molte
applicazioni ma soprattutto nella grafica a mappa di memona (bit-
mapping). Inoltre John Sculley, dirigente della Apple. ha ordinato che il
Macintosh sia compatibile con il PC IBM. Un altro grande vantaggio del
nuovo Apple ¢ "architettura, pensata in funzione del manager (non come
Il Peanut), che viene utile anche nel campo dell’apprendimento. tanto che
la Drexel University di Philadelphia ha gia firmato un contratto per avere
3000 unita di questo tipo, che ancora non € in distnibuzione.

Nella fascia bassa del mercato. 1 concorrenti del Peanut sono il Com-
modore (che si prevede raggiungera entro 1’84 1 2 milioni di pezzi venduti)
¢ I'Adam della Coleco. dato che sia [a Texas che la Atan (di questa sono
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attesi gh esiti legati ai nuovi modelli) si sono svenate in una lotta all’ulti-
mo prezzo con la Commodore; si rimane comunque in attesa del decollo
dello standard (quasi esclusivamente) giapponese MSX.

Peanut Ile Macint. Adam CBM64
Casa IBM Apple Apple Coleco Comm.
up RO88 6502 6R000 Z80 6510
S.0. PC-DOS DOS SUQ U0 SUO
PRODOS MSDOS CP/M CP'M
RAM 64128 64/ 128 128+ B0-144 64
disco basato 5.25" 3.50" ROM + nd 5.25"
su ROM 140K 280k 256-512K 170K
display 4008 mcl. incl 4005 4005
espans. bus slot bus bus bus
Prezzo 6008 199558 20008 HOOS 19958
Nota: nella colonna dell’Adam, casella del disco, per nd s intende
‘nastro digitale’,

Sony SMC-70

di Garret Epps
da Popular Computing (dic.'83 )

Piu che una prova tecnica, 1l lungo articolo (6 pge. pia | per un
fotocolor al computer) di Epps € una lunga serie di considerazioni dialet-

tiche dopo "'uso. Le considerazionm introduttive sono di due upi: alta
qualita del display e 'eccessivo prezzo (che per un sistema con doppio
Mloppy driver e monitor Triniton 127 ¢ 3500 § = 5.700.000 lire). Il punto
su cut la Sony confida é Il'elevata qualita: Robert Bryson, vicepresidente
della sezione marketing della societa, dice che si punta ad un 8", del
mercato entro breve termine, puntualizzando che secondo lui “la gente
intende pagare la qualita™. La speranza ¢ che 'SMC 70, nel mercato
dell’apprendimento, rimanga competitivo nspetto ad 1BM ed Apple,
puntando al controllo del mercato deir videodischi usati come memorie di
Mdssa.

Lina mancanza rilevata da Epps € quella del tastierino numerico. La
casa ritiene ¢io un vantaggio, dato che molti businessman trovino piu
comodo far di conto a distanza dal video, sicché questa opzione ¢ disponi-
bile a richiesta al prezzo di 90 § (anche questo eccessivo). Disponibile ¢
pure una light-pen (175 %) in alta nisoluzione, accessornio comunque utile
date le alte capacita grafiche della macchina in questione

L hard ¢ — a sorpresa — basato su uno Z80A con versione custom del
CP/M 2.2.: ma il cuore del sistema grafico nisiede nella RAM video. di ben
38K. Una ROM ombra da 32K viene abilitata all’accensione. ¢ contiene
una diagnostica, un monitor con assembly semplificato e una versione
semplificata del BASIC (che non accede al disco: solo alla cassetta, da cui
puo essere successivamente trasferita su floppy). La Sony ha promesso un
“supercharger” che offrira tutte le possibilita der 16 bit basato sul proces-
sore Intel BOB6 — il coprocessore 8087 verra offerto come opzione — e lo
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Il Personal Computer piu completo e piu com-
patto per la famiglia e per la scuola

¢ Prestazioni elevate ed alta velocita con la CPU Z80A
ampia memoria a 64 KB. * Area di memoria programmabile di 64 Kbytes

L

L

La serie MZ 700 impiega una CUP ad alta velocita ed una

Tastiera-Unita centrale sottile e compatta.

In questo compatto Personal Computer (MZ 731) sono inte-
Una varieta di sistemi per ogni necessita:

grati anche un registratore cassette e una stampante-

plotter a colori. MZ-721... Tastiera-CPU con unita a cassette
Strutturata in maniera precisa e compatta, la serie MZ 700 MZ-731... Tastiera-CPU con unita a cassette e stam-
offre elevate prestazioni per soddisfare le necessita piu va- pante.
rie dal campo hobbistico al didattico ed al gestionale. Plotter a 4 colori
Distribuitlo
MELCHIONI

—— COMPUTERTIME’
MELCHIONI COMPUTERTIME 20003 coLoaNo MONZESE (M) - viale Europa, 49 - Tel. 02125.35.035 - 25.40.607 - Tix 310352 METIME

RIVENDITORI E SERVIZI DI ASSISTENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE



ZR() verra adibito a generiche funziom di 1/0 ovvero ad un eventuale
multitasking; la versione base di questo add-on conterra 256K di RAM.
espandibile a 768K. Il sistema operativo di gestione del supercharger sara
il CP/M 86, che pero rendera inutilizzabile 1l (costoso) software acquista-
to per la versione ad 8 bit. Questo potente modulo costera meno di 1000 §$.

I mimifloppy driver da 3.57 sono (oltre che minuscoli} molto silenziosi,
e pratici da usare; il problema ¢ relativo al software che verra realizzato su
questo mezzo, ed attualmente la Lifeboal Associates ha un catalogo di 32
pagine che include il Wordstar, 1l Visicale, il dBasell, lo Spellstar, etc,
oltre a linguagg tipo 1l Nevada COBOL, un compilatore C e I'UCSD P-
system. Se poi st rittene che "attuale capacita der dischetti da 3.5" sia
troppo bassa. si sappia che sta per essere lanciata la versione a doppia

Stampa estera

laccia da 560K, ed e allo studio un micro-hard-disk (per ora ¢ disponibile
un Corvus da 6.3MB - 2500 S - fino a 18MB - 4500 %). Come unita di
memoria di massa € anche disponibile un’interessantissima scheda da
256K RAM di tipo cache, che simula le operazioni del disco ma secondo
la Sony ¢ piu veloce di un fattore almeno 100; il prezzo attuale ¢ 875 5.

i schernm disponmibili sono parecchi. Il mighore ¢ senza dubbio il
monitor KX 121 1HG, un 12" a colori con tubo Triniton a 895 8. Per 100 §
in meno c'e la versione ad 87, ma sicuramente la versione base verra
fornita di un display video in bianco e nero di tipo economico. Comun-
que. una delle attese maggiori € per il controllore di lettore di videodischi,
che per 500 5 consentira di usare I'incredibile quantita di dau immagazzi-
nabili in quel mezzo.

Sinclair ZX 84 - Sara lui il nuovo micro BBC?
Which Micro? - Gennaio 1984

Quando la BBC, per la sua senie di programmi sui computer, scelse un
modello della Acorn, chiamato da allora proprio BBC microcomputer,
una certa persona di Cambridge rimase piuttosto male. La stessa persona
gradi ancora meno il fatto che il micro consiglhiato dal Governo per
I'insegnamento dell'informatica nelle scuole fu proprio 1l BBC.

Naturalmente stiamo parlando di Chve Sinclair, 1l papa di ZX 81 ¢
Spectrum.

Sembra ora che il ninnovo del contratto tra BBC e Acorn, contratto che
scade tra pochi mesi, non sia poi la semplice formalita che tutti si
sarebbero aspettati. La Sinclair tentera infatti con tutte le sue forze di
aggiudicarsi il magico nome BBC Micro 2.

Ovviamente il modello su cui punta le sue carte € lo ZX 84, del quale
tanto si € chiacchierato ma che solo adesso inizia ad acquistare una
fisionomia ben precisa.

E ormai quasi sicuro che usera un microprocessore a 16 bit, probabil-
mente un Motorola MC6R000, e che avra 128K di RAM, due microdrive
ed il sistema operativo su ROM.

Ci sarda pia di una versione della macchina; ovviamente sara quella
destinata al mercato educazionale che entrera in concorrenza con I'A-
corn. La sua principale caratteristica sara la disponibilita di van hinguagg
oltre al BASIC, come il LOGO ¢ il MICRO-PROLOG.

Con I'altro modello Sir Clive lancera 'assalto a quello che sembra 1l
prossimo grosso mercalo nellhardware dei computer, il cosiddetto setto-
re “home/prolessional™.

Questo tipo di macchina riempie il divario esistente tra i migliori home
computer e | pia economici personal professionali, tipo Sirius ¢ Digital.
Potra far girare parte dei programmi business - oriented che di solito
girano sotto CP/M o MS-DOS: spreadsheet word processor, insomma
quel tipo di programmi che 'uomo d'affari vuole di solito disponibili
anche a casa. La grafica non sara pero trascurata, rendendo la macchina
adatta anche ad un uso “giocoso™,

Altra importante caratteristica di questa seconda versione sara la
portatilita, ottenuta mediante un largo uso della tecnologia CMOS ed il
conseguente ridottissimo consumo.

La grande quantitda di RAM potra dare luogo a qualche problema,
infatti gl 85 Kbyte dei microdrive usati come memoria di massa sembra-
no un po’ pochi rispetto a1 128K della memona principale, tanto che si
parla addirittura di impiegare delle cartucce RAM autoalimentate come
memoria secondaria. Per quello che riguarda 1 prezzi il sistema per le
scuole dovrebbe costare intorno alle 300 sterline, mentre quello piu serio
circa un centinaio di piu

La data di inizio della produzione € invece coperta dal segreto pia
assoluto; alcune fonti non ufficiali assicurano comunque che le catene di
montaggio sono gia state installate presso gh stabilimenti EMI a Fel-
tham, M.B.
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di Leo Sorge

Avventure con il computer

Il tipo di gioco che in Inghilterra sta
soppiantando i tradizionali Arcade Game
(mostri spaziali, automobiline & aflini) é
quello degli Adventure Game: sullo scher-
mo, anziché omim dall’improbabile mor-
fologia, o fragorosi suoni propagantisi nel-
lo spazio privo d'aria, vengono mostrate
delle frasi (affermative e interrogative) cui
Il grocatore deve rispondere per poter per-
correre il suo lungo cammino, spesso illu-
strato da schermate fisse.

Questo genere ha dato vita ad una senie
di imzative collaterali: libri, riviste, giochi
da sala e da computer (si attendono le
versioni da videogame casalingo), prima o
poi 1 film. Sta sorgendo anche un nuovo
genere letterano, quello che spiega la teo-
ria € la realizzazione delle avventure, in
generale ovvero su uno specifico personal.

Pete Gerrard, autore di ben 15 testi per
VIC e 64 pubblicati tra lo scorso settembre
e il prossimo febbraio, ha dedicato due
opere all’argomento. Exploring Adventu-
res, nella doppia versione per 64 e VIC,
sono 240 pagine che, oltre a portare il letto-

buon successo sia di pubblico che di critica, e
se ne poteva anche dubitare vista la struttura
assolutamente non standard ( anche se inter-
na alla tradizione della Commodore) ¢ la

forte concorrenza. Invece gquello che non era

avvenuto per il VIC sta accadendo ora, ¢ sia
negli USA che in GB il movimento intorno a
questa macchina é notevole, non solo come
software ma soprattutto a riguardo della
documentazione. Molti dei problemi inizia-
li, creati dalla scarsa disponibilita di infor-
mazioni tecniche sui chip specializzati usati
sul 64, sono stati affrontati, e ci 5i avvia a
qualcosa che aprira la porta agli standard
(RS 232, Centronics, IEEE 488) ¢ alle
estensioni (CP/M, Videotext).

Non bisogna pero dimenticare il VIC 20),
il primo computer-giocattolo con una tastie-
ra vera ed un'architetiura da grande, attual-
mente lanciatissimo per la campagna pro-
mozionale che lo ha visto scendere sotto le
200.000 lire. Per non ritardare ulteriormen-
te lo sviluppo di questi personal qui in Italia,
vi segnaliamo alcuni dei testi reperibili da
noi piv altri eventualmente da ordinare all'e-
stero.
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re nel nuovo terreno, presentano il listato
completo (ma una documentazione spesso
scarna, comprendente una mappa a bloc-
chi) di ben 3 giochi: due di questi sono per
I'espansione da 16K, una addirittura per la
32K (per averli a disposizione bisogna
mettere due schede da 16K a ricoprire 1
quattro blocchi RAM-ROM a disposizio-
ne); nessun problema per le versioni da 64.

L'inglese usato non € il solito scarno
lessico tecnico, bensi una prosa assai flui-
da, ricca di sinonimi, abbreviazioni, battu-
te di spirito e modi di dire che possono
deviare 1l lettore non di hingua.

Come ¢ costume da quelle parti, inoltre,
la Duckworth fornisce una cassetta con i3
giochi, per £7,95; 1 libri costano invece £ |
in meno.

Libri per 64 e VIC 20

Nonostante tutti i suoi pregi ( sembra un
controsenso) il 64 si avvia a diventare un
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The Working
Commodore 64

di David Lawrence
Ed. Sunshine Books
pe. 176, £ 5.95

Fa parte di una serie di testi dedicati ai
principali personal in circolazione nel Re-
gno Unito (Spectrum, Dragon, appunto
64), e presenta listati di svariati programmi
in BASIC a medio hivello, per hobbisti
avanzali e piccole gestioni casalinghe.

Nelle 170 pagine di testo sono contenuti
7 capitoli comprendenti (per il lavoro) un
semplice word processor e un data base;
(per la grafica) un generatore di sprite ¢ un
programma di alta nsoluzione; (per la mu-
sica) un ‘linguaggetto’ di programmazione
del SID, piu altre cosucce (tool, maestri per
bambini, etc).

Tutti 1 programmi sono scritti intera-
mente in linguaggio ad alto livello, e fanno
largo uso delle POKE opportune per un
veloce funzionamento. Il commento, ab-

bastanza esauriente, € scritto in un inglese
appena appena meno leggero del solito ma
comunque immediatamente comprensibi-
le.

L'autore David Lawrence, come riporta
la nota di copertina, ha scritto parecchi
libri sull’home computing ed ha una rubn-
ca fissa su Popular Computing Weekly.

More

on the sixty four

di H.C. Wagner

Ed. Ing. W. Hofacher
pe. 150

Questa volta stamo ad un livello un po’
piu alto: non esistono solo libr1 per princi-
pianti oppure per meno esperti, ma anche
raccolte di routine in hinguaggio macchina.
Lo sfruttamento di More on the 64 richie-
de I'uso di un editor - assembler simbolico,
come specificamente indicato in piu d'una
pagina, e in particolare e stato sviluppato
sul Macrofire (distribuito in USA dalla
Elcom).

Dato che la preparazione € avvenuta in
Germania c1 si poteva attendere I'inglese
corretto, ma scarno ed essenziale poi ritro-
vato nelle 150 pagine: cio conferma I'indi-
rizzo del libro, impostato per i1 program-
matori esperti.

Gl argomenti trattati sono tutti molto
interessanti: la programmazione ricorsiva,
1l file system, la RS 232 e la Centronics, il
convertitore A/D, la realizzazione di un
tool e qualche altro. A nostro avviso po-
trebbe manifestarsi qualche problema di
approvvigionamento.

Using the 64
di Peter Gerrard
Ed. Duckworth
pg. 328, £ 9.95

Peter Gerrard e una pedina essenziale
nella scacchiera della Duckworth dato che
ben 16 testi (di cu1 12 per VIC e 64) tra
quelli gia pubblicati provengono dalla sua
matrice. La sua attivita giornalistica, pas-
sata per Commodore Computing (ne é sta-
to 1l fondatore). viene attualmente svolta
su Personal Computer News e Which Mi-
cro? (ma quanti giornali britannici sui per-
sonal potranno esistere?). Autore anche di
due giochi d’avventura commerciali per il
64. nonche di libr1 e relative cassette su
questo tipo di intrattenimento ci propone
questo Using The 64, di recentissima pub-
blicazione (set "83). Diciamo subito che
'opera ¢ sta piacendo moltissimo, tanto
che alla prima, conoscitiva lettura ne stia-
mo facendo seguire una seconda di studio.
Ad una panoramica del BASIC implemen-
tato sul 64 fa seguito un’introduzione al
linguaggio macchina, che conclude la par-
te didattica. Vengono poi quattro capitoli
monografici dedicati al colore, all’alta ri-
soluzione (e sprite), al suono e alle periferi-
che.

Le successive 70 pagine vertono su argo-
ment tecnici: si scorrono le informazioni
disponibili sui chip usati dalla Commodo-
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re, ovvero il 6510 (microprocessore), il
6326 (input-output), il SID (Sound Inter-
face Device) 6581 el VIC 11 (video interfa-
ce chip) 6566.

Come ¢ costume dei testi inglesi, al ter-
mine troviamo una nutrita serie di appen-
dici (set di istruzioni del 6510, mappa di
memoria del 64, registri dei var integrati)
tra cui c1 preme sottolineare la presenza del
listato esadecimale di un assemblatore,
con relative istruzioni.

Dovendo commentare l'insieme non
possiamo non citare 'esistenza dei listati di
numerosi programmi (utilita per disco,
grafica, sprite, tasti funzione) piu la grande
frequenza der famosi *hints’ (suggerimen-
t1), anch’essi prolifici nei prodotti del luo-
go. La lingua usata é nello stile dell’autore,
quindi lineare e leggibile ma al contempo
non noiosa come spesso accade nei testi
tecnici, ed inoltre infiocchettata con frasi
idiomatiche di spirito... Come avrete certa-
mente capito, siamo entusiasti di questo
libro.

Mastering the VIC 20

di Jones-Coley-Cole
Ed. Ellis Horwood
pe. 176, £ 5,95

Un testo che ha fatto storia & stato il
PET Revealed, di quel Nick Hampshire
che ha poi continuato la serie con il VIC ed
ora 1l 64. L'impostazione era piuttosto se-
ria, e destinata a chi avesse gia qualcosa
nelle orecchie. Chiinvece vuol partire dalla
conoscenza del manuale 1n dotazione puo
provvedersi di questo Mastering the VIC
20.

Sulla solita struttura, articolata su pro-
grammi di semplice e meno semplice BA-
SIC pia un’introduzione al LM, una guar-
data ai chip e alle periferiche, nulla da dire:
anche qu vengono forniti diversi pro-
grammi (su tutti il Minisyn per la musica, e
lo Starship come arcade game; in LM un
PLOT). Notiamo invece qualche differen-
za per gh hint, che invece di essere buttati li
per I"attenzione dei piu smaniosi vengono
sviluppati in tabelle e programmi: ne sono
chiaro esempio le mappe di memoria com-
plete per OGNI possibile configurazione
del VIC e le tavole di mappatura dello
schermo in alta risoluzione.

Per sfruttare al meglio le nozioni messe a
disposizione dagli autori bisogna essere
provvisti di due periferiche Commodore, il
VICMON e la stampante 1515, oltre al
registratore; un appunto — originato dal
periodo di stampa — va latto ai dati relati-
vi all’'unita a disco, che ¢ la 1540 anziché la
piu recente 1541, solo in parte compatibili.

MClibri

Programmer’s
Reference Guide

Ed. Commodore Business Machine
in USA § 16,95

Una buona abitudine della Commodore
¢ la realizzazione, per ognuno dei suoi pro-
dotti, di un libro piu completo del manuale
in dotazione. Dalle 290 pagine del corri-
spondente supermanuale del VIC si é giun-
ti a circa 550, a conferma del fatto che sul
64 ¢’¢ parecchio da dire. La pretesa ¢ pren-
dere 1l lettore da un livello di conoscenze
molto basso e portarlo al pieno potere sul
suo computer attraverso delle guide di rife-
rimento (per BASIC e linguaggio macchi-
na, mappa di memoria, routine accessibili,
struttura degh integrati-specializzati etc):
tutto cio torna molto utile agh autodidatty,
un po meno a chi preferisce una maggiore
discorsivita.

C’¢ pero una novita molto importante:
con un ritardo di circa 9 mesi rispetto al-
'arrivo del personal, la Guida ¢ stata tra-
dotta in italiano (ne abbiamo visto alcuni
esemplari) e viene venduta ad un prezzo
accessibile, 35.000 lire. Al momento in cui
scriviamo non abbiamo dati certi sulla ti-
ratura, e quindi sull’effettiva disponibilita
per tutti.

Il libro
del Commodore VIC 20
di David Schultz
Ed. Franco Muzzio & C
pe. 154, L. 10.0(0
Per 1l VIC comincia ad esistere una lette-
ratura di dimensioni discrete, se misurata
con il metro del mercato italiano. Il fatto
che sia disponibile mateniale nella lingua
madre degli utenti favornsce parecchio lo
sviluppo del computer, e in seconda battu-
ta anche la diffusione delle fonti stesse.
Ci troviamo davanti ad un manuale di
BASIC Commodore per principianti: nelle
quasi 160 pagine si analizzano le istruziom
ed 1 comandi disponibili. Avremmo certa-
mente preferito vedere qualcosa anche sul-
I’hardware, parola troppo spesso trascura-
ta alle nostre latitudini; visto il prezzo, pe-
ro, non ce la sentiamo di soffermarci trop-
po su mezze lamentele di questo tipo.
Per 1| principianti, ripetiamo. ¢ senza
dubbio utile.

Indirizzi delle Case Editrici

Franco Muzzio
Via Bonporti 36
35141 Padova

Sunshine Books
Hobhouse Court

19 Whitcomb Street
London WC2 THF
England Ellis Horwood

e distnbuita da

G. Duckworth & Co. John Wiley & sons
The Old Piano Factory Baffins Lane

41 Gloucester Crescent Chichester

London NWI West Sussex
England England
Ing. W. Hofacker Commodore

Via F.lli Gracchi 48
20092 Cimisello Balsamo
(Milano)

Tegernseer Str. 18
D 8150 Holzkirchen
West Germany
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COMPUTER

SsirnciEir-

( T commodore
La METRO IMPORT nell’'ambito della sua organizza-

zione, sempre all’avanguardia e in continua progressiva N
evoluzione sia qualitativa che tecnica, é in grado di @

fornire ai propri clienti:
TEXAS INSTRUMENTS

AvNI3L

Metro Import-Divisione Informatica

® Una serie di home computers fra i piu qualificati con
I relativi accessori, software applicativi su cartridge, su Epsm
nastro o su disco.

® Personal computers e periferiche con assistenza hard-

4
ware da parte di personale specializzato. %'pple comPUth
® Videogiochi

® Assistenza software sia su pacchetti applicativi stan- SEIKOSHA

dard (contabilita, fatturazione, magazzino, paghe e

stipendi) che per procedure personalizzate (scientifi- e Ireree
che e gestionali). INtEll.l VlSlON

® [easing finanziario. AT ARI

Ogni realizzazione, dopo un accurato studio e sopral-

luogo, verra consegnata “CHIAVI IN MANQO”.

RICHIEDETE IL CATALOGO OMAGGIO AGGIORNATO.
Ed. JACKSON
ROMA.

E I R O Via Donatello 37 - Tel. 3607600

IMPORT Via Anastasioll 438 - Tel. 6374122
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milano 710 febbraio 1984

L'appuntamento annuale con ||
meglio della produzione americana
nel settore dell'informatica:
computer, periferiche, sistemi di
word processing e trasferimento
dati, software ed accessort.

Tutte le case piu prestigiose del
settore saranno presenti a questa
manifestazione che si rivolge ad un
pubblico altamente qualificato e

desideroso di mantenersi aggiornato

sulle ultime novita *"made in US.A.".

~J\ Per ulteriori informazioni:
cE"Tno COHMERC|ALE Via Gattamelata 5 - 20149 Milano ‘?!‘O)
Todad M ITALIA

Tel. 02/4696451 - Telex 330208 USIMC |

AMERICANO

In occasione del 20" annmversario del
Centro Commerciale Americano in
italia la Xl edizione di EDP USA
dedica un intero padiglione ad una
novita assoluta: la prima mostra
commerciale di COMPUTER
GRAPHICS.

Su questo tema specifico, nei giorni
8 e 9 febbraio, verranno organizzatl
due seminari: uno “tutorial” per un
primo approccio alle tematiche del
Computer Graphics ed un altro

“tecnico” per illustrare agli specialisti

gli sviluppi piu recenti del settore.
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Se vogliamo essere onesti dobbiamo rico-
noscere che la rivoluzione microinformatica
ha avuto come primi seri artefici non certo
gli orologi. né le calcolatrici programmabili,
né tampoco i personal computer, bensi i vi-
deogiochi. Il loro capostipite é senz altro il
ping-pong, che nelle prime versioni era inte-
ramente in tecnica analogica (!), ma il boom
si ebbe con lo Space Invaders, in bianco e
nero ma con le maschere in plastica colorata
sullo schermo, ed entrambi tengono ancora
banco in molte zone, soprattutto nei locali
pubblici nei quali non si trovano le ultimissi-
me novitd.

Le centraline di ogei sono dei computer
dedicati, con CPU a 8 e spesso anche a 16
bit, con il discreto che spesso ma non
sempre — trionfa sul continuo: 'unica alter-
nativa al mondo digitale é attualmente rap-

=78 DEMON ATTACK

presentata dalla tecnica vettoriale, pin det-
tagliata ma ( almeno per le attuali conoscen-
ze di chi scrive ) ancora in bianco e nero sulla
grossa produzione

Se MCmicrocomputer ha atteso tanto per
gettarsi nell'avventura del divertimento co-
me unico mezzo di sfruttamento delle risorse
non € stato per trascuratezza né altro: sem-
plicemente si é voluto aspettare il momento
adatto, in cui avere da parlare di piv d'un
solo computer. Fino ad appena un anno fa,
infatti, in questa fetta di mercato ¢ 'erano
praticamente solo I"'Apple [I e gli Atari,
mentre ora abbiamo (sempre nel settore) un
incredibile  Spectrum (eccezionale 1l soft-
ware a sua disposizione ), un diffuso VIC 20,
un emergente Commodore 64 (i giochi ame-
ricani sono il massimo, in assoluto per perso-
nal sotto i due milioni), ed inoltre avremo
presto, pare, | nuovi Atari.

Produttore:

Imagic - Los Gatos, CA 95030 USA
Distributore per I'ltalia:

Audist Videogiochi - Via Castelharco 2
20136 Milano

Prezzo: [.. 59.0600 IV A compresa

Gli altri Imagic per il VIC
Atlantis

Dragonfire

Fathom

Moonsweeper

Nova Blast
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di Leo Sorge
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I supporti

A seconda del computer in... gioco ab-
biamo diverse alternative al mezzo di me-
morizzazione, che puo essere su cartuccia,
su disco ovvero su cassetta. Quest’ultima ¢
senza dubbio la piu economica e peraltro
anche quella maggiormente sensibile ai
danni meccanict e non. Ma attenzione,
troppo spesso ci si trova davanti a registra-
zioni private, che anche tralasciando l'a-
spetto giuridico sono spesso di infima qua-
lita e costano quasi quanto 'originale, pur-
troppo spesso introvabile. La cassetta la
usano tutti i computer ma — almeno per
ora ¢ lo Spectrum che la vede usata
come unica possibilita; largo smercio c’'e
anche per 1l VIC, un po’ per il 64, mentre €
praticamente nullo per gh altn.

Una realta incredibilmente appetitosa é
senza dubbio quella del disco, che a basso
prezzo mette a disposizione una fonte afh-
dabile e dal caricamento veloce. Nella fa-
scia bassa la questione ¢ attuale solo per i
Commodore, dato che ancora s1 attendono
| fantomatici simulatori di disco per Spec-

MC si occupera di
giochi tutti | mesi da
questo numero. Non
perdete il prossimo!
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Imagic Demon Antack VIC 20
trum, 1 Microdrive; viceversa il floppy ¢
sicuramente la fonte prima per ['Apple, ed
era usata anche per gh Atari (che peraltro
vedevano soprattutto cartucce). Anche per
i dischetti ¢c1 sono ovvi problemi di copia.
[l supporto 1deale resta pero, a nostro
avviso, la cartuccia. Non ha i logoranti
caricamenti della cassetta; é robusta in
quanto incapsulata in un contenitore di
plastica, ha durata infinita; non puo essere
cancellata per errore, ¢ difficilmente una
copia, poiché (almeno in generale) chi ¢ in
grado di usare con profitto un duplicatore
di EPROM trafTica in tutt’altro genere di
cose. La Atari ha a suo tempo creduto nelle
cartucce, anche in conseguenza del suo im-
pegno sul mercato dei giochi da sala. An-
che la Commodore distribuisce molte cose
su cartuccia; vale poi la pena di ricordare il
Texas TI-99, che in America veniva vendu-
to come centralina di giochi poi eventual-
mente programmabile. Per lo Spectrum si
sa che in GB ¢ stata annunciata un’inter-
faccia che, collegata alla porta utente, con-
sente 'uso di cartucce per ora realizzate
dalla sola Sinclair e che vi abbiamo mo-
strato nel reportage dal PCW Show di
Londra nel numero 24.

! tiph di gioco

Siamo abituati a diversi tipi di gioco: i
piu frequenti sono quelli fantastici; solita-
mente d’ambientazione spaziale (abbiamo
visto uno schermo in alta risoluzione di
punti e colori veramente stupendo, tra le
schermate del Buck Rogers) ma anche d al-
tro tipo: ci sono poi i giochini a percorso,
tipo Pac-Man (o I'attuale versione, Miss-
Pac) addirittura usato nella pubblicita del-
la Seven-Up (che tra questa cosa e 1 diritty
da pagare a Kim Karnes che canta la musi-
ca scelta deve costare un capitale).

Le due categorie che piu ci attirano sono
pero quelle della simulazione degh sport e
alcuni giochi strategici. Nella prima abbia-
Mo una vera venerazione sia per Indiana-
polis che per il Soccer (sufficiente la versio-
ne Intellivision, ottima quella per il Com-
modore 64 che la pubblicita televisiva pro-
pone quando parla del VIC), nonché per il
Tennis, sempre Intellivision (ma abbiamo
intravisto delle foto della versione sul Co-
leco), ma apprezziamo anche altri di questi
(ad esempio il Bowling, sempre Intellivi-
sion): dobbiamo confessare di non essere
aggiornati sugh ultimi se1 mesi di sviluppo
del settore centraline da videogioco casa-
lingo, ma l'intendimento ¢ di colmare il
vuoto prima possibile... Anche alcuni gio-
chi cosiddetti strategici ci fanno ammatti-
re. Attualmente 1l numero uno e lo Scrab-
ble che la Psion ha realizzato per lo Spec-
trum 48K: si tratta della versione inglese
dello Scarabeo (alcune vananti presenti ci
hanno creato problemi d’abitudine) di cui
eravamo patiti alcuni anni fa (specialmen-
te in occasione delle assemblee liceali!),
mentre € stata una delusione lo Star Trek
su cassetta per 1l 64 (versione Interceptor’s
Micro) che, a dispetto di una presentazio-
ne eccellente, s1 rivela una vera noia.
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Ma l'attuale successone del settore, al-
meno in Inghilterra — i dati relativi agli
Statt Unmiti sono di dubbia interpretazione
— sono gli adventure game, i giochi d'av-
ventura. Si tratta di veri e propri racconti
sceneggiati dal computer (con o senza
schermate illustrative), e bisogna sfruttare
tutto c10 che si1 vede per uscire sani e salvi;
vengono poste delle scelte, cui bisogna ri-
spondere con un (rigidissimo) sottoinsieme
della lingua inglese, e c’é chi ci vede qualco-
sa di simile all’intelligenza artificiale. Tra
questi il piu bello ¢ probabilmente I'Hobbit
per lo Spectrum della Melbourne, che oltre
a software fa parecchi libri: molto diver-

tenti — soprattutto visto 1l prezzo — sono
anche le tre avventure di Peter Gerrard per
VIC e 64, realizzate dalla Duckworth (se
ne parla in altra parte del giornale).

Demon ‘Attack

La cartuccia che vi presentiamo ha una
breve storia. Rob Fulop. il creatore di Mis-
sile Command — sullo Spectrum si chiama
Armaggedon, e si tratta di difendere 6 citta
da attacchi provenienti dallo spazio — ha
fatto un altro invasion game per la centra-
lina Atart Video Computer System, i1l De-
mon Attack, di produzione Imagic (da non
confondersi con la inglese Imagine, quella

Bello e aggressivo, ¢ anche morbido e ve-
loce: va perd usato con cura, perché duri a
lungo. Comodo il tasto di fuoco ad imme-
diata disposizione del pollice destro. E il
modello Pointmaster. In listino ¢’é anche un
altro bel joystick, stavolta a fluoco automati-
co, leggermente piu costoso.

dell’Arcadia, da mesi top-selling in GB):
questo ha vinto il premio Videogame of the
Year (videogioco dell’anno) che annual-
mente viene assegnato dalla nvista amen-
cana Electronic Games; per la cronaca, al
secondo posto c’era un altro VCS, il De-
fender, a riprova del grosso successo che 1l
prodotto ha negli USA (ma anche da noi).
Nello stesso articolo € stato dato un certifi-
cato di merito all’Atlantis, sempre Imagic
e sempre per VCS.

La saga spaziale ¢ stata riproposta in
una cartuccia per i1l VIC 20: diamo un’oc-
chiata al gioco e alla sua realizzazione au-
diovisiva.

| demoni calano dal cielo, formati di due
parti che s1 uniscono in alto: uno solo di
loro, 1l piu vicino al suolo, spara alla nostra
postazione raffiche di colpi. Ogni pannello
viene ripetuto due volte (magari con varia-
zioni nel punteggl assegnati); nella versio-
ne iniziale abbiamo contato quattro livell,
prima di essere abbattuti (a quota 3500
punti), che si differenziano per il numero di
alieni in circolazione, per il tipo di proiettili
sparati e per altre minuzie. Dal secondo
livello in poi ogni alieno colpito una volta
st divide 1n altri due, del quali uno solo
continua a sparare. I colpi sono di due tipi:
al primo livello una gragnuola di proiettil,
al secondo mur solidi di energia.

Quattro i livelli di gioco — con opzioni
per uno o due giocator: — selezionabili da
tastiera; € anche possibile arrestare mo-
mentaneamente l'esecuzione. Al primo li-
vello, come detto, abbiamo raggiunto i
5500 punti; al secondo, sfiorati 1 5000; al
terzo eravamo arenati a 2500 o giu di L,
mentre al quarto il blocco era totale (600
punti), ma invochiamo le generiche atte-
nuanti del caso, ovvero il poco tempo per...
allenarci e la non disponibilita di un joy-
stick a fuoco continuo.

Sia 1l colore che 1l suono sono ndott a
minimi termini, mentre la velocita, che ini-
zialmente ¢ bassa, cresce con 1 livelli fino a
diventare accettabile (comunque al punto
diimpegnare il giocatore). Una limitazione
¢ la semplicita intrinseca nell’attacco degh
avversarl, che rende meno numerose le va-
rianti possibili.

Considerazioni

Trattandosi di una cartuccia possiamo
accettare un prezzo piu alto del solito; cer-
to, comunque, che 59.000 lire non sono
poche in considerazione dell’ultima ridu-
zione del prezzo del computer che lo ospi-
ta, giunto alle 199.000 piu IVA. Ma In
realta e i1l VIC che costa troppo poco...
Non dobbiamo dimenticare tra I'altro che
lavoriamo con un personal di limitate ca-
pacita, per cul il lavoro necessario per rea-
lizzare un software di elevata qualita e
maggiore che in altri casi, quando si ha a
che fare con macchine piu potenti nelle
quali s1 “sta pia larghi™.

In conclusione Demon Attack e, tutto
considerato, un buon gioco, forse frenato
pero dal rapporto tra I'attuale costo del
VIC e i1l prezzo della cartuccia. e
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Fin dal primo contatto, lo Sharp PC-
5000, l'ultimo nato in casa Sharp, suscita
quanto meno molto interesse.  Ma che cosa
e, una macchina da scrivere portatile?”’ sen-
to dire da un collega quando vede la macchi-
na ancora chiusa, cui segue un “"Ma ¢'é un
word processor?”, non appena sollevo il co-
perchio e metto in mostra il display a cristal-
li liquidi. Ed in effetti é proprio il caso di
dire, ancora una volta, * Diabolici giappone-
si”"! Se I'HP-85 era fino ad oggi [ 'unico per-
sonal veramente integrato, completo cioé di
unita centrale e di periferiche, tutte entro il
medesimo contenitore, il PC-5000 é il secon-
do, ed il primo alimentato a batteria.

Messi a frutto Uindiscutibile primato nel-
la capacita di miniaturizzazione e la tecno-
logia delle calcolatrici tascabili, nello Sharp
PC-5000 c'¢é pero la potenzialita del proces-
sore a 16 bit; gli “Oh™ di stupore si sprecano
quando spiego che, in veste di memoria di
massa ¢ e una memoria a bolle, una " prima
tecnologica” di assoluto rilievo, veloce piu di
un floppy ma senza parti in movimento, che
la stampante é termica ma scrive anche su
carta comune, che il microprocessore ¢
['8088, il sistema operativo 'MS-DOS, la
ROM da addirittura 192 Kbyte ¢ la RAM
arriva fino a 256 K. Date le premesse, vedia-
mo subito meglio come é fatto questo piccolo
miracolo, " E gquanto costa?” Cinguemilioni.
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SHARP PC:5000

di_Alhe_rtn Morando

1l sistema

Lo Sharp PC-5000 ¢ un personal com-
puter integrato, portatile, ad alimentazio-
ne mista, a batterie ricaricabili con adatta-
tore esterno, completo di periferiche. Oltre
ad unita centrale, tastiera di dimensioni
standard e display a cristalli liquidi, la
macchina ¢ dotata sia di memoria di massa
che di stampante, entrambe molto interes-
santi ed alloggate nello stesso mobile; il
sistema € percio realmente portatile tanto
che puo stare comodamente in una valiget-
ta ventiquattrore, come quella fornita in
dotazione e mostrata nelle fotografie.

La memoria di massa utilizza, come
“media”, non gia una cassetta magnetica
od un floppy disc od un RAM pack, come
nel caso di altri Sharp o dell’lHP-85, del-

I'Osborne o del Toshiba T-100, ma una
memoria a bolle (Bubble memory), mentre
la stampante scrive indifferentemente su
carta termica o su carta comune con eleva-
tissima risoluzione.

Senza alcuna pretesa di rigorosita e
completezza possiamo dire che una memo-
ria a bolle magnetiche &, al pari dei floppy o
delle cassette, una memoria di massa che
sfrutta i fenomeni della magnetizzazione ai
fini dell'immagazzinamento di informa-
zioni, ma non ha parti meccaniche in movi-
mento. Sviluppata negh onnipresenti labo-
rator1 della Bell Telephone a partire dal
1967, una memoria a bolle sfrutta la possi-
bilita d1 formare piccoli domini magnetici
sulla superficie di un film di materiale ma-
gnetico, ¢ di muoverli sollecitandoli con
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campi di opportune caratteristiche. Le rea-
lizzaziom: pratiche sono oggi costituite da
“pacchettini” di qualche centimetro di la-
to, contenenti il film magnetico avvolto
entro una serie di bobine di controllo. Ogni
pacchettino, capace di non meno di |
Mbit, offre parecchi vantaggi nei confronti
dei floppy disc: la densita é maggiore, i
tempi di accesso sia in lettura che in scrittu-
ra sono minori, il numero di errori € infe-
riore di svariati ordini di grandezza. Risol-
to finalmente il problema della rimovibili-
ta (fino al 1980 erano solo fisse), le memo-
rie a bolle sembrano poter essere valide
concorrenti dei floppy e destinate a sosti-
tuire, in una vasta gamma di applicazioni,
le memorie non volatili. Oltre al notevole
vantaggio della assenza di parti meccani-
che in movimento, ¢'¢ anche quello di una
relativa semplicita della logica di colloquio
tra memoria ¢ CPU, che abbisogna di un
controller simile a quello dei floppy.

[l Bubble Memory Drive del PC-5000 si
trova nella parte destra della macchina,
sotto un coperchietto di plastica grigia.
Una levetta consente di estrarre il “pac-
chettino™ e di sostituirlo con un altro. Per
I"*handling” non sono necessarie partico-
lari precauzioni: le bubble memory temo-
no, comunque, i campi magnetici come
quelli di trasformatori ed altoparlanti, e la
rimozione dal drive mentre € in corso la
lettura. Come vedremo nel seguito, la ge-
stione della memoria a bolle €, per 'utente,
assolutamente trasparente, ed identica a
quella di un normale minifloppy.

La stampante CE-510P ¢ una opzione
che puo essere installata in pochi minuti
entro I'apposito alloggiamento, anche do-
po l'acquisto della macchina. Essenzial-
mente di tipo termico, puo usare pero an-
che carta comune fornendo in entrambi |
casi risoluzioni particolarmente elevate. Il
formato della carta € A4, il trascinamento
simile a quello delle macchine per scrivere.
Quindi non si possono usare moduli conti-
nui con perforazioni, ma solo fogh singoli o
carta in rulli, per 1 quali non € peraltro
fornito alcun supporto. La testina € unica
per entrambi i modi di funzionamento, e si
muove da sinistra a destra su un carrello
largo poco piu di venti centimetri. Quando
si impiega la carta termica, la testina attiva
in sequenza una batteria di microresistenze
che impressionano la carta termosensibile.
In alternativa, I'utente puo pero aggiunge-
re un nastro in plastica, come quello delle
macchine per scrivere elettroniche o delle
stampanti a margherita di alta qualita, lun-
go 100 metri e capace di circa 40.000 carat-
teri. In questo secondo modo di funziona-
mento, la testina preme 1l nastro contro la
carta e, con il calore generato dalle micro-
resistenze, provoca il “trasferimento™ del
carattere dal nastro di plastica alla carta.
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Costruttore:
Sharp Corparation — Osaka, Japan

Distributore per I"ltalia:
Melchioni Computertime

V.le Europa 49

20093 Cologno Monzese (MI)

Prezzo (IVA esclusa)
PC-5000
192K ROM, 128K RAM, memoria
a bolle 128K stampante termica e a
“trasferimento” e valigetta per il
trasporio
L. 4.950.000)

In effetti 1l risultato € analogo a quello dei
caratteri trasferibili usati dai disegnatori.
La qualita della carta influenza notevol-

mente il “trasferimento™ del nastro: il ri-
sultato é accettabile con 1 fogh di “extra

strong”, e diventa eccellente quando si usa
carta molto liscia e lucida, possibilmente
come quella fornita in dotazione, chiamata
“thermotransfer paper”.

La velocita di scrittura non € particolar-
mente elevata, ma senz'altro accettabile:
una media di 30-40 caratten al secondo in
linee di 80 caratteri in modo alfanumerico,
e 555 punti al secondo in modo grafico, in
cui ciascuna linea offre ben 1197 punti. In
sostanza la velocita di scrittura e di circa
una cartella dattiloscritta al minuto. Come
si vede dagli esempi, 1 caratteri sono costi-
tuiti da un numero di punti particolarmen-
te elevato, per cui assomigliano piu ai ca-
ratteri tipografici che a quelli a matrice di
punti.

Concludiamo la presentazione della CE-
510P notandone la assoluta silenziosita:
essendo termica, non vi € infatti alcun im-
patto di aghi o martelletti sulla carta; per
contro, abbiamo riscontrato una certa dif-

SHARP

ficolta di inserzione della carta soprattutto
quando vi sia anche il nastro. Da segnala-
re, infine, che una illuminazione troppo
forte della macchina, provocava la appari-
zione del messaggio “out of paper” anche
quando di carta ve ne fosse in abbondanza:
la causa del difetto é comunque da attri-
buire solo ad una staratura del sensore
ottico della carta nell’esemplare in prova,
uno dei primi giunti in Itaha.

Il mobile del PC-5000 & di pianta ap-
prossimativamente quadrata, poco piu di
30 centimetri di lato, alto circa 10, abba-
stanza leggero e nel complesso piu compat-
to della macchina per scrivere Lettera 35
che sto utilizzando per la stesura di questo
articolo. La carrozzeria, in plastica color
panna con modanature in grigio, € molto
ben rifinita: nessuno spigolo vivo, gommi-
ni antiscivolo sul basamento, ottima inge-
gnerizzazione e facile accesso alle varie pe-
riferiche. La parte anteriore del coperchio,
leggermente inclinata verso il basso, si
sblocca agendo su due piccoli cursori late-
rali e ruota verso l'alto su due cerniere
intelligenti, scoprendo il display a cristalli
liquidi (LCD). Un sistema di molle ne aiu-
ta 1l sollevamento nella prima parte della
corsa, e viceversa, ne ammortizza la chiu-
sura. A fine corsa, invece, € possibile sce-
gliere tra quattro angolazioni del display,
quella ottimale. Si spinge il display fino in
fondo e poi lo si tira con delicatezza in
avanti, fino alla posizione desiderata. La
capacita del display € notevole, 8 linee da
80 caratteri ciascuna in modo alfanumeri-
co, ovvero 640 x 80 punti in modo grafico.

La funzionalita ¢é ::nmpless-ivamente
buona, ma legata alle possibilta della tec-
nologia nel campo dei cristalll liquidi, e

La tastiera del PC-5000 assomiglia a prima vista a quella di una macchina per scrivere, ma poi la presenza dei rasti di
funzione e dei tasti speciali, ne svela Porigine “computerese”. Molto agevole la digitazione
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Sopra il " prompt” dell interprete Basie defla Microsoft. si noti la ripetizione in negativo
della definizione dei tasti di funzione sulla parte inferiore del display. Tra le funzion
implementate all accensione "RUN7, "LOALD ", "SAVE",

OFF", "CONTINUE",

A destra - per "aprire” la macching ¢ sistemare i display a cristalli liguidi in > ordine o
marcia”, bisogna agire con le mam su due precoli cursort posti lateralmente, poi due
mofle " intefligenti” atutano a ructario verse Ualio ¢ a selezionare Uinelinazione ottimale

alla esigenza di mimmmizzare 1l consumo di
energia elettrica. Rispetto ad un tubo cato-
dico, il display a cnistalli hguidi presenta
un assorbimento di potenza limitatissimo e
costituisce percio una scelta obbligata nel
caso dei portatili a batteria, tuttavia gh e
ancora nettamente inferiore in termini di
velocita e visibilita. Gl LCD sono basati
su di un effetto di polarizzazione della luce
provocato in una classe di hquidi, 1 cristalh
liguidi per ['appunto, quando siano sotto-
posti ad un campo elettrico. Un LCD ¢
costituito da un film di cnstallo hguido

"TRACE ON", "TRACE

contenuto entro due sottih lastre di vetro
sulla cui superficie é deposta una fitta ma-
glia di elettrodi controllabili individual-
mente. Se la maglia di elettrodi é sufficien-
temente fitta, € possibile controllare I'opa-
cita del display punto per punto, con una
“densita™ tale da dare luogo a pattern simi-
li a quelli di una stampante ad aghi. Ed in
effetti ciascun carattere del display del PC-
5000 € costituito da una matrice di 10 x 8
punti.

E chiaro altresi che il controllo di un

totale di 51.200 punt (640 x 80) richiede

La Melehtoni Computertime, il distributore itafiano del PC-300, ha approntato una magnifiea valigetta ventiguatirore

cle ne consente un agevale frasporto
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tempo. ¢ c10 1n conseguenza di due fatton:
Il controllo seriale da parte del micropro-
cessore e la velocita di risposta del cristallo
hquido, parecchi ordimi di grandezza infe-
riore a quella degh elettroni e det loslon di
un CRT convenzionale. Quindi non € an-
cora lecito attendersi da un LCD anima-
zioni grafiche od elevate risoluzioni. Inol-
tre, la visibilita dipende dalla quantita e
qualita della luce incidente: nonostante la
presenza di un controllo di contrasto sul
lato destro dell’apparecchio, 1l PC-5000 ri-
chiede un posizionamento accurato in re-
lazione alle fonti di illuminazione: non va
bene al buio, non va bene in presenza di
una illuminazione solare diretta, ma predi-
hge la luce riflessa proveniente da dietro.

Quanto alla tastiera bastano poche pa-
role;: e di buona fattura, dalle dimensioni
standard, e molto completa. Nonostante
I"'assenza del tastierino numerico, sono
presenti tutti i tasti “necessari’, quelli per il
movimento del cursore, quelli per I'editing
di linea, I'Esc, il Control, il tasto per il
blocco delle Maiuscole (CAP), e cosi via.
Agevole la digitazione, facilitata dalla su-
perficie hlevemente incavata dei tasti e limi-
tata esclusivamente dalla lentezza dell’eco
sul display., Molto apprezzata la presenza
di otto tasti di funzione (F1 = F8) utilissimu
soprattutto in Basic.

In termini di interfacciabilita 1l PC-5000
appare orientato verso la comunicazione.
Sul pannello posteniore sono allineate, ac-
canto-all'interruttore di accensione, un to-
tale di quattro porte, ciascuna munita di
coperchio di protezione antipolvere aspor-
tabile: da simistra a destra una prima porta
seriale, una seconda porta seriale con la
scritta “RS5-232-C", 1l connettore “"EXT,
BUS™ per il collegamento di unita a disco
esterne, ed un gruppo di tre jack verso il
registratore a cassette. Nella configurazio-
ne mimma, dunque s1 prevede di poter usa-
re 1l PC-5000 con un registratore a cassetle
come memoria di massa; le possibilita di
espansione si riducono essenzialmente ad
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un doppio floppy disc da 320 K per drive,
ed a una stampante esterna. Una delle due
porte seriali puo essere quindi sempre usa-
ta per I'accesso ad una rete di elaboratori o
ad una banca dati, servendosi per esempio
di un modem e delle normali linee telefoni-
che. A questo proposito segnaliamo che
I"interprete Basic consente di definire facil-
mente da software le caratteristiche del
protocollo e 1 buffer di 1/O, mentre nel
coperchio della macchina € ricavato un al-
loggiamento su misura per il modem Sharp
per ora non importato in Itaha. La Mel-

&n

Il PC-5000 ¢ dotato di una primizia teenologica, un Bubble Memory Drive con cartuccia rimovibile, capace di 132 Khyie.
Si usa come fosse una cassetta, ma § tempi di accesso sono inferiori a quelli del diseo.

Il microprocessore € infatti una versione a
basso assorbimento dell'Intel 8088, un 16
bit che & divenuto ormai lo standard nei
personal piu aggiornati orientati ad apph-
cazioni non scientifiche, cosi come 1l Mo-
torola 68.000 lo € per i calcolatori di tipo
scientifico. D1 memoria ve ne € forse tanta
come mai prima: la macchina nasce con
ben 192 K di ROM contenenti oltre ad una
sezione del sistema operativo MS-DOS,
I"interprete Basic, ed un programma demo
che illustra alcune particolarita del PC-
5000. La RAM ¢ invece di 128 K iniziali,

e e T e e

24
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Sul retro dell appareccehio sono disposti Uinterruttore di accensione. la presa per Valimentatore, ¢ le quatiro porte di
1O, due seriali, una per il disco esterno, ed una per il registratore a cassell

chioni, secondo quanto ci € stato anticipa-
Lo, ha in programma di realizzare un tastie-
rino numerico da inserire come opzione in
questo alloggiamento. A prima vista sor-
prendente, la assenza di interfacce video;
ma, a pensarci bene, cio non € una vera
limitazione, visto che 1l PC-5000 punta de-
cisamente sul funzionamento a batteria.
“sul campo”, dove non sarebbe possibile
usare un monitor TV.

Hardware,
tecnologia e documentazione

Le risorse hardware costituiscono un'al-
tra interessante caratteristica del PC-5000).
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che possono essere pero espansi fino a 256
K installando due moduli di espansione da
64 K ciascuno nei due appositi slot situati
infertormente. La assenza di documenta-
zione specilica, 1l poco tempo 1n cui abbia-
mo avuto a disposizione la macchina e le
difTicolta di accesso alla “main board™ non
ci consentono di illustrare I'architettura
hardware; purtuttavia abbiamo notato |'a-
dozione di tecnologie riservate linora dalla
Sharp alle calcolatnicr tascabili, Come s
vede dalle fotografie il fondo della macchi-
na € occupato da uno stampato sul quale i
componentl sono montati a faccia ingiu,
mentre verticalmente sono disposte due
schede ausihiarnie. Cosi come nelle tascabali,

si fa largo uso di collegamenti flessibili tra
una piastra e I'altra, gh integrati hanno un
packaging speciale, con piedini su tutti e
quattro 1 lati 1l che consente una densita
molto elevata, 1 componenti passivi sono a
[ilm spesso.

La documentazione, almeno quella di
cul slamo venuti in possesso per la prova,
lascia adito a qualche critica. 1l manuale
che copre I'installazione della macchina,
I"'uso dell'MS-DOS e I'interprete Basic é
infatti tipograficamente molto bello, é do-
tato di una copertina che ne consente la
sistemazione “a leggio”, ma in troppe oc-
casioni appare superficiale. Sebbene sia di-
retto al neofita, mancano quasi del tutto gli
esempi di applicazione necessari proprio al
neolita che vuole capire come legare i vari
statement e scrivere il proprio programma.
In particolare questa carenza si avverte
nella descrizione degli statement di gestio-
ne dei file e delle interfacce. Memori degli
ottimi manuali di altri Sharp, confidiamo
che I'Users Guide ed il Basic Reference
Manual costituiscano solo I'inizio....

Linguaggi e sistema operativo

[l PC-5000 € munito di sistema operati-
vo MS-DOS residente parte su ROM e
parte su memoria di massa, sul quale pos-
sono girare vari linguaggi, sia interpretati-
vi che compilati.

Il inguaggio standard é ovviamente il
BASIC, un interprete della Microsoft mol-
to simile a quello del Toshiba PC-100, che
viene caricato da ROM. Rammentiamo
che 1l sistema operativo MS-DOS ¢é un po’
il CP/M dell’'8088: cosi come difatty il
CP/M e divenuto il sistema operativo uni-
versdle per macchine dotate di processore
Z80, 'MS-DOS si avvia a diventare lo
standard per le macchine basate sull’8088,
essendo gia stato adottato, per esempio,
dall'IBM, dal Sirius, e da tanti altri tra cui
I'ultimo nato in casa Hewlett Packard,
I"HP-150.

41



[l PC-500K) puo essere dotato di una stampante opzionale ad 80 colonne funzionante con
un doppio standard, sia su carta termica che su carta normale. Per quesio secondo maodo
essa utilizza un nastro in plastica simile a quello delle macchine per scrivere eletiriche piti
evolute. Il trasferimento del carattere dal nastro alla carta sfrutta il calore della testina
termica, e guindi la stampa ¢, in entrambi | casi, estremamente silenziosa, nonché di

gualita molto elevata,

MS-DOS

Come ogni sistema operativo anche
I'MS-DOS consente all’'utente di eseguire
tre compiti fondamentali: creazione, mani-
polazione, ed esecuzione di file, cui si af-
flancano, in questo caso, funzioni ausilia-
rie di un certo interesse.

I comandi a disposizione dell’operatore,
di cui forniamo a parte una lista con una
(troppo) sintetica descrizione, permettono
in primo luogo la visualizzazione o la
stampa del direttorio, la creazione, la can-
cellazione, la copia di uno o piu file. La
sintassi € di tipo che definiremmo stan-
dard, costituita cioé da una keyword, una
parola risevata, seguita da varie opzioni;
per ci0 che riguarda | nomi dei file, ad essi
puo essere aggiunto uno specificatore di
tipo, COM, EXE, BAS, TEX, ecc. mentre
vengono accettate anche le cosiddette “wild-
cards” *7" e “+", che permettono di “sot-
tintendere™ 1l nome o parte di esso. L'iden-
tificazione della memoria di massa avviene
per mezzo delle prime quattro lettere del-
I'alfabeto seguite da *:™" . “A:" e “B:” pun-
tano alle memorie a bolle, mentre “C:" e

“D:" fanno riferimento ai floppy disc
(eventuali) esterni.

L'MS-DOS offre inoltre la possibilita di
creare strutture gerarchiche su piu livell,
nel direttorio di una unita fisica, facendo
quindi apparire lo stesso device come costi-
tuito da pia “unita logiche™ differenti; si
tratta di una facility ereditata dai sistemi
operativi che girano su macchine piu gros-
se, dotate di dischi da svariati Mbyte, ai
quali accedono piu utenti e senza la quale
la richiesta del catalogo del disco provo-

cherebbe la stampa di decine o centinaia di
file.

Il comando > A: MKDIR/USR/PAO-
LO definisce nel drive A, un sotto diretto-
rio denominato /[USR/PAOLOQO; una volta
creato, 'utente puo lavorare sui file di pro-
prio interesse senza preoccuparsi degh altri
come se avesse a disposizione un intero
disco.

DIR/USR/PAOLO, invece, ¢ 1l coman-
do per la visualizzazione del contenuto dei
file di /USR/PAOLO, e cosi via.

I1 Basic

L'interprete BASIC e I'ennesima versio-

ne dell'immancabile interprete Microsoft,
di cui s1 conoscono in generale pregi e di-
fetti. Tra le estensioni rispetto alla versione
base, ricordiamo la possibilta di gestire da
programma gh otto tasti di funzione. Essi
vengono definiti al momento del carica-
mento con funzioni standard quali LOAD,
SAVE, RUN, TRACE ON, TRACE
OFF, che possono essere in seguito modifi-
cate da statement come KEY ON, KEY
OFF, ed ON KEY.

Da segnalare la presenza del renumber
anche selettivo, per cul € possibile rinume-
rare solo una parte del programma, di una
nutrita serie di funzioni di stringa, di state-
ment orientati alla grafica (PSET, DRAW,
CIRCLE, LINE) e di numerosi statement
per I'l/O, sia da che per la memoria di
massa che, attraverso le porte seriali, verso
altri computer.

Si tratta quindi di una buona “estensio-
ne” rispetto al BASIC minimo, che consen-
te senz'altro un’efficace gestione delle riso-
nanze del sistema.

E considerata anche la quantita di me-
moria a disposizione, riteniamo che in una
delle prossime macchine di questa catego-

10 REM graphic demo

20 KEY OFF

30 CLS

40 FOR P=1 TO 320

50 Pl1&=P

60 P2#=40-SIN(P/10) =40

70 PSET(P1#, P2#)

80 LINE(P1#,P2#8)-(P1#%, 40)
30 NEXT P

10 REM benchmark program
20 DEFINT L

30 BEEP

40 K=0

00 DIM M(5)

60 K=K+1

70 A=K/2=3+4-5
80 GOSUB 150

90 FOR L=1 TO S

Due brevi programmuini utilizzati per la valurazione della
macchina: il primo, un demo grafico traccia una sinusoide
sulla meta sinistra del display e scrive il relativo testo sulla
desira.

St noti la necessita di scalare opportunamenie la funzione
sin (x) all'interno del display che conta 640 x 80 punti, ¢
l'uso dello statement LOCATE per posizionare il cursore
nel punte desiderato.

I secondo, invece, é il nostro consueto test di velocita, che
non ha ovviamente pretese " professionali”! il PC-5(00) lo
ha eseguito in circa 45 secondi, un tempo comparabhile a

100 KEY ON 100 M(L)=A quello dell'H P-85, che perd é alimentato a rete. Eccellenie
110 LOCATE 2. 45 110 NEXT L la I,I'Im'{!'.l'fi' della stampa, ottenuta con la stampante incorpo-
120 PRINT “esempio di grafica"|120 IF K<1000 THEN 60 ratd: CD3 1F
130 LOCATE 3, 45 130 BEEP
140 PRINT “con SHARP PC-5000" | 140 STOP
150 END 150 RETURN
160 END
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CHKDSK/V

Directory A:
A:\10. SYS
A:\MSDOS=SYS
A : \COMMAND. COM
A:\MODE. COM
A:\OFF. COM
A: \CHKDSK. COM
A:\EDLIN. CONM
A:\DOSDUMNY. 939
A:\BASIC. EXE
A:\BASDUMMY. 999
A:\PIPPO. BAS
A:\PRPC. BAS
A:\BENCHMAR. BAS
A:\GRAF. BAS

257024 bytes total disk space
35840 bytes in 4 hidden files
87280 bytes in 10 user files

123904 bytes available on disk

131072 bytes total memory
97472 bytes free

Esempio di applicazione del comande MS-DOS, che
controfla la consistenza del direttorio della memoria a
holle. Olrre ai fili ueente, vi sono i file di sistema 10.5YS
¢ MSDOS.SYS;: non é definito alcun sottodirettorio.

Lista dei comandi MS-DOS disponibili nel PC-5000
BREAK ON/OFF set/reset dell'intervento del CONTROL-C in un programma applicativo
CHDIR consente di passare da un sottodirettorio ad un altro
CHKDSK controlla il direttorio di una memoria di massa ¢ ne verifica la consistenza
CLS clear screen — “ripulisce™ il display
COPY copia uno o piu file sullo stesso disco o su di un secondo disco
CTTY consente di cambiare il terminale dal quale si inviano i comandi
DATE consente di specificare la data per I'orologio built-in
DEL,ERASE cancella uno o piu file
DIR lista i file di un direttorio
EXIT permette di uscire dal “command-processor™
MKDIR crea un nuovo direttorio, permettendo strutture gerarchiche
MODE inizializzazione della stampante, controllo del display, set del modem, ecc.
OFF il comando specifica uno stato di “riposo™ per la macchina, la quale si pud
risvegliare ad un tempo prefissato ,
PATH seleziona un sottodirettorio
PROMPT cambia il prompt dell'MS-DOS
REM mostra dei commenti (remark) durante 'esecuzione di un batch file
RENAME per modificare il nome di uno o pii file
RMDIR.RD cancella un direttorio da una struttura gerarchica
SET assegna una stringa
TIME mostra e setta 'ora
TYPE stampa il contenuto di un file sul display
VER riporta la versione corrente dell’MS-DOS
VERIFY abilita/disabilita la verifica durante la scrittura di un file su disco
VOL mostra l'etichetta di volume
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ria troveremo sia la possibilita di definire
delle label alfabetiche per I'identificazione

I delle linee di programma, che i sottopro-
oK ¥

h sy grammi “veri”, ai quali passare | parametn
RN, *

con la relativa “calling list™.
Conclusioni

Lo Sharp PC-5000 é indubbiamente un
portatile di lusso: non solo per il costo,

e Il RTITTTI all’apparenza elevato, ma soprattutto in

virtu della filosofia di progetto.

= = = b ; Si tratta, difatti, di un vero portatile, che
: e trova posto in una valigetta ventiquattrore

completo di memoria di massa e stampan-

te da 80 colonne, ed ¢ alimentato con batte-

rie ricaricabili.

[l target e le applicazioni sono, almeno

L eletrronica adotta le stesse tecnologie che hanro permesso alla Sharp di raggiungere la leadership tra 1 tascatali. G F_'ET 1 rf"J.El' cati glalprpm HEH_E ed america I.'ID.I dE'
integrari hanno un packaging speciale che consenie densita elevatissime. lineati con precisione: il PC-5000 costitui-

sce 1l cuore del “mobile personal electronic
office”, professionisti ¢ manager lo utiliz-
zeranno come terminale portatile, per la
cosiddetta personal communication, per la
scrittura “sul campo™ di testi.
Tecnologicamente parlando si tratta di
una macchina molto avanzata: impiega
con successo le memorie a bolle in luogo
dei floppy, ha un processore a 16 bit per di

piu abbastanza veloce nonostante I'esigen-
za di mimimizzare 1 consumi, un display a
cristalli liquidi da 80 caratten, sia pure per
8 righe, ed una stampante bistandard di cui

non si puo non ricordare la qualita di scrit-
tura. Ed anche il software, sistema operati-
vo MS-DOS e interprete Basic Microsoft,
¢ “maggiorenne”. In definitiva la sostanza
¢'e e vale per intero 1 cinque milionm richie-
sti. L'unica limitazione evidente della mac-
china ne costituisce anche il punto di forza:
1 cristalli hquidi ne consentono la portatili-
tda ma hanno dei limiti in fatto di velocita e
visibilita.

Ciriviene in mente I'opportunita del col-
legamento ad un monitor esterno quando

[ esploso del PC-50K) ne mostra la costruzione estremamente raffinaia si usa il PC 5000 nel pl‘DpTiL’? ufficio... M€
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LU'no det settori dell informatica in cui si
prevede il maggiore incremento di mercato
nel prossimo future é quello della grafica: i
motivi sono molteplici, ma certamente legati
alla crescente diminuzione det costi dei di-
spositivi per computergrafica. Cio significa
che attrezzature come plotter, digitizer, mo-
nitor a colori ad alta risoluzione, stanno
uscendo dai erossi centri di ricerca dell’ Uni-
versita o dell'Industria, ¢ stanno entrando
negli studi di architetti, ingegneri, grafici,
statistici, e, sempre pin, hobbvsti.

L'oggetto che piu ha risentito di questo
nuovo impulso e certamente il plotter: in
brevissimo tempo, grazie soprattutto alla
spinta del Sol Levante, abbiamo visto nasce-
re una generazione di plotter piccoli ma po-
renti, economici ma affidabili, semplici ma
versatili. Realizzazioni fatte per invogliare
all ‘acquisto anche chi non fa computergrafi-
ca per mestiere. In particolare gl aspetti su
cui st punta molto sono l'intelligenza, ossia
la presenza di funzioni native (in firmware )
che permettano di eseguire azioni complesse
con comandi semplici, e la versatilita, intesa
come possibilita di scelta di diversi formati
di carta e dotazione di piv penne intercam-
biabili automaticamente per evitare all ope-
ratore qualungue tipo di intervento manuale

A

YEW PL-1000

di Corrado Giustozzi

durante il corso del disegno. In questa corsa
al personal plotter la concorrenza é spietata.
[‘avversario da battere e tacitamente Wata-
nabe, e le armi sono sempre le stesse sin dai
tempi ael Digiplot: basso costo, anche a
fronte di notevoli semplificazioni meccani-
che, e firmware potente. Il plotter di cui ci
occupiamo questo mese, il giapponese YEW
PL-1000), sulla carta promette bene: fra le
sue caratteristiche principali possiamo cita-
re ad esempio il formato A3, quattro penne,
ROM grafiche opzionali, interfacce Centro-
nics 0 RS-232, funzionamento in modo
“printer” e sistema di scrittura a " trascing-
mento del foglio”. Il prezzo varia a seconda

delle configurazioni da un milione e mezzo a
due, circa. Come si vede 1l nostro YEW
vieole collocarsi proprio nel bel mezzo della
mischia,

Descrizione

Oramai la forma dello YEW ci € lfamilia-
re, a causa del diffondersi della tecnologia
a scorrimento del fogho. Per forza di cose
tutte le realizzazion di questo tipo si asso-
mighano, a partire dal capostipite HP-
7470 (provato sul numero 10 di MC) per
finire al piccolo Sweet-P provato sul nume-
ro 23. La prinaipale differenza che salta
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all'occhio e costituita dal “cestello™ porta-
penne, di forma assai inconsueta: in prati-
ca una semisfera divisa in quattro “spic-
chi”, ognuno dei quali € una penna di colo-
re diverso. Lungo il piano di scrittura sono
riportati 1 riferimenti dei varn formati di
carta utilizzabili; 1l pressore di destra € op-
portunamente mobile per adattarsi al for-
mato in uso. Sulla destra troviamo I'im-
mancabile pannellino di comando, e anco-
ra piu a destra, sulla fiancata, la manopola
per I'avanzamento manuale della carta e
I'interruttore di accensione. Lungo ['asse
di movimento della penna ¢ posta una fa-
scia ricurva di plexiglass marrone dotata di
un movimento di scorrimento a “celata”,
dalla funzione non molto chiara: probabil-
mente serve a riparare in qualche modo
I'equipaggio mobile, ma sospettiamo for-
temente che abbia una semplice natura
estetica. Posteriormente troviamo 1 due
pannellini relativi all’alimentazione (con
presa a norme IEC, fusibile a terra supple-
mentare) e all’interfaccia (con connettore e
DIP-switch per la configurazione della
RS-232); sono inoltre presenti gl incastri
per montare 'incastellatura guida-carta di
metallo, molto inclinata verso ['alto per
contenere I'ingombro posteriore del plot-
ter. Le dimensioni complessive risultano di
circa 42 x 30 x 11 em (Iph) per un peso di
circa seir kg.

I comandi presenti sul pannellino di con-
trollo sono piu o meno quelli soliti: due
commutatori di stato con relativi led (Loca-
I-Remote e Operate-Free, dei qual parlere-
mo meglio in seguito), due comandi relativi
alla penna (Up-Down e selezione del colo-
re), gl immancabili quattro tasti di direzio-
ne per i movimenti manuali e due led, Po-
wer ed Error.

ERROR .5

Costruttore:

Yokogawa Hokushin Electric Corp.

9-32. Nakacho 2-chome, Musashino-shi, Tokyvo,
{80 Japan

Distributore per I'ltalia:
Telcom
Via Matteo Civirali 75, 20148 Milano

Prezzi (+1VA)

PL-1N) mod. 065101 | imt.parallela) ! 560).00N)
PL-1ON) mod. 065102 | imterf seriale) 1660 .000)
PL-1NK) mod. 0651-11 [ int.parallele +

ROM grufica I 83006000
PL-1NK) modd, 065]1-12 (int. seriale +

ROM grafica [ 930060
Penne di ricamhio (3 set x 4 calori) 2R.IKN)
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L’interno

Una volta aperto, 1l nostro YEW a1 la-
scia piacevolmente stupiti; la costruzione €
molto ordinata, la struttura assai semplice
e lo spazio vuoto tanto... Come si vede
meglio dalle foto, 1l plotter ¢ diviso in tre
sezioni: la meccanica di scrittura, I'elettro-
nica ¢ il pannellino di comando. La modu-
larita € massima: in pochi attimi si puo
separare una sezione dall’altra senza biso-
gno di attrezzature particolari.

La meccanica ¢ tutta contenuta in un
“ponte” che comprende il piano di scrittu-
ra: la guida su cui scorre 1l cestello porta-
penne € formato da due sbarre cilindriche
di acciaio, ed il movimento & impresso da
una funicella metallica. 1l trascinamento
del foglio avviene grazie ad un sistema for-
mato da un cilindro metallico e da due
capstan anch’essi metallici; il cilindro, lun-
go quanto l'asse di scrittura, ¢ dotato di
microrugosita che fanno presa sulla carta
grazie alla pressione dei capstan. Questi

sono sistemati ovviamente sui due bordi
del fogho, e quello di destra come abbiamo
gia detto é scorrevole per adattarsi ai diver-
si formati. All'estremita sinistra della bar-
ra di scrittura troviamo un microswitch di
line corsa ed 1l semplicissimo congegno di
cambio penna: un “dente™ di plastica che
va ad agganciare la torretta portapenne
costringendola a girare sul suo asse, come
vedremo meglio parlando dell’utilizzazio-
ne. All’altra estremita del complesso sono
invece posti l'elettromagnete che alza e ab-
bassa la penna ed 1 due motori a passo
responsabili del movimenti nei due assi; su
quello relativo alla torretta € calettato un
grosso volano. Il tutto ha un aspetto estre-
mamente curato e, anche a giudicare dal
peso considerevole, robusto.

L'elettronica ¢ interamente contenuta su
una sola piastra dalle dimensioni neppure
tanto grandi; oltre ai circuiti di controllo vi
trovano posto anche interfaccia e alimen-
tatore, ad esclusione solo del grosso tra-
sformatore. Si nota il regolatore di tensio-
ne che, benche fortemente alettato, € avvi-
tato strettamente al pannello posteriore
del plotter per aumentare ulteriormente la
dissipazione termica (I'assorbimento mas-
simo dichiarato ¢ di 33 VA). Nella foto
della piastra si puo inoltre notare, oltre al
grosso microprocessore NEC, una sene di
cinque zoccoli di cul uno vuoto e gh altri
occupatl da integrati coperti da etichette
autoadesive: si tratta delle citate ROM
grafiche opzionali (che poi in realta sono
EPROM), che consentono di estendere |
set di caratteri e le funzioni di tracciamen-
LO.

E per linire parliamo delle penne, proba-
bilmente la cosa piu caratteristica di que-
sto plotter. Come s1 vede dalle foto, 1l por-

X

La rorretra di scrittura ed un particolare del portapenne smontato.

4 sinistra il pannello di controllo
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tapenne ¢ un cestello semisferico in cui
sono alloggiati quattro pennarelli a leltro
dalla forma decisamente inusuale. Il cam-
bio penna si ottiene semplicemente facen-
do ruotare il portapenne di un quarto di
giro attorno al suo asse. Le penne sono
numerate da | a 4 cominciando da quella
nera; 'inserimento del cestello nell’apposi-
to alloggiamento ¢ obbligato, nel senso che

I'incastro é asimmetrico in modo da non
permettere inserimenti errali: questo per-

che il plotter deve poter conoscere in ogni
momento quale penna stia usando.

I comandi

Vediamo ora brevemente cosa ci per-
mette il firmware del PL-1000, ossia quali
sono 1 comandi a nostra disposizione. Pos-
siamo innanzitutto tentare una divisione
fra le funzioni principali, distinguendole in
cinque gruppi fondamentali a seconda del-
lo scopo: controllo del sistema di coordina-
te, tracciamento, scrittura, controllo pen-
na, controllo del plotter. Incominciamo
dalla scelta del sistema di coordinate: in
realtd non si tratta di un vero e proprio
sistema di scalatura, ma semplicemente
della scelta tra due tipi di unita di misura.
indicati nel manuale con GDU (Graphic
Display Unit) e MMU (Millimeter Unit);
nel primo caso I'unita di misura in uso € il
decimo di millimetro (e il decimo di grado
per gh angoli), nel secondo il millimetro (e
rispettivamente il grado). In ogni caso la
risoluzione del plotter rimane uguale ad un
decimo di millimetro. Si pud inoltre sele-
zionare una finestra nell'area di plottag-
g1o: tutto ¢io che viene a trovarsi al di fuori
della finestra specificata non viene dise-
gnato. Passando alle funzioni di traccia-
mento troviamo innanzitutto gli ovvi spo-
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stamenti traccianti € non, in coordinate
assolute o relative, ¢ le orami consuete
istruzioni di tracciamento di cerchi, archi
di cerchio e assi coordinati (queste ultime
molto potenti). E inoltre possibile selezio-
nare il tipo di linea fra 10 possibilita: pun-
teggiata, tratteggiata, tratto-punto ecc. No-
tiamo con dispiacere la mancanza di fun-
zioni piu sofisticate ma assai comode qua-
l1 1l tracciamento di rettangoli magari con
campitura automatica e l'interpolazione

-

GRAPHEICT PO RS- 232C

Il pannelline dell interfaccia RS232 con | DIP switch.

di punti. Ma continuiamo con 1 comandi
di scrittura: abbiamo a disposizione la
stampa di stringhe e di simboli speciali
(*mark™), la definizione della dimensione
dei caratteri e dell'inclinazione delle righe
rispetto all’asse x; non sono previste la
scrittura in corsivo e la possibilita di defini-
re il rapporto altezza/larghezza e la spazia-
tura fra i caratteri. Per quanto riguarda il
controllo della penna i comandi a disposi-
zione sono solo due: scelta del colore e la
selezione della velocita in dieci passi,da | a
10 cm/s. E terminiamo con il controllo del
plotter: oltre a tre tipi di reset (di un errore,
dell'interfaccia e dell’intero plotter) trovia-
mo una potente funzione di mascheratura
degli error, che permette tra l'altro di
stampare nell’angolo in basso a sinistra del
foglio il tipo ed il codice dell'errore verifi-
catosi, assieme al comando che lo ha pro-

I plotter aperto: notare la pulizia della costruzione. 1l "ponte” con la meccanica di
stampa, € la scheda contenente tutta lelettronica.

vocato; una possibilita veramente utile del
debug dei programmi.

Tutti i comandi sono costituiti da un
codice mnemonico di due caratteri seguiti
dai vari parametri separati da virgole, e
vanno inviati al plotter con una normale
istruzione PRINT; come terminatore ba-
sta generalmente il CR + LF emesso dalla
stessa PRINT, ma a volte serve un ETX
(CHRS$(3) o Control-C).

Utilizzazione

Dopo le connessioni di rito, peraltro ve-

ramente elementari, ¢ la configurazione
della RS§-232, si puo cominciare a giocare
col PL-1000. Il caricamento del foglio é,
contrariamente a quanto ci si potrebbe
aspettare, assai semplice, anche se, ovvia-
mente, tutt’altro che preciso.
La manopola di avanzamento della carta é
sempre in folle, ed occorre premerla perche
faccia presa; una volta caricato, il foglio
deve essere allineato con un apposito rife-
rimento per assicurare il corretto posizio-
namento rispetto all'origine “logica™ del
plotter.

Gl stati in cui 1l plotter si puo trovare
sono tre: ad essi va aggiunto il “printer
mode™ che € uno stato un po’ particolare,
del quale parleremo tra poco. All'accensio-
ne la macchina € in Free: 1 led Operate e
Remote sono entrambi spenti, il trascina-
mento e in folle, i tasti del pannello fronta-
le sono tutti disabilitati ad eccezione di
Operate/Free e Remote/Local; in questo
stato 1l plotter ¢ inattivo (anche se puo
riempire il buffer d’ingresso con istruzioni
provenienti dal computer) e si puo cambia-
re la carta agendo sulla manopola manua-
le. Premendo il tasto Operate/Free si ac-
cende il led Operate ed il plotter si porta in
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modo Local Operate, ossia sotto il coman-
do dei tasti di pannello di controllo, tutti
attivati (la manopola di avanzamento car-
ta non agisce piu); in questo stato si posso-
no muovere le penne per mezzo degli appo-
siti tasti, e cambiare colore. Premendo infi-
ne il tasto Remote/Local si accende anche
il led Remote, ed il plotter si porta nel
normale stato Remote Operate, ossia sotto
il diretto controllo del computer; sul pan-
nello di controllo rimane attivo solo 1l ta-
sto Remote/Local. Il printer mode si attiva
invece accendendo la macchina mentre si
tiene premuto il tasto Operate/Free; in
questo modo il plotter si comporta né piu
né meno come una stampante, limitandosi
a scrivere c10 che riceve dal computer: una
funzione talvolta utile, anche se non indi-
spensabile.

All'accensione il plotter si dispone a scri-
vere con la penna nera, che si suppone
inserita nell’alloggiamento identificato col
numero 1. La procedura dicambio penna e
quanto mai curiosa: I'equipaggio mobile si
porta all'estrema sinistra del suo percorso,
fino ad agganciarsi al dente di plastica de-
scritto in precedenza; un piccolo sposta-
mento a destra fa quindi si che la torretta
ruoti sul suo asse di un ottavo di giro; un
altro passo a sinistra ed uno a destra per-
mettono di raggiungere 1l necessario quar-
to di giro. Durante questa manovra il plot-
ter “sente” quando e arrivato all’alloggia-
mento numero | grazie al microswitch di
fine corsa visibile nelle fotografie. Da no-
tare che questa procedura di cambio penna
é, per forza di cose, a senso unico: cioé se
nel bel mezzo di un disegno serve di passa-
re dalla penna | alla 4 si vedra la torretta
alzarsi ed andare all'estrema simistra, com-
piere sei movimenti di avanti-dietro ed in-
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Particolari del sistema di trasferimento. Notare | due pressori (quello di destra é

regolabile a seconda della dimensione del foglio ) e Uelettromagnete che alza e abbassa
la penna.

fine tornare al punto di partenza per prose-
guire tranquillamente nel disegno; un’ope-
razione abbastanza lenta. Il plotter é co-
munque abbastanza intelligente da accor-
gersi del tentativo di selezionare la penna
gia in uso: in questo caso la torretta non fa
otto ottavi di giro per tornare al posto di
partenza, come ci s1 potrebbe aspettare,
bensi non si muove affatto, ed il comando
viene semplicemente ignorato. I pennarelli
a feltro in dotazione non hanno dimostra-
to un’autonomia molto elevata: il costo dei
ricambi & ragionevole anche se non estre-
mamente contenuto, poco piu di 2000 lire a
pennino. L’assoluta impossibilita di sosti-
tuzione se non con pezzi originali c1 lascia
un attimo perplessi; magari in Giappone le
penne di ricambio per il PL-1000 si trova-
no pure dai tabaccai, ma da noi ... Non
resta che affidarsi all'importatore italiano
confidando nella sua rete di distribuzione.

Venendo infine a parlare di aspetti un
po’ pitl tecnici, diciamo che le varie caratte-
ristiche meccaniche si sono dimostrate in
linea con le prestazioni tipiche della fascia
di mercato del PL-1000: 1 dati di reperibilita
(0,2 mm con la stessa penna e 0,4 cambian-
do penna) e velocita (10 cm/s max), sono
ovviamente insufficienti per un uso profes-
sionale ma piu che vahdi per applicazioni
piu ... casereccie. L'errore di tracciamento
dichiarato si aggira sull’'1%; della lunghez-
za del vettore tracciato. Il tracciamento di
linee inclinate € molto buono, cosi come
quello di cerchi di piccolo diametro; merito
del buon sistema di trascinamento del fo-
glio che consente un aggancio stabile e si-
curo.

Per finire le note di utilizzazione ci sa-
rebbe piaciuto poter spendere qualche pa-
rola sulle famose ROM grafiche; purtrop-

po dobbiamo limitarci a riferire ci6 che
dice il manuale del plotter, ossia che per-
mettono di disegnare istogrammi in tre tipi
diversi, diagrammi a segmenti e diagrammi
a torta, e di utilizzare 1 ssmboli dell’alfabe-
to greco e giapponese. Un po’ poco, ma
non abbiamo avuto in tempo il manuale
specifico.

Conclusioni

Al termine della prova ¢ d'uopo buttare
giul una valutazione complessiva della
macchina soprattutto dal punto di vista del
rapporto prezzo - prestazioni. A questo
proposito ricordiamo brevemente che il
PL-1000 viene venduto in quattro configu-
razioni diverse: con interfaccia Centronics
e senza ROM grafiche (1.560.000 lire), con
interfaccia RS-232 e senza ROM grafiche
(1.660.000 lire), con interfaccia Centronics
¢ ROM grafiche (1.830.000 lire), con inter-
faccia RS-232 e ROM grafiche (1.930.000
lire). Per quanto visto nella prova ritenia-
mo la prima versione la piu conveniente:
un milione e mezzo € il prezzo di una buona
stampante, e il nostro YEW in versione ...
minima lo vale tutto.

Invece ci sembrano troppo care le ver-
sioni successive, e specialmente |'ultima:
un sovrapprezzo di quasi quattrocentomi-
la lire solo per la RS-232 e le ROM grafiche
non ci appare giustificato, anche in consi-
derazione del fatto che per cifre molto si-
mili 1l mercato offre prodotti se non mi-
gliori in assoluto certamente piu dotati in
quanto a funzioni base.

Ma a parte questo I'impressione generale
¢, ripetiamo, favorevole: con un milione e
mezzo cl1 §1 puo portare a casa un buon
plotter a quattro colori in formato A3, e
scusate se € poco. ™7 4
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Per il Commodore 64 ¢ 'é ormai un discre-
to movimento di programmi ¢ periferiche e
non solo di produzione Commodore.

Dopo il Simons™ BASIC presentato nello
scorso numero, eccovi la prova di una perife-
rica decisamente interessante: una tavoletia
grafica, che introduce alla variopinta realta
del personal pin colorato nella sua catego-
ria. Il prezzo, poco oltre le 200.000 lire, la
rende interessante nonostante la continua
picchiata di quello del 64.

La Koala é realizzata in pit versioni: oltre
a quella che proviamo qui, ci sono le versioni
per l'Apple 11, per il VIC (sicuramente con
espansione da 16 0 24K RAM ), per il perso-
nal IBM e per gli Atari, sia i vecchi 400/800)
che i nuovi della serie XL, a prezzi estrema-
mente simili. Andiamo a vedere da vicino
cosa combina sul 64.

I.'esterno

La tavoletta si presenta in un allogga-
mento di color bianco ghiaccio, reso prati-
co da una lieve inclinazione. Al centro tro-
va posto la piastra induttiva che rileva 1
dat; in alto, visibilissimui nel loro color ne-
ro, ci sono 1 due tasti di selezione. Il connet-
tore e del tipo a vaschetta, con 9 contatti,
sempre usato per le connessioni joystick.
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KOQIOPQd per Commodore 64

di Leo Sorge

L’interno

La struttura hardware ¢ molto semplifi-
cata dall'impostazione progettuale, che
prevede lo sfruttamento del convertitore
analogico-digitale interno al 64: ne conse-
gue una drastica riduzione delle funzioni
da demandare alla piastrina interna, che
sono essenzialmente di rilevamento dei da-
t1 dalla lavagna induttiva e di interfaccia-
mento con il 64. Come & possibile vedere, |
contatti utihzzati sono sei: due per 'ali-
mentazione, due per 1 bottoni e due per le
coordinate del punto indinizzato.

Un aspetto secondario, ma comunque
interessante, ¢ che usando la tavoletta co-
me Jjoystick s1 ha compatibilita con la gran
parte dei giochi per il 64. Cio segue come

diretta conseguenza del fatto che 1 dati
relativi alle coordinate X, Y del punto sele-
zionato sulla lavagna sono immagazzinati
nelle locazioni 54297 e 54298 (esadecimale
D419 e D41A) che 1l 51D 6581, 11 chip del
personal che presiede al suono e all'inter-
faccia A/D, usa proprio per tenere le coor-
dinate delle paddle.

Come collegarla

E una cosa davvero semplice: inserito il
connettore nella presa PORT 1 (ricordia-
mo che il 64 ha due ingressi per joystick et
similia) si inserisce il dischetto in dotazione
e st richhama il programma di nome “K-
PAINT". Dando il RUN si assiste ad un
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primo messaggio di attesa, por dopo qual-
che secondo viene mostrata una schermata

. campestre con sopra una scritta relativa
al nome della casa produttrice: nel frattem-
po viene caricato il software di gestione,
lungo ben 64 blocchi (ovvero 16K di pro-
gramma).

Il dischetto in dotazione oflre una deci-
na di esempi gia realizzati, che il software
di gestione individua con un nome di riferi-
mento costituito da due parti: una “picca”
in campo inverso seguita dalle lettere PIC,
uno spazio e poi una lettera dell’alfabeto
che indica la posizione dei dati nel file; a
chiudere, il nome del file stesso. Nell'arti-
colo diamo ampia mostra di alcune delle
schermate gia presenti sul dischetto.

A titolo di cronaca facciamo rilevare che
| programmi, nonostante non sembri, sono
protetti dalla copia per semplice travaso da
disco a computer e poi viceversa, i dati
relativi ai disegni, viceversa, possono esse-
re messi in qualsiasi dischetto, facendo at-
tenzione alle lettere d’ordine.

L ’uso

A seguito del caricamento lo schermo
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mostrerd il menu. Questo si divide in due
parti: set di istruziom e set di color. In
entrambi i casi le versioni del software per |
vari computer non collimano perfettamen-
te, ¢ se per i1 colori si tratta solo di una
differente disposizione, per i comandi ab-
biamo alcune modifiche sostanziali. Quel-
la che descriveremo € la versione per il
Commodore 64 (che abbiamo modo di -
tenere sia praticamente identica a quella
del VIC 20), con riferimenti ad alcune dif-
ferenze tra questa e 'analoga per I'Apple
I1.

I colori sono divisi in due file (la versione
per Apple fornisce 6 colonne da 3 tinte
ciascuna), ¢ sono di due tipi: semplice ov-
VEro con retino, un ottimo sistema per au-

mentare le sfumature possibili con la riso-
luzione cromatica a disposizione,

Le istruzioni possono essere classificate
in due parti, a seconda che realizzino I'ini-
zializzazione oppure eseguano un coman-
do. Limizializzazione consiste nella sele-
zione (non necessariamente nell ordine che
segue) del colore, del tipo di punto e dell’o-
perazione desiderata; i comandi sono la
pulizia dello schermo, lo scambio tra le due
pagine grafiche a disposizione, la gestione
della memoria di massa e, per I'Apple, la
richiesta di aiuto (HELP) che chiarisce la
situazione.

La selezione avviene nel seguente modo:
toccando la lavagna con un qualsiasi og-
getto non metallico — nella confezione ¢
incluso uno stilo in plastica ngida — la
decodifica indirizza un punto sullo scher-
mo. Questo viene interpretato in maniera
diversa a seconda che si sia in modo menu
(e anche disco) oppure grafico. Al secondo
corrisponde un punto con sotto il nome del
tipo di tratto, mentre al primo viene asse-
gnata una freccetta che, posta su una qua-
lunque sezione del menu, ne seleziona 'op-
zione corrispondente; ¢ quello che succede
con tutte le soluzioni che sfruttano lo
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schermo in maniera analoga. In entrambi i
casi la funzione designata viene attivata
premendo uno dei due tasti neri posti im-
mediatamente sopra la tavoletta.

Le istruzioni

Come visto, per questa fase bisogna in-
dirizare almeno tre opzioni: il tipo di punto
(BRUSH) al centro dello schermo; il colo-
re (COLOR) in basso; il tipo di tratto (va-
rie scelte). Per quest’ultimo abbiamo sva-
riate possibilita. DRAW abilita al disegno
libero, ed & da usarsi il meno possibile sia
per l'instabilita intrinseca del sistema di
rilevamento dati, sia per I'alta influenza del
tremolio della mano; in generale torna co-
modo per eseguire raccordi o comunque
rifiniture.

LINE (come I'analogo LINES e anche il
RAYS) traccia le linee che uniscono il pun-

to inizialmente selezionato (tramite il ta-
sto) e l'ultimo raggiunto dallo stilo. Un
lato positivo é che vengono sempre mo-
strate le possibili righe.

CIRCLE e DISC, dato il centro, selezio-
nano circonferenze o cerchi pieni. Abbia-
mo trovato delle difficolta n:ll assegnare i
raggl desiderati.

FILL e BOX colorano in tinta unica
delle aree di schermo: il primo agisce anche
su una superficie irregolare (attenzione ai
varchi tra le immagini!), mentre il secondo
individua un rettangolo entro il quale met-
te la tonalita prescelta, cosa questa molto
utile per effettuare pulizie parziali dello
schermo (basta selezionare il colore dello
sfondo).

ERASE con la tinta dello sfondo pulisce
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completamente la pagina grafica; per otte-
nere un’azione parziale é invece opportuno
servirsi del BOX (o anche del FILL).
Due i1struziom possibili con I’Apple, ma
noncon il 64, sono il MAGNIFY eil citato
HELP. Il primo va inserito nella procedu-
ra di inizializzazione (in contrapposizione
al tratto usuale, corrispondente all opzio-
ne NORMAL), e sul 64 ¢ stato sostituito

dal piu pratico ZOOM, che consente di
ingrandire di un fattore circa 100 una zona,
purtroppo fissa, dello schermo, senza alte-
rare la pagma stessa.

Un paio di opzioni presenti invece solo
sulla nostra versione sono il MIRROR e lo
SWAP. Il primo effettua una simmetria
rispetto al centro dell'immagine corrente-
mente in fase di disegno, e la riproduce ai
quattro vertici di un opportuno quadrato,
nello stile dei caleidoscopi. La SWAP cela
un’importante possibilita: la selezione di
due pagine grafiche, che purtroppo non
siamo riusciti a sovrapporre, cosa che rite-
niamo impossibile.

Le ultime istruzioni sono la POINT per
punti sparsi, la FRAME per 1 riquadn e la
CURSOR.

La gestione del disco

Anche 1n questo caso si ha una notevole
semplicita di operazione. La selezione del
comando STORAGE da luogo ad un mini
menu con ulteriori comandi: GET (carica),
SAVE (registra), NAME (da il nome: abi-
lita la tastiera fino al RETURN), ma so-
prattutto con un quadro comprendente 16
nomi per 16 disegni, ognuno occupante 40
blocchi (quindi circa 10K), una soluzione
piu che comoda per qualsiasi uso amato-
riale, ma forse riduttiva per scopi semipro-
fessionali.

LLa manutenzione

[l manuale (quello fornitoci era relativo
all'’Apple II, ma le considerazioni sono
esattamente le stesse per tutti 1 modell)
contiene alcuni consigli: vanno evitate le
fonti di luce eccessiva e di calore, nonche
I'immersione in liquidi ed ogni tipo di dan-
no meccanico alla lavagna (grafTi, abrasio-
ni, pressioni eccessive, rotture); per il cor-
retto funzionamento rimuovere la polvere
con un panno inumidito con sapone, quin-
di asciugare con un altro panno, molto
morbido.

Conclusioni

Nel breve tempo in cui abbiamo dispo-
sto della tavoletta grafica Koala abbiamo
accertato una semplicita d'uso notevole,
come peraltro pit volte rimarcato nel te-
sto, ed un’alta versatilita del sistema. La
mancanza della sovrapponibilita dei dise-
gni, la relativa stabilita in modo DRAW e
il numero di disegni immagazzinabili su un
dischetto sono le uniche pecche che a no-
stro avviso si riscontrano su un prodotto di
qualita certa per il mercato amatonale;
quest’idea viene rafforzata dal prezzo me-
dio-basso.

L'interesse, gia alto, potrebbe salire no-
tevolmente se si realizzasse la ventilata in-
terfaccia DUMP per la trasposizione su
carta delle immagini, ma su questo argo-
mento non si sa quasi nulla. Resta comun-
que la speranza di una pronta ed efficace
distribuzione di un accessorio dalle molte

applicazioni. &
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falffica

a cura di Francesco Petroni

Grafica sul Victor, video da 320.000 punti

La misura della potenza grafica di un
computer € data soprattutto dalla capacita
di indirizzamento dei punti sul video, tanto
e vero che oramai la “nisoluzione X punti
per Y é una caratteristica sempre citata
nelle note tecniche di qualsiasi computer, o
come dotazione di base o come opzione
gralica.

Un’altra caratteristica tecnica fonda-
mentale € il software di base che deve per-
mettere di sfruttare il piu possibile tali ca-
pacita e che quindi deve prevedere un set di
Istruzioni quanto piu esteso e potente pos-
sibile.

Tra i microcomputer a 16 bit, uno che ha
spiccate caratteristiche grafiche é il Victor
(alias Sirius), che mette a disposizione del-
la grafica ben 40.000 byte, cioe 320,000 bit,
che su un monitor b/n corrispondono ad
altrettanti pixel. Ad esempio il glorioso
Apple 1I, ne ha 53.760, cioé sei volte di
meno.

I 320.000 punti del Victor/Sirius sono
disposti in una matrice 800 per 400,

Nella prova pubblicata sul numero 12
(ottobre 1982) di MC microcomputer, ab-

REDDITO MAZ IONALE

Figura | - Pie-Chart: tutti i disegni. realizzati con il
programma Busigraf, presente nel Tool-Kit del Victor,
comfengono dati invenitail,

biamo messo in risalto I'enorme potenzia-
lita della macchina nella gestione della me-
moria video, in quanto il generatore di
caratteri rnisiede su RAM, e quindi € possi-
bile utilizzare (anche contemporaneamen-
te) piu set di caratteri, o gia disponibih o
realizzati dall'utente ad hoc.

Lamentavamo invece la mancanza di
software grafico applicativo richiamabile
da Basic.

Ora questa lacuna ¢ stata colmata in
quanto esiste, in ambiente MS DOS, il lin-
guaggio GW Basic, implementato con spe-
cifiche istruzioni grafiche che permettono
la gestione individuale del singolo punto
sul video.

o2

Questo linguaggio € inserito in un disco
di sistema che comprende anche software
grafico applicativo specifico per particola-
ri utilizzazioni.

Esiste e abbiamo utilizzato per questo
articolo 1l programma Busigraf che serve
per la generazione diretta di diagrammi a
torta, 1stogrammi, grafici ¢ organigrammi
e per la orgamizzazione di uno SLIDE
SHOW, ovvero di una presentazione, una
dopo I'altra di varie “diapositive”, come in
uno show.

Generazione diretta significa che si rea-
lizzano 1 disegni voluti semplicemente ri-
spondendo alle domande poste dal pro-
gramma e cio¢ immettendo, via input, i
dati da visualizzare, le scritte, la legenda, le
note, ecc.

Esistono por nello stesso TOOL KIT
una serie di programmi per la generazione
e per 'uso di set di caratter: grafici, utiliz-
zabili direttamente da tastiera in quanto

come detto il generatore di caratteri & su
RAM.

REDDITO NAZIONALE
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Figura 2 - Bar-Graf: i dati vanno immessi vig input

semplicemente seguendo le istruzioni del Busigraf. E
permessa anche la successiva correzione di parte dei dati.

Il programma BUSIGRAF

[l programma permette di comporre,
immettendo 1 dati necessari nella maniera
piu semplice ed economica, quattro tipi di
grafici (richiamabili dal main menu).

- Diagrammi a torta (PIE CHART)

— Istogrammi (BAR GRAPHS)

— Diagrammi lineari (LINE PLOT)

— Organigrammi (ORGANIZATION
CHART).

Comprende inoltre due funzioni di utili-
tachesonoil MAKE SLIDE (che permet-
te di memonizzare il disegno non come in-
sieme di dati, note, ecc. ma come “diaposi-
tiva”, ovvero come porzione di memoria
video), e lo SLIDE SHOW (che permette

I’esecuzione di un programma di diapositi-
ve visualizzate secondo una sequenza pre-
stabilita).

Ciascun tipo di grafico viene composto
semplicemente inserendo 1 dati cosi come
richiesto dal menu secondario del pro-
gramma (menu specifico del tipo di grafico
prescelto).

[ dati sono di vari tip1: titolo, sottotitolo,
legenda, note, data, parametri, ecc. A se-
conda della quantita e del valore de1 dati
immessi € il Busigraf stesso che compone ¢
formatta I"'output sceglhiendo le varie mo-
dalita di campitura delle aree.

Vogliamo ora trarre una considerazione
generale valida ormai per tutti i microcom-
puter di piu recente produzione.

Lo sviluppo investe sia le macchine (do-
tate di sempre piu polenti capacita grafi-
che), sia il software di base (vengono infatt
implementate nel BASIC potenti istruzioni
grafiche), sia il software applicativo che a
livello di Tool, cioe di attrezzo di lavoro,
mette a disposizione sempre pil nUMErosi
programmi potenti e facili da usare, per la
uscita grafica der dati.

E l'utente infatti che si deve muovere
con competenza, deve conoscere le caratte-
ristiche grafiche della propria macchina,
deve conoscere la loro sfruttabilita me-

Iscriz

Universita’

Figura 3 - Line-Ploi: { dati possono essere memorizzali
sta in un file, che verra guindi rielaborato, sia sotto forma
di fetta di memoria, in una Slide.

diante 1 linguaggi di cui dispone e deve
sapere se esistono programmi applicativi
che risolvano determinati problemi di rap-
presentazione grafica.

In definitiva queste aumentate possibili-
ta, se da una parte aiutano l'utente finale
risolvendogli parecchi problemi, dall’altra
richiedono da parte dello stesso utente fi-
nale una maggiore conoscenza della mac-
china e del mercato software.

Abbiamo quindi realizzato i1 disegni, di
cui si riportano le foto, semplicemente se-
guendo le 1struzioni del Busigral.

[l PIE-CHART, letteralmente “dia-
gramma a torta” (fig. 1), permette tre tipi
di formato (una, due o quattro torte), e la
percentualizzazione dei dati. S1 danno cioe
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1 dati in qualsiasi unita di misura e il pro-
gramma ne calcola automaticamente le
percentuali, ovvero calcola le dimensioni
delle fette di torta. La campitura puo esse-
re scelta dal sistema (con valon di default),
come dall’'utilizzatore. Le varie fette posso-
no essere esplose, nel caso in cui s1 vogha
mettere in risalto quel determinato valore.

Dati, parametri, totali, legenda, note,
ecc. possono essere editati a volonta, cioe
possono essere corretti, modificati, inseriti
e cancellati, senza dover ricominciare |'im-
missione da capo. Infine possono essere
memorizzati e richiamati come file, per
una successiva rielaborazione e visualizza-
zione.

I BAR-GRAPH ¢ 1l classico, solito
Istogramma (hig. 2).

Il menu fornisce opziom “tradizionali™
tipo rappresentazione dei dodici mesi del-
I'anno, dei sette giorm della settimana,
ecc., oltre che la definizione di scale parti-
colarn a cura dell’utente.

Per ogni mese o giorno si possono indi-
care piu voci, ognuna rappresentata con
una sua colonnina. Le operazioni di sca-
ling sono automatiche sia nel senso delle
ascisse che nel senso delle ordinate.

Anche i1l LINE-PLOT (hg. 3) effettua
automaticamente gl scaling. Le opzioni
sono simili al Bar-Graph per quanto ri-
guarda l'asse delle ascisse, ¢ per quanto
riguarda titoh, note, legenda. Si possono
tracciare fino a otto linee contemporanea-
mente differenziate con il tratteggio.

Infine c'¢ la ORGANIZATION-CHART

Figura 4 - Organization Chart: la realizzazione di un
diagramma disegno cosi dettagliato ¢ resa possibile solo
dalla definizione molio spinta della grafica (800 per 400
punii).

(organigramma di fig. 4). E possibile defi-
nire piu livelli gerarchici e all'interno di
ognuno piu caselle e all'interno di ogm
casella piu righe. Il limite superiore é dato
dalla leggibilita delle scritte che sono anche
esse sottoposte a scaling e che, ovviamente,
non possono superare una certa dimensio-
ne.

Una nostra applicazione

La prima impressione che si ha quando
si lavora con 320.000 punti é la esiguita
della dimensione del pixel. Infatti se lo
schermo € un 12 pollici e quindi € largo
circa 25 cm, due pixel contigui sono distan-
ti 3 dec mi di millimetro e il singolo pixel su
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uno schermo vuoto assomiglia a una stella
appena visibile in cielo.

La nostra applicazione ¢ nel campo della
grafica tridimensionale. Abbiamo realiz-
zato tre programmi per la visualizzazione
di una superficie nello spazio con il metodo
della assonometna.

Lo spazio in cui operiamo e quello desu-
mibile dallo schizzo di fig.5, cioé quella
porzione di spazio in cui le coordinate
XY Z sono positive. I valori dei marginie le
formule di traduzione del punto P (xyz) nel
punto PS (xs, ys) sono riportate nello
schizzo e dipendono dal metodo assono-
metrico adottato. Tutti 1 valorn necessari
sono parametrizzat e quindi nel program-
ma possono essere, entro certi limiti, varia-
ti.

La definizione dei parametri L1 e HI
permette di calcolare il valore dell’angolo
A su cui si basano le formule trigonometri-
che di traduzione. Risulta chiaro dallo
schizzo di figura 5 come la coordinata
schermo XS derivi dalla somma algebrica
di tre componenti: XC (coordinata scher-
mo dell’'origine degh assi), X in quanto
I'asse X dello schermo ¢é parallelo all’asse
X dello spazio e la componente, lungo I'as-

] L i
. L : L2 P
L
PS(X5YS)
:p{nz‘.l Hi
z
| X | H
A
%  f H2
Y 1 |

A = ATN{L1/H1)

C = COS(A)

S = SIN(A)
XC = L1

YC = H2

X8 = XC + X-¥+C
YS=YC +Y+8-Z

Figura 5 - Schizzo dello spazie tridimensionale: quando
si realizza un programma di grafica iridimensionale ¢
sempre bene realizzare uno schizzo esplicativo dello spa-
Zie in cul si opera.

se XS, della coordinata Y nello spazio.
Non entra in gioco la coordinata Z, in
quanto I’asse Z nello spazio e perpendico-
lare all’asse X8.

Considerazioni analoghe permettono di
calcolare YS.

[ valori COS(A) e SIN(A), essendo delle
costanti, € preferibile che siano calcolati,
una volta per tutte, all'inizio della routine
di traduzione: come noto, il calcolo di fun-
zioni trigonometriche rallenta molto I'ese-
cuzione.

I programmi sono due e sono sostanzial-
mente simili per quanto riguarda lo spazio
in cui operano. La differenza sta nel fatto
che nel primo la superficie spaziale e deter-
minata a mezzo delle coordinate cartesia-

ne, mentre nel secondo é data in coordina-

te polari.

Pur essendo qualsiasi superficie esprimi-
bile sia in coordinate cartesiane che in co-
ordinate polari, e preferibile usare queste
ultime quando il valore di una coordinata,
nel nostro esempio il valore Z, ¢ funzione
solo della distanza dall’asse omonimo e
non delle altre due coordinate.

Per chiarire anche concretamente la dif-
ferenza tra 1 due metodi abbiamo visualiz-
zato una stessa superficie nello stesso spa-
zio con | due metodi (vedi fig. 6 e fig. 8).

Passando ad esaminare 1 listati notiamo
che una buona parte delle routine sono
comuni a1 due programmi:

— la routine di imizializzazione dei para-
metri L,H necessari al calcolo dell’asso-
nometria (righe 110-140);

- "accensione del video grafico e 1l dise-

gno della cornice (150-160);

— 1l disegno degh assi XYZ (170-190);

— la routine di plottaggio (righe 910-930),
in linguaggio BASIC e che usa le istru-
zioni PSET (X%, Y%). equivalente al
HPLOT X%,Y"%, dell’Applesoft, LINE
(X%.Y%) — (X19%, Y1%) equivalente
al'lHPLOT X%,,Y%, to X170, Y1), e
LINE — (X%.,Y%), equivalente al-
FHPLOT TO X0 Y.,

Differiscono tra i due listati le routine di
calcolo della funzione. Ambedue le routine
contengono due coppie di loop nestati. Il
loop esterno della prima coppia diventa
interno nella seconda. In pratica ogni pun-
to della superficie viene calcolato due vol-

Figura 6 - Ouiput del programma uno.

Nello spazio illustrato nello schizzo di figura 5, viene
riportata una superficie rappresentata con meridiani e
paralleli.

te, la prima per collegarlo ai due punti
contigui in un senso ¢ la seconda per colle-
garlo ai due punti contigui nell’altro senso.

Le variabili interessate a1 loop sono la X
e la Y nel caso di coordinate cartesiane
(hstatodi fig. 7)ela R e I'angolo A nel caso
di coordinate polari (listato di fig. 10).

Determinate le coppie di valonn X, Y
oppure R,A viene richiamata la routine di
riga 820 per 1l calcolo vero e proprio della
funzione.

Nel primo programma la funzione é
quindi Z = Z(X,Y)ela X ela Y sono
inserite in funzioni trigonometriche. Nel
secondo programma (che pero si chiama
TRE)lafunzioneédeltipoZ=Z(R,A)e R
¢ A necessitano di un passaggio intermedio

X
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Figura 7 - Listato del programma uno. cambiando i parametri di righe 120 ¢ 130 5i puo
cambiare il sistema di riferimento del disegno. Ovvero si cambiano | parametri della

dassonomerria

attraverso una routine che le trasforma in
valori XY (righe 700-710 della figura 10).

LLa riga 830, comune ai due programmi,
svolge la funzione di scaling. Questo per
lormattare il disegno nel formato video.

Se usate un altro Computer che ha altre
istruzioni grafiche e altro formato di out-
put dovrete cambiare quindi le linee 910-
930 e cambiare 1 coeflicienti moltiplicativi
difTerenti nella nga 830.

Ricordiamo che un “oculato dosaggio™
di tali coefTicienti permette di riempire be-
ne con il disegno lo schermo e di non uscire
fuori dal formato. Questa evenienza non
genera, nel Victor usato per la prova, con-
dizione di errore.

Infine la riga 840, comune ai due listati,

che contiene le stesse formule della figura
"'.'q

= =

Esaminati 1 listati passiamo a vedere 1

Z

disegni. I primi due (fig. 6 e 8) visualizzano
la stessa funzione rappresentata dapprima
in coordinate cartesiane e poi in polari,
L ultimo disegno (fig. 9) rappresenta inve-
ce lacurva Z = Z(R,A) ed e quella che s1
definisce solido di rotazione in quanto ¢
quella superficie che si ottiene con la rota-
zione attorno all’asse Z di una curva rap-
presentabile su un piano XY.

Cuqclusi{}ni

Cingue anni fa, ai tempi dei pionieri nel
microcomputer, st faceva un surrogato
della Computer Graflica, si utilizzavano vi-
deo e stampante alfanumerici per tracciare
curve, 1stogrammi o improbabili disegni e
spesso si realizzavano programmi che, pur
elaborando dau grafici anche complessi,

Figura 8 - OQutput del programma due

Rappresentiamo la stessa superficie di prima wtilizzando
coordinate polari

o4

Figura ¥ - Clurput del programma tre: ¢ facile, pur lavo-
rando nello stesso spazio tridimensionale, trattare super-
fict esprimibili in coordinate polari

Figura 10 - Listato del programma tre: Purilizze delle coordinate polart ¢ indicaro
supratiutto guando la superficie ¢ funzione del rapgio, ovvero della distanza dall ‘asse

poi in fase di visualizzazione non riusciva-
no che a dare una pallida idea di un dise-
gno e certo non rendevano giustizia alla
bravura del programmatore.

Sono poi usciti 1 microcomputer (delle
generazioni a 8 bit) con le prime istruzioni
graliche, ed era alla portata del program-
matore il carattere grafico, il pixel; e la
stampante faceva la Hard copy del conte-
nuto della memoria video.

Cominciava contemporaneamente a cir-
colare il software, sia sotto forma di giochi
clettronici sempre piu sofisticati, sia sotto-
lorma di sw applicativo nei vari campi del-
lo saibile.

Oggi. con la generazione del microcom-
puter a 16 bit, che non hanno in pratica
limitazione di memoria RAM, che hanno
velocita di elaborazione di vari fattori su-
periore a quella dei progenitori, e che da
quest: hanno ereditato tutto il patrimonio
di esperienza ci si trova in uno scenario ben
differente.

L’hardware, di dotazione alla macchina
o opzionale, il software di base, o applicati-
vo, o intermedio, a livello cioe di TOOL.,
richiedono al programmatore e all’utihiz-
zatore un atteggiamento ben differente, ri-
spetto a quello di cinque anm fa.

ler1 per fare Computer Grafica occorre-
va sia risolvere 1 problemi algoritmici che
risolvere 1 problemi di visualizzazione, og-
g1 s1 puo fare C.G. senza programmare
direttamente, ma occorre conoscere gl at-
trezzi disponibili, studiarh a fondo, occor-
re soprattutto diventare esperti utilizzaton.

=L
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IMPARIAMO A PROGRAMMARE IN

di Valter Di Dio

In questa puntata ci occuperemo di alcune sem-
plici routine di calcolo intero che possono essere
wtili nei programmi per fare piccoli conti, Si pos-
sono pero facilmente estendere a piu di sedici bit e
oftenere cosi dei programmini capaci di eseguire
le quattro operazioni su interi particolarmente
grandi. Usando per esempio 5 byte per ciascun
operando si puo lavorare con numeri interi com-
presi tra -549 e piu 549 miliardi!

Tutto questo senza alcuna approssimazione e
eccupando lo stesso spazio in memoria di un nu-
mero in floating point.

L’operazione piu semplice

e —

Contrariamente a quanto si puo pensare |'o-
perazione pit semplice non ¢ la somma ma la
moltiplicazione, naturalmente per un preciso
moltiplicatore. Infatti la prima operazione che si
impara € la moltiplicazione per dieci, che si ese-
gue semplicemente aggiungendo uno zero. Si
pud piu correttamente vedere 'aggiunta di uno
zero come lo scorrimento a sinistra di un posto
di tutte le cifre che compongono il numero.

Non é certo un caso pero che, in base dieci, la
moltiplicazione per dieci sia 'operazione piu
immediata, ma dipende proprio dal fatte che i
valori posizionali delle cifre sono potenze di
dieci. Se trasfenamo il discorso sull’aritmetica
binaria, dove i valori posizionali delle cifre sono
potenze di due, I'operazione piu facile diventa la
moltiplicazione per due! Basta infatti far scorre-
re a sinistra tutti 1 bit di un numero per averlo
moltiplicato per due; un altro scorrimento e
abbiamo moltiplicato per quattro poi per 8, 16,
32 ecc. Naturalmente ad un certo punto, lavo-
rando sul singolo byte, cominceranno a cadere
fuori da sinistra i1 bit pid significativi; nessun
problema: I'istruzione di scorrimento a sinistra
(ASL) manda automaticamente nel Carry 1 bit
che escono da simistra (uno alla volta!) come
risulta evidente dalla figura la. Cosa fare del bit
caduto fuon? Beh, se il numero era a otto bt
allora ¢ un overflow, se era a sedici allora lo
dobbiamo spingere nella locazione che contiene
la parte alta. Il modo pit comodo ¢ di usare
un’istruzione diversa per far scorrere la parte
alta: la ROL (ROtate Left). Questa istruzione
effettua una rotazione a sinistra a nove bit, dove
i1l nono bit ¢ il Carry e per rotazione si intende
che quello che esce da sinistra finisce nel Carry
mentre quello che era nel Carry rientra da de-
stra. Vedi schema in figura 1b.

Usando la ROL per la parte alta automatica-
mente infihamo da destra quello che cade fuon
da sinistra della parte bassa. Vedi schemino in
figura lc.

Moltiplicazione per due a sedici bit:

ASL memL
ROL memH
BCS overflow
RTS
Se dopo la ROL il Carry ¢ pieno vuol dire che
e caduto fuori un bit da simistra della parte alta.

56

Se avessimo un numero a 24 bit basterebbe ag-
giungere un'altra ROL per recuperare il bit ca-
duto luori e cosi via. Altrimenti andremo ad una
routine di overflow che ci avverte che il risultato
dell’operazione ¢ un numero di diciassette bit.

Operazione del tutto simile sia come logica
che, in pratica, come programma ¢ la divisione
per due, che si ottiene facendo scorrere 1 bit
verso destra anziché verso simistra. Le due istru-
zioni di scorrimento a destra del 6502 sono la
LSR (Logical Shift Right) e la ROR (ROtate
Right) del tutto simili alle precedenti salvo per il
verso di scorrimento, 11 Carry settato dopo una
divisione per due significa che ci stiamo perden-
do il primo decimale (2! = 0.5); in altre parole
che il numero appena diviso per due era dispari!

L’addizione

Lasciamo per ora la moltiplicazione e impa-
riamo a fare le somme.

L istruzione che dice al 6502 di sommare due
numeri € la ADC (ADd with Carry) che effettua
la sommma tra il contenuto di una memoria, |'ac-
cumulatore e il Carry.

Vediamo subito la somma di due numen a
otto bit: uno sta nella locazione MEM, laltro si
trova gia nell’ Accumulatore e il nisultato lo met-
tiamo nella memonia RIS. Dato che la somma di
due numeri a otto bit puo generare un risultato a
nove bit, il nono bit si trovera alla fine nel Carry.

CLC

ADC MEM
STA RIS
RTS

Quindi: puliamo il Carry, sommiamo ¢ imma-
gazzimamo il risultato.

Attenzione, 1l 6502 dispone anche della som-
ma in decimale, e 1l programma ¢ 1dentico al

Figura 1
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precedente; quindi per essere sicuri che il nsulta-
to sia corretto conviene aggiungere all'imizio
delle nostre routine in binario I"istruzione CLD
(CLear Decimal mode) che costringe il 6502 a
lavorare in binario!

Proviamo ora una somma a 16 bit; 1 due
operandi sono OPIL OPIH ed OP2L, OP2H. il
risultato lo mettiamo in RISL ¢ RISH.

Il programma risulta ancora molto semplice,
grazie al fatto che il riporto € automaticamente
sommato dalla istruzione ADC.

CLD

CLC

LDA OP1L legge la parte bassa di OP1
ADC OP2L (OP1+ OP2) parti basse
STA RISL conserva il risultato L

LDA OP1H meta alta di OP1

ADC OP2H (OP1+ OP2) parti alte

STA RISH conserva la parte alta di RIS
RTS

Si potrebbe procedere all'infimito sommando
via via byte sempre pia significativi senza alcun
problema. Attenzione anche qui al carry dopo la
somma, che se pieno indica un overflow.

L.a sottrazione

La sottrazione a otto bit ¢ talmente semphce,
a questo punto, che vediamo subito 1l program-
ma a 16 bit, Eseguiamo quindi OP1-OP2

CLD

SEC

LDA OP1iL
SBC OP2L
STA RISL

LDA OP1H
SBC OP2H
STA RISH

RTS

Vediamo cosa é cambiato dalla cornsponden-
te operazione di somma a otto bit: per prima
cosa abbiamo settato il Carry invece di vuotar-
lo. Questo perche 'operazione di sottrazione
usa il Carry come "prestito” e per poter prestare
qualcosa bisogna prima averla!

Seconda differenza, del resto ovvia, e che ab-
biamo usato l'istruzione SBC che sigmfica ap-
punto Sottrai con Carry. La SBC esegue |'ope-
razione Accumulatore — Memoria — Carry
(negato). Alla fine dell’operazione il Carry vuo-
to non significa overflow ma che il risultato é
errato in quanto 1l contenuto della memona era
superiore al contenuto dell’Accumulatore e I'o-
perazione ha generato un numero negativo. Se
proprio volete sapere quale era il risultato esatto
dovete fare il complemento a 2 dell’Accumula-
tore e cambiarlo di segno.

Notate che se state gia lavorando con numeri
in complemento a due, il Carry lo potete trascu-
rare ma dovete tenere d’occhio il flag di Over-
flow che vi segnalera un nporto errato tra il Bit
6, che fa parte del dato, e il bit 7, che rappresenta
Il segno!

La moltiplicazione

Per capire come si esegue la moltiplicazione
binaria vediamo come si opera la normale ope-
razione in decimale con carta e penna.

Eseguiamo 12*23

12 = (moltiplicando)

23= (moltiplicatore)

36 + (prodotto parziale)
24 = (secondo parziale)

276 (risultato finale)

La moltiplicazione é stata percio eseguita
sommando al nisultato della moltiplicazione
della prima cifra del moltiplicando per il molti-
plicatore, il risultato del prodotto tra la seconda
cifra del moluplicando e il moltiplicatore, ma
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Impariamo a programmare in Assembler

nota bene, scalata a sinistra di un posto! La
moltiplicazione binaria é eseguita esattamente
allo stesso modo:

5: = 101x (MPD)
3 = 011= (MPR)
101+ (PP1)

101 + (PP2)

000 = (PP3)

15: = 01111 (RIS)

Se osservate 1 prodotti parziali notate che in
binario si deve solo riscrivere 'MPD se il bit
del’'MPR € uno altrimenti si effettua solo lo
scorrimento a sinistra. Quindi moltiplicare si-
gnifica in pratica solo verificare ad uno ad uno 1
bit del moltiplicatore ¢ sommare o no ad un
registro temporaneo il moltiplicando spostato
di un posto.

Dato che non esistono nel 6502 istruzioni che
permettono di verificare i singoli bit di una me-
moria qualsiasi (e neppure dell’ Accumulatore!)
ci serviremo allo scopo dell'istruzione LSR che
applicata all'MPR ci fara cadere ad uno ad unoi
bit di destra nel Carry, dove possiamo controllar-
li. Altro piccolo problema é il fatto che la molti-
plicazione di due numeri ad otto bit puo genera-
re un risultato a sedici; questo ci impedisce di
usare uno dei registri interni del microprocesso-
re per accumulare il prodotto parziale, cosa che
renderebbe molto piu veloce tutta I'operazione.

Vediamo ora passo passo il programma:

LDA £80 ; azzera A

STA TMP: azzera la loc.

di appoggio
STA RISL; azzera il RISL
STA RISH; e il RISH

LDX #$8 ; ofto volte per otto bit

MULT LSR MPR ; casca fuori il primo bit
BCC
NOSUM  ; se & zero non sommare

LDA RISL ; riprendi il risultato parziale
CLC . sempre prima di sommare!
ADC MPD ; sommaci il moltiplicando
STA RISL ; rimetti a posto RISL
LDA RISH ; prendi la parte alta
ADC TMP ; sommaci TMP+il Carry
STA RISH ; e rimettila a posto

NOSUM ASL MPD ; fai scorrere MPD a sinistra

ROL TMP ; conserva il bit cascato fuori
da MPD

DEX s Xx=x-1

BNE MULT ; ripeti per tutti e ofto | bit

RTS

Questo programma ¢ la traduzione esatta del-
I'algornitmo di moltiplicazione appena visto, ma ci
possono essere altri modi di eseguire la stessa
operazione; ad esempio invece di far scorrere a
sinistra il moltiplicando si puo far scorrere a destra
il rnisultato parziale e questo ci eviterebbe |'uso
della locaznone TMP.

Vediamo allora come solo con un uso pit razio-
nale dei registri e della memoria si possa rispar-
miare spazio ¢ tempo.

Dei registn intermi del 6502 "accumulatore ¢
I"'unico che pud esser fatto scorrere, € quindi qui
che dovremo mettere o il nsultato o il moltiplica-
tore. Ma, dato che é sempre solo il registro A a
poter eseguire I'addizione, non é conveniente met-
terci il moltiplicatore (che non viene mai somma-
to) ci metteremo percio il risultato. Il registro X
continuiamo ad usarlo come contatore di bit e il
registro Y non c serve a niente dato che non pud
essere sommato ad A (altnmenti sarebbe stato
comodo per mettera il moltiplicando).

Il moltiplicando, il moltiplicatore e parte del
risultato dovranno quindi stare in memonia. Possi-
bilmente in pagina zero.

Invece di far scorrere il moltiplicatore a sinistra
otto volte faremo scorrere il risultato a destra, il
che € la stessa cosa, ma ci permette di trasferire ad
uno ad uno i bit del risultato dalla parte alta (che
sta nell’Accumulatore) alla parte bassa (che si
trova in pagina zero) con una semplice operazione
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Figura 2 - Uso dei registri nel programma di moltiplica-
Zione effimizzalo.

di scorrimento attraverso il Carry. Vedi schema di
figura 2. Il programma diventa il seguente:

LDA #%50
STA RISL
LDX £358
loop LSR MPR
BCC nosum
CLC . indispensabile il carry & 1
ADCMPD :A = A + MPD
nosum ROR - scorre il risultato H
ROR RISL : cafttura il bit uscito da RISH
DEX
BNE loop
RTS
s D
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Figura 3 - Diagramma di flusse divisione 16 = 8.

Provate, seguendo lo schema di figura 2, ad
eseguire |'operazione a mano e vedrete come i
singoli bit del nisultato scorrono ad uno ad uno
dall’accumulatore alla memona RISL e come nel-
I'accumulatore resti proprio la parte alta del nsul-
tato.

Anche questo programma potrebbe essere ulte-
rnormente ottimizzato notando come [istruzione
CLC sia indispensabile dato che se incontriamo
un uno nel moltiplicatore allora dobbiamo esegui-
re la somma, ma cosi facendo ci ritroviamo pro-

.prio quell'uno nel Carry.

Se noi allora, prima di eseguire la moltiplicazio-
ne, invertiamo tutti i bit del moltiplicatore e sosti-
tuiamo la BCC con una BCS, l'istruzone CLC
diventa inutile; con un nsparmio medio di “ben™ 8
microsecondi.

La divisione

L’algoritmo della divisione ¢ del tutto simile a
quello della moltiplicazione solo che invece di
sommare si sottrae.

Ovvero: il divisore € via via sottratto dai bit di
sinistra del dividendo.

Dopo ogni sottrazione, il nsultato € sostituito al
dividendo iniziale e il quoziente viene aumentato
di uno.

Se la sottrazione genera un nsultato negativo
(prestito!) si decrementa il quoziente di uno, si
riaggiunge il divisore al nisultato parzale e si fanno
scorrere di una posizione sia il dividendo che il
quoziente.

Effettuando il controllo del risultato prima di
eseguire la sottrazione si nsparmia il reilmmagazzi-
namento del divisore in caso di eccesso. Il flow
chart relativo é quello di figura 3. Le locazioni
usate sono: il dividendo in A (parte alta) e DIV
(parte bassa); il divisore in DVS. Il listato del
programma € 1l seguente:

LDY £%8
SEC
SBC DVS
loop PHP ; salva lo status
ROL QZT ; ruota il quoziente
ASL DIV : shift del divisore L
ROL . & del divisore H
PLP , riprendi lo status
BCC add .somma se DVS > RES
SBC DVS ; altrimenti soltrai
. nota: il carry & gia ad 1
JMP next
add ADCDVS il carry & gia 0
next DEY . decrementa il contatore
BNE loop | ancora
BCS last | nessun eccesso
ADC DVS
CLC . pulisci il carry prima della ROL
last ROL QZT ; aggiusta il risultato
RTS . e fine

[l risultato si1 trova ora in QZT e il resto
nell’Accumulatore.

Conclusioni

Con questa panoramica non si €saurisce certo
il discorso sulle operazioni possibili, rimangono
infatti ancora le operazioni con numeri negativi
o in BCD e soprattutto guelle in virgola mobile.
Per tutti questi casi conviene, piuttosto che ri-
scriversi le routine, cercare di usare quelle gia
esistenti all'interno dell'interprete Basic e in al-
cuni casi anche nelle ROM del MONITOR.

Come consiglio generale conviene sempre
usare il Basic per le routine algebriche, soprat-
tutto se complesse, e piccole routine in Linguag-
gio Macchina per quei casi in cui la velocita sia
indispensabile e 1 calcoh ndotti all’osso.

Nella prossima puntata, che concludera que-
sto ciclo di articoli, vedremo un po’ in generale
la gestione degli interrupt, il problema delle tem-
porizzazioni e i tempi di esecuzione di routine in
Assembler. i
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ggi presentiamo i primi pezzi del

Viclab, e precisamente le schede
d'ingresso-uscita da collegare al VIC ed utili
per effettuare semplici esperimenti. Prima
pero vogliamo trattare brevemente un argo-
mento che riteniamo interessante riguar-
dante l'interscambio di dati tra dispositivi.

Il Bus e la logica TRI-STATE

Il BUS € un elemento fondamentale nei
circuiti in cul un’unita centrale P (per
esempio un microprocessore) debba scam-
biare dei dati con le periferiche ad essa
affiliate. Senza di esso, tale unita dovrebbe
avere tante uscite quanti sono 1 dispositivi
ad essa collegati. Infatti in tal caso (fig. 1)
un processore che emette dati ad 8 bit e
deve comunicare con cinque dispositivi,
deve avere cinque percorsi di collegamento
ciascuno di otto linee: esso necessita dun-
que di 40 fili per esplicare solo la funzione
di trasmissione dati.

A sua volta ciascun dispositivo per in-
viare dati al processore ha bisogno di essere
collegato, sempre tramite un percorso ad
otto linee, ad un circuito che abiliti alla
comunicazione un elemento per volta. Il
tutto si risolve con altr1 40 cavi di collega-
mento per un totale di 80 fili, e questo solo
per cinque dispositivi!

La tecnica moderna ha semplificato no-
tevolmente il problema dell'interscambio
di informazioni tra 1 blocchi periferici e
quello centrale o tra i1 blocchi stessi con
I"'introduzione del BUS.

Il BUS e in pratica un’unica via bidire-
zionale tramite la quale uno qualunque dei
trasmettitor1 scambia informazioni con
uno qualungue dei ricevitori e tutto il siste-
ma orbita intorno a tale elemento (fig. 2).
Si noti come il numero dei collegamenti sia
di fatto ndotto sensibilmente.

Si capisce pero che con tale tecnica si
puo effettuare un solo trasferimento dati
per volta; quindi, quando un dispositivo
sta trasmettendo, le uscite di tutti gh altn
devono essere scollegate dal BUS (per evi-
tare sovrapposizionl nel sistema) e deve
essere abilitato I'ingresso del terminale con
cui si vuole colloquiare. I dati uscenti da
ciascun blocco, devono allora essere con-
trollati da un controllore che permetta I'in-
terscambio se richiesto o che lo disabiliti in
caso contrario,

Il controllo puo essere elfettuato usando
come elementi costruttivi dei dispositivi a
logica TRI-STATE (o TSL).

St veda in figura 3 di pag. 60 la schema-
tizzazione di uno di tali elementi (un buffer
TRI-STATE).

[l funzionamento € molto semplice: un
qualunque stato, presente sul terminale
d’ingresso, viene trasferito in uscita solo se
¢ stata abilitata la transizione ingresso-usci-
ta per mezzo di una opportuna condizione
posta sulla linea di controllo (in figura € 1l
terminale 2). Tale condizione puo essere 0
od | secondo le specifiche del costruttore.

In caso contrario, I'informazione non
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Terza parte

passa e I'uscita risulta a tutti gh effetti scol-
legata dal resto del circuito (si dice che essa
¢ nello stato di alta impedenza o floating).
In trasmissione uno solo dei dispositivi col-
legati al BUS pud essere abilitato. In figura
4 di pag. 60 é rappresentato un esempio di
collegamento di piu elementi ad un BUS
utilizzando la logica TS.

Le schedine 1/O

Sono circuitalmente molto semplici e gli
elementi di base per la loro realizzazione

di Tommaso Pantuso

sono stati descritti nell’articolo preceden-
te. Diamo comunque qualche altra deluci-
dazione.

La scheda VLI contiene un visualizzato-
re a diodi led pilotati da un buffer-driver
7406.

I led agh estremi, cioe quelli verdi, visua-
hizzano rmispettivamente la condizione in
cul vengono a trovarsi 1 terminalhh CB2 e
CBI del VIA 6522 corrispondenti alle linee
M e B della user-port.

I rimanenti otto led riportano, da sini-

1 2 P 3 4 5
e
—P SELEZIONE
Figura | - Uno scomodo modo di trasferimento dati
1L p olalic

g BUS

Figura 2 - Il BUS ¢ le periferiche.
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Figura 3 - Un buffer TRI-STATE: il dato passa solo se
sul terminale 3 ¢'¢ la condizione di abilirazione.

ti. Sulla scheda trovano posto due connet-
tori da 12412 vie, di cui uno serve per
alloggiare altri elementi del Viclab ed uno
per collegare la VLI alla user-port (vedi
foto). Sulla stessa scheda puo essere posta
una morsettiera utile da usare come punto
di prelievo e di immissione di segnali.

I connettori a cu1 abbiamo accennato

&
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Figura 4 - Un esempio di collegamento ad un BUS con la
logica TS. La logica di controlle C abilita selo i dispositi-
vi che devono colloguiare.
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Figura 5 - Singola linea del circuite VLI,

stra verso destra, la condizione delle linee
da PB7 a PBO. In pratica, se configuria-
mo tutte le linee come uscite (POKE
37138,255) e poniamo p.es. nel regi-
stro d'uscita la parola 10101010 (POKE
37136,170) sulla scheda si accenderanno 1
led corrispondentiad un | e si spegneranno
quelli corrispondenti ad uno 0.

Lo schema di pilotaggio della singola
linea € riportato in figura 5, mentre nella
figura 6 si puo osservare lo schema com-
pleto del circuito ed 1 valori dei componen-

Figura 9 - Schema elettrico della scheda VI.2,

non sono di facile reperimento ma possono
essere realizzati tagliandone uno da
15+ 15, posti piu facili da trovare in com-
mercio. Nelle figure 7 e 8 riportiamo il
disegno del circuito stampato e lo schema
di assemblaggio dei componenti. Abbiamo
preferito realizzare il circuito stampato su
una piastra a singola faccia predisponen-
dolo per ricevere in fase di montaggio cin-
que ponticelli che fungono da lato superio-
re del circuito (senza intaccarne |'estetica)
al fine di ridurne il costo. In foto é riporta-
ta la scheda VL1 montata.

La seconda scheda, chiamata VL2, con-
tiene tre serie di quattro microinterruttori
per un totale di 12 elementi (di questi, il
primo e 'ultimo sono inutilizzati).

Essi pongono, nel modo descritto la vol-
ta precedente, le informazioni sulla user-
port. La loro posizione sulla scheda d’in-
gresso corrisponde a quella dei led. Le resi-
stenze di ordine dispari sono state previste
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Vie da zero
per non danneggiare il VIA se la scheda
VL2 viene inserita quando la porta € predi-
sposta come uscita e comunque per non
influenzare le linee in tale situazione (non
essendo il circuito dotato di driver TRI-
STATE). Nelle figure 9, 10 e 11 nportiamo
lo schema del circuito, 1l disegno dello
stampato, lo schema di montaggio.

In una foto si puo osservare la scheda
assemblata. Per ovvie ragioni non si € po-
tuto fare a meno di realizzare lo stampato
su una piastra a doppia faccia.

Riguardo all’hardware non ci sono altre
cose di rilievo da dire tranne che, dopo aver
inserito la VL1 nella user-port, seiled sono
tutti accesi, la scheda funziona.

Per provare ulteriormente le linee, si
scriva POKE 37138,255: gl otto led cen-
trali dovranno spegnersi.

Come avrete sicuramente notato, sul cir-
cuito stampato sono presenti i terminah C,
VIC e 64. Essi sono stati aggiunti in un
secondo tempo al fine di poter adattare le
schede anche al Commodore 64 effettuan-
do un ponticello fra 1 terminah C e 64.
Naturalmente *per il VIC il collegamento
va fatto tra 1 terminah C e VIC. Il compor-
tamento della porta parallela d’uscita del
64 ¢ identico a quello descritto la volta
scorsa per il VIC 20. Avremo comunque
modo di parlare di questo in seguito. Vi
basti per ora sapere che all'indirnizzo 37138
del VIC (DDR) corrisponde il 56579 del
64; all'indirizzo 37136 (IOR) corrisponde
56577. Aggiungiamo che le foto sono rela-
tive ai primi prototipi e su di esse si puo
notare qualche diversita rispetto allo stam-
pato. Non ci resta nient’altro da fare che
andare ad esaminare le tecniche di base per
il controllo delle linee d’1/O che ora possia-
mo controllare otticamente in maniera piu
immediata tramite il visualizzatore. Per
poter comprendere bene tali tecniche, biso-
gna prima apprendere alcuni concetti di
algebra booleana e precisamente le opera-
zioni di AND, OR, NOT ed EXOR (OR
ESCLUSIVO).

E proprio questo |'argomento che af-
fronteremo nel prossimo paragrafo.

L’algebra della logica

Quando, intorno alla meta dell’Ottocen-
to, George Boole espose nei suoi scritti le
regole dell’algebra binaria basata su due
valori, O ed 1, affermanti il vero e 1l falso di
una certa proposizione, non avrebbe mai
immaginato che, circa 80 anni dopo, Shan-
non avrebbe utilizzato 1l suo simbolismo
non per lo studio della logica ma per I'ana-
lisi dei circuiti a contatti. Eghi infatti uso 1
valori 0 ed | dell’algebra booleana per in-
dicare la presenza o I'assenza di una certa
condizione in un punto di un circuito (p.es.
0 =assenza di tensione, 1 = presenza di ten-
sione). Oggi tale algebra € applicata ai cir-
cuiti combinatori e sequenziali ed in parti-
colare ai computer. Vediamone qualche
elemento.

Per prima cosa ricordiamo che abbiamo
definito come variabile booleana o binaria
una variabile che puo assumere due valori
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Figura 7 - Lato inferiore del C.§. VLI,

mutuamente esclusivi (0 ed 1). Mutuamen-
te esclusivi significa che se ne assume uno
non puo assumerne contemporaneamente
I'altro. Definiamo alcune operazioni fon-
damentali con tah vanabili.

Operazione OR o somma logica

Invece di partire dalla teoria e spiegarla
con un esempio pratico, partiamo dalla
pratica e cerchiamo di ricavarne delle rego-

Figura 8 - Assemblaggio dei componenti sul C.5. VLI

le. Si osservi il circuito di figura 12a. Indi-
chiamo con 1 la condizione lampadina ac-
cesa (presenza di corrente nel circuito) con
0 la condizione lampadina spenta (assenza
di corrente nel circuito) ed ancoracon 1 e 0
le condizioni interruttore chiuso ed inter-
ruttore aperto (anche in questo caso la cor-
rente passa 0 non passa). Si capisce facil-
mente, guardando la figura, che basta
chiudere uno solo dei due interruttori SI

ed S2 (cioé porlo ad 1) perché la lampadina
L nsulti alimentata dalla batteria B.

Si puo ricavare, ispezionando lo sche-
ma, quest’insieme di regole (tabella della
verita):

STATO DI 51 + STATO DI S2 =STATO DI L

chiuso chiuso accesa
chiuso aperto accesa
aperto chiuso accesa
aperto aperto spenta

VL2 1984

7°W°ﬂ§3%ﬁlﬁ?ﬁs;fjf:*

HHBB”EE

i

= = e —

=

C212 3456

78 ClI

VIC LAB

EHHH

BY
TP-MC 1984

Figura 10 - Lato inferiore del C.5. relativo alla scheda VL2 In trasparenza si notano le

piste del lato superiore contrassegnate dal colore verde,
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Figura 11 - Assemblaggio dei componenti sul C.§. VL2
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S1
@ ' U=A+B
S  d A
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— B I U
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OR
a b

Figura 12 - Schematizzazione dell’OR.

+5V 0
+5V :D{“ =

T 1

|

+5V 0

Figura 13 - Simesi dell operazione OR.

ovvero, utilizzando 1 ssmboli 0D e |;

STATO DI S1 + STATO DI S2 = STATODIL
1 1 1

1 0 1
0 1 1
0 0 0
E questa la tabella che definisce I'opera-
zione di somma logica od OR. Si osservi
che, secondo tale operazione. si ottiene
uno 0 solo quando s1 sommano due zeri.
Fisicamente esistono dei circuit elettro-
nici che realizzano le funzioni logiche di cui
stiamo parlando e si chiamano PORTE
LOGICHE o GATE. Il simbolo del circui-
to che esegue 'operazione di somma logi-
ca. cioe I'OR. e riportato in figura 12b.
Esso presenta in uscita lo stato 0 od 1 a
seconda deglh stati in cu1 vengono posti gh
ingressi come definito dalla relativa tabella

della verita. Se supponiamo ancora una
volta che lo stato 1 sia rappresentato dalla
presenza di una tensione positiva di + 5V
su un terminale e lo stato 0 da quella d1 0V
(terminale collegato a massa). otteniamo
la situazione rappresentata in figura 13 la
quale identifica completamente 'operazio-
ne suddetta.

Un altro modo per rappresentare la ta-
bella della verita di uno di tali circuiti €
quello di usare 1 cosiddetti diagrammi tem-
porali, che indicano 1 hvelh di tensione sul
terminale d’uscita in funzione di quelli pre-
senti sui terminali d'ingresso. Essi sono
indicati in Ngura 14,

Operazione AND o prodotto logico

[l meccanismo per ricavare la tabella
della verita € lo stesso. Partendo dal circui-
to di figura 15a si capisce bene che, affin-
ché la lampadina sia alimentata, occorre
che entrambi gh interruttori S1 e S2 siano
in condizione logica | cioé chiusi. Il simbo-

Vie da zero
lo della Porta AND ¢ riportato in figura
I 5b mentre 1 risultati indicati in figura 16

sono stati ottenuti con procedimento ana-
logo a quello seguito per 'OR.

Operazione NOT o negazione logica

E I'ultima fondamentale operazione.
Essa opera su una proposizione trasfor-
mandola nella sua negata. In altre parole,
se noi lacciamo passare la proposizione E
BELLO attraverso un’operazione NOT,
essa diventa NON E BELLO.

Fisicamente essa ¢ realizzata da una por-
ta logica chiamata INVERTER. In uscita
da tale componente avremo dunque sem-
pre la negazione dell'ingresso, cioé se que-
sto e 0 I'uscita sara | e viceversa. Si capisce
quindi immediatamente che 0= | negato e
| =0 negato.

La negazione di una certa quantita s
indica graficamente apponendo su di essa

&

L=&+H

Figura 14 - Diagrammi temporali dell operazione OR.
Gli I indicano il livello di wnsione + 5V

Si S2

_L_c/o-—o"c

—T-B

C

d

Figura 15 - Schematizzazione dell’ AND.

Nella fate sapra, scheda VL2, con i comodi DIP-switch
Nella fore a sinistra, schedu VEL il bus centrale pi i

LED visualizzatort dell uscira. Notare la morsettiera per
il prelieve di segnali in uscira.
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Vie da zero

.9

+
‘-'="|E‘
I

[

+5V

T

AND
STATO DI S1 |STATO DI S2|STATODI L STATO DI S1 |STATO DI S2|STATO DI L
A A S 0 0 0
A C s 4+ 0 1 0
C A S 1 0 0
A C AC 1 1 1
A= APERTO C=CHIUSO AC= ACCESA S = SPENTA
= Lo
T }——ﬂv o= Di 0 0 = 0 I l
L o |
0 0 0
Sl 9
+5V | ¥
1
+5V ] ) oV “—Di 0 0
B

Figura 16 - Sintesi generale dell’operazione AND.

Esistono in commercio circuiti integrati
contenenti al loro interno le porte logiche
che abbiamo indicato le quali compiono
fisicamente le operazioni descritte. Per
esempio i1l 7432 fornisce quatiro OR del
tipo discusso, il 7408 ¢ composto da quat-
tro AND ed i1l 7404 da se1 INVERTER.
Combinando tali operazioni se ne possono
ottenere altre piu complesse. Le piu sem-
plici tra queste sono il NOR ed il NAND
che nisultano dall’accoppiamento NOT-
OR ¢ NOT-AND. Un esempio di tali com-
binaziom € dato in figura 18.

Un’operazione piu complessa con una
tabella della verita che ci sara utile per
semplificare 1 problemi inerenti il coman-
do di relé collegati alla u.p. é quella di
OR ESCLUSIVO che indicheremo con
EXOR. Tutte le indicazioni ad essa relati-
ve sono sintetizzate in figura 19. Il circuito
integrato 74136 contiene quattro porte
EXOR. Elettronicamente un circuito che
effettua 'EXOR puo essere ottenuto com-
binando, come rappresentato in figura 20,

A | B | U
ol o | 1

1
- i . 0 0
1 0]

B
NOR

— A — -
BE. 2 T U A | B u
p— ) )

5 o | o
NAND 0 | 1 1
1l & L q
i T 1 B

quattro gate NAND. Provate a verificare
le nozioni acquisite in questo articolo dan-
do dei valori (0 e 1) agli ingressi e control-
lando che la tabella della verita ottenuta
coincida con quella data in figura 19.

Cﬂ!lrl’.‘._‘]l.ldﬂllﬂﬂ

Quelli descritti finora non sono solo ar-
gomenti teorici.
Combinando opportunamente i semplici

1
A u LY i
Al u F o
INVERTER 0 |
| 0 i A
L= A _]_DQE_ U
u 0 B
OR NOT
Figura 17 - Sintesi generale dell’operazione NOT.,
A
A ' ' = -
- \ ) 0 0 0 AND NOT
EXOR o | o] 0 ! |
| | i D |
U=A@B=AB+BA =] o 1 1 0
Figura 19 - Sintesi generale dell'operazione EXOR. Figura 18 - Combinazione di operazioni.
un trattino. Quanto detto ¢ stato sintetiz-
zato nella figura 17. D:;—
Le ultime cose
, z ; P, =y . A
Richiamiamo la vostra attenzione sul u
fatto che nella somma logica, perché il ri- =
sultato sia 1, basta che almeno uno degli
element della somma sia 1 mentre nel pro-
dotto logico, perché il risultato sia 0, basta
che almeno uno degli elementi del prodot-
to sia (. Figura 20 - Il circuito combinatorio che fornisce 'EXOR.

Le due schede del VIC Lab montate sulla porta wienre defl personal.
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elementi descritti, si giunge ad un dispositi-
vo di enorme importanza nella tecnica dei
calcolatori: 1l FLIP-FLOP, il pia semplice
elemento di memonia.

Per quanto riguarda il software, tramite
le operazioni descritte possiamo agire su
un singolo bit di un registro di memo-
ria per modificarlo opportunamente. Ad
esempio, volendo porre ad 1 il bit 7 di una
locazione da un byte senza modificare il
contenuto degli altri bit e non conoscendo
la parola in essa contenuta, basta effettua-
re 'OR del registro in questione con la
parola 10000000 e memorizzare il risultato
nel registro stesso per ottenere quanto de-
siderato.

Lasciandovi a riflettere vi diamo appun-
tamento alla prossima puntata, dove ap-
plicheremo 1 concetti visti. B
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QUOTAZIONI

CENTRO
ASSISTENZA
SPECTRUM

Materiale nuovo imballato

SUMUS s.r.l.

Via S. Gallo 16/r
50129 Firenze
tel. 055/29.53.61
tix. 57.10.34

Wy

Nuovo reparto vendite per corrispondenza.
Gli articoli disponibili sono spediti in 48 ore

TUTTI | PREZZI SONO IVA INCLUSA

Texas Instruments
(prezzi super-magici per pochi pezzi ancora)

Pearipheral EXpansion BOX .........cccccicrrsvasesinsarsrasens

30K RAM €XPANSION «.vovvvovsoveoeeoeeeoeee e,

FIOBDY BN BIIVE oy i i i
. 249.000

RS-232 interface ..........

Stampante PHP 2500 {Epﬁon marcata Texas]-
DY BTN, I | o ool i P e s o S s o
GAVD TEGIB AN ooy

Multiplan Microsoft

(1l re dei tabelloni elettroniCi) ....cccocvevvveviiiineininnnns
T1 Writer, Word ProCesSS0r .......ccociiiivrverisanissasisisens

(altri accessori e cassette prezzi a richiesta)

Sinclair

LXK BPOCIIIN TBIK. ciinaisimirissisiieis s
. 435.000
.. telefonare

ZX Spectrum 48K . St
SEMPantinR: o cniniiisaidi i

Accessori Spectrum

Tastiera Fuller (ribassata) ..........ccooooeieieimneennnn.
Espansione memoria da 16 a 48K per Spectrum

versione 2 (ribassata!) .........

Seiko

Stampante Seikosha GP-250, interfaccia parallela
. 999.000

tipo Centronics e seriale ......

369.000

. 269.000

579.000
999.000
49.000
22.000

189.000
189.000

325.000

dall’arrivo dell’'ordine!

Originali SUMUS

Espansione memoria ZX Spectrum

vers. 2 (ribassata!) . ... 99.000
Cavetto monitor per CEdNIG EEI T PO = = & 1
Monitor 9" verde (stupendo!) ......cccooiiiiiiniiinnnns, 169.000
Monitor 12" verde (stupendo!) .......cccocveivevenennn.. 195,000
Circuiti stampati microcomputer G5

(vedi rivista CQ Elettronica 1-2/83) ..........cocevvevvee.. 45,000

Multitech
Microprofessor || 64K RAM, Apple comp. ........... 699.000
Stampante termica perdetto ..............c.ccevenevenee... 465.000

Commodore
PREZZ| TROPPO BASSI|I PER ESSERE PUBBLICATI
TELEFONATECIH

Sharp
Novita assoluta, MZ-700, 64K, stampante plotter

4 colori, registratore, tutto nella stessa unita .. 1.199.000

Dragon

Dragon 32K, compatibile TRS-80 Color Computer,

BASIC davvero potentissimo .............ccceeeevivnnne... 539.000
(disponibili anche tutti gli accessori e IT'tDHD software)

Apple
Apple Il Europlus 48K usato solo

per dimostrazioni nel ns. Nnegozio..................... 1.599.000

MERAVIGLIOSO ASSORTIMENTO DI VIDEO GIOCHI (BASI E
CARTUCCE DI TUTTE LE MARCHE) - LIBRI - PROGRAMMI
ACCESSORI - NON POSSIAMO ELENCARE TUTTO - VENITE A VISITARCI!

Condizioni:
Tutti | prezzi comprendono I'IVA.

Disponibilita e prezzi variano frequentemente. Telefonateci prima dell'ordine o prima di venire.
La merce e resa franco ns. negozio. Imballo gratis.
Pagamento anticipato a mezzo di vaglia o assegno. Le spese di spedizione sono addebitate in contrassegno.
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iamo appena al secondo appuntamen-
to con TuttoSpectrum e possiamo gia
presentarvi il lavoro di un lettore, inviatoci
espressamente per questa rubrica. La cosa é
decisamente sorprendente se si pensa che,
mentre stiamo scrivendo, la prima puntata
non € ancora apparsa in edicola!

Il nostro lettore evidentemente non ha vo-
luto aspettare e, avendo visto ['annuncio di
una nuova rubrica per lo Spectrum, annun-
cio per giunta seminascosto nella posta del
numero 24, ha subito messo mano alla penna
per mandarci il suo contributo.

A dire il vero parlare di penna in questo
caso é improprio, dal momento che larticolo
non é stato scritto a macchina ma con uno
dei vari Word Processor esistenti per lo
Spectrum e ci é stato spedito registrato su
casselia.

L'idea ci é piaciuta molto e vi invitiamo a
fare altrettanto, sempre che naturalmente
disponiate di un W|P. Noi stessi, per le ru-
briche dedicate allo Spectrum wusiamo il
word processor TASWORD 11

Il lavoro di Pietro Tedeschi (di Vignola in
provincia di Modena) riguarda alcuni ap-
punti e trucchetti di programmaczione, tutti
molto interessanti.

In particolare il modo di convertire le
istruzioni grafiche dell’Apple 1l crediamo
possa riuscire utile a tutti coloro che seguo-
no la rubrica MC grafica, nella quale i pro-
grammi presentati sono scritti appunto per
l"Apple.

Conversione di
programmi Apple
sullo Spectrum

(in particolare programmi grafici
in Basic)

Frai personal computc: piu diffusi, quello
che si adatta meglio ad una conversione di
programmi (naturalmente solo in BASIC) &,
se si prescinde naturalmente dallo ZX 81 che
pero ha programmi non all’altezza delle ca-
pacitd dello Spectrum, I'Apple II: vuoi per le
capacita grafiche molto simili, vuoi per la
facile adattabilita di quasi tutte le istruzioni
che nei due BASIC sono differenti. Vediamo
ora come si possono adattare queste istru-
zioni:

VTAB y, HTAB x
diventano PRINT AT y,x; nicordando pero
che lo Spectrum ha solo 32 colonne mentre
I’Apple ne ha 40.

HOME
diventa ovviamente CLS.

TEXT, HGR, HGR2 ecc.
possono venire tranquillamente omesse in
quanto lo Spectrum ha contemporaneamen-
te sia il modo testo che la grafica ad alta
risoluzione.

PLOTx,y
si traduce con PLOTx,175-y in quanto nel-
I’Apple I'origine degli assi € in alto a sinistra,
mentre nello Spectrum € in basso a sinistra.
Attenzione poi ai valori limite di x e y che
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non sono identici nei due computer.

PLOT TO x,y
diventa DRAW x-PEEK 23677, 175-y-
PEEK 23678, in quanto lo Spectrum memo-
rizza nelle due locazioni di sistema 23677 e
23678 le coordinate dell’ultimo punto plot-
tato.

HCOLOR x
si traduce tranquillamente con un INK x,
per quanto usando la grafica nello Spectrum
sia meglio definire il colore una volta per
tutte ¢ non modificarlo piu per uno stesso
grafico.

LEFTS (a$,x)
diventa a$(1 TO x) o a$(1) se x=1.

MIDS$ (a$,x,y)
diventa a$(x TO x+y-1) o a$(x) se y=1.

RIGHTS (a$,x)
diventa a$(LEN a%$x+1 TO LEN a$) o
a®(LEN a%) se x=1.

Per quanto niguarda poi le variabili biso-
gna ricordarsi che lo Spectrum accetta per le
variabili stringa, per le variabili di controllo
cicli FOR NEXT e per gli array unicamente
nomi di una sola lettera, mentre I'Apple ne
considera 2; inoltre non esistono le variabili
di tipo intero ().

Lo Spectrum ha poi in piu l'istruzione
CIRCLE e I'istruzione DRAW specificando
I'angolo di curvatura, che nel’ APPLE ven-
gono simulate a volte con dei lenti cicli a base
di funzioni trigonometriche.

Alcuni impieghi utili
delle variabili di sistema

Al contrario di alcuni altri personal del-
la fascia bassa che, come il TI 99/4A. non
consentono un agevole accesso al sistema

a cura di
Maurizio Bergami

operativo e al linguaggio macchina, nello
Spectrum si possono facilmente ottenere
dei notevoli risultati manipolando oppor-
tunamente il linguaggio macchina e nel no-
stro caso le variabili di sistema.

Queste ultime sono descritte sommaria-
mente nel capitolo 26 del manuale: alcune
sono contraddistinte da una X in quanto
viene sconsigliato di “pokarle™; nonostan-
te ¢io sono proprio alcune di queste che
danno 1 risultati piu utili.

Vediamone alcune:

23561,23562 pokando in queste si puo va-
riare o eliminare |'autorepeat dei tasti.

23606,23607 puntano alla mappa dei ca-
ratteri (che normalmente € in ROM): I'indi-
rizzo della mappa caratten ¢ PEEK
236064 256«PEEK 23607+ 256 ed ¢ nor-
malmente 15616 (PEEK 23606 =0 e PEEK
23607 =60). Si puo creare molto facilmente
una nuova mappa di caratteri in RAM e poi
variare questo puntatore, ed avere cosi dei
nuovi caratteri (p. es.: lettere greche).

Essendo lo schermo dello Spectrum map-
pato per pixel e non per caratteri, questi
ultimi una volta scritti non cambiano piu
finché non vengano cancellati: p. es.: se mi
sono ridefinito le lettere greche e ho scritto
una frase con queste e voglio poi scriverne
un’altra con i caratteri normali mi basta con
una semplice POKE all'interno del pro-
gramma cambiare set senza che la frase in
greco cambi aspetto (cosa che invece farebbe
un personal con lo schermo mappato per
caratteri, come p.es. il VIC 20).

Il sistema per crearsi un nuovo set € molto
semplice: innanzitutto bisogna decidere in
quale zona della memoria si vuole metterlo;
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in genere, per avere del numeri semplici da
pokare si scelgono degli indirizzi multipli di
256 cosi che basti vanare 1l contenuto della
locazione 23607 lasciando =0 il contenuto
di 23606, inoltre é preferibile mettere il nuo-
vo set alla fine della memona disponibile in
modo che termimi all'indinzzo decimale
32767 peril 16 K e 65535 per il 48 K; adot-
tando questi valori, pero si va a cancellare la
zona destinata all'U.D.G..

Vediamo in pratica come si puo fare: in-
nanzitutto ¢ necessario abbassare il valore
della RAMTOP cosicché il BASIC non vada
ad interferire con il nostro nuovo set di carat-
teri: digitamo quindi CLEAR 31999 (o
CLEAR 31743 se s1 vuole salvare |'U.D.G.)
oppure CLEAR 64767 (o CLEAR 64511)
nel caso si abbiano 48 K poi1 bisogna rico-
piarsi il set vecchio nella zona nuova (a meno
che uno non vogha ridefinirsi per intero tutto
1l set) e questo si fa molto semplicemente con
un ciclo FOR NEXT ricordando che 1 carat-
ter1 nel set sono 96 e per ogni carattere ci
sono 8 byte, ne segue che 1 byte da copiare
sono 896 =768 1l primo dei quali va copiato
da 15616 a 32000 (31744) o a 64768 (64512).
Successivamente si possono cambiare 1 ca-
ratteri che si desiderano rncordandosi appun-
to che ogni carattere é formato da 8 byte e
che 1l primo carattere é lo spazio (codice 32);
il sistema € molto simile a quello usato per
creare |'U.D.G.. In seguito, ma solo in segui-
to pena la scomparsa del cursore e di tutti i
messaggi di sistema, si puo spostare il punta-
tore: POKE 23607,124 (123) o POKE
23607,252 (251) per 1l 48 K.

23613,23614 contengono l'indirizzo nel-
lo stack dell’'indirizzo della routine d’erro-
re: pokando in entrambe le locazion il
valore 0 si ottiene il blocco totale dello
Spectrum ad ogni condizione d’errore
(compreso quindi il BREAK e lo STOP);
puo essere utile per proteggere (o sproteg-
gere) dei programmi. Probabilmente é pos-
sibile usando queste due locazioni anche
scriversi una routine del tipo ON ERROR
GO TO, ma la cosa va studiata piu a fon-
do.

23624: é possibile, pokando in questa rou-
tine un valore (vedi ATTR pag. 116 del ma-
nuale), cambiare gh attnibuti della parte infe-
riore dello schermo (messaggi d’errore e in-
put).

23627.8; 23635,6. 23637.8. 23641.2;
23649,0; 23651,2; 23653.4; queste locaziom
controllano [I'allocazione del programma
BASIC in memoria: é possibile allocare il
programma BASIC in qualsiasi parte della
memoria riservandosi cosi dei byte liberi fra
le variabili di sistema e il programma; vedia-
mo come: (per motivi di semplicita agiremo
sempre solo sui byte alti cosicche sposteremo
il programma a passi di 256 byte) ¢ sufficien-
te aggiungere il valore dello spazio in byte
che voghamo libero diviso 256 (deve essere
multiplo) al contenuto delle locazion:
23628, 23636, 23638, 23642, 23650, 23652,
23654 i1l tutto in un’unica isitruzione data
come comando diretto prima di caricare o
scrivere il programma. Per esempio digitan-
do appena acceso lo Spectrum: POKE
23628.131: POKE 23636, 131: POKE
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23642,131: POKE 23650,131: POKE
23652,131: POKE 23654,131 si ottiene lo
spostamento del programma basic oltre 1
primi 16 K di memoria dove puo per esem-
P10 venir caricato un programma in |/m da
disassemblare con un disassembler BASIC,
cosa che altrimenti non potrebbe essere effet-
tuata. [l fatto piu significativo € che un pro-
gramma BASIC caricato da nastro si allo-
chera nella memona indicata da questi pun-
tator indipendentemente da dove era alloca-
to nel momento in cui € stato salvato.

23658 sono flag, ma pokando 1l valore 8 si
ottiene 1l caps lock e pokando il valore 0 si
riottengono le minuscole: utile per non avere
errori in programmi che usano la funzione
INKEYS o in cui bisogna nispondere a do-
mande in cui siano state previste solo le ma-
iuscole (o le minuscole).

23659 contiene il numero di linee nella
parte inferiore dello schermo: pokando 0 il
BASIC ha a disposizione 24 linee (perd non
funziona PRINT AT 23,0 che € sostituibile
con PRINT AT 22.0): attenzione pero, che
se per qualche motivo deve apparire un mes-
saggio d’errore o un input, se il contenuto
della locazione non é stato preventivamente
rimesso a 2 si ha il blocco totale dello Spec-
trum con annerimento dello schermo (é usa-
to in molti programmi commerciali come
protezione!).

23692 conta gh scroll: pokando un va-
lore alto (p. es.: 255) si ottiene di abilita-
re lo scroll automatico (per 255 linee); se
si vuole avere uno scroll continuo é con-
veniente fare precedere ogni istruzione

PRINT da una POKE 23692,255.

Linee di programma
con numeri > 9999

Quando si leggono articoli sullo Spectrum
si legge sempre che il numero di linea non
puo mai superare 9999: ho invece scoperto
che cio € vero solo in parte.

Infatti I'unica parte del sistema operativo
che non accetta numen di hinea > 9999 ¢
I'editor: le linee con numero > 9999 non
possono infatti direttamente ne venire intro-
dotte né cancellate.

Ma nella memorizzazione dei numen di
linea lo Spectrum usa due byte e il numero
massimo contenuto in due byte di 8 bit cia-
scuno non € 9999, ma 65535, anche se vedre-
mo che numeri cosi grandi non possono ve-
nire raggiunti.

Proviamo a scrivere una linea qualsiasi: p.
es. 10 PRINT “ciao”, poi pokiamo nella
locazione 23755 (che come sappiamo ¢ la
prima del BASIC se uno ha una configura-
zione “normale™ dello Spectrum, cioé non
ha ne i Microdrive né ha rilocato il BASIC)
un valore qualsiasi, p. es. 10: otterremo come
numero di linea 2570; infatti la locazione
23755 contiene il byte piu alto del numero
della prima linea BASIC (numero di linea =
PEEK 23756 + 256«PEEK 23755). Ora pro-
vate a pokare 50, cui corrisponderebbe un
numero di linea di 12810, e vedrete un nume-
ro di linea un “po’™ strano <810 dove
< corrisponde al numero 12 (vedi tabella

TuttoSpectrum

carattenn pag. 184 del manuale) ed 1l pro-
grammino funziona sempre (provate RUN),
non solo, il numero di linea € riconosciuto
come argomento di GO TO, GO SUB,
LIST, RUN, RESTORE ecc. ecc. provate p.
es.: GO TO 12810. Se pero provate a cancel-
lare o correggere la linea ci6 nisultera alquan-
to difficile, a meno di non tornare alla situa-
zione normale con un POKE. Altra cosa
interessante € che un programma composto
da linee di questo genere viene trattato nel
modo giusto dall’istruzione MERGE, con-
sentendo quindi di fare piccole (o grandi se si
ha della pazienza) routine da accodare a
qualsiasi programma, anche se quest’ultimo
ha delle linee con numero vicino o uguale a
9999. Un sistema molto comodo per crearsi
piccoli programmi con numeni di linea eleva-
ti & quello di scriversi 1l programma con
numeri di linea normali e poi di usare una
delle tante routine di renumber (p.es.: quella
di MC n° 19) che non siano protette contro
gh mput “errati” (che nel nostro caso sono
corretti) e dare come valore di inizio proprio
10000. Bisogna pero notare una cosa molto
importante; non tutti 1 numeri di linea fino a
65535 possono essere ottenuti; 1 numeri da
10000 a 16383 possono essere utilizzati libe-
ramente e sono tutti listati nel modo visto
(16383= (@383); le linee con numero da
16384 a 32767 non sono listate e non vengo-
no eseguite sequenzialmente, pero se uno le
“chiama” p.es. con GO TO 20000 la linea
esiste e funziona, anche se il controllo non
passa all'istruzione successiva (si possono
per esempio scrivere delle subroutine costi-
tuite da un'unica linea); 1 numer di linea
oltre 32767 danno condizione d'errore o co-
munque non hanno utilita pratica.

Uso dei canali per
PINPUT e POUTPUT

Come tutti avranno visto sulla tastiera
dello Spectrum vi sono dei comandi che se-
condo il manuale non possono essere usati
senza dispositivi aggiuntivi: vedremo che cio
non ¢ del tutto vero.

D1 questi comandi sono attivi i seguenti:
OPEN #, CLOSE # e inoltre hanno senso 1
comandi PRINT, LPRINT, LIST, LLIST,
INPUT, INKEY$ seguiti dal segno #; que-
sto segno indica il canale di flusso dei dati. Dy
questi canali lo Spectrum ne controlla 16: da
#0a # 15; per default sono definiti | primi1 4
(0...3). A questi canali possono (per ora)
essere assegnati tre tipi diversi di penferica:
schermo *s™ (solo output), stampante “p”
(solo output) e tastiera “k" (input come ta-
stiera e output come parte inferiore dello
schermo video).

I[I modo di assegnare guesti canali ¢ il
seguente:

OPEN #n,"s" (0"p",0"k™)con0) < =n <
= 15; per default sono assegnati: OPEN £0,
“k” -OPEN £1, “k" -OPEN#2, “s"” -OPEN
#3, “p”; per cui ogni volta che si effettua
un’operazione di ingresso o uscita (INPUT,
PRINT ecc.) si sottintende uno di questi

indinzzi; infatti la forma corretta sarebbe
PRINT #n o INPUT #n. Quando noi scri-
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viamo PRINT lo Spectrum sottintende #2 e
invece, se scriviamo LPRINT, sottintende
#3. Provate per esempio a eseguire LPRINT
%#2; “cia0” e vedrete come la scritta apparira
sul video; o, se avete la printer, battete
PRINT #3; “ciao™ e viceversa la scritta appa-
rira sulla carta; se invece battete PRINT #1;
“ciao™: PAUSE 0 la scritta apparira dove
abitualmente starebbero solo i messaggi e gli
input (PAUSE O serve perché il messaggio
OK non cancelli la nostra scritta).

Ma non € tutto qui: i canali assegnati per
default possono (ad esclusione del #0 sempre
assegnato alla tastiera) essere riassegnati; se
prima di far partire un programma digitia-
mo OPEN #2, “p" vedremo che apparira
sulla stampante (se |'avete) cio che sarebbe
dovuto apparire sullo schermo (non vale per
la grafica); provate invece a battere OPEN
#2, k™ e poi LIST e... vedrete. L'istruzione
CLOSE serve per richiudere un canale che
era stato aperto con OPEN, naturalmente se
provate a chiudere uno dei primi 4 canali
questo viene di nuovo assegnato per default;
attenzione pero a non chiudere un canale che
non sia prima stato aperto!

Prima di chiudere vogliamo mostrarvi

una routine molto interessante che permette
di ottenere uno schermo a 64 colonne.
In realta ci é stata inviata (dal letrore

Emilio Pepe di Palermo) per la rubrica di

software ma abbiamo deciso di pubblicarla
in TuttoSpectrum in quanto ci sembra un
buon esempio della possibilita di definire un
set alternativo di caratteri, come indicato
nelle note sopra riportate. Un solo avverti-
mento. alla linea 200 non dimenticate di
inserire lo spazio vuoto tra le due virgolette
[fra parentesi, altrimenti al momento dell e-
secuzione si avrebbe una condizione di SU B-
SCRIPT WRONG.

64 Colonne

Questa routine sara molto utile a chi,
come 1l sottoscritto, ama introdurre nei
propri programmi intere pagine di i1stru-
zioni, ma anche a chi vuole tabelle numeri-
che che contengano piu di due o tre numeri
(con otto cifre, esponente e virgola) per
ogni riga, insomma a tutti quell che voglio-
no scrivere molto sul video. Sostituendo i
PRINT con degli LPRINT si puo rispar-
miare carta sulla stampante.

Vediamo in che cosa consiste. L'idea ¢
semplice e la suggerisce lo stesso manuale
dello ZX.

Alle locazioni di memoria 23606, 23607
¢'e normalmente l'indirizzo 15360 (60h,
Oh) che & 256 meno I'indirizzo del set di
caratteri presenti in ROM.

Se noi pokiamo un valore diverso in
questa locazione, il computer utilizzera per
la print di un carattere gh otto byte che
trovera alla locazione data da (valore po-
kato) + 8 = (codice del carattere).

Potremo allora portare questo indirizzo
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in RAM e inventarci un set di caratteri
personale. A questo punto mi sono chiesto
se non era possibile produrre caratteri
compressi che occupassero solo meta della
posizione carattere.

E stato semplice sfruttare il programma
“Characters generator” presente nella cas-
setta Hornizon per produrre caratteni che
sfruttano solo le quattro colonne di destra
della matrice 8+8 di pixel. C'é voluta solo
un po’ di pazienza.

A questo punto servivano altri 96 carat-
teri, identici ai primi, salvo che sfruttavano
la parte sinistra della matrice suddetta. Se
osserviamo che tutti 1 byte del carattere
“destro” possono essere scritti in binario
come 0000XXXX, per ottenere il corri-
spondente byte sinistro espresso da
XXXX0000 basta moltiplicare il primo per
il numero binario 10.000, cioé per il deci-
male 16; chi non fosse convinto o non si
intendesse di numerazione binaria provi a
fare la moltiplicazione.

Avevo adesso 96 caratteri sinistri ¢ 96
caratteri destri; per stamparli entrambi
nella stessa posizione carattere in modo da
ottenere righe di 64 caratteri basta sfrutta-

Listato 64 colonne

S REM Carica in 4% i byte dei
*aratteri

& CLEAR 310564

8 LET ds="RAARARRARREEEERERRFK
SRRARRAFFPFPFFAEOIOCCOEEBK CEEJIAHF
HOKLORCEARAARARRAAACEIIIECAIFECCCE IAAK
ECERAAREECEEAAAAREE IARARROARRARAR|
AARAERACCEEIIAOKKKKKOAEMEEEEEADC
COITOROCCOCCOAKKKOCCCROIIOCCOADTI
IOKKOAOCCCCCCRAOKKOKKOROKKOCCORAR
ERERRRREREEIAARACE IECAARAADARDOAAARAT
ECEIRAROKCGEAERROKOKARAEKKOKKAAME
0§ TARe KK QAN KORKHAROE SEEBAACE
EGEEHHE$HHHH” SRR

L d85=d3+""ARIIIITOAARKOOK KK

EﬂHDDGGHHHSHHHKDHHGHDIIIHHEHKKDE
CROKMEKKEKEARAQ IOCCORAOEEEEEAAKKKKKD
AREKAREKKEAAKKKOOKARKKEKEKKAAKKKEEE
AROCEEIDAOIIIIIIOACCEEIIAOQOCCCCCC
OJAEQEEEERAARAAARAAPAIIMIIOARAGCGKG
AAAIITHEKHMAARGIIIGAARARCCGRGARROKO IO
ARARACEGEEAARARAAOKOCOARARIIOKKAREAMEED
ARAEREEEEMARIKHMKKAREEEEECAARKOK KK
ASAKOOOKARREKKKERARARAGKO I IAARMKOC
CRARGIIITAAAGIECHARAREQEECRARKKKED
ARAKKEEERAARAKODOEARARKKERKKARRKKEEE
AAAQCCE IOAGEEI IEEGEEEEEEEEMEECC
MARARFKARARARGEGRAR"

18 REHM Decodifica e pokatura 4
a4 31884 in poi .

15 FOR d=1 TO 768: Pﬂﬂ! 31832+
d,CODE d%i(d) -885: NEXT

S REM Calcolo del 11 set cara
tteri & pokatlura da 31832 in poi

28 FOR {:1 Tq TE8: POKE 310564+
JPEEK (31832+,j) #16: NEXT J

4d8 REM Parte dimostirativa

o8 FLASH 1: LET pSs="84 colonne

Per Lo SPECTRUM sxs=s#%# Programm
To-tTesT ‘80" ShE 2ea¥ pRINT

- * FL
HEH @: LET p$="" FOR r=232 TO 12
G: LET p$=p5+ﬂﬂn$ r: NEXT r: FOR

c=1 TO &: INK c¢c: GO sSup EEB =g =
INT NEXT ¢c: INK @

G0 LET p%$="Premi 5 s& vuoi sal
vare i due set caratteri su nast
o (col nome compressi) premi f
per fermare il programma. RDualun
que alitro ta-sto premuto ver.a
stampato” 0 SUBE 200

78 LET $=INKEYS: IF ps="" THE
N GD TO 7

ae Ir =""'5" THEN SAVE "“"compre
55i1i"CO0DE 1968 .1538: GO TO

Q0 IF =" f" THEN STOP

188 GO SUB 200: GO TO 7@

208 REHM Routine di stampa
218 LET L=LEN p%$: LET p$=pg+ i’
=1 =] tIHT (LAs2) 22<30L))

228 FOR i=1 TO L STEP 2: POKE =
3626 ,89: POKE 23607,120: PRINT g
(i) ;CHRS 8;: POKE 23887,123: P

Slo RoRe ‘2586873 PR Bot
,8: POKE EEEB?,E?

RETLIRN

1088 SAVE "84 colonne'™ LINE S

re il CHRS$S, che porta indietro la posizio-
ne di stampa, e la PRINT OVER 1 che
mescola 2 caratteri. Tutto qui. Avrei finito
se non fosse che questi 96x8 = 768 Byte del
nuovo set di caratteri, in qualche mo-
do bisogna scriverl nel programma per po-
karli la prima volta (dopo si registrano in
un file di e non se ne parla piu).

Delle righe DATA avrebbero invaso
7/8K e sarebbero state estenuanti da batte-
re: Per semplificare le cose ho usato un
trucco un po’ macchinoso: é bastato tra-
durre 1 768 valori (che sono tutti minori
di 16, essendo scritto in binario come
0000XXXX) in lettere dell’alfabeto facili
ad essere battute, facili ad essere controlla-
te: queste lettere saranno contenute nella
variabile d$ e decodificate con un passag-
gio elementare.

Il listato

C’e poco da dire: le righe 8 e 9 contengo-
no 1 byte suddetti; la riga 15 li decodilica e
li poka dalla locazione 31065 in poi, la riga
19 mette gl altri 768 byte da 31833 in poi.
L'insieme di caratteri da stampare viene
posto nella stringa p$, che viene mandata
al video dalla routine alla riga 200. La riga
210 serve solo a rendere sempre par il
numero di caratteri in p$ aggiungendo
eventualmente uno spazio.

Osserviamo che l'indirizzo contenuto
nelle locazioni 23606, 23607 viene modifi-
cato in 30809 per i primi caratteriea 31577
per 1 secondi. Le nighe da 50 a 100 servono
solo per presentare.

Uso pratico

Una volta scritto 1l programma e dato il
RUN esso fara I'autotest in 6 colori. Cosi
potrete controllare se avete scritto tutto
giusto. Poi vi consiglio di premere S per
salvare definitivamente su nastro 1 circa
1500 byte dei nuovi caratteri in modo da
aggiungerli in coda a qualsiasi program-
ma.

Per utilizzarli con 1 vostri programmi
bastera aggiungere ad essi le righe 210,
220, 230 e chiamarle come subroutine do-
po aver introdotto in p$ le stringhe da
stampare. Per stampare la vaniabile A ba-
stera scrivere LET P§ = STRS A e cosi via,

S1 noti che la routine lascia la posizione
di stampa al carattere successivo all’ulti-
mo; per andare a capo dopo la GOSUB
200 bisogna digitare PRINT o solo
PRINT.

Ogni eventuale SCROLL? che dovesse
apparire mentre stampate con la routine
sard scritto in caratteri compressi, con una
spaziatura eccessiva, ma non vi preoccupa-
te, ¢ uno scroll come tutti gh altri. Se per
caso la routine si dovesse fermare per qual-
che errore e voleste rimettere nelle locazio-
ni prima citate 1 valori imziah scrivete le
due 1struzioni POKE insieme in una riga,
perche se ne digitate prima una l'altra do-
vrete scriverla senza vedere cosa scrivete
(solo segni incomprensibili). Quindi PO-
KE 23606,0: POKE 23607.60. I
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a cura di Paolo Galassetti

Istogrammi con PHP-41
(LB1 IST)
Stefano Rossi - Cassina de’ Pecchi (M1)

Questo programma consente di trasfor-
mare numeri in grafici, i quali permettono
una immediata comprensione di qualsiasi
tabella di valori. In effetti esso da la possi-
bilita di stampare in modo automatizzatoe
versatile, nonché notevolmente preciso,
istogrammi di valori positivi introdotti
dall’utente.

Particolarmente utile in applicazioni
a carattere amministrativo, questo pro-
gramma diviene uno strumento indispen-
sabile in tutti quei lavori dove oltre alla
elaborazione di dati, sia richiesta o si desi-

deri una piacevole visualizzazione del me-
desimi, pur non possedendo computer o
macchine di un certo costo. D1 utilizzo
immediato, il programma occupa 114 regi-
stri di memoria e richiede 12 registri dati
(dall'l al 12) durante |'elaborazione. Esso
inoltre consente di confrontare, per una
stessa ‘voce’ 0 ‘oggetto’, due diversi valori.
Cio significa che si puo ad esempio utiliz-
zare il programma per visualizzare le spese
in due periodi differenti di tutti gh articoli
di un bilancio; oppure € possibile stampare
le percentuali dei voti regione per regione

di ogni partito per le elezioni dell’83 e del
79. In ambo, ed n tutti gh altri possibili
casi il programma stampa la ‘voce' (gl
articoli nel primo caso e le regioni nel se-
condo), I'istogramma di un valore e tale
valore numerico, la differenza con 1l secon-
do valore e I'istogramma di quest’ultimo.

Seguire questa procedura:

a) impostare il titolo del grafico (massi-
mo 9 lettere)

Ad esempio “Bilancio”™ R/S

b) impostare il sottotitolo (massimo 24
lettere)

Ad esempio “Confronto spese mesi:”
R/S

¢) impostare |'argomento.

Ad esempio “Settembre-ottobre™ R/S

d) se si desidera introdurre due valori

Istogrammi 45 2.920 99 - et 135 STO 85
gleLBL *15T" 46 ¥EQ 13 91 PRA 136 %787
82 CF 85 47 2 92eLBL =PY" 137 *+*

83 CF 86 48 SKPCHR 97 AOK 138 X=8?
@4 CF 87 49 CLA 94 TONE 5 139 ~#*

85 SF 12 59 ARCL 94 95 =ASC1SSA?" 148 %87
@6 AOH 51 ACA 36 STOP 141 ==

a7 *TITOLO? 9L." 52 PRBUF 97 AOFF 142 ACA

83 STOP 53eLBL 14 98 F - 143 ABS

B9 PRA 54 F1¥ @ 99 ASTO &8 144 STO A5
1@ CF 12 55 *ASCISSA?" 168 "Y-VALORE 12* 145 99,99
11 CF 23 56 STOP 181 PROMPT 146 RCL 85
12 *SOTTOTITOLO?" 57 ASTO 83 182 STO 89 147 XOY?
13 STOP 58 *ORDINATA?" 1683 STO 11 148 GTO A1
14 FS2C 23 59 STOP 164 *Y-VALORE 27* 149 18

{5 PRA 68 ASTD B4 185 FS? @7 150 R¢=Y?
16 ~RARGOMENTO?" 61 ASCISSA :* 106 PROMPT 151 670 15
{7 STOP 62 °F ° 187 $T0 12 152eLBL 11
18 FS7C 23 63 ARCL 83 188 CLA 153 RCL 985
19 PRA 64 “F* 189 ARCL 86 154 16

28 “PER 2 ISTOGRAM-* 65 PRA 118 ACA 155 X»Y?
21 PSE 66 * ORDINATA: * {11 CF @6 156 FIX 1
22 CLA 67 °F ° 112 FIX 8 157 RCL 85
23 “M1 IMPOSTR * 68 ARCL B4 113 RCL 89 158 ACX

24 STOP 69 " 114 XEG 16 1594LBL 98
25 FS2C 23 78 PRA 115 XEQ 12 168 1

2 SF 87 71 AOFF 116 78 161 SKPCHR
27 “LEGENDR 17* 72 *VAL. MAY, Y7 117 RCL 94 162 CF 86
28 STOP 73 PRONPT 118 - 163 FIX 8
29 ASTO @3 74 1,65 119 SKPCOL 164 RCL 12
36 =LECENDR 22- 75 128 FIX 1 165 XEQ 16
31 FS? 87 76 INT 121 99,99 166 XEQ 13
32 STOP 77 ST0 18 122 RCL 11 167 PRBUF
33 ASTO 84 78 CLA 123 )Y? 168 GTO =PV
34 CLA 79 * 8 - 124 FIX 9 169¢LBL 81
15 2.920 88 9,99 125 ARCL 11 170 FIX @
36 XEQ 12 81 RCL 10 126 ACA 171 6T0 11
7 2 82 %(=17 127 FIX 9 {720LBL 15
38 SKPCHR 81 *F -° 128 PRBUF 173 RCL 85
39 CLA 84 186 129 FC? 87 (74 FIX @
48 ARCL @3 85 X)Y? 138 GTO =PY- 179 ACX
41 ACA 8 °F * 131 FIX 1 176 1

42 PRBUF 87 ARCL 18 132 RCL 11 177 SKPCHR
43 FC? 87 83 *}* 133 RCL 12 178 CTO 89
44 GT0 14 89 PRA 134 - 179¢LBL 16

188 48 223 CLX
18] » 226 98

182 RCL 1@ 227 RCCOoL
183 ¢ 2284LBL 85
184 RND 229 CLX
185 5T0 84 238 124
186 1 231 ACCOL
187 XY 232 CLX
188 X(=Y? 233 CLA
189 S5F @5 234 RTN
198 2 235+LBL 13
191 XOY 236 STO e2
192 X(=Y? 237 CLX
193 SF 86 238 31

194 1 239 ACCOL
193 - 248 FC?C 85
196 1688 241 GTO @7
197 # 242 CLX
198 2 247 kK2

199 + 244 ACCOL
268 RTN 243 GT0 es
ZB1+LBL 12 246+LBL 97
282 5T0 @l 247 CLX
283 CLX 248 49

284 31 249 ACCOL
285 ACCOL 258 FSC 06
286 FCC &5 231 GTO @9
287 GTO 84 252+LBL 83
208 CLX 253 CLX
289 34 254 113
218 ACCOL 233 ACCOL
211 GTO 85 2% 156 @2
212+LBL 84 257 GTO &3
213 CLX 258¢LBL 89
214 63 239 CLX
215 ACCOL 268 126
216 F57C 86 261 ACCOL
217 GTO 86 Z62+LBL 88
218eLBL 82 263 CLX
219 CLX 264 124
228 9 263 ACCOL
221 RACCOL 266 (LXK
222 156 81 267 CLA
223 GT0 82 268 RTN
224+LBL 8o 269 END
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per una stessa voce impostare un qualsiasi
carattere alpha e premere R/S dopo “Per
due istogrammi imposta *”; in caso con-
trario premere solo R/S.

Ad esempio * R/S

¢) impostare (massimo 6 lettere) la le-
genda di un istogramma.

Ad esempio “ottob.” R/S

f) impostare la legenda del secondo isto-
gramma, oppure R/S.

Ad esempio “SETTE". R/S

g) impostare la legenda dell’ascissa.

Ad esempio “ARTIC". R/S

h) impostare la legenda dell’ordinata.

Ad esempio “L./100” R/S (lire diviso
100)

1) per il proporzionamento automatico
dell’asse Y. introdurre il massimo valore
che si dovra impostare nel corso dell’elabo-
razione.

1) impostare la voce dell’ascissa (5 lette-
ree | spazio,o4e 2, 03e ] ecc)

Ad esempio “Art. 17 oppure “Alime” e
quindi R/S

m) impostare il primo valore (< 1000).

Ad esempio 450 R/S

n) impostare il secondo valore, oppure
R/S

Ad esempio 410 R/S

o) ripetere dal passo | fino alla fine.

% % L

Un programma da pubblicare, soprat-
tutto per la gradevole forma di stampa
usata; come anche risulta wvisibile negh
esempi riportati, le barre usate negli isto-
grammi vengono stampate come dei paral-
lelepipedi, il che costituisce “il tocco di
classe” del formato di stampa. Per contro,
¢'é da notare una certa limitazione costi-
tuita dalla lunghezza massima di ciascuna
barra che non puod essere piu lunga di 6
caratteri, questo a causa della scarsa capa-
cita del buffer della stampante, per lo me-
no quella da me usata, cioe la HP82143A;
in pratica, impostando 100 quale valore
massimo dell’ascissa, la calcolatrice indi-
chera per tale valore 165 sull’asse delle or-
dinate, ma effettivamente il massimo valo-
re rappresentabile ¢ poco piu di 100
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Ho apportato delle piccole modifiche al-
la versione originale proposta dal sig. Ros-
si, allo scopo di ovviare a qualche inconve-
niente sgradevole nell’'uso del programma,
ad esempio quello di dover impostare sem-
pre parole di 6 caratteri per indicare ['ele-
mento dell'istogramma relativo a ciascuna
barra, pena l'errato incolonnamento del
grafico. E stato sufficiente introdurre il
passo 98 che aggiunge 6 spazi (anch’essi
sono caratteri) dopo la parola impostata in
risposta alla richiesta dei passi 95 e 96;
provvedera poi l'istruzione 99 ASTO 00 a
prendere soltanto 1 primi 6 caratteri, costi-
tuiti dalla parola impostata piu 1 rimanenti
spazi necessari per arrivare a 6 caratteri in
totale.

L'aggiunta dei passi 31 e 105 FS? 07
impedisce al programma di arrestarsi per
due richieste di input inutili nel caso in cui
si operi con dati singoli per ciascun elemen-
to, cioé in caso di risposta negativa alla
richiesta dei passi da 20 a 24,

Nelle istruzioni per I'uso, 'autore ha
omesso alcune precisazioni: ai punti b e c,
s1 puo non impostare alcun carattere, in tal
caso la 41 saltera detti input senza stampa-
re nulla; il punto elle, data la modifica
effettuata al programma, non richiede piu
I'impostazione obbligatoria di 6 caratte-
ri; volendo terminare I'elaborazione, alla
nuova richiesta “ASCISSA?" basta toglie-
re il modo “ALPHA™ ed eventualmente
ricominciare con un nuovo grafico pre-
mendo XEQ “IST". Prima di iniziare |'ela-
borazione con questo programma, ¢ bene
eseguire CF 29; eventualmente si puo inse-
rire tale istruzione all'inizio del program-
ma, dopo la 01, LBL “IST".

Questo procedimento, sebbene indichi
come ascissa massima un valore 1,65 volte
piu grande di quello indicato dall’utente,
non accetta in input numeri piu grandi di
quest’ultimo, o meglio li accetta, ma la
stampa “torna a capo” a causa dell'eccessi-
va lunghezza della riga “composta” nel
buffer, rovinando ovviamente I'incolonna-
mento degli elementi.

Ultima precisazione, i passi 22, 64, 69.
86 e 88 possono essere eliminati. [ 4

J

Py

RAM DISK 288K
Scheda di memoria per simulazio-
ne di due drive 5" - Massima ve-
locizzazione dei programmi che uti-
lizzano i dischi - Software per DOS
3.3, Pascal 1.1 e CP/M - Occupa un
solo slot, potete usarne fino a 2 in
Pascal e CPM e fino a 6 in BASIC -
L. 650.000

MUSIC SYSTEM
Sintetizzatore digitale a 16 oscillato-
ri con uscita stereofonica (scrivete
la musica su pentagramma e create
gli strumenti con timbrica a piace-
re) - Il Software comprende i dischi
di sistema e musiche dimostrative -
L. 500.000+ IVA

Scheda 80 colonne - Videx - Video-
term compatibile 40/80 Softswitch -

L. 365.000
Z80 scheda per CP/M L. 180.000

UNITA DISCO 5" capacita 143K
meccanica slim line L. 579.000

DISK DRIVE CONTROLLER per una/
due unita L. 120.000

INTERFACCIA PARALLELA grafica
per stampante Low Cost L. 125.000

Interfaccia stampante standard Cen-
tronics per Epson con grafica

L. 160.000
Interfaccia seriale RS-232-C bidire-
zionale L. 180.000
Language card L. 120.000

NOVITA: REPLAY - permette di co-
piare qualunque programma

L. 240.000
PIASTRA CPU 48 K memoria RAM
microprocessore 6502 L. 500.000

TASTIERA ALFANUMERICA con
PAD numerico L. 190.000
TASTIERA ALFANUMERICA

L. 155.000
CONTENITORE L. 135.000
ALIMENTATORE Switching
+5/—5/+12/—12/—75 W
Elco system L. 190.000
MICROELABORATORE APPLE com-

patibile completo montato e collau-
dato L. 977.000

PER APPLE Il E
Espansione di 64 K di memoria e 80
colonne sul video L. 365.000

& STAMPANTI AD IMPATTO

Seikosha 80 colonne mod. GP 1D0-A L 570,000
Oki 80 colonne med. ;u B0 L 530.000
ki 80 colonne med. 11 B2 L 750000
Epson 80/132 colonne mod. RX B0 L B70.000
Star mod DPX 510 L 880.000
® MONITOR

12 pollici, alta risolurione, fosfori werdi  cod. M12V L 230.000
12 pollici, alta risoluzione, fosfori glalli  cod. MI2S L. 240.000
12 peollici, alta risolurione, fosforl ambra  ced. MT2A L 240.000

DISCHETT!I FLESSIBILI MEMOREX
5" e 8" - Confezione 10 SFDD 5"
L. 49.000

SOFTWARE (richiedere catalogo)

DISPONIBILITA DI ALTRI P.C.:
SPECTRUM - VIC 20 - COMODORE
64 - MICRO PROFESSOR - MPF-2

PREZZI SPECIALI PER NEGOZIANTI!!!

# — | ———— o E—

= == == FE==F
o =¥ o 2 AT
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PERSONAL COMPUTER PRODUCTS
Le nchieste devono essere indinzzate a2 SANDY - FIECI BREVETTI

Via Monterosa, 22 - 20030 SEMAGO (Mi) - Tel 02-9989407
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a cura di Pierluigi Panunzi

Con il programma che presentiameo in questo
numero i addentreremo in un campo algquanto
difficile da applicare alle calcolatrici della Texas:
il plottaggio di funzioni.

Come tutti { lettori texasiant ben sanno, le
caratteristiche grafiche della loro macchinetta so-
no ben lungi dall’essere considerate il non plus
ultra: quel poco che si riesce ad ottenere risulta
sempre il frutto di lunghissimi programmi tra
laltro con durate di elaborazione chilometriche. .

Comungue bisogna ricordare che le calcolatrici
in questione sono oramai alguanto anzianotte so-
pratiutto se viste nell'ottica odierna, ranto siamo
abituati a vedere sfornare quasi ogni giorno dei
mirabili prodigi dell'elettronica, capaci di fare
anche 'impossibile.

Non vogliamo certo denigrare [ “nostri” gioiel-
lini di marca T1 in quanto, tutto sommato, le loro
Sunzioni le svolgono egregiamente.

Ritornando al nostro programma, i letiori ri-
troveranno una vecchia conoscenza, ad ulteriore
riprova che dei programmi pubblicati viene sag-
giata innanzitutto la gualita e solo in ultima anali-
si “la provenienza”.

Graficomania

(o apoteosi della grafica “texana™)
di Andrea Cantadori ( Parma)

Il problema

Supponiamo data una funzione di due vana-
bili, x ed y, “sufficientemente” regolare, nella
forma f(x,y) = 0 e cioé¢ in forma implicita.

noto ai possessori delle TI che, per ripro-
durre 1l grafico di una tale funzione su stampan-
te, occorre dapprima esplicitarla (il che risulta
alcune volte molto difficile se non impossibile)
cioé trasformarla in modo da avere direttamente
il valore della y al variare della x.

Inutile dire che gquesta necessita, dovuta al
fatto che la carta della stampante puo solo muo-
versi in un senso, diminuisce notevolmente le

“capacita grafiche™ (se cosi vogliamo chiamarle)
della nostra PC 100C.

Mi sono quindi scervellato ed ho ottenuto un
risultato mteressante, come vedremo.

Infatti questo programma consente di:

1) Disegnare grafici di funziom del tipo f(x.,y)
= (): questo caso comprende tra I'altro anche le
funzioni del tipo y = [(x), giacche basta scriverle
come y-f(x) = 0 e considerare come funzione da
disegnare la F(x.,y) = y-f(x) = 0.

2) Tarare automaticamente le scale graliche,
senza bisogno quindi di impostare “strani”™ coel-
ficienti.

3) Disegnare, pure automaticamente, gli assi
x e y cartesiani, sempreché cadano nell'interval-
lo da noi scelto.

4) Disegnare anche pit funzioni contempo-
raneamente. Ad esempio se vogliamo disegnare
1 grafici di f(x,y) = 0 e g(x,y) = 0, bastera
disegnare il grafico della lunzione F (x,y) = [
(x.y) g (x.y) = 0.

5) Come eventualitd, variando I'intervallo di
definizione, di ottenere delle “finestre grafiche”,
con ingrandimento di particolan.

[l programma ovviamente ha dei limiti, tra i
quali la lentezza. Ma voglio precisare che la mia
intenzione non € gia quella di nsolvere il proble-
ma compiutamente, quanto quella di dare un
primo contributo allo sviluppo di un software
grafico per la T1, per il quale spero parteciperan-
no altn lettori con loro idee. Ad ogni modo,
prima di andare a commentare il procedimento
seguito, date un’occhiata alla figura 1.

Si tratta della “lemnmiscata di Bernoulli™, di
equazione: R

X +v4+1-J4x*+1 =10

disegnata nell'intervallo -1.5<x<1.5-0.5<y
<0.5.

La risoluzione € in questo caso di 100 x 25,
cioe 2.500) punti. Spero che |'esempio visivo vi
abbia invogliato a leggere anche il resto.

L'impostazione
Immaginiamo di avere uno schermo video,
invece della stampante, a disposizione. Suppo-

niamo poi di voler disegnare su di esso una
[unzione esplicita y = f(x).

Si potrebbe allora, in via teorica, defini-
re la nsoluzione dello schermo, cioe divider-
lo in tanti rettangolini (1 “pixel™) disposti su file
orizzontal e verticali in modo da ricoprire tutto
lo schermo. Partendo poi dal pixel in alto a
sinistra, si potrebbe vedere se la f(x) fornisce un
valore di ¥ contennuto in esso o no ed in caso
affermativo st dovrebbe “accendere™ 1l pixel
stesso. Proseguendo cosi, con una scansione
successiva per linee orizzontali, s1 arriverebbe a
definire il diagramma di f(x) per punti.

Facciamo un passo pit in li considerando ora
una funzione implicita f{x.y) = 0. E evidente che
in questo caso il metodo di prima non € piu
applicabile direttamente. Pur tuttavia, immagi-
niamo di scansionare ancora lo schermo per
linee orizzontali e, per ogni pixel, prendiamo il
suo centro, vale a dire (vedi fig. 2) il punto C di
coordinate

(x; + x)/ 2e(y, + y.)f 2

Calcoliamo quindi la f(x.y) in quel punto: ¢
evidente che assai di rado ci potra risultare 0, per
cui solo pochissimi pixel verrebbero accesi, tan-
to da rendere inutilizzabile il disegno ottenuto.

Abbandonmiamo allora le nostre aspirazioni
ad una “precisione™ del grafico molto elevata ed
accontentiamoci di una approssimazione: in al-
tre parole, accenderemo il pixel non gia quando
¢ esattamente f(x,y) = 0, ma quando, piu in
generale, ¢ f(x,y) < h, avendo indicato con “h”
un'opportuna quantita da defimirsi. E evidente
che, scelto “il mighor™ h, avremo una buona
descrizione dell’andamento della funzione.

Tuttavia, riferendoci alla gia citata figura |
appaiono ben evidenti i limiti di questo procedi-
mento: eccesso di pixel accesi in una parte ed
eventualmente lacune in un'altra.

D'altra parte le mie difficolta maggiori ri-
guardano proprio la scelta del valore di “h™
daro pot il criterio empirico da me trovato, ma
se qualcuno ¢ in grado di trovare un procedi-
mento per individuare I"*h™ migliore si faccia
sentire!

Vediamo ora come il procedimento descnitto
¢ stato applicato alla mia TI 59.

Il programma

I dati necessari per il programma sono, oltre
la f(x,y) stessa:

1} limiti massimo e munimo di variabilita del-
la x. cioe x,, ¢ x_ nspettivamente
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2) limiti analoghi per la vaniabile y, cioe y,, e
¥m
3) il numero di tracce (tape), cioé il numero di
fogli da accostare in senso orizzontale, vale a
dire il numero di “segmenti™ verticali (di “fette™)
in cui viene diviso il nostro video immaginario.
Tale numero sara indicato con #TPS e, poicheé
ogni “tape” contiene 20 punti per la x, é ovvio
che la conoscenza di STPS determina il numero
di punti onzzontali

4) il numero di punti verticali ($PTS). Ricor-
do che, per una corretta scala grafica, tale nume-
ro deve essere 1 13/20 del numero di punti oriz-
zontali. Questo ¢ dovuto al fatto che 20 punti
orizzontali occupano in lunghezza lo stesso spa-
zio di 13 punti stampati in verticale. E comun-
que possibile inserire un qualungue altro valore,
solo che cosi s1 avra un allungamento o un ac-
corciamento dell'immagine reale.

Ricordiamo ora il modo di scrivere messaggi
con la PC 100C. Ogni striscia di carta é “divisa”
In quattro settori, numerati da | a 4 da simistra a
destra, corrispondenti a 4 buffer di stampa ai
quali si accede tramite le 1struziom Op 01, Op
02. Op 03 ed Op 04 ¢. per la stampa della linea,
Op 05.

Siccome per avere il nostro “video™ dovremo
unire tante strisce (tape). la scansione non av-
VErra proprio come su uno schermo reale, ma in
maniera molto pia strutturata. Vediamo come.

Si parie dalla pnima stniscia, alla pnma nga; si
prende di questa il pnmeo settore, che sara formato
da 5 pixel. Questi vengono scansionati da destra a
simistra, cio€ in modo contrario a quanto avviene
nel complesso.

Se la funzone e in valore assoluto minore di un
certo “h", nel pixel viene posto il valore 51 (corn-
spondente all’asterisco), se invece ¢'é solo I'asse x 0
y viene posto 41 (cornspondente al simbolo “x"),
altmment si lascia O (cioé un “blank™). Esaunti1 5
pixel del primo settore, si passa al secondo e poi si
ripete 1l ragionamento fino al quarto.

Esaminati tutti e quattro 1 settoni della prima
riga e riempiti 1 relativi quattro buffer di stampa, la
nga viene stampata. S1 procede pot in modo del
tutto analogo per la seconda linea e cosi via fino
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ad un numero di linee uguale a 2PTS. cioé al
numero di punti scelti in verticale.

Stampata un’intera striscia, viene stampata una
rga di *=" di separazione e quindi si passa ad
analizzare la seconda striscia e cosi via fino ad un
numero di strisce maggiore di #TPS.

In definitiva la gerarchia tra i contatori utilizzati
¢ la seguente:

A Contalore numero strisce (¥TPS)

B Contatore numero righe (2PTS)

C Contatore del buffer di stampa

D  Contatore posizione del pixel nel buffer

Per questi quattro contatori si hanno i se-
guenti range di valon

A 0.. (£TPS-1) ROS
B 0.. (¢PTS-1) RO6
1. 4 RO7
DO. 4 RO8

Questo per i contatori; nel flow-chart sono poi
usate altre variabili il cui significato ¢ di facile
interpretazione.

In particolare sono utilizzate le memorieda 01 a
04 come “buffer dei buffer di stampa™ e sono
indicate nel flow-chart con “q ( )".

Mi resta ora solo da dire che prima viene esegui-
to il test per I'eventuale disegno della f(x,y) e solo
qualora questo non dia la presenza della curva in
un certo tratto si effettuera il testo per il disegno
deglh assi,

Pertanto sc gh assi ¢ la funzione si intersecano,
viene disegnata solo la funzione.

Inoltre, come si vedra, i codici 51 e 50 (relativi a1
simboli asterisco e crocetta) vengono posizionati
correttamente all'interno del buffer moltiplican-
doli per un valore 100 elevato a *D™ (il contatore
visto prima).

Per quanto nguarda poi il numero “h™, il crite-
rno da me trovato € semplice: viene posto uguale al
minimo tra k, ¢ k,, cioé tra gl incrementi delle
variabili x ed y.

Naturalmente tutto cio € approssimato nspetto
ad una soluzione “esatta™ del problema.

Devo comunque confessare che non ho trovato
una soluzione mighore.

L'uso del programma

E molto semplice. Siccome, per ovvi motivi di

tempt di elaborazione, si € preferito chiamare da
programma la f{x,y) con una istruzione del tipo
SBR “indinzzo™ anziché SBR “etichetta™, la fun-
zione stessa andra impostata sempre a partire dal
passo 271. D’altro canto il programma, all’atto
dell'insenimento di [(x,y) provvede da solo ad en-
trare in modo LRN al passo 271.

Vediamo ora l'esalta sequenza di operazioni da
compiere,

1) Premere E' la calcolatrice entra in modo
LRN. Impostare dunque la f(x.y) usando R15
per la vanabile x ed R16 per la y. Ricordare le
solite norme, cioé non usare i tasti = e CLR,
fare uso di parentesi e terminare con INV SBR.

2) Impostare xy, € premere A’

3) Impostare x,, e premere A

4) Impostare y,, ¢ premere B’

5) Impostare y,, ¢ premere B

6) Impostare 2TPS e premere C

7) Impostare 8PTS e premere D

8) Qualora si sia introdotto un dato sbaghato,
semplicemente basta ribatterlo; quando tutu i
dati sono stati impostati...

9) Premere E per iniziare la stampa... e atten-
dere...

Importante: i| valon di 2PTS e #TPS devono
essere interi!

Osservazioni ed esempi

Una pnma osservazione nguarda la veloaita di
elaborazione: sono presenti ben 7 salti condiziona-
t1, 1l che porta ad una certa perdita di tempo.

In media ho nlevato che per esaminare, ed even-
tualmente nempire. uno del nostr “pseudo-pixel™
occorrono circa S secondi. Questo fatto, nfento
alla higura 1, che abbiamo detto essere composta
da 2500 punti, porta a circa 3 ore ed un quarto il
tempo richiesto per I'elaborazione, il che non ¢
poco.

Non s tratta quindi di un programma velocissi-
mo, ma la cosa ¢ dovuta anche alla complessita del
Now-chart,

Bene, a questo punto penso di avere detto tutto:
mi auguro che altn letton contribuiscano all’argo-
mento, magan utilizzando lo stesso algoritmo, un

po’ piu articolato, per una grafica tndimensionale,
Chissa... FE
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a cura di Fabio Marzocca

Sul numero 23 di MC abbiamo anticipato
la notizia riguardante la possibilita di rende-
re piu veloce l'elaborazione dei programmi
sul PC-1500. Da quel momento sono giunte
in redazione numerose richieste dei lettori
entusiasmati da questa novita, e quindi que-
sto mese abbiamo deciso di pubblicare la
modifica hardware proposta da Roberto Di
Cosmo e Luca Ridarelli. Attenzione:MC
microcomputer non si assume alcuna re-
sponsabilita per eventuali danni causati da
imperizie nella sostituzione del quarzo, per
cui, prima di iniziare il lavoro descritio,
ognuno valuti attentamente le proprie capa-
cita. Il secondo lavoro pubblicato ci giunge
da Paolo Bocci e si tratta di un renumber
questa volta veramente completo ed efficien-
te. Rinumera i salti ed é facilmente adattabi-
le a qualunque espansione, grazie all uso del
linguaggio macchina che realizza la funzio-
ne desiderata.

PC superspeed

di Roberto Di Cosmo e Luca Ridarelli
Ostia Lido, Roma

I lavoro presentato dai due lettori non ha
nulla di “soft”™ ma condizionera in modo
determinante i vostri programmi. Avendo
notato che sul Service Manual tutte le carat-
teristiche del PC-1500 venivano fornite in
relazione ad una frequenza di clock di 4
MHz anziche 2.6, 1 due hanno pensato be-
ne di tentare la sostituzione del quarzo che
fissa la frequenza di lavoro del micropro-
cessore LH5801.

[ risultati sono stati sorprendenti: tutte

le funzioni principali della macchina veni-
vano mantenute, ma il loro tempo d’esecu-
zione scendeva a quasi la meta di quello
originale.

Vediamo quindi in dettagho le procedu-
re di sostituzione del quarzo, invitando
prima tutti coloro che non abbiano una pia
che buona conoscenza delle tecniche di sal-
datura, a desistere dal lavoro. Per effettua-
re la modifica bisognera mumnirsi di un sal-
datore di bassa potenza (10-15 W) con una
punta molto sottile e soprattutto dotato di
una presa di massa. Questo particolare ¢
molto importante al fine di evitare il dan-
neggiamento di tutti i circuiti del compu-
ter. Gl altri componenti necessari al lavo-
ro sono: stagno sottile di ottima qualita ed
un quarzo da 4 MHz che potete trovare in
qualsiasi negozio di componenti elettronici
ad un prezzo di circa 4.000 lire.

A questo punto inizia la procedura vera
e propria. Ribaltate su un panno morbido
Il calcolatore in modo che la tastiera ap-
poggi sul panno ed il connettore si trovi
sulla destra, svitate le otto viti del pannello
(comprese quelle contenute nel vano batte-
ria) e sollevate delicatamente la parte rima-
sta libera appoggiandola di fronte a voi.
Delle due parti su cui si trovano i compo-
nenti a noi interessa quella su cui ¢ monta-
ta la CPU LHS5801 ed il connettore. Su
questo stampato si distinguono chiara-
mente 8 viti a stella delle quali solo 4 non
vanno toccate, e precisamente le due piu
piccole e le due piu vicine al connettore: le
altre vanno tutte svitate. E necessario a
questo punto sollevare il circuito stampato
perché il quarzo si trova sulla parte poste-

4125: FD DA BB B4
REN 4123: A4 FB B] 38
by 4120: FO DA SE 21

PAOLO BOCCI 4131: FD 98 SE 3D

4135: 58 FF FD 98
4133: 48 78 4A 4B
48C5: BS B2 AE SE
48C3: N2 4B 7] 4A

4130: FD 4E S8 P8
4l41: 5A BA RS /B
48CD: =D FD 4E RS
48D1: 78 65 BB AD

41435: BG5S B8 AS 78
4143: 66 BA BS B?
4805: 78 66 BA AS
4B8D3: 7B 67 B6 83

4140: FF 839 B4 BE
4151: 42 BE SA 28
4800: B6 AS /8 68
4BE]1: A6 81 5] BS

4155: 44 BS 2A 44
48ES: F1 F2 29 11

4153: FO 88 48 2?1
4150: 4Aa FC 47 B?
48E3: B85 BY 52 BB | 49161: FF 89 BC FD
48ED: 28 B? 94 BB | 4165: 24 85 FD CA
48F1: B4 B AE 99
48F5: 1E 44 FD BB

4163: 44 BS 8A FD
4160: DA 3E 23 42
48F3: BS 88 A7 7l
48FD: FF 8B @C FD

4171: 26 B3 B4 B5
4175: A6 BB P4 46

4181: 5A FD 48 46 | 4179: 46 9E 1D FD

4185: 46 FD 4E FD

4183: 18 3E 34 58

417D: 88 FD AB 44
4181: 44 45 28 B85
418D: PP 5A BB BS
4111: BZ 38 8] 1IC

4185: 24 FD 28 FD
4183: 9B BS PP AE
4115: B” 3A B3 18 |4180: 71 FE AE 71
4113: 44 28 394 6A |419]1: FF BB DB BA
4110: 98 92 88 B3 |4195: ¥ Br 41 Lk
4121: 18 14 6A BB |4199: 68 FC 6A 18

4215: 71 FF 28 AS
4213: 78 68 2A DD
4210: A 7B BB 65
4221: 63 66 A4 B6
4225: 93 87 24 DD
4223: 86 93 BC BE
4220: 42 5B DD 2E
4231: SE 2E AE 71
4235: FF FD B6A 64
4233: 67 61 A4 A/
423D: 78 67 33 B3
4241: 24 FB Bl Bl
4245: A7 78 68 93
4243: 12 AS 78 6B
4240: B! Bl AE /8B
4251: 68 BE 42 3B
4233: FB Bl Bl 2t
4233: 39E AB FD BA
4250: B3 BD 66 27
4261 99 B9 66 b6
4265: 66 27 64 B4
4263: 64 938 B6 25
4260: SA A5 /8 63
4271: 18 AS 78 BA
4275: 1A 4B BA 4A
4273: BAa 15 B7 FF
4270: BB BD 84 51
4281: B4 3] 55 FD
4285: DA BS BA FD
4283: LA 3SE 12 3A

413D0: BE 4] D@ 68
41Al: FF B6A 39C BE
41A3: 4] D@ 68 FF
41RA3: 6A F& BE 41
41A0: DB 68 FF BA
41B1: FF BE 41 DB
41B3: BS B7 32 Bl
41B3: B4 B? 3a B]
41BO: 2?5 BS B@2 A7
41C1: 71 FF BB 83
41C5: BE 48 Ca FD
41C3: 1A FD 2A FD
41C0O: BA 9E 58 BS
41D1: 2F FD 88 FD
41D5: 18 DD FD C8
4103: 24 FO CA A4
41DD: 82 B8 FD BA
41E1: 93 8D B? 38
41E5: BB B3 AE 71
41E9: FE FD CB B4
41ED: 20 BR 84 Bl
41F1: B8 AR @8 FD
41F5: 5A FD BA FD
41F3: BA FD CB BS
4l1FD: B/ 38 81 18
4281: B/ 3A B3 BC
4285: FD BA BE BS
4203: 82 R /1 FE
4280: BB B1 44 3A
4211: a5 78 67 AE

riore: per fare cio é sufficiente prendere con
due dita il jack dell’alimentazione (posto
all'estrema sinistra), sollevare da quella
parte di circa 40 gradi e tirare sempre verso

sinistra. _ ‘
Quando la scheda é libera, ribaltatela; il

quarzo dovrebbe essere azzurro con la
scritta “2.6” e posto immediatamente a
fianco del connettore per le espansioni
RAM. Sostituitelo come se fosse un qual-
siasi componente, badando di non invade-
re le piste circostanti con lo stagno. Al
termine rimontate tutto e accendete il PC-
1500: 1l cursore blinkera velocissimo e lo
scroll dei programmi sara ultrarapido. Le
uniche due funzioni che non risentono del
cambio di velocita sono WAIT e TIME, in
quanto ambedue sfruttano I'orologio in-
terno con un quarzo a parte.

Anche 1l baud-rate del trasferimento su
nastro e su stampante sara quasi raddop-
piato, e per questo motivo non sara possi-
bile caricare programmi registrati con il
baud-rate standard.

La breve routine:

10 FOR1 = 1 TO 1000:NEXT I

verra eseguita in 9 secondi e mezzo circa.
A questo punto non dovrebbe essere molto
difficile, almeno per i piu esperti, realizzare
uno switch via software per connettere i
due quarzi al fine di non perdere gl stan-
dard con gl altri PC-1500 non modificati.

REN

di Paolo Bocci - Montesilvano ( PE)

Chi ha gia utilizzato le precedenti routi-
ne di renumber pubblicate su MC, avra
notato che queste non rinumerano le istru-
zioni di salto e, in programmi lunghi, tale
operazione non ¢ effettuabile a posteriori
senza rischio di errori.

La routine REN consente invece di rinu-
merare anche 1 salti e tale risultato é otte-

|  inimisdinss =) Basic |

wraminE e Epile

oo T |.I1.|.I.

i B1
preni if Lmbalis indirimss
salts @ miassrs 00 Lises

Pl FhEiiils

m g
a1
| inleial iees al nasic |

4

gl ] weesfili o
di lipes & paass slls
lifen el deellva

Lnefesenta L1

repmatn [wtusrs i reamsra | L

gullis LifidE =1 10

Li Poewddoms Bl kel

&

aeFidi & Flanes e skl
il mawro fhiters Sells
lindm.bs pilu" §ungss

piu" oorta cires o

cancalles sparin.

Figura I - Listaro del programma REN.
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Flow-chart del programma REN.
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X¥x¥¥RILOCATOREXXXX

18:

28:

"Q"FOR 1=8T0 4
o6
A=&38C5+1:B=&4
BCS+1

nuto velocemente con un’occupazione di
memoria di soli 456 byte dato che é realiz-
zata interamente in linguaggio macchina.

E conveniente caricare la routine in una
zona protetta della RAM, pertanto la por-
remo nelle locazioni a partire da &40C5
nelle versioni con espansione da 4K o stan-
dard, e a partire da &38C5 per le versioni
del PC-1500 con espansione da 8K. Dato

38:POKE A, PEEK B che il programma non é rilocabile va sem-
40: NEXT 1 pre caricato attenendosi alle locazioni 1n-
58:DATA &33951, 58, dicate nel listato di figura 1. Sara poi op-

83997, 57, &393E portuno effettuare il check-sum che dovra

s D75 39685, 3/ & dare come risultato 55498 se non sono stati

39AC, 57, &§39B3, commessi errori nella scrittura.

57, &33C6, 56, &4 Per coloro che hanno I'espansione da

@20, 58 8K é previsto il breve programma in Basic
62:DATA 84853, 58 di figura 2, che consente di rilocare REN a
J9:FOR 1=BTO B8 pa;::re dalla i?:lc:«;ziun_c &38C5. | _

; - P termine del caricamento, la routine

EE'EFSD Py REEORE va protetta alterando la RAM Top me-
9p:NEXT 1:END diante le istruzioni:

Figura 2 - Rilocatore del programma REN.

POKE &7865, &42, &8D (versione stan-
dard o 4K)
POKE &7865, &38, &8D (versione BK)

Per dar via alla rinumerazione ¢é suffi-
ciente richiamare la routine REN median-
te CALL &40C5 (oppure CALL &38C5),
con I'unica condizione che la prima linea
del programma Basic non contenga istru-
zioni di salto.

Nella pagina accanto € nportato il flow-
chart della routine REN, al fine di chiarir-
ne il funzionamento. Ovviamente per rinu-
merare 1 salti € necessario realizzare una
tabella contenente la locazione di ogni
istruzione di salto ed il numero della linea
alla quale essa rimanda. Per non rischiare
sovrapposizioni di dati al Basic e non au-
mentare [|'occupazione di memoria di
REN, si € posta la tabella nell’'area RAM
destinata alla gestione display e stringhe
alfanumeriche. L'uso della routine causa
quindi la perdita di tali dati e I'accensione
caotica dei pixel del display.

Il imite massimo di istruzioni di salto
che puo contenere il programma da rinu-
merare € 128, ma tale limite é molto diffici-
le che venga superato anche in programmi
molto estesi. e

LLa mappa di memoria - parte prima e acus
Pubblichiamo in questo numero la prima meta della mappa di me- | 78A0-78A1
moria completa del PC-1500. Tutte le locazioni e le brevi routine utili ?Bm';:g:
per i vostri programmi in linguaggio macchina; seguira, sul prossimo ;SES:TEEF
numero, la seconda parte. 7BF0-78FF
0000-3FFF Spazio per espansioni ROM. 16K 7800-7907
4000-47FF RAM utente - 2K 7908-T90F
4000-4007 Puntatori memoria reserve 7910-7917
4008-4021 Reserve | 7918-791F
4022-403B Reserve |l 7920-7927
403C-4055 Reserve I 7928-7T92F
4056-40C3 Definizioni tasti funzione 7930-7937
40C4 @ per indicare fine reserve memaory 7938-793F
40C5-47FF Memoria di programma 7940-7947
4800-6FFF Moduli RAM esterni 7948-794F
T000-75FF Duplicato di 7600-7BFF 7950-7957
7600-764D Display, sezioni 1e 3 7958-7T95F
TB4E-TB4F Indicatori del display 7960-7967
T7650-765F ES 7968-T96F
T660-T66F F$ 1970-7977
T670-T67F G$ 7978-T97F
7680-768F H$ 7980-7987
T690-7T69F (13 7988-798F
T6AD-TEAF J§ 7990-7997
76B0-76BF K$ 7998-T99F
16C0-76CF LS T9AD-TOAT
76D0-76DF M$ T9AB-TOAF
TBEO-TBEF NS 79B0-79B7
T6FO0-TE6FF os 79B8-79BF
7700-774D Display, sezioni 2 e 4 79C0-79C7
TT4E-TTAF Non usati 79C8-T9CF
T7150-775F P$ 79D0-TBFF
T760-7TT6F Qs T9ED-T9E1
TT70-7T77F R3$ 79E2-T9E3
7780-778F S3$ T9EB
T790-7T79F TS 79E9
TTAD-TTAF us T9EA
T7BO-TTBF Vs T9F0
T7C0-77CF W§ T8F2
T7D0-7T7DF X% T9F3
TTEO-TVEF Y3 T9F4
TTFO-TTFF zZ3$ T9FF
7800-7BBF System Memory 192 byte TAD0-TAQT
T7863-7864 RAM top TA10-TATT
7865-7B66 Inizio del programma Basic 7B10-TB4F
7867-7868 Fine del programma Basic 7B60-7B67
7869-TB6A Indirizzo di linea per I'editing 7B68
7868 Beep on/Beep off 7BE9-7B78
7875 Posizione del cursore LCD 7B85-7B86
7879 F/F per parameilri registrazione casseile 7B8&7-7B88
7890 FOR-NEXT stack pointer 7B91-7TBAS
7891 GOSUB pointer T1BAC-TBAD
7894 String buffer pointer 7BBO-TBFF
7B99-TBOA Inizio dell’area riservata alle variabili 7C00-TFFF

=
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Codice errore

Attuale numero di linea

Numero di linea precedente (indirizzo)
AS

BS

C$

H{HE{E—IMIQ"UDIgl‘I‘—_Im'ﬂmDnm}E

System Memory 560 byte

Posizione asse X stampante rispetto origine
Posizione asse Y stampante rispetto origine
Posizione del cursore stampante

Penna stampante up/down

Tipo di LINE per la stampante

Mod Text/graph

Parametro del ROTATE stampante

Colore penna

CSIZE stampante

Lock

Numeric Data Buffer o String Pointer
Numeric Data Buffer o String Pointer

String Buffer

Haeder per la registrazione cassette (sincro)
Tape out file mode

Nome del programma da registrare su nastro
Numero di byte del programma da registrare
Haeder di coda per tape-out

Nome del programma da caricare da nastro
Numero di byte caricati da nastro

Display butfer-80 caratteri

Duplicato di 7800-7TBFF
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a cura di Valter Di Dio

Input senza errori
di Aurelio Mascheroni — Legnano

Spesso, nei programmi, occorre tenere
sotto controllo le risposte dell’'operatore per
evitare che il sistema operativo o lo stesso
programma vadano in errore.

Di solito si usa effettuare questo controllo
dopo che il programma ha accertaro gia l'in-
put, ma a volte é indispensabile farlo prima.
OvVero carattere per carattere mentre questi
vengono battuti.

Lasciamo ora la parola all’ Autore.

In figura | trovate il listato di un pro-
grammino dimostrativo che impiega due
subroutine che permettono: una di con-
trollare la validita dei dati numerici (righe
1250-1440), I'altra quella de1 dati alfanu-
merici (righe 1000-1240).

Le subroutine risolvono alcuni problem:
di controllo della correttezza dell'input. In
particolare, la prima (numerica) accetta
solo le dieci cifre, 1l punto decimale e 1
segno “-" (solo come primo carattere digi-
tato). Simula inoltre I'uso della freccia a
sinistra come segno di cancellazione ¢ usa
il tasto di <« RETURN > come nel norma-

le INPUT dell’Applesoft. L'uso di questi
tasti ¢ inibito se non € stato introdotto
ANcora nessun carattere.

L’eventuale impiego di un flag di segnoe
di uno per gli interi (FS?, ed F1?, rispetti-
vamente), noncheé del massimo numero di
caratteri accettabili (MC), consente un piu
completo controllo sulla correttezza del-
"input.

La seconda routine, leggermente piu
complessa, accetta solo caratter1 stampa-
bili piu lo spazio, ma non come primo
carattere, ed elide automaticamente even-
tuali spazi finali. Permette un uso identico

fo  HEM  FRUOGRAMMS RE ESEFE 10 (23 THEN 1A% = LEFT® (lAS.,
il [ WWE (=3 FiEIMT " ITHL LI = 13%: GOTO 12w
i f L BEERELD INTERGD E LIS I R ) HTAE CX + 22 WVTAHBH RBX + |= CaAlL
| TV MIKGIRE DI 1odna0™ s NORMAL - P5H:FFL = 0:MC = U: RETURN
FETHT
v FEX% l:FI% 1:ML = 43 USSP 1220 FL = 490 Co: IF MG = FL THEN
] 2Bz piiH = bl fIN%r: FRINT 1 = G=NC = MCz: GOTO (240
: PRINT Nk {270 M = MC - PL:RT = M qzRY =
dis FRINT : INHYVERSE Fi=IHT "B@RATT [NT (ETizHNE = (BT = EI)}) = 4
I GENEFRAL I TH E IMDIR]I L0 1) G=Rl1 = K1 + |
MELET | sk, av CaRATTERDL 3 {240 WUTalE RO + RT + l: HTaE Cuos
ML = FRITNT NL + 12z PRINT CHES$ i%%': HThAB
U | &z GOSUD ldosD: FRINT 2 PRINT Cidy = 12 VYTAB R + ]: RETLUEN
| %
&t FFRINT = 1HVERSE 2 PRINT "ags] § 5 b pEpmEA Rl e B R E e R
Gldey U WONE & UM FTLE: "2 HURPMSAL COMTROLLO SINGOL I CRARARTTERI]
FRIET FeERE IMFUT NUMERLCO
y Il peFFE = 1» GUOSUE OO0 FRLIMNT 126 i
s CHELCR L&l Y Lat: PRINT | 240 GOSUE 1440 IF HZ = 4 THEH
11 i [ SRR o] = 11
g - 3 | 8O TH%E =
LM P290 CET AmziL = ALGC &A% e 1 LEN
vy EEM e R R R e R CRigE gy = MHE AND Ci 8 ahb
COMTROLLD STHGL I CHAMGTTERI EiC 15 THEM ALl 158
FER 1WNFUT &L FodueER O GOTL 1 32%0
N K- | vk IF FE L THEM 152040
1o EOSUB (4403 [F MC = o bl | 510 ¥ CC = 8 THEN YTAR K& + 1
Fe = O THEN HMEC = Z25% GRATO | t HTAER CK + J:zCX FEEE {3a
=i P L:RK = FEEI {571z BUTO
TN IF FFE THEM RLC = S i
L I GOSLIBE 1220 | =2 LF F&a = i omND LEL = O L
1020 1Ae = " C = 13" THEN 1420
f et GBET =% L HSE Ak I LEN ] e IF FE AaND G = ] THEMN 14750
il Fe = ML AND C (SR =1
' | 1 THEMN CaAll { FE | Z4is IF (C = 4% aAaND Fi THEN 1425
BT f Lk
i IF F& i THERM 109 | 350 IF CiE = 4§ LU Ld df N L2
oda  IF B THEW VTaB Ri 4+ | a7 THEN 1420
= HTAGE Cx + J:CKE = FEE = ] i IF FLE ApD i 4 THEN 14z
)} — 1z2Rx = PEEl (37): G0OTOH
1150 L 3F 1F FSX AhD i 45 THENW 142
i IF F& = 0 AND (CC R
i 13 THEN 11%a0 ey | HEE) il T H FLEEI
] Liwm 1F FEY% A&ND F34 bl Ll o F LT O HEL S Iz 1iN%
=58 anp Ci A7 THEM 1190 TS + Frdzr Ll § o
11 L IlF FFY% fANL CI 44 THEM 11% L. LF L1 Lo THEM LE = CuxfFi
I 1200 IF FX AND I | FHER | SO falams L1 LEWM (IN®sr: IF L | THER
L_,.
i 1 i IF KA T2 THEHN 1 194 L4 1eh Flis LEFT® 41N%,.L 1 ] b= il
[ 1y X = FEEF¥ ii&s)cHX PEE)
FREINT ARiI:FE = |zIHne = | & i, wnd | L e e )20
[k + A%: EOTO 1040 | i HITrE i JTEE BE + 1= iJRL]
1 150 IF RE = RO AaND CX Ciy THEN Heaet 2 171 LS o [ e
Cx = CO:xFA = O G0TO 1170 Lrx R TLER
il IF CX 1 THEN RX = RX - | Ay G FEEL (5862 FPEE)
1:Ck =7 s-% = itz RE FLiKN
170 L] LEW (la%): 1IF LI = 1 THEN 15¥uy |fHi-H w®srrtssrsrssssaririsam=s
1 S
1180 1A% = LEFT# (IAs.LI - 1): BO7TO 151 FE 1 AlREL 1LY FPaSEHERUMI
1llr_ﬂr
1150 GALL 198: GO1T0 losu 25 [HEM #eresdssmmgsinsissssnsns
L i i RIGHTE cvlias.l) = LHE®S
Figura 1
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CO cC CX
LI M MC
NC NR FPL
RO RI RT

RX F% FF%
FI% FS% A8
IAZ 1INS

Figura 2 - Lista defle variabili usate dalla routine di
controllo della validita di un input.

al precedente dei tasi «— e RETURN.
Inoltre I'uso di un eventuale Mag di file
(FF".) inibisce la digitazione dei caratteri
non leciti in un nome di file: per esempio la
virgola o una cifra come primo carattere; ¢
limita automaticamente a trenta il numero
massimo di caratteri. La routine stampa,
inoltre, una parentesi quadra per delimita-
re anche visivamente la massima lunghez-
za della stringa. La massima lunghezza per
un input numerico €, da default, di undici
carattert mentre per quello alfanumerico ¢
di 255.

Commenti

La routine funziona bene anche se natu-
ralmente si nota una certa lentezza nell’ac-
cettazione dei caratteri. A causa dell’eleva-
to numero di variabili usate abbiamo ag-
giunto la hsta di figura 2, ma considerate
che comunque si possono anche riusare in
altre parti del programma senza particola-
ri problemi.

Un grave bug é invece il fatto che non
bisogna assolutamente far girare la routine
di imput alfanumerica se il cursore ha gia
raggiunto la ventiduesima riga. in tal caso
st interrompe 1l programma con un ILLE-
GALL QUANTITY ERROR.

Un DOS amico

Se volete evitare di cancellare un pro-
gramma in basic che si trova sul disco solo
perche vi eravate dimenticati che quel no-
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me era gia stato usato, senza ricorrere al
pesante uso della lock /unlock, il modo c’é.
Basta una piccola modifica al vostro DOS.

11 DOS, Disk Operative System, € il pro-
gramma che gestisce tutte le operazioni di
scrittura e di lettura sul dischetto. Per no-
stra fortuna 1l DOS non si trova nelle
ROM di sistema (come il Basic o il Moni-
tor) ma si autocarica in memoria RAM
all’accensione della macchina. La zona
“preferita™ dal DOS ¢ la parte alta della
memoria, infatti in un Apple con 48K di
RAM il DOS va ad occupare la memoria
che va da $9600 a SBFFF.

A questo punto ci sono due modi per
modificare 1l DOS. 81 puo attendere che si
sia gid caricato in memoria e poi lanciare
un programma che lo modifichi: questo
naturalmente tutte le volte che la macchina
viene naccesa. Oppure dopo aver fatto la
modifica s1 puo mmzializzare un dischetto
nuovo con 1l nostro DOS modificato.

Vediamo ora come funziona il program-
ma che ci avverte dell'esistenza di un file
con lo stesso nome di quello da salvare. Il
DOS quando esegue una SAVE cerca per
prima<osa se esiste gia un file con lo stesso
nome, se non lo trova ordina al FILE MA-
NAGER (un sottoprogramma del DOS)
di aprire un file con quel nome, altrimenti,
trovato sulla directory I'indinzzo del file
g1a esistente lo passa al FILE MANA-
GER. Per trovare se il nome esiste scandi-
sce uno per uno tutti 1 file esistenti sul
catalogo. La nostra routine intercetta il
passaggio der dati al FILE MANAGER
sfruttando l'uscita file-trovato. A questo
punto pero si € presentato un piccolo pro-
blema: dopo ogni SAVE il DOS esegue
automaticamente una VERIFY e la nostra
routine si ostinava a dirct di nuovo che 1l
file esisteva gid. Quindi per prima cosa
occorre controllare se I'operazione richie-
sta al F.M. ¢ una OPEN o una VERIFY;
dato che 1l codice operativo s1 trova nella
locazione $AAG63 basta controllare se que-
sta contiene | (codice della OPEN). Anche
cosi la nostra routine continuava ad avver-
tirct dell’esistenza del file con lo stesso no-
me anche su tutte le altre operazioni che
coinvolgevano una OPEN, per esempio
con la LOAD.

Cisono due modi per sapere se la OPEN
¢ stata chiamata da una SAVE, il primo ¢
di cercarsi sullo STACK [l'indirizzo di ri-
torno, il secondo ¢ di usare una locazione
in cul leggere se la SAVE ¢ attiva. Dal
momento che questa locazione non esiste,
ce la siamo costruita.

Nelle prime righe della SAVE viene con-
trollato il Flag $D6 che se é maggiore di
$7F impedisce all’ Applesoft di riconoscere
i comandi e lo forza ad eseguire 1l solo
RUN qualsiasi cosa si batta sulla tastiera.
Questo pero non vale per i comandi DOS
che restano tutti attivi tranne, appunto, la
SAVE che viene inibita: il tentativo di sal-
vare un programma cosi protetto provoca
I'errore di PROGRAM TOO LARGE.
Tutto questo controllo occupava sette byte
da $A39C a $A3A2; visto che nessuno or-
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el TEET = HUOME  FHLINT
&) FRINT "SE WAl La EFROM DELLE MINUSCOLE®

Fi PRINT “"CANCELLA LS RIGAR 4458 ALTRIMENTI®

B FRINT "CANCELLA LA FIGA 440. FPOI RUN 1040

L BN ErD

104 HOME 3z PRINT FROGRAFMGE PER MODIF TCAR
E WKW DOS"

114 FRINT "SLAVE 4BE. 1IN MUDO BE avwWeERT ITRE
T | Ty

12y FPRINT S TENTA Dl SalLvaRE UM PROGROMES

| - FRINT “"CON UN NOME CHE G114 ESISTE. "

140 PRINT : PRINT *INSERISCT [L LBISCO D& HD
DIFITCARE™

150 FPRINT * PREMT LY SFAF 10"

1 &0 EET T%: IF T3 ' THEM l&a

L T READ &1, &

o L FOR 1T = &1 T /A2

220 RE&O Ar FOEE .5

0 NEXT

e I sl iz & e i THEN Jiws

250 POKE 4355745 32: FPOEE 45575, 237%: FORKE 455

i . 1 BH

S O CHRA® (4]

2l HEOFE 2 FPRIN

¥ FRINT “HOME DEL Flie DI HELLD: HELLDY

ol WTABR J: HTAE 243 [MEUT ““t1As

T4 PRINT D%"IMNIT “3A%

gy DETa LN R S et

A DaTA L TR, T LT 0, 1, B0, 22, 1864, 1%, 2
. 18, 133, 215, 32, 105, 186, 52, 12, 253, a3,
e @] S 20, 7 211,208, 2943174,
Sb, LT, 9

A DaTa 1 . AFF2) . 4T TEaS

A 30 Lhid T £ 2, P2 2NN a0, O, LT ¥, ae; 12, 257 25
Sy 190 EY L 208, TG 1 hT, 18, 189,131, 184
R R SR T ] R B R

iyl DETE LWL, 25, 238, 239y ds o daW A2 2]y L
Ol o, 1 T, ey, o, 2a3 23, 240, 197, 141

445  DAaTA LY 2007, 196 197, |98, 207, 210, DO 1
GO LSS LTl IR ;20 LY O o d L] 4 19T 181

450 DATA —1,41884,318%0
d&0 DATA 146905133, 215,234, 274,254
470 DARTA 4O

Figura 3 - Listato Basic del programma che modifica il
DOS e inizializza un nuove dischetto.

mai protegge i programmi con metodi cosi
banali, abbiamo usato quelle sette locazio-
ni per settare in $D7 un Flag di SAVE. La
locazione $D7 ¢ una normalmente libera
ma si trova in mezzo a quelle destinate al
DOS.

A questo punto 1l piu € fatto. Sappiamo
riconoscere una OPEN chiamata dalla SA-
VE e sapptamo che se € stata chiamata la
nostra routine ¢ perche il nome usato esiste
gia. Ci basta ora stampare un messaggio di
avvertimento e attendere risposta dall ope-
ratore. Purtroppo tutto ci¢ impegna me-
moria, e, se vogliamo che sia caricato insie-
me al DOS, deve trovarsi per forza “den-
tro™ al DOS. Cisono sparsi per il DOS vari
byte liberi ma molto sparpagliati, le uniche
zone possibili si sono rivelate quelle da
SBCDF e $BCFF e da $SBA6Y a $BA95. In

A29C:A9 DO B5 D7 EA EA EA
B206: 20 DF BC

BAG69:20 BE FD AC 00 Bl 42 20 ED FD
C8 CO 1lE DO F6 A2 12 BD 83 BA
20 ED FD CA DC F7 60

BAB4:BF EF E4 E5 E3 EF F2 FO AO BY
AC ES F4 F3 EY F3 C5 8D

BCDF:AD 63 AA €9 01 DO 16 A& D7 DO
12 B85 D7 20 69 BA 20 OC FD A2
FF C9 CE FO 07 C9 D3 DO F3 AE
9C B3l &0

ASTFC~ AT 00 LDA kE00
ASYE- 85 nv STA 07
AZAD— EA NOP

AZAL- EA NOP

AZAZ2~- EA NOP

Bhe— 2¢ DF BC JSR $BCDF
BCDF = Al &5 AA LDA L T FAT.
BCEZ2- Ce 01 CHF HEU1
BCEA- Do 1& BNE SBHCFL
BLCES& A& D7 LDX eL7
BCES- Do 12 ENE $HCFC
BCEA- gs L7 STA sD7
BCELC- 20 &9 BA JSH $EALY
BCEF - 20 OC FD JSR $FDOC
BLF2- A2 FF LDX HIFF
BCF4- C9? CE ChHF #3CE
BLCF&- Fo Q7 BED SECFF
BCFB- C?® D3 CHMF #:D3
BCFA- DO F3 BNE s$HCEF
BCFLC- AE 9C B3 LDX #5290
BCFF= & RTS

BALT- 20 BE FD JSK sFD8E
BALLC- AD 00 LDY HEO0
BAGE - Bl 42 L DA (£42),¥
BA7O- 20 ED FD JSK $FDED
BATS- ca INY

BAT74- CO 1E CPY WS 1E
BAT7&— DO Fé BNE sBALE
BATE- Az 12 LDX He12
BATA- BD BZ BA LDA sBAES, K
BAT7D- 20 ED FD JSR &FDED
BABO- Ca DEX

BABL1- Do F7 BNE s$BATA
BABS- &0 RTS

BAB4- BF EF E4 ES

BAEB- E3 EF F2 FO AOQ 87 AC ES
BASO- F4 F3 E9 F3 CS 8D

Figura 4 - Disassemblaro di tuite le modifiche apporiate
al DOS in modo che ci avverta prima di aggiornare un file
Basic. Il testo del messaggio corrisponde al dump da
BAX4 a BAYY) in ordine inverso.

Figura 5 - Dump delle modifiche: da inserire in memoria
prima di inizializzare un nuovo dischetto.

tutto 78 byte! La prima routine che funzio-
nava correttamente era lunga pia di 128
byte, ma a funa di spremere 'abbiamo
portata a 77; si da permetterci il lusso di
inserire un CTRL G nel testo.

Come si fa

[l modo pia semplice & di copiarsi il pro-
gramma in Basic di figura 3 che fa tutto da
solo; proprio tutto!

Altrimenti passate al Monitor con
CALL -151 e inserite i Dump di figura 5;
disassemblate 1l tutto e confrontateli ¢on
quelli di figura 4. Tornate al Basic, scrivete
un programmino di HELLO e inizializzate
un nuovo dischetto. Provate ora a salvare
nuovamente il programma di HELLO e
vedrete apparire la scritta:

HELLO

Esiste, proseguo?

rispondete “S” per proseguire il salvatag-

gio (cancellando quindi la vecchia versio-

ne) o “N" se s1 e cambiata idea. Nel caso si

risponda “N" alla domanda “proseguo?”

si ottiene 1l messaggio FILE TYPE MIS-

MATCH e il salvataggio viene interrotto.
V. D).

Nota: A causa di differenze hardware, in alcuni
Apple la locazione D7 all’accensione contiene
zero invece di FF.

Se il vostro Apple € uno di questi vi verra stam-
pato il messaggio di avvertimento durante il
Boot del disco. Per evitarlo cambiate lo 0 della
DATA 460 1n 1, 1l secondo 208 della DATA 410
in 240 e il 133, sempre alla riga 410, in [98.
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a cura di Leo Sorge

VIC FROGGER (6,5K RAM)

Maurizio Montalti - Bologna

Sono un giovane di 20 anni, e scrivo per
proporvi la mia versione del famoso gioco
da sala.

L'obiettivo e far attraversare ad un ra-
nocchio dapprima un’autostrada alquanto
trafficata, poi un fiume su cui scorrono
tronchi e tartarughe: il percorso € reso piu
difficile dal fatto che sia le tartarughe che
un’intera fila di tronchi non sono sempre
| raticabili (questa condizione € mostrata
di un cambiamento di colore).

il programma, realizzato con I'espansio-
ne da 3K RAM, ¢ scritto interamente in
BASIC, ma ciononostante & sufficiente-
mente veloce da mettere in difficolta anche
un giocatore assai abile. Per renderlo anco-
ra piu attraente ho ridefinito 30 caratte-
ri — ranocchio, automobili, tartarughe,
tronchi... — con un ottimo risultato grafi-
co. A questo proposito, per ridurre al mini-
mo la memoria occupata dai DATA in
modo da lasciar spazio per eventuali modi-
fiche, usando delle lettere ho codificato i
numeri relativi-ai caratteni ridefiniti. Poi-
che per ndefinire 30 caratteri servono 240

Il programma ¢ interamente in Basic, e
non abbisogna di particolari commenti; in-
teressante la codifica dei DATA, usata an-
che su altri personal.

numeri (8 per carattere) ed ogni numero &
formato da due o tre cifre pit la virgola di
separazione, in totale sarebbero serviti cir-
ca 850 byte: con la codifica la memoria
richiesta s1 dimezza.

Un’ultima nota riguarda la dinamica del

gloco: ¢'e un tempo massimo di 5 minuti, e

l'orologio € usato anche per stabilire il
punteggio, stabilito in modo proporziona-
le al tempo risparmiato.

C’é pero un grosso problema: il program-
ma, assolutamente non parametrico, gira
SOLO ED ESCLUSIVAMENTE nella
versione da 6K e mezzo, quindi o con il
modulo da 3K oppure con la Super Expan-
der! La riconversione richiederebbe un lavo-
ro pedante, per di piu appesantito dalla poca
documentazione fornitaci dall’autore.
Pubblicheremo con solerzia (grosso impe-
gno...) le opportune modifiche per le ver-
sioni da 8K in su.
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Software Vic ¢ 64

QUOTE MODE
1098 REM"m = CTRL EBELEK" EIF"F'LIEE CHRE=XxC 13>
118 REM"= = CTREL RHHAT™" CHEZXC =2
128 REM"™\A = CTEL ERED" -hl CHREFf< =55
138 REM" = CTEL CYHMN" o BN CHRE$¥C155>
183 REM"#l = CTEL FUuUR" At o CHRE#x<15s >
158 EFEM"E = CTREL GEH" e ey CHRE#*+< 32Z&8>
1@ REM"E=E = CTEL ELLL"™ il CHES$< =15>
178 EFEM"IM = CTRERL YEL." A CHREFC 155>
1880 REM" A = RWS k4 SRR CHRE$< 153
128 REM"E = RWS oFF" AR A CHREF+C13& >
=88 REM"@® = CRSE DlRIN" R T CHRE#*+< 17>
=1a REM"T] = CRSRK | e TR CHRE#F+C145 >
Z=E8 REM"BMM = CRSE RGT" LA CHRE*+< Z9>
=228 FEFEM"l = CRSRE LFT" b R CHRE¥< 157>
=248 REFEM"sS1 = HOME . . A CHRE#¥+< 195>
=208 FEM'"™I] = CLKE -+ o CHEF<C14 72>
=258 REEMYIR = IHST A ol L CHEXx< 142>
=78 REM"A = SHFT =i i SR CHRE#¥+<C1327>
=88 REM"EM = SHFT Fa2" i CHREF+<C13=3S2
=298 REFEM"S = SHFT s o e CHRE$<1=5>
=08 REM"EB = SHFT e C it CHRER¥fC1409>

CARICATORE BASIC
per VIC e 64

Avete presente il Sinclair Spectrum, quel
coso nero che somiglia ad una gomma da
masticare? Beh, il suo software, oltre ad
essere tra i primi per i personal ha anche
I'opportunita di usare caricatori di pro-
gramma che, dopo una schermata a colori
e in alta risoluzione, prelevano da soli il
programma vero e proprio. Veramente
seccato dalla mancanza di una soluzione
analoga su1 Commodore ho cercato un’al-
ternativa, ed é venuto fuori un semplice
programmino, gia funzionante in questa
versione davvero essenziale, che vi propo-
niamo come idea da sviluppare e persona-
lizzare.

Cosa fa

I nostri obiettivi erano sostanzialmente
tre: (1) proteggere il programma effettivo;
(2) abbellire 1l caricamento; (3) lanciare il
secondo programma in autostart.

Vediamoli uno per uno.

(1) La protezione doveva essere dal
RUN STOP/RESTORE, che avrebbe im-
pedito qualsias: altro magheggio. La cosa
st dovrebbe realizzare agendo sul contenu-
to della locazione decimale 808, ma un

totale del sistema. Ci dovremo accontenta-
re della disabilitazione del LIST, che si
ottiene agendo sul contenuto della locazio-
ne decimale 775. Dobbiamo considerare
tre configurazioni: CBM 64 nudo e crudo;
CBM 64 con il Simons™ BASIC; VIC 20.
Nel primo caso il contenuto all’accensione
e 167, e va modificato in 200; 1l tool modih-
ca il valore iniziale in 130, ma vuol sempre
200 per I'imibizione; 1l VIC sorprende tutti
e dice 200 1n partenza e 167 per la protezio-
ne. I valori iniziali sono importanti per
poterceli rimettere in caso di necessita.
(2) La grafica mostrata dal programmi-
no non € ne coloratissima, né in alta risolu-
zione: semplicemente sfrutta le POKE di
schermo per mostrare le scritte CBM 64 ¢
VIC 20. Potete integrare direttamente que-
sta, magari con un LOADING in fondo,
ovvero rifarvi tutto daccapo (per chi ha

LOARD

PRESS PLARY ON TAFE

LR B N
(L X N N
I‘Ilg
asee
asew
LE N

Schermata del Loader per 64. Le scritte LOAD ¢

PRESS PLAY ON TAPE non risultano visibili sullo

tool grafici, ad es. la Super Expander o il
Simons’, é un gioco).

(3) Il lancio del programma vero e pro-
prio non € un problema su VIC e 64: basta
simulare da programma la digitazione del
comando che si ottiene premendo contem-
poraneamente lo SHIFT e il RUN STOP,
cosa ripetutamente mostrata da Andrea de
Prisco nei suoi package per il VIC, e dai
lettor1 Aurelio Tontini e Adriano Vertua
nei passati numeri di questa rubrica. L uni-
ca accortezza rimane il rendere invisibili le
scritte di comunicazione tra il computer e il
registratore, che si ottiene imponendo la
stampa nel colore dello sfondo — bianco
= chr$(5) per il VIC, giallo = chr$(158)
per il 64 con il Simons’, blu = chr$(31) per
il 64.

Considerazioni

La prima osservazione fattami dai soliti
rompiscatole é stata : “Percheé solo da cas-
setta?”. Fatto sta che l'autorun funziona
SOLO con quella (a proposito, se qualcu-
no potesse smentire, noi tutti ne trarrem-
mo ineguagliabile beneficio).

I VIChinghi saranno alle prese con 1 soli-
ti scassamenti di conversione, della serie
*che m'invento, 10 che ho 'espansione da
12008,35 byte della Strangolagalli’s Soft-
ware House?”. Niente paura! Chiaman-
do A il valore che in linea 2020 viene
sommato a T, per lui e per il B in linea
2000 avremo le seguenti possibilita:

3K 6,5K BK +
B 30720 30720 33792
A 8010 8010 4426

Infine va detto che sul VIC l'effetto é
decisamente migliore, in conseguenza del
fatto che il caricamento da nastro viene
realizzato in modo diverso da quello del
64: il secondo stacca il video (il chip dedica-
to ad entrambe le funzioni video-cassetta,
11 6526, ¢ troppo lento per poterle eseguire
entrambe). Usare il caricatore con il pro-
gramma BRISCOLA ha un ottimo effetto

paio di tentativi hanno portato al blocco  schermo in quanto fatte con il colore dello sfondo. sul VIC... L: XK.
1|E|E|B E:EH -t 10800 REM =s====sss===s=scs=csosmsmsoom===
1881 FREM == CARICHATORE EBRSIC PER VIC == 1881 REM == CARICATORE EBRSIC PER &4 ==
1302 FEM == 0TI LEQ SORGE == 12 REM == DI LEQO SORGE ==
1@aa3 F-.Em L 1003 KRENM sSemsssm s s san s

. 2606 POKET?S, 2 ¢ =552

2000 PRINTCHREC147S :B=30720:POKE??S5,167 | | 2808 bot o1 cp ar S ICHRILIA02 = BRa0es

2@18 RERD T: IF T=333 THEN 38006 2020 S=T+134:FOKE S.81: FOKE E+5-1824.7
20828 S=T+2816: FOKE Z.21: POKE B+5.7 20873 GOTO 2818

2036 GOTO 2816 a4 ¢ )

248 ¢ 15?'51:'! %:212 1317 -lwlfuflt.-:l 14;1 L;E.; ingg
2267 DATA ©9.4.6.9,10,12,13,14,17,18 226 327.,1328, 1325, 12336, 1337, 133

PEat. Shn Sitibesy : s 2202 DATA 1348, 1356, 1361, 1363, 3EE, 1368

22682 DATA z22.:.26,2928.38,36,38,41 s A iR = | =

i A 2672 DATA 1378, 1375, 1380, 1396, 1461, 1462
2269 LATR 44,48, 58, 92,98, 68,63 5504 DATH 1495, 18, 1456, 1416, 1415, 1415

o - g RE E:l:I dp r-r,—r;- — .‘:' -h--'.'f ,.-" —— = 3

2214 DHTH “-'-E' r2s 7%, GH., =285 DATA 14171415, 1428, 1 ;_,14_.5“441
2211 DATA 52,24, 96, 161, , 184,187,111 z206 DATA 1442, 1446, 1445, 1458, 1455, 1455
2212 DATA 11&115;118,-1;'2.-156,139 227 DATH 145@,1451,145::,14?&1431.-1433
2213 DATA 1324.132.,141.,142, 144 2202 DATA 1486, 1496, 14395, 1433, 1582, 1517

e ATA 145,146, 149, 156, 999 2262 DATA 1518.1519,1521,1522,1523., 1527
Eﬁég I Sl : 2216 DATA 1529, 1536, 1537, 1542, GE65

A - 2308

GaEe PRINTCHR$CS) 3000 FORT=GT02060: NEXT:FRINT CHREC 310

26018 POKE 631.131:POKE £32.13 210 POKE €31, 131:FOKE 632,13 FOKE192,2 :END
2011 POKEL19G5., 2 END
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a cura di Giuseppe Merlina

Dopo un gioco “"meditativo™ come il
Mastermind che vi abbiamo presenta-
to il mese passato é ora la volta di un
gioco d'azione e di simulazione. Riu-
scira il nostro eroico comandante di
un'astronave ad effettuare un atter-
raggio su un pianeta sconosciuto sen-
za schiantarsi sulle scoscese monta-
gne e senza lasciarsi vincere dalla ter-
ribile forza di gravita’

Cimentandovi in questo tentalivo
meditate su quanto siete fortunati: a
differenza di un reale ed autentico co-
mandante che rischia la sua vita e
quella dell'equipaggio voi non perde-
rete comunque la vostra “pellaccia”;
male che vada potrete sempre premere
il tasto A ed avrete un'astronave ed un
equipaggio nuovi di zecca.

Atterraggio

di Paolo Di Francescantonio Brescia

Questo programma trae origine da un
noto videogame molto di moda anni fa
nelle sale da gioco; lo scopo é quello di
riuscire ad effettuare un perfetto atterrag-
£10 con una astronave. Appena eseguito il
RUN, sul video appariranno, sul fondo di
un cielo stellato (la posizione delle stelle é
casuale e varia di volta in volta), alcune
montagne con qualche zona pianeggiante
su cui € possibile atterrare. Le piste di at-
terraggio sono sempre cingue e si ricono-
scono facilmente perche sono piatte. Ap-
pare 1noltre, nella parte superiore dello
schermo, un’astronave alla quale ¢ stata
assegnata una velocita iniziale casuale. La
velocita verticale € visualizzata in alto a
simistra dello schermo mentre a destra vie-
ne mostrata la quantita di carburante an-

cora disponibile (inizialmente 400 litr1).

Lo scopo del gioco € quello di riuscire ad
atterrare su una di queste zone pianeggian-
ti con velocita verticale minore o uguale a
I 5m/s consumando la minor quantita pos-
sibile di carburante. Al termine della parti-
ta, se |'atterraggio € riuscito, viene asse-
gnato un punteggio dipendente dalla velo-
cita di atterraggio, dal carburante rimasto
e dalla difficolta della pista su cui si é atter-
rati (ognuna delle cinque piste ha un diver-
so coefficiente di difficolta).

Il programma ha memonzzat al suo in-
terno cinque diversi sfondi per 'atterrag-
gio, alcuni facili, altri piu difficili, che ven-
gono scelti casualmente; ognuno di questi
sfondi prevede cinque piste di atterraggio
per un totale di venticinque possibilita.

- Se non viene impartito nessun comando
I'astronave e soggetta ad una accelerazione
di 10 m/s. Ad ogni spostamento dell’astro-
nave si sente un rumore acuto. L'uso dei

[0 BEM esse OQTTERARAGGID ssssssssssssanin
L0 REM eess O] PADLD FRANCESCANTONIO esw
30 CALL CLEAR

A0 CAR=a00

B0 L

B D=}

Ti» DIM A3

&l FOR I=1 TD @&

93 CALL COLO®LL, 16, 11

o0 NEXT I

110 DALl SCREEMNI{ZR

120 CALL COLOR{1&, 7,1}

130 CAlLL COLDR{LI, 10, 1)

1l CALL COLORII&, 16, 1)

150 CAllL COLORVLIS, &, 1F

&0 CALL COLOREES, 12,10

10 CALL CHARLLSZ, "FFFFFFFFFFFFFFFFR ™)
180 CRLL CHARy1a4, "OOOOSOTOTOIIF =)
190 CALL CHAR(L&D, SOO0CRRHT =)

SO CALL CHARLLAS, "O0a0BNDOFEFO2OTE=)
210 CALL CHAR{LIGR, “TFaT2aad antaiin] = )
aal CRLL EWMARILAGT, “FFF 2RASATA TR )
= CALL CHAR(L12B, "BOCOEDEMFBFCFEFF =)
ol CALL CHAER1ZS. *0D1030F0OF1IF IFTEFE")
250 CRLL DHER T 30 = BOC OlOE O OEOFOF 8= )
S50 CALL CHwARiIZI, “FERFCFCFOFCFEFFFFR =)
70 CALL DHBAE LIS "0103070T0T0FFOF=)
B0 CALL CHRRI1I3IZ, "IFIFIF IFTF FFEFEFF=)
i CALL CHaRi 138, *00Da0o0OO00 000 F = )
300 ChLL CHARCL3E, “FFFFFFFFEFFFFFEFF")
=10 DBIM MR LI

120 RAmDOr g TE

—oih TER=TMT (SeRMD) +1

=40 ON TER BOTO :'-ﬂ-ﬂ-l:'l. JESMA SSG0 5r ) S0 a4
250 FOR I=1 TO 2

iy READLD Adcly €

ST AmiTES—AIIe3

>80 CRLL EﬂJHUfH.nll'I':"l:l.:l

390 GOSUR (530

AT MEXT I

altn CALL HOHARLL, 1, B6. 113

Al DALL HCHARYL, 2,69, 1)

40 CALL HOHaRI1E, 3, 76, 1)

ea0y CHlL HCHRRIE & BI, 1)

450 CALL HCHAR(1, 26,67, 1)

S50 CALL HOWRRiY, 27,85, 11

70 CaLL HOHARLL, 2B 82 1)

S0 CALL WCHRRT] Z3_ &I 1)

GO0 FmiE

= Y ]

=10 W=D

S0 D=k

S D=y

LD Ted

S50 CaLL SCREEMZ)

S0 VEL=@INT {300 RND+10) 85
S0 SeiNT (IR0 -1

S8 FoQra=0

S CALL SOUND 100, 500 3
By CALL HCHARID, O, 127, 2)
610 CALL HCHARID+1, 0, 127, 2]
a0 CHLL 1I'I'1HI:-'||=|':'-'.| E, L& 13
EX0 CALl «“CHAR(Y Y+l 1&% 1)
G40 DAl HOHARIY=1, X, 146, 1)
630 CALL HOMRR(Ys=] T+i_ 147 310
GEO O=l

D DsYy

BAGO CRLL WOWAREL, 30, 32 2
BNl CALL HDOHARCL, £, 32, )
J00 YELW=ETRE(VEL)

F10 LEMI=LENINVELEN

2 FOR. JIE=}] TO LEM]

TID AS=ARC ISEGe IVELS, TE. 11
Tan CALI WOHERIL, IE=&, A5, 1)
TEO NMEXT LE

Tl CRAS=DTO® (CAE)

T LEMI=LEMTCARE)

TBO FOR JE=1 TO LEMI

190 ASeaSC (SEES ICRAES [E, 100
S0 CRALL HCHRRIL, TE+=29_ A5, 1}
Gi0 NEXT 1E

B20 DN T+@ GOTO B3O, 1380
B30 CALL WEY (3, niEY BTATUS)
Bad IF REY=59 THEN 1030

A5 [F HEY=R8 THEN 1080
B&0 IF HREY=0T THEN 1130
870 [F KEY=G68 THEN 1180
887 VEL=VEL+1{0-FORZA

A90 IF YEL=0 THEN 1230

00 IF VEL (O THEN 1230

Lo Vel

S0 Le OO0 A VEL

130 E=)+5

Ta0 FOR #=1 TO U

50 NEXT K

950 IF ¥4l THEN 1290

70 IF I} 351 THEW J680

A0 IF Xd1 THEM ITO0O0

90 IF (YLl l=eRI{XITHEN [Z&D
1000 U=l v}

f0la IF dv+i)ii=RACLITHEN 1360
1620 GOTOD =80

t0S0 IF CARdaO TEHEN AAD
1040 CaR=CAR=-&0

100 FORIB=40

1060 CALL SOUMNDEZ00, 200, 3, -8, 3
1070 GOTO aad

1080 1F CARMS THEN AAD

LG ChE=CRE=T

1100 FORIA=S

1130 CRdL SOURND DD, 200, 2 -8, 2)

120 GOTO BAD

1150 IF CAR{ID THEM &8O

1140 CAR=CAR-1O

150 B=b-1

P60 CALL SOUNDZ0D, 200, 1,-8, 10

110 GOTO B8O

TLAD IF CARLID THEMN BAD

1190 CaR=CaR-10

| 200 B=5+1

P10 DALl SO0, 200, 1, -8, 11

1230 GOTD BmAO

1 oD =T

1280 BOTO 30

e Ya-3

Pt -t 1 ONhDEL D

1570 GOTO 930

B0 CoLl SO oS, 200, 3

1200 RESTORE JARD

P00 FOR 1=1 TO 33

310 RCAD X

1320 CRLL HCHARTZ24 [ X, 11

13320 NEWAT |

Tla0 CRLL SOLMWNDCS0O0, 00 T

1390 GOTO 1910

JE0 Tm}

1570 GOTO SE0

1B O —(IX3BLIN I+ (X qWPAC2) ) b+] BOTO 1390, 1330, (430
1390 ON —{IR}YRIS) 1+ OWAalY pel BOTO Ladl, 1400, §4S0
Pdeled ON = (XIVAISH I« (X IVALIE) P he] BOTD Q410 jaid 1aTd
Tald ON =fQiX)VRITI I =i OMRIA) =] BOTD 1420, 1420 1&aT)
P O [N VRN = E N IVRTIO =] BOTO 2040, 2040, 1510
1630 WwegQipgh

&G0 BOTO 1710

b =T e ]

Let BOTOD 1710

1470 Wweig i3l

140 BOTD 1710

e VRl a)

|64 GOTO 1710

B0 vePho 15

Sy GO0 1T1G

1530 CALL HCHARIALLY 1,C, 110

Shly i

S350 IF C=130 THEN 1660

1360 1F C=133 THEM 1690

1570 IF ARlli=24 THEM 1GL50

1580 Y=R{li+l+I

1S IF YiZh THEN 1650

IO CALL WOHARCY, I, 135, 25~}
IE1O COL=INTiZZaRMD) =]

TEZD RIG=INT (I 3®*RND) =]

160 MNU=INT (2eRND) +1

1640 CALL WCHAR(ALG, COL, 140, NU)

PGS0 RETURMN

1660 CALL HCHAR(AITY+1, 1, 131, 1)
IG¥0 Tai

1680 BOTO 1580

1690 CALL HCHAR(A(TI-1. 1, 132 1)

P00 GOTO {580

1710 IF YELY 1S THEM 205D
1780 BaslMT O 01S=VEL b oS+CRRF L0 a0F)
1730 GOSUBE I730

1740 BAESTORE 7840

1750 CALL WCWAR(2A, 1, 32, 320
1780 FOR =1 TO 15

1¥70 RCAD X

{780 CALL MCHARIZA, 1,11}

I 730 NEXT 1

EGD I DyMEaE THEN S840
EBI0 PLMNE=STRS (P

18250 LEMI=LEN{PUME

JAZO PR I=1 TO LEN)

1ALO AS=RASCISEGR(PUNE_ [, 1))
1850 CRLL HCHRR{Z4, [+16, A8, 1)
1A60 NEXT 1

tAYO FOR I=1 TO =

18480 HEAD X

1AD0 CALL MCHARIZA, 1+23. % 11
1900 REET 1

1910 FOR =1 TO &

1920 READ X

1930 CRLL WSCHERdl, I+12, 05, 1)
1940 MNEXT 1

LSO MaNEeSTHRS [MOI)

P60 LENI=LENIMALS)

1970 FOR I=1 TO LEMI

194 HS'FI?I-GEJE-EE'GIE-FH:I-. I.10)
1999 CALL HCHAR{), 1+16. AG, i)
S000 NEXT 1

2010 CALL HEY (2. REY STHTLUE)
g0 [F STRTUS=D THEN 2010
2030 IF HEY=G6D THEN 20 ELSE 2010
JOnG ]

S0 DY

dED Fai=]

2070 CAaLL COLORTYS, 10, 7]
2080 CRLL SOUNDCIS0D, 110, 3, 7.3
L0390 FOR O=1 TO &0

<100 NEXT O

2110 COLL. =HCHAR(Y+L X, 127 21
130 CALL 'E.d:ﬂ.ll'dl]ll:J'E'n-'I:I-IZ‘I1 =7 . )
F130 FOR G=1 TO 10

2140 CALL HCHAALY, X, 127, 1)
£150 ChLL SCREENILZ)

160 CALL HCHARID, F, 127, 11
ZITO X=i-=L

2180 Yav-1

2190 F=Fs+p

2200 D=D-1

2240 DN =-(ix¥1i+ iR (3281 BOTD 1'3?&,23?&1 T720
Z220 DN =UIFRL) = IF 32+ GOTD a0, 2400, 2230
<230 CALL SCREEM{2)

faa0 CALL WHEHARMY, X, 144, 1)
2250 CALL WCHARID,F, 14% 1)
2260 NEXT G

L7000 IF W=l THEN 340

TR0 RESTORE IAZO

2290 CALL HOHAR(ZA, 1, 32, 32
300 FOR I=1 TO 32

“aitd RERD X

2320 CALL WCHARIZE, T, X, 11
aoan NEXT I

340 CALL SOUND SO0, 200, 3)

78
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Software TI1-99/4 4

tasti € il seguente: E per decelerare di 40
m/s con un consumo di carburante di 40
litri, X per decelerare di 5 m/s con un con-
sumo di carburante di 5 litri, S per accele-
rare a sinistra di 10 m/s con relativo consu-
mo di 10 litri, D per accelerare a destra di
10 m/s sempre con un consumo di 10 litri di
carburante. Da notare che i comandi non
vengono ovviamente eseguiti se il carbu-
rante disponibile ¢ minore di quello richie-
sto e che alla decelerazione ottenibile con 1
tasti E e X va aggiunta I'accelerazione di
gravita pari a 10 m/s ottenendo. in definiti-
va, una decelerazione effettiva pari a 30 e
-5 m/s rispettivamente.

Bisogna inoltre fare attenzione al fatto
che una volta che I'astronave ha assunto
una certa velocita laterale questa viene
mantenuta fino a quando non si interviene
nuovamente sui tasti S e D; supponiamo
per esempio che ['astronave stia scendendo
verticalmente; se premiamo il tasto S essa
acquista una velocita laterale di 10 m/s
(cioe ad ogni ciclo si sposta lateralmente di
una colonna); a questo punto per far anda-
re ["astronave a destra non ¢ piu sufficiente
premere una volta sola D ma occorrera
premerlo due volte. Per essere sicuri che 1l
comando venga eseguito bisogna mante-

nere premuto il tasto desiderato fino a
quando non si sente un rumore grave che
segnala che il calcolatore ha recepito l'or-
dine.

Precisazioni sulla velocita

verticale e laterale

La parola velocita é stata usata fino ad
ora in modo alquanto improprio. Infatti
quella che abbiamo chiamato “velocita
dell’astronave™ non corrisponde all’effetti-
va velocita, cosi come comunemente viene
intesa. Cio € dovuto al fatto che I'elabora-
tore non calcola la posizione dell’astrona-
ve nell’istante successivo in base alla posi-
zione attuale e alla velocita; se si fosse latto
cosi si sarebbe perso quel minimo d'illusio-
ne sulla continuita del moto dell’astrona-
ve. [l calcolatore, in realta, opera nel modo
che segue: supponiamo che attualmente
I"astronave si trovi in una certa riga, nell’i-
stante successivo essa si spostera qualun-
que sia la sua velocita discendente (o
ascendente) alla riga immediatamente in-
feriore (o superiore); cosi facendo si riesce
a dare un’illusione di continuita del moto
dell’astronave. A questo punto pero per
non rendere completamente fittizia la “ve-
locita dell’astronave™ s1 € fatto uso di un

daa0 RESTORE J8TO

2360 EOTO 90

27370 L =i

ead K=

=380 BOTOD 2220

SO0C0 Dy

THl0 Fe32

2820 BOTO 2230

S450 REM ess SFONDO M. 1 eese

Sabd RESTORE 2610

250 VR[] =2

24650 YARID2I=4

TA&TD VACIY=8

480 YA(LI=10

—A90 VRI(SI=1S

2500 YA(E)=18

ol VWR(TFIe2X

ehal PAD) =T

ToZ0 VEaI9)=2a

aoall WACLO) =30

2850 VA1l 1=4&

FEEQ VAT1Z)eg

Sofl YRl 5]

o0 VR 1A=

cESl VEI1S)=3

~E00 BOTO 350

7610 DATA 16, 133,14,129, 13, 134,13, 134, 14, 130
MEO DATA s, 130 18, Y30, 20, 130, 21, 1346, 21, 1354
2630 DATA 21, 133.19,13&, 20, 130, 22,130

2640 DATA 24, 128, 34 138,26, 134, 24, 134, 24, 133
2650 DATA 22, 139, 21,129, 20,129, 19, 133,17, 134
2660 DATE 17, 134,18, 130, 20, 128, 21, 128

2670 DATA 23, 134,21, 134,22, 128,23, 128

JeA0 REM =88 SFONDO M. 2 sss

2690 RESTORE 2860

2700 wELL Y=l

aTi0 YAIZ =8

2720 VAaILSI=13

2TI0 VALl =1T

ZTA0 VvaIlS)i=iE

LT YRIEI=18

=TED VA(TImZ

aTF0 YA(AN=2E

27A0 YR (Fi=I0

>Ta0 VARLIO=X2

2800 VAL 1 k=]

SBI0 VYALIZI=S

ZAZ0 VRI1 3y e2

B30 YA(IL =]

~BAl VBI85 =4

650 pOTO 3I=0

J08E0 DATA 17, 130, 19,130, 21, 130, 23, 128, 23, 134
2870 DATAH 23.13&_23.!3&,?3,13&.23.i?ﬂ,??,lﬂﬁ
2800 DETA 20, 129,19, 136, 20, 130, 21, 134

2890 DATA 1,134 21, 133,19, 134,19, 134,19, 129
2300 BATA 18, 129 17,129, 16,129, 1=, 134, 15, 134
S0 RATAE 15, 134,13, 134, 16, 130, 16, 130

S0 DATA 0, 130,32, 130, &5, 134,25, 134

2950 BEM &=ss SFOMNDD W.Z sés

-34l RESTORE I110

50 VALL) =4

2360 VA(2)=T

=970 wWaiI)=12

SE0 VAL =14

S0 WIS =T

000 YAIE =19

SO0 VYR(TIeg]

SO020 Yaigke2E

030 YRI9)=2T

SO0 VYARILIOI=JD

a0 VACLL b=

I0ED VALIZ) =4

3070 VAL131=2

SR VEIIG =T

S090 VRIS =2

100 -BOTO 350

2110 DETHR 19 133 17, 129, 16, 129, 16, 126, 16, 134
2120 DATA 16, 136, 16, 134, 17 128 18, 130 20 130

J130 DATA T2, 130,26, 128, 24, 134, 24, 1 34

Ii40 DATA 24 133,22 133, 20,133, 17,134 17,134
3150 DATA 18, 128, 19, 130,20, 134, 20, 134, 21,128
3160 DATA 22 130 23, 129 72 129,21, 133

3170 DATA 19,129, 18,134, 18, 134,18, 134

T1A0 REM sss SFONDD N, 4 sss

190 RESTORE JI3IE0

F200 WALL) =

Z210 vA(2)=3

220 VMACE) =5

250 YR(L)=H

I240 VRISY=]11

1250 VA(RY=13

SeED WRITI=19

IZTO VACA) =22

3200 Va9 =29

3290 YRIIO)=3]

a0 WAL =

3310 VALY =2

S350 VAL13r=3

S=30 VAlLl4r=3

40 YRI1S)=4

ool BOTO IS0

3360 DATA 24, 134,24, 134 28, 134, 24, 133, 22, 133
IS70 DATA 20, 133, 16, 134, 16,134, 17, 130, 19, 128
3380 DATA 20, 128,20, 134,20, 134,20, 133

3390 DATA 1A, 133 16, 133, 14, 134,15, 130, 17,128
Jal0 DATA 17, 134, 17, 134,17, 134, 17,129, 16, 129
Zal0 DATA 15,129, 1%, 128,16, 130, 18, 128

J420 DRATA 19,130, 20, 134, 20, 134, 20, 133

JaZ(r REM wses SFONDD N, 5 ess

JahLt BRESTORE 2610

3450 WAil1=3

IaE0 VAa(II=8

S A0 YRS =L

SLED YRiar=s]1n

SH90 YRISI=1T

) YAIGY=22

S0 VRIT ) =2E

Ino0 VRIA)=ZET

SJoalr YRIF)=I0

TEA0 VRLIO)=J2

NG YWaAll1ly=n

TEED VA1 Ti=D

IS0 VA1 =]

SSAD VALIaN=3

2590 VRI1ES) =g

IEO EOTD 350

610 DATA 20, 130, 22, 130, 24, 128, 24, 134, 24, 134
I620 DATA 24, 134 24, 134 24,129 23, 129 272,133
3630 DATA 20, 133,18, 135, 16, 134, 16, 134

IE40 DATA 16, 134, 17,128, 16,128, 18, 134, 18, 134
3650 DATR LB, 134, IB, 134, 18,134, 19, 130,21, i30
IEE0 DATA 23, 130, 24, 136, 24, 134, 24, 133

67O DATA 22 1335, 30 129,19, 134, 19, 1354

J6A0 Tax-3]

<=0 F0TO FF0

ET00 E=N+J1

IO BOTD 980

IT20 CALL SOUND(I00, 250, 31

2750 CAlLL SO0UND (200, 264 3)

Sl CALL EDUNDIEﬁQIETﬂ.Zb

S350 CALL SOUND (300, 310, 3)

S0 CALL BSDUND (S0, 254, 30

I7T0 RETUAM

Z780 DATA &6, B2, 65,86, 79, &4, 72, 65, T3, 32, 7O, 65
790 DATH 8o, B4, 79, BO, 83, 76, 84, 73, 77, 63, BB, 61
SO0 EMOoK=P

JA10 GOTD 1810

Zaz0 DATE EZ_E?,TZ_IZ,EE_B#.Bﬁ.ﬁﬂ,ﬁ?,ﬂE.ﬁh,Hﬁ
Ja30 DATA 79,32, 84,83, 79,480, 80,79, 32, 86,69, TE
1840 DATA 79, 67,69, 77,.69,78, 84,69

JASH DATA 77,65, 88, 61

IBE0 DATA 72,85 73,32, B3, 8%, 80,69, 82,65, 84,79
3870 DATA X2 73,76, 32,76, T3, 77,73, 84,69, 32, A3
IBAD DATR &% B0 69, 82,73, 79.82.69, 77,65, 808, &1
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ciclo di ritardo per far si che il tempo che
essa impiega per spostarsi di una riga varia
seconda della velocita reale. Quindi se ¢
vero che qualunque sia la velocita dell’a-
stronave questa si sposta sempre di una
riga, € anche vero che 'intervallo di tempo
che intercorre tra due spostamenti ¢ fun-
zione della velocita stessa. A differenza di
altri giochi di simulazione questo pro-
gramma prosegue (ossia I'astronave conti-
nua a scendere) anche se non viene premu-
to nessun tasto; ne consegue il fatto che il
giocatore non ha a disposizione tutto il
tempo che vuole per scegliere quale tasto
premere, ma che deve agire in tempo reale.
Per ottenere tale effetto si € fatto uso di una
CALL KEY passante, ossia non seguita
dalla solita istruzione di controllo della
variabile dello status, ed € quindi ovvio che
il comando viene recepito solo se il tasto e
premuto durante I'esecuzione della CALL
KEY; a tale scopo un suono grave indica il
momento in cul il comando stesso viene
eseguilo.

Terminiamo la descrizione di “Atterrag-
g10”" facendo notare che se 'astronave esce
lateralmente dal video (senza essersi prima
schiantata su di una montagna) essa riap-
pare dalla parte opposta. Al termine di una
manche potrete iniziarne un'altra sempli-
cemente premendo 1l tasto A.

Analisi del listato

Ci limiteremo a descrivere il modo in cui
sono memorizzati ed ottenuti 1 cinque
sfondi di gioco poiche il resto del program-
ma pur essendo alquanto lungo non pre-
senta eccessive difficolta di interpretazio-
ne. Gl sfondi sono definiti a partire dalla
linea 2430 fino alla 3670; 1 dati che permet-
tono la loro visualizzazione sullo schermo
sono inseriti nel quindici elementi del vet-
tore VA e nelle istruziomi DATA immedia-
tamente successive. Le cinque zone in cui s
puo atterrare sono stabilite tramite 1 regi-
stri da | a 10 accoppiati due a due, ossia
VA (1) e VA (2) delimitano la colonna di
partenza e di arrivo della prima pista, VA
(3) e VA (4) quelle della seconda e cosi via.
Gl elementida VA (11)a VA (15) conten-
gono invece 1 coefficienti di difficolta di
ognuna delle cinque zone di atterraggio in
ordine progressivo da sinistra a destra. Le
relative istruziont DATA permettono di
memorizzare le forme delle montagne, ve-
diamo come: 1 caratteri impiegati sono
quelli aventi il codice ASCII compreso tra
128 e 134, nella DATA vengono posti in
ordine sequenziale per ognuna delle 32 co-
lonne 1 seguenti dati:

a) Riga in cui deve essere stampato il
carattere (il programma provvede automa-
ticamente a riempire tutti i caratteri sotto-
stanti).

b) Codice ASCII del carattere che si
vuole stampare.

Da notare infine che i caratteri 130-131 ¢
132-133 vengono sempre usali accoppiati e
che sara sufficiente indicare il codice 130
per la prima combinazione e 133 per la
seconda. AL
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a cura di Maurizio Bergami

Ancora un gioco per la rubrica di questo
mese: si tratta del notissimo poker che, dopo
essere passato dai tavoli verdi alle sale-gio-
chi, arriva ora, grazie allo Spectrum, sullo
schermo del vostro televisore. L'avversario
naturalmente in questo caso é il computer;
un avversario paziente, instancabile, che so-
prattutto non bara ma anche (purtroppo?)
non vi lascia barare.

La nostra assoluta incapacita a maneg-
giare le carte da gioco (confessiamo di co-
noscere a malapena la briscola) non ci per-
mette di riferirvi se lo Spectrum sia o no un
forte giocatore; certamente rispetto ad un
avversario “umano” non conosce l'arte del
bluff, ed é un peccato, perché chi piv di lui é
capace di mantenere sempre un atteggia-
mento impassibile?

Veniamo comunque al programma,; come
potete vedere il listato é molto lungo e riem-
pie praticamente tutta la memoria disponi-
bile su uno Spectrum 16K, cioé circa 8 5K.
Proprio questa scarsita di memoria ha co-
stretto 'autore ad inserire i caratteri grafici
come file di byte da salvare separatamente
dal programma principale come si vede nel
listato 2. Chi possiede uno Spectrum 48K
potra inserire direttamente questo secondo
listato all'inizio del primo programma, rinu-
merandone opportunamente le linee, altri-
menti dovra ricordarsi di modificare il primo
indirizzo specificato nell'istruzione SAVE
“ " CODE, che indica la locazione di memo-
ria dalla quale il computer inizia a salvare i
byte su nastro.

Per ragioni di leggibilita il listato é tutto
in lettere maiuscole, cioé é stato digitato con
lo Spectrum in modo CAPS LOCK; se lo
inserirete cosi in memoria sarete pero poi
costretti a rispondere alle domande poste
dal programma premendo sempre prima
CAPS SHIFT o, in alternativa, a inserire il
CAPS LOCK prima di richiamarlo da cas-
setta.

Programma: poker

Fabio Coccione - Roseto d’' Abruzzo

Il programma che vi invio tratta di uno
dei piu diffusi giochi d’azzardo e di abilita.
Mi riferisco al POKER, o pit precisamen-
te allo STRAIGHT POKER (o poker tra-
dizionale con lo scarto). Il programma I’ho
scritto inizialmente in FORTRAN e fatto
girare sul calcolatore VAX della Digital
installato presso 1'universita di Ancona.
Visto I'entusiasmo con cui € stato accolto
dagli altri studenti ho pensato diinviarvelo
per la rubrica di software dedicata allo
Spectrum.

La relativamente poca memoria dispo-
nibile sulla versione 16K mi ha costretto ad

80

eliminare parte del programma originale.
Migliorie ed eventuali aggiunte possono
comunque essere fatte dai fortunati pos-
sessori del 48K (ad esempio si potrebbe far
barare lo ZX). Il programma pur essendo
lungo non risulta affatto complicato, quin-
di mi limitero ad una descrizione per som-
mi capi delle parti principali. Come gia
detto gira su di uno Spectrum da 16K, ed
occupando interamente la memoria dispo-
nibile mi e stato impossibile aggiungere dei
REM e le istruzioni del gioco, che descrive-
ro qui di seguito.

Il gioco

Vengono distribuite cinque carte a testa
(0 meglio a testa e a CPU), naturalmente si
deve cercare di realizzare la combinazione

piu alta; quelle possibili sono, in ordine

Come si vede si gioca secondo il modo
italiano, ovvero colore batte full e 1 semi
non hanno identico valore (a differenza del
gioco anglosassone) ma seguono la regola
del “Come Quando Fuori Piove”, cioé
vanno in ordine decrescente da cuori a pic-
che; in altre parole a prescindere dalla car-
ta pia alta cuori vince su quadri e cosi di
seguito.

[l gioco consta di quattro fasi:

| - la distribuzione delle carte

2 - prima fase di scommesse, detta di
apertura

3 - lo scarto

4 - seconda fase di scommesse

Distribuite le carte, compare la scritta
“CHE FAI?” o, se tocca parlare per primo
allo ZX “*APRO DI"; si premera “C" se si
intende dire CIP, cioé se si passa la parola
al computer, ma se anch’esso dice CIP si

Elenco delle variabili principali

Z() - contiene le 32 carte da gioco

C() - contiene i numeri ( 1-8) relativi al tipo di
carta

S() - contiene i numen (1-4) relativi al tipo di
seme

X() - contiene le carte del computer

Y() - contiene le carte del giocatlore

T() - vi si copia 0o X() o Y() a seconda che si
analizzino le carte dello ZX o del giocatore;
R() - contiene le ripetizioni delle carte, ovve-
ro quante volte una stessa carta & presente
nelle cinque che si hanno

Q() - analogamente alla precedente contiene
le rlpeu;:mm dei semi

L() - contiene le carte da scartare

J - numero di partite

T - piatto

L - indicativo per il rilancio dello ZX

W - numero di carte da scartare

S - punti relativi alla combinazione ottenuta
Z - se é uguale a 1 si calcolano le carte da
scartare

D - se lo ZX ha la combinazione di carta
isolata ma ha la possibilita di andare a colo-
re allora D = 1500, se no D = 0; fa in modo
che lo Spectrum sappia di tale possibilita ed
agisca di conseguenza

R - rilancio dello ZX (nella subroutine 1000
R = somma npetizionm carte)

Q - rilancio del giocatore (nella subroutine
1000 Q = somma ripetizioni semi)

P1 - punti del computer

P2 - punti del giocatore

decrescente di punti:
| SCALA REALE
2 POKER
3 COLORE
4 FULL
5 SCALA
6 TRIS
7 DOPPIA COPPIA
8 COPPIA
9 CARTA ISOLATA

18 DI Zi32) Il CL32)

29 DI S i33a)8 BIM X 1%

=20 DIM Y i5) CIF TIE: : DI RiIE
i

e DIM 815 DIHM L IS)

i83 LET H=2 FOR RA=1 TO &

4S5 FOR E=1 TO 4 LET M=MN+1

S8 LET SiM) =E-B LET CtH)Y =H

BB HEXT B HMEXT R

Fi ) iﬂﬁ R=1 TO 3=2: LET ZiA) =R
HEXT B

71 BORCER 4. CLS
= EEEGQ SUE 952 FEINT PARFER S

PRINT

0
=)

PAPER E,.RAT 1.,8.,°7

§
198 PRINT PAPER 5;AT 1,22;"
F B3 “,THE 9:"
110 PRINT PRPER 5 AT o, o0:")s

;TAB 331;:" 3"
115 FRINT PRPER &, :
by FAB IO
128 F?H‘IHT F-"F-IF"EF-I‘ FrHT 1e;

FIT . L w
138 PRINT AT 5 @.-‘" = P

AB 22
140 FOR A=6 10 20

%
FOR B=® ToO =

142 PRINT INK 4;RT A.E;"I"
145 MEXT B: HNEXT A
15@¢ PRINT AT 8.0;"[E”

16@ PRINT OUER 1,67 B5,3;"1";TAEB
g? 25 TAB 15; "3, TAB 21, "4";TAB
185 GO SUB 24@: GO SUB 95@: PRI
NT FLABSH 1;RT 21.,13: "CIAO!

1885 PAUSE 15@: BEEP .7,S

198 LET J=@: LET P1=1E+S. LET P
2=1E+5: LET P=2

200 LET T=0

202 LET J=J4+1: LET P=P+.5
Z@5 IF P1l¢1@@2 THEH GO SUB 950
PRIMT AT 21.9;"MI HAI PELATO"

PAUSE ©: GO TO 190
2@4 IF P2:¢1000 THEN GO SUB 950
PRINT AT 21,10, SEI UN POLLO™:

FRUSE @: GO TO 196
335 PRINT AY 9,26, TAaRT 9,20

210 GO SUB 6808: GD SUB 940
2280 GO SUB 958: PRINT AT 21,4, "
ST MISCHIRNDO IL HMRZZO™

220 FOR A=1 TO 18&8&
24l LET B=IWNT I(Z2xRHNLC) +1
ZE@ LET C=INT (SZ2%RHNDY +1
268 LET D=Z1B LET ZIBy =X 12
278 LET ZiCr=D. HEXT =
289 LET B=-3i.: FUOR H=1 TO S
29@ LET B=B+2

210 LET XiRA)=Z1iB)+: LET Y iRA)=I1B
+1t: HEXT A

280 GO SUB 97©0: GO SUuB 95@: GO
SUE 2000

%EEEGD S5UE 96@: LET Z=1: GO sSus
S=8 LET Z£=0: LET H==3: LET I=0
230 LET L=INT [({(5=-21)*1( {(B800-P1.~-
S@a@l 8011 +PL/SAD+RHD #2080 ) LET
C=D+5

S48 LET C=: LET B=INT I[(RHD*3) +
s | LET H=8

358 IF P«>2INHT P THEN GO TO S

3560 LET R=L

37@ IF D100 THEN GO SUB 950.
PRINT AT 21.132; "CcIp*

Sl IF I=8 THEN PHIHT AT Ei lﬂ,
"BPROD DI ";R: LET T=T+R: LET Pi1=
P1-R: GO SUB 65O

4@ IF I=1 THEHN GO TD S350
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Software ZX Spectrum

410 PAUSE © 790 LET TILI(DI)=Z(E): GO SUB 2@ 1310 IF A<>4 OR I=1 THEN LET B=R
420 IF INKEYS$="N" THEN LET Pi1i=P @1: MNEXT D +1
1+T: GO TO 200 800 GO SUB 9E@. GO SUB 1000 1320 IF A=1 THEN LET H=1
438 IF INKEYS$="0" THEN LET T=T+ 8108 LET D=5: LET I=1. LET F=5 1330 NEXT A
R: LET P2=FP2-R: GO SUB 68@: GO T 820 LET L=INT ((D-21)F((T-30Ra-p 134@ IF B¢2 THEN LEYT U=1. LET L
O 730 +N 1/.500) -8011) +P1-S00+REND 2300) 1)=H: LET D= 15&5 GO TO 147®
440 INPUT @ 830 LET N=118: LET =0: G0 TO = 135@ LET B=5S: C=4: LET MH=0:
445 IF @:>P2-R OR ©:>P1 THEN GO T 49 GO SUB 13B0: HETUHN
0O 440 = 240 GO 5SuUB 97@: GD SUB 190 136@ LET H=H+1SEB GO TO A
450 IF @>T THEN GO SUB &69S@&: &GO 858 IF 5:F THEN LET P2=P2+T: GO 1367 LET B=3: C=2: LET H=2:
TO 440 SUB 680: GO TO 590 GO SuB 1380
468 LET T=T+R+a: LET P2=P2-R-8: 86@ LET FPl1=F1+T7T: GO SUB G682 1368 LET 5=5+1000+H-18@: RETURN
GO SUB EEQ@ 878 PRINT FLASH 1; FAPER &6;AT 1 1369 LET B=1: LET C=1: LET M=2-
4790 IF D<12@2 AND T.,iQ+1) (=3.2 ,1; "SPECTRUM": GD SUB 910 GO SUB 1380
THEN LET PE2=RZ+T: GO SUBS 708 U B80_PAUSE @: PRINT PAPER S;RAT 1 1370 LET S=5+2000+H.-108: RETURMN
TO 200 o B “: GD TO 20 1371 LET B=2: LET C=1: LET H=3.
480 IF C=B THEN GO TO S6@ Bga PRINT FLASH 1, PAPER 6;AT i GO SUB 1380
499 LET C=C+1 , 23, PLAYER ": GO SUB 910 1372 LET S=5+3000: RETURN
0@ IF D>Z020 THEN GO TO S25 92 PAUSE LPRINT_PRPER S;AT 1 1373 LET B=@: LET C=8: LET H=3:
S1@ IF RHD:->.7S THEN GD TO S25 s GO TO Zee GO SUB 13850
S290 G0 TO S50 910 GO SUB gsa. PRINT AT 61,9;" 1374 LET S5=5+5000: RETURN
S25 LET R=INT (RND:T) +300 LE HIE CARTE" 1377 LET B=1: LET C=0: LET M=4:
S30 IF R:T THEN LET R=T 939 GO SUB 96@: GO SUB 2088: RE GO SUB 1380
S48 IF R>>»P1l-0 THEN LET R=INT 1! TURN 1378 LET S5=5+7000: RETURN
F1-8) 72) 94 FOR A=1 TO 26 STEP 6. FOR B 138@ IF RMDc¢.45 THEN LET U=B: GO
=42 IF R:P2 THEN LET R=P2 =19 TD 19: PRINT AT B,A; "N TO 1400
S45 IF R=0 THEN GD TO S6@ NEXT NEXT A: RETURN 13990 LET W=C
SS@ GO SUB Pi1@: GO SUB 67@. GO ase FDH A=0 TO 15 1420 LET B=0: LET I=0: FOR A=S T
o 410 955 PRINT INK S:AT 2i.A,; "B ;AT 0O 1 STEP -1
S60 LET P1=P1-0: LET T=T+8: GO 21,31-A; "W 1410 IF R{A) <*H THEN LET I=I+1:
SUB 720 57 HEXT [RA: RETURH LET Li{Xr=A: GO TO 1459
570 GO SUB G66@: GO TO 730+N 96@ FOR A=1 TO 5: LET T(A)=X(A) 1420 IF M=0 THEN GO TO 1450
S8@ LET HM=H+1: IF M=2 THEN PAUS : _HNEXT A: RETURN 1425 LET B=B+1
E S@&: GO To 282 972 FOR A=1 TO S: LET TI(A) =Y (A) 1430 IF M=2 AND C=1 AND B<=2 THE
S83 IF M»2 THEN GO TO 202 - NEXT A: RETURN N GD TO 1450
585 GO TO 595 1002 LET R=0: LET @=0: LET W=0: 1448 LET S5=5+T (R)
S0 GO SUBD 959: PRINT AT 21,11; LET 5=8: LET D=0 145@ HNEXT A: LET HM=T {1}
“CHE FAI 7" 181® FOR A=1 TO =: LET M=T (A} 146@ IF Z«¢>1 THEN RETURN
595 PAUSE O 1820 LET C=A: FOR B=fA+1 TO S 1470 LET E=10+W: FOR A=11 TO E
600 IF INKEY$="C" THEN LET HM=M: 1238 IF Ti(B)>M THEN LET HM=TI(B) : 1488 LET TIL(A-12)) =Z{A)
1: GO TD 360 LET Cwm 1498 NEXT A
610 INPUT © 1249 NEXT B 15@@ FOR R=1 TO S5: LET X (A} =T (A)
628 IF 2>1002 AND I=0 THEN PRIN iggg hE;TTACI=TtH]: LET T(R) =M EEEExIE¥:HHETUEEH aia e
T AT 21,9; "LIMNITE 1008 - =@ =@ TO .24 STEP
ot e s T w0 sus | L8B3 LBV Sihii8. SroRTE.D 022 286175525 38
6380 IF ©>T AND I=1 THEM s (A} - FOR B=1 TO 5 .5,2: LET C=R+1l: LET B
898: GO TO 51 B0 WS 109@ IF C(T(RA))=C(TiBI) THEN LET =CIT({A/6) +1)1): GO SUB B+2082: L
5490 IF D<1002 AND @:800 AND I=0 RIA)=R(A) +1 ET B=S(T((A/6)+1)): GO SUB B:+201
THEN GO SUB 708: GO TD 220 1120@ IF SITIAY)Y=S(TI(B)) THEN LET 1: IF N=1 THEN RETURN
650 IF I=1 AND D<200@ AND 9>T.-1 DIA)=0(A) +1 2002 NEXT A: RETURN
.2 THEN GO SUB 70@: LET P2=P24+T. 111@ MNEXT B: LET R=R+R (A} 2003 LET A$="7 ": Gu TO 2011
GO SUB 688: GO TO 200 2004 LET As="8 ": TO 2011
E6@ LET T=T+0@: LET P2=P2-0: GO 1120 LET 90=0+0(A): NEXT A : 2005 LET As$="9 *": GD TO 2011
SUB E80. GO TO 480 1139 IF R¢>S THEN GO TO 1362 . 2806 LET As="1@": GO TO 2011
670 LET P1=Pi-R-8@: LET T=T+R+® 114@ FOR A=1 TO 4 2907 LET As="J ": GO TO 2811
688 PRINT AT S5,3; “:AT B, 115@ IF CiTI(AM) -1<¢>CIT(A+1))}) THE 28086 LET As=""& “r GO TO 2011
« iy gF Pann S, AT 2¢ “ . oY M GO TOD 1190 29009 LET AsS="K *: GO TO 2011
2,3;P1;AT 2,55; “; AT a.,85; 116@ MNEXT A 2018 LET A%="A :
P5. RETORN. 1178 IF ©=25 THEN LET S=Ti(1) +000 2@11 PRINT AT 18.C." ";As$;"” "“.,A
699 GO SUB 95@: PRINT AT 21.8;° @: RETURNM T 11.A+1;" ,HT 1& A+l;*
LIMITE IL PIATTO": RETURN 1188 LET S=T (1) +4000: RETURN ;AT 19,A+1; " A% RETURH "
780 GO SUB 95©: PRINT AT 21,10; 1199 IF ©=25 THEN LET S=T (1) +608 2012 PRINT INK ?'F'T 1=,C.
“NON PER ME": PAUSE 40: RETURHN @ RETURN ;AT 13.C; " “iAT 1¢,c,"
718 GO SUB 950: FRINT AT 21,8; " 1208 LET 5=T (1) ;AT 15.C; " “"JAT _A6,C;
RILANCID DI “,;R: RETURN 121@ IF Z<¢»1 THEN RETURN AT 17,C; : RETURN
720 GO SUB 95@: PRINT AT 21,19; 12308 IF @<>17 THEN GO TO 1:?5 2013 PRINT INK 2.AT 12.C; .
“O.K. CI STOD": PAUSE 40: RETURN 124@® LET D=1S@@: FOR A=1 TO AT 13,C; 7 ,HT 146 *
738 IF P<¢>INT P THEN GO SUB S5@ 1550 IF ©1R) <34 THEN LET U=1- LE BT 15,C5 wa AT 16,3 '
: PRINT AT 21.5;"@QUANTE E QUALT T L{1)=A: GO TO 1470 AT 17.C, : RETURN
SCARTI 7": GO TO 750 126@ NEXT A 2914 PRINT AT 12.C; " 13
742 GO SUB 95®: PRINT AT 21,1©; 1279 LET HM=9: LET I=0: LET B=90: ,c;__‘__ AT 14,C,;° 1S
Yi50 BAUSE ©: IF INKEY$="S" THE 1980 If CiT§ g "'HEE%EF‘:E; e
= U : ="5" THEN 1280 IF CIT(R))-1=C(T(A+1) $ S5 oz
GO TO 698 GO TO 133@ % 123 THEN 5015 PRINT AT 12,C;° 13
760 INPUT U 129@ IF CITI(A)) -2¢>CI(T(A+1)) THE il BT 18.C; 15
765 FOR A=1 TO W: INPUT LI(A): N N IF Ac>1 AND Ac>4 THEN GO TO A3 i v AT 15.C; 17
EXT A S3 % i, “. RETURMN
778 LET N=1: TR D=1 TO U 130® IF M<¢>1 THEN LET HM=5 92@8 LOAD "CAR"“CODE
780 LET E=E+1: LET YIL (D)) =Z(E) 1385 IF A=1 THEN LET 1=1: GO TO 2100 RUN
LET RA=6%IL (D)) -6 1320
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Software ZX Spectrum

rimischia. Oppure si premera “A™ o un
altro qualsiasi tasto per aprire e si scrivera
quindi la cifra di apertura. Se invece e stato
lo ZX ad aprire s1 premera “07", che vuole
dire O.K., per dire che si intende giocare,
“N" per non giocare, oppure “R™ o un
qualsiasi altro tasto per dire che intendete
rilanciare.

A seconda che scartiate prima voi o lo
Spectrum vi si chiedera: “QUANTE E
QUALI SCARTI?” o *n PER ME, TU
QUANTE NE VUOI?"; allora si premera
“S" se si € serviti oppure si da prima il
numero di carte che s1 intende scartare e
poi quali, riferendosi alla numerazione po-
sta sopra di esse. Quindi di nuovo vi verra
chiesto "CHE FAI?" o "RILANCIO DI™
e si rispondera nel modo visto sopra. Si
gioca al lmite del pratto e 'apertura e al
massimo di 1000 dollari; se si superano tali
limiti la puntata viene ignorata e compaio-
no gh opportuni messaggl. Al termine di
ogni mano verra aggiornata la somma in
nostro possesso: il computer provvedera a
mostrare le sue carte ed il vincitore verra
visualizzato con un lampeggio.

Il listato

Il programma si compone di quattro
parti principali:

| - quella compresa tra le hinee 10 e 970

- la subroutine 1000
- la subroutine 2000

4 - 1l hstato 2

L1 anahizzeremo nell’ordine sopra ripor-
tato.

70 s1 forma 1l mazzo di gioco che viene
memorizato in Z()

80-180 si disegna 1l tavolo da gioco

220-310 s1 mischia 1l mazzo e si assegna-
no alternativamente le carte allo ZX e al
giocatore. Per mischiare il mazzo si scam-
biano a caso due elementi del vettore Z:; se
il tempo richiesto per tale operazione ¢
troppo lungo si puo diminuire alla linea
230 il numero di scambi

320 mediante la subroutine 1000 1l com-
puter controlla le carte in suo possesso e
determina 1l gioco da seguire

328-720 in queste righe ¢ compresa la
fase delle scommesse

730-790 s1 effettua lo scarto da parte del
glocatore

850-930 si confrontano 1 punteggi otte-
nuti, si determina il vincitore e si mostrano
le carte dello ZX
Subroutine 1000

Tale subroutine individua la combina-
zione ottenuta, ne calcola i relativi punti e
(solo nel caso stia analizzando le carte del-
lo ZX) determina le carte da scartare.

Aggiungo alcune parole riguardo al me-
todo utihzzato per il calcolo der punti.

Si gioca con un mazzo di 32 carte
(7.8.9.10,J.Q.K A), i punti ad esse attribui-
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IFEFFEEEFF R LI X TR X F L RS E XX AXEET
* ITSTAHTC = 3
E3 CHRERT T ERD SGREFICT *
* SAUVE "“"CARY CODE S26806, 160 *
F A X I F I IR I T EFEFIFF SRR SRR LT EHES
E-EB LET X=2052: ET Y =205 LET i

7@ FOR A=1 TDO 21: READ 8%

S8 FOR B=9 T0O RERD D

9@ POKE USSR Bs+B D

182 NEXT B: NEXT A

288 DRTH "H”,ﬂ;i;?,lﬁ,lﬁ,ﬂi,ﬂi;
1,"B" ,08,128.224 ,.240,2408,248,248,
iyl Bonlipt © TEEL ¢ g S B I N S B By s e PRy SRR 5 el R
;H,K,h;E#E;E#E,E#E,"E",B,E,l,?,ﬂ
Lol o EBT ;s " FE A P X oY a Y i . "
G, 248,224 .Y Y . YY) Y,Y,"H",8,8.,1
28,224,248, X, X, 2584 ,V"1I",127 .U, ., 3
1,7,1,8,0,"Jd",Y,Y.,.Y,Y 254,248 .8,
g, "K".¥.219.219.,153.,24,24 ,60, 1206
o N N Y Y AT ;3 88, T s 2O,
¥,X,248,224 ,128,0,0,"N",1.3.,7,15
33, 0,197,.Y . 0" ,248,X,254 ,Y ,Y .Y,
Y.,¥,"P" ,0,8,.0.2.,129.,105 ., 2231 .23,
Q" L1208 ,192.,224 ,240.240 , A, 254, ,
YR ,0.8,86,.8,84.88,3126,Y 9" ,1858,
6ad.,24 .,,0,6,86,0,"T",Y ., 128,159,144
4,156,144 ,144 ,.355 ., ,31.U.,1237.Y
E ‘:-:.._..- F :.I; F b ) r ‘f

Listato 2
ti vanno da 32 per I'asso dicuon a | peril  Subroutine 2000

sette di picche. Ad ogni carta corrispondo-
no due numeri: il primo individuato dal
vettore C(). il quale assume valori che van-
no da | peril sette a 8 per I'asso. 1l secondo
immdividuato dal vettore S() che assume va-
lori da 1 per cuort a 4 per picche. Si vede
per prima quale combinazione si ¢ ottenuta
e ad un numero di punti fisso per ogni
combinazione (da 1000 per la coppia a
8000 per la scala reale) vengono aggiunti i
punti relativi alle carte significative di ogni
combinazione.

1000-1060 si dispongono le cinque carte
in ordine crescente

1070-1120 s1 calcolano le npetizion: del-
le carte e dei semi che serviranno ad indivi-
duare la combinazione ottenuta

1 140-1200 s1 vede s1 51 € ottenuta la com-
binazione di scala reale, di scala, di carta
1solata.

1210-1350 determinano., solo nel caso
che s1 stiano analizzando le carte dello ZX
(Z=1), se c1 sono possibilita di andare a
colore, a scala, e le carte da scartare, oppu-
re se tali possibilita non esistono calcolano
le carte da scartare essendosi ottenuta la
combinazione di carta 1solata

1360-1378 si vede quali delle restanti
combinazioni si sia ottenuta

1380-1450 s1 calcolano 1 punti della com-
binazione ottenuta

1460-1500 se Z =
scarto

1 si provvede allo

Tale subroutine provvede a visualizzare
le carte sullo schermo. Precedentemente
avevo usato una matrice anziche semplici
PRINT, ma ci0 rallentava la stampa delle
carte.

Riguardo a tale subroutine ritengo inu-
tile aggiungere altro; passiamo quindi al-
I"'ultima parte del programma, che é la par-
te che si occupa della grafica.

Listato 2

Questo listato determina | caratten gra-
fic1 necessari per rappresentare 1 semi delle
carte da gioco. Sono stati utilizzati tutti e
ventuno quelli disponibili, la maggior par-
te per il seme di fiorn.

Infine bisogna aggiungere qualcosa ri-
guardo alla registrazione su nastro. Non
potendo infatti inserire (per mancanza di
memoria, ma anche per convenienza, in-
fatti cosi non s1 dovra attendere ad ogni
RUN la formazione dei caratter: grafici) il
listato 2 assieme al listato principale, si
scrivera prima il listato 2, si dara 1l RUN
cancellando poi con il NEW (e NON scol-
legando 'alimentazione) per battere il li-
stato del poker.

St salva su nastro dando prnima

SAVE “"POKER™ LINE 9000 e quindi

SAVE “CAR" CODE 32600,168
cosi al momento di caricare il programma
st da LOAD "POKER" ed il programma
stesso provvederda automaticamente a cari-
care anche 1 carattenn grafici. LA
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a cura
di Maurizio Bergami

Dato il suo bassissimo costo lo ZX 81 é un calcolatore particolar-
mente indicato per chi voglia avvicinarsi in modo indolore (specie
per il p&rr.-:;fhgﬁu ) al mondo della mfcrafnfﬂrmurfm Dopo aver
fatto un po’ di esperienza si incomincia pero a soffrire per le sue
gravi limitazioni.

Se a quelle hardware hanno piu o meno ovviato tante piccole ditte
producendo interfacce ed espansioni di ogni sorta, per il software
non ¢'é molto da fare e ci si deve accontentare del BASIC residente.
A dire il vero in commercio esiste un FORTH per lo ZX 81, ma
essendo fornito su cassetta e non su ROM (e chi non ha mai avuto
problemi nel salvare sunastro i propri programmi alzi la mano ) non
¢ proprio la soluzione ideale.

Quello che pero a prima vista sembra un handicap puo trasfor-
marsi in qualcosa di utile; infatti il povero programmatore é co-
stretto ad aguzzare l'ingegno e ad escogitare e imparare ogni sorta
di diabolici trucchetti.

Questo mese ve ne presentiamo appunto un paio, frutto dell'in-
stancabile lavoro di due lettori; entrambi mostrano come simulare
sullo ZX 81 delle utilissime istruzioni presenti nei BASIC dei
fratelli maggiori: 'INPUT AT e la coppia READ-DATA.

Routine - INPUT AT

Enrico Ferreguti - Piove di Sacco

Tutti gh utenti dello ZX 81 conoscono gli inconvenienti che
causa la particolare disposizione dello schermo, dove ¢ riservata
una zona per la stampa mediante PRINT ed un'altra zona per
I'input.

Prima di tutto il cursore resta sempre sull’ultima riga di scher-
mo € non puo essere spostato, poi per consentire altri input
quando s1 preme NEWLINE per fare accettare il dato in entrata
questo viene cancellato, quindi per sapere di nuovo cosa abbiamo
inserito da tastiera non c’é altro da fare che stampare la variabile
argomento dell'INPUT sulla zona utente.

Come molti sapranno, negh altri calcolatori tutto cio non
avviene; prima di tutto lo scroll ¢ simultaneo alla stampa e di
conseguenza non puo mai avvenire un errore di codice 5 (segnala-
tore di SCREEN FULL), poi gli input non vengono mai cancel-
lati ed infine s1 puo indirizzare il cursore dove si vuole sullo
schermo.

WU AY 9008 LET INITLC=PEEK 16395:+25063F

EEK 16399

S@@E LET DISPLEY=1+FPEEK 16396+25
o*xPEER 16357

9210 LET POS=IMNITLC- EIﬁPLﬁ?

9218 LET ¥YRX=INT (PSS -=Z3}

SP28 LET XAX=POS-vYAXE2AD

3?{%3 FRINT RHY YHA,,ARA "M, #7 vRX
5030 LET R$=INKEVS

S9@35 IF KE="" THEN GOTO SB&38
9048 LET K=CODF K3

SGPR4S IF K=114 THEN =07TO S92
Sasa IF M =1 .15 THEH Ghlrn_l w4008
E*THH+H A +11 L3>80 THEH LuTE SSEd
2ASE PRINT K3

SB86S LET XAM=xAxX+1

9078 IF IMKEYE<)>" THEN L2OTD AT

323 8910, saee
YAX , XAK: -
Q385 LET XAX=XAX-1
SZi@ GOTO 9a7e
S4@@ PRINT - *
2435 LET XAX=XAX+1
9419 GOTO_2@a7a
3582 LET It
FINLC=PEE 53
E;iéﬁﬁgg ﬁ K 1539S+2S63PF
=INITLC TO FINLD
9515 LET I$=1I
gggg EE{ETtﬁ $+CHRE (PEEK H
T *
S5390 RETURMN RN
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La routine che presentiamo risolve questi ultimi due problemi
creando “ex novo™ un altro cursore che € spostato a piacimento
dall’'utente mediante dei PRINT AT alle coordinate desiderate.

Per esempio, per tradurre in Basic ZX 8] e con la routine
INPUT AT 1l seguente statement in MBASIC:

10 INPUT “QUALE SCEGLI?"; M

s1 dovra scrivere:

10 PRINT AT 21,0; "QUALE SCEGLI?";

15 GOSUB 9000
20 LET M = VAL I
25 SCROLL

Nel programma vengono usate due variabili di sistema: la D-
FILE (loc. 16396, 16397; contiene l'indirizzo di partenza del
DISPLAY FILE) e la DF-CC (loc. 16398,16399; contiene I'indi-
rizzo dell’'ultima posizione di PRINT).

La posizione sullo schermo viene ricavata mediante le linee
9010, 9015, 9020.

Le rnighe da 9025 a 9075 sono un loop da cui si esce solo se si
preme NEWLINE, se s1 € a line riga o se il cursore incontra
qualche altro carattere.

Le linee da 9300 a 9410 servono al movimento del cursore:
quelle restanti a recuperare dallo schermo la stringa da inserire,
infatti il lettore osservando il listato puo osservare che il tasto
premuto viene semplicemente stampato e non viene salvato in
alcuna variabile. Per questo motivo quando si preme NEWLINE
la routine aspetta qualche attimo prima di restituire il controllo al
programma principale.

La routine si usa premendo 1 tasti come al solito, stando attenti
a non premere SPACE, che in modo programma corrisponde ad
un BREAK, con ovvie conseguenze. Per fare uno spazio si dovra
quindi usare 1l tasto SHIFT 8 (cursore a destra) mentre per
correggere si usa il tasto SHIFT 5 (cursore a simistra),

Si noti che la vanabile di ritorno € contenuta nella stringa 8.

READ - DATA simulati

Manlio Severi - Roma

Chiungue si sia trovato a programmare in Basic sullo ZX8I
avra certamente sentito la mancanza delle due istruziomt READ e

READ-DATA 1 REM S ErEE4ZELE LA RLLLERPREERES
i REARD-DATA PER LO ZFTX 81 ¥
& EI MANLID SEUVERI #

EFFEF PP AR F AP R PRI FFEFIFFE AR ELEY
18 DIM RAUXD
2@ LET M=
a8 LEYT AS="N1I.HZ2...., MNX .
48 FOR K=1 TO X
58 GOSUBs 90ee
o LET QIFJ -."._'-F;L Es

+ 1
rFE O, THEH RETLUHM
Hi HE“"‘”
13

DATA. Spesso infatti ¢ necessario assegnare certi valori a dei
vettori, numerici e non, in fase di imzializzazione di un program-
ma. Con lo ZX 81 gli unici modi possibili sono ricorrere a delle
lunghe serie di istruzioni LET o assegnare direttamente 1 valori
con dei LET pero in modo diretto. A parte la poca eleganza,
entrambe le soluzioni hanno gravi difetti: la prima occupa molta
memoria mentre la seconda non appare nel listato del program-
ma ed obbliga a mandarlo in esecuzione con un GOTO invece del
solito RUN, che cancella le variabili gia in memoria.

La routine che vi presento permette di risolvere tutti questi
problemi. Cosi come ¢ pubblicata funziona per valori numerici
soltanto, ma non é difTicile, sfruttando il principio, adattarla alla
costruzione di vettori di stringhe.

I valori da assegnare sono contenuti nella stringa A$ e sono fra
loro separati da una virgola, che € necessario inserire anche dopo
I'ultimo numero della serie.

All'atto dell'esecuzione la subroutine 9000 esamina AS e con la
linea 60 assegna i valori in essa contenuti ad A (): naturalmente
vol potrete usare un qualsiasi altro vettore.

Uno dei vantaggi di questa soluzione ¢ che, dovendo costruire

piu vettori, basta replicare per ognuno solamente le linee da 10 a
60. [ 4
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itrucchi del CP/M

a cura di Claudio Rosazza

STAT

Nell'ambito del set di programmi forniti
dalla Digital Research con il sistema opera-
tivo CP/M, 1l programma STAT, dopo il
PIP, ¢ certamente il piu importante stru-
mento di lavoro per 'utilizzatore. Come il
nome stesso fa intuire, tale programma con-
sente il monitoraggio dello stato di alcum
parametrt intermi del sistema operativo
nonche I'analisi, in termini di spazio occu-
pato, dei singoli file o di intere unita logiche
di massa. Oltre alla funzione di monitorag-
210 lo STAT consente anche 'alterazione di
alcuni degli stessi parametri visualizzati su
console. Riallacciandoci brevemente a
quanto esposto nel numero scorso, per
quanto riguarda la locazione 0003H del
CP/M definita come 10Byte lo STAT ne
consente la visualizzazione in termini di de-
codifica logica ed eventualmente anche la
modifica. Per visualizzare sulla console lo
stato dell'TOByte occorre digitare il coman-
do
STAT DEV:
che replichera sulla console con una tabelli-
na ove ogni dispositivo logico del CP/M
contiene la corrente assegnazione verso un
dispositivo fisico. Volendo modificare que-
sta situazione (e quindi I'lOByte) occorre
digitare 1l seguente comando. uno per ogni
assegnazione che s1 intende modificare:
STAT X=Y
dove ad X corrisponde il dispositivo logico
scelto fra 1 quattro dispositivi logici reali
ammesst dal CP/M e piu precisamente
CON: LST:,PUN:,RDR:, e ad Y corri-
sponde 1l dispositivo fisico scelto nella ta-
bella del mese scorseo.

Lo STAT consente la visualizzazione del-
lo spazio nmanente libero su ogni unita
logica di massa. Il comando nella forma piu
semplificata ¢ STAT, che visualizza su con-
sole lo stato di tutti 1 dispositivi di massa
acceduti in quel momento. Nel parametri
visualizzati € compreso il nome del disposi-
tivo (A +=P:), lo stato corrente di accesso
che puo essere R/W o R/O e lo spazio rima-
nente libero espresso in KByte.

La visualizzazione riguarda solamente i
dispositivi acceduti fino a quel momento
indipendentemente dalla loro presenza; oc-
corre precisare che un warm-boot forzato
da un programma applicativo o dalla digi-
tazione di un Ctrl-C da parte dell'operatore
cancella la tabella contenente 1 drive acce-
duti fino a quel momento con conseguente
visualizzazione nel caso di comando STAT
del solo stato riguardante il drive A: 1
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warm-boot cambia inoltre le eventuali con-
diziomi di R/O di qualsiasi drive a R/W.
Tale condizione delinisce se quel dispositi-
vo ¢ accessibile in lettura/scrittura oppure
solamente 1n lettura. La condizione per de-
fault ¢ R/W e puo essere modificata in due
modi:

| - Sostituendo un dischetto senza effet-
tuare un warm-boot il dispositivo relativo a
quel dischetto viene automaticamente pre-
disposto in sola lettura.

2 - Digitando il seguente comando
STAT d:=R/O
ove d: cornsponde al drive che si intende
predisporre per la sola lettura,

Occorre precisare che tale protezione ¢
operata a livello software all'interno del si-
stema operativo CP/M e non ha mente a
che vedere con una eventuale protezione
hardware (tacca per il write-protect sul di-
schetto) 1in genere gestita autonomamente
dal dispositivo fisico effettivo. Facendo se-
guire al comando unidentificatore di dispo-
sitivo lisico, verra visualizzato lo stato uni-
camente del dispositivo specificato.

Digitando il comando STAT seguito da
un nome ambiguo di file (anche *-*) verra
visualizzata su consolle una tabella con
dati relativi ai singoli file identificati nel
nome ambiguo. Se il nome specificato non
e ambiguo la tabella riguardera solamente
il file secificato.

La tabella riporta i seguenti valori
Recs - Numero di record da 128 Byte occu-
pati dal file
Bytes - Spazio occupato su disco dal file
espresso in KByte
Ext - Numero di extent occupati dal file
Acc - Tipo di accesso
Nome del file

Il parametro Recs indica I'effettiva lun-
ghezza del file, mentre il parametro Bytes
indica lo spazio occupato su disco tenendo
presente che esiste un fattore di blocco mini-
mo allocabile che a seconda dei tipi di unita
di massa pud variare da |KByte a 16
KByte.

[l parametro Ext riporta il numero di
extent occupati dal file ove 'extent corri-
sponde al gruppo di record leggibili dal
CP/M con una sola lettura in directory.

Il parametro Acc definisce se il file, indi-
pendentemene dalla analoga predisposizio-
ne del drive, é accessibile in lettura/
scrittura o in sola lettura. Infine il nome del
file puo essere 0 meno incluso fra parentesi
tonde: 10 definisce se quel file & di tipo SYS
o di tipo DIR. L'unica differenza fra un file
di tipo SYS ed uno di tipo DIR consiste nel
fatto che il primo non viene visualizzato da

un eventuale comando DIR mentre il se-
condo s1. Occorre precisare che la maggior
parte del programmi applicativi tipo Basic,
Word-star etc. non considerano questa con-
dizione e ad un’eventuale richiesta di visua-
lizzazione dei file contenuti in un disco ri-
spondono con i nomi di tutti 1 file presenti
ignorando l'attributo SYS/DIR.

Gl attributi default per un file sono R/W
e DIR: volendo alterarh occorre digitare 1l
seguente comando
STAT nome-file $a
ove ad a va sostituito I'attributo che si vuole
assegnare a quel particolare file; per asse-
gnare due attributi ad uno stesso file occor-
re digitare due comandi distinti,

Ritornando alla visualizzazione dei para-
metri di occupazione dei file, digitando il
comando STAT nome ambiguo seguito da
$S la visualizzazione conterra un’ulteriore
colonna definita Size contenente il numero
di record del file considerando il massimo
numero di record presenti; per i file scritti
sequenzialmente 1l parametro Size corrn-
sponde esattamente al parametro Recs,
mentre per 1 file scritti in modo random
potrebbe non coincidere in quanto si po-
trebbe aver scritto il record numero 200
senza aver scritto i precedenti 199

Il programma STAT consente, inoltre, di
visualizzare informazioni riguardanti 1 di-
spositivi logict di massa con i1l comando
STAT DSK:

Tale comando visualizza per ogni drive
acceduto ino a quel momento una tabellina
contenente 1 seguenti valori:

| - Capacita del drive espressa in numero
di record:

2 - Capacita espressa in KByte;

3 - Numero massimo di file registrabili;

4 - Numero di file che vengono control-
lati nel caso di sostituzione del disco;

5 - Numero di record contenuti in un
extent;

6 - Numero di record contenuti in un
blocco;

7 - Numero di record contenuti in una
traccia fisica,

8 - Numero delle tracce riservate al siste-
ma operativo.

Occorre precisare che per record si inten-
de 1] record logico del CP/M che e di 128
Byte indipendentemente dal record fisico di
formattazione che puo essere di lunghezza
diversa.

Infine lo STAT consente di verificare gli
User utilizzati sul disco corrente con il co-
mando
STAT USR:
che replichera con un parametro chiamato
Active User che cornsponde allo User da
cui € stato chiamato 1l programma STAT e
con una lista di numeri definita Active files
corrispondenti agh user utilizzati su quel
disco.

Non ricordandosi tutti 1 comandi dello
STAT e non avendo 1l manuale a disposi-
zione ¢ sufliciente digitare

STAT VAL:
per avere un sommano dei comandi dispo-
nibili. E2S
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M23 mark Il - M23 mark V

Piccolo. Leggero. Potente.
Si impara a programmarlo in tre giorni!

Configurazionl a scelta con Hloppy da 5 o da B pollici monitar a fosfori verdi o
a colon (RGB) da 14 pollici.
acheda grafica a colon optionale.

Unita centrale

Un microprocessore ZILOG Z BGA con un clock a 4 MHz gestisce le risorse
del sistema.

Un 2° micro APU effettua tutti « calcoli matematici,

Una memoria RAM da 12B Kbytes & a disposizione utente.

Crue interfacce seriall RS232 programmabill @ un interfaccia parallela permet-
tono il collegamento con 'esterno

Questo insieme da all'unita centrale la potenza richiesta per una larga gamma
di applicazioni

Unita minifloppy
Dua minifloppy da 5" (328 Kbytes ciascuno), samplice faccia, doppia densita,
gestitl da un'interfaccia imterna DMA, (accesso diretto memaoria),

Unita floppy 8"
Due Driver doppia faccia , doppia densita (1,1 MB ciascuno), con possibilita di
formattaziona in futti | format IBM

Tastiera
Un blocco alfanumerico standard con maiuscole e minuscole _
Un blocco numenco separato con | comandl del cursore. —

Un blocco di 14 funzioni programmabili
Le sue numerosa funziom permettono una grande flessibilita a1 utihizzo,

Schermo

25 nghe per BD colonne maiuscole @ minuscole in visiona normale o
tiva ',

32 caratteri semigrafici permettono la costruzione di tabelle o di graflici

"nega-

M 23

PSR — |

SYSTEM SOFTWARE
® Relocatable assembler @ Editor ® Debugger @ Relocatable loader @ Library file editor

@ Subroutines in Assembler possono essere nchiamate all'interno di programmi in
BASIC o in Fortran @ EBASIC - Interprete esteso occupa circa 32 Kbytes @ CBASIC -
Compilatore compatibile con Ebasic consente di aumentare di 5/6 volte |la velocita di
esecuzione @ MBASIC — A doppia precisione (13 cifre) per calcoll tecmici e matriciali
® TBASIC - Per trasmissiona dati e collegamento con altri computers @ FORTRAN IV -

PIPS, un linguaggio facile da imparare, sfrutta al massimo le capacita della macchina

Il PIPS, software unico, sviluppalo per uso gestionale, ¢ molto pia vicino alla mente
umana dell’Assembler, del Fortran, del Basic. |l PIPS permette a it di usare un
potente computer con facilita. Il PIPS lavora utilizzando oltre 100 comandi. La gestione
dei dati avviere tramite la semplice selazione di guesti comandi. Per ricercare dei dati
si imposta il comando CS5. Per sortare s imposta SORT. Per funzioni grafiche si
imposta GR, E cosi via. Vari programmi & funzioni possono essere ottenule a seconda

Per calcoll tecnico-scientifici @ COBOL - Corrispondente a livello ANSI 74 @ UCSD
PASCAL @ L'SGL & un linguaggio grafico che permette, eventualmenta anche con
monitor a colori, di eseguire disegni estremamente complessi utilizzando la libreria
BASIC con delle subroutings per le funzioni piu comuni.

specialistici

Vasta scelta di software applicativo gestionale-scientifico

dell'ordine con cui si selezionano i comandi. Il PIPS elimina la necessita di programmi
Alcuni tipi di lavoro richiedono soltanto di digitare « comandi nal loro
ordine, per agttenere | risultatl richigst!

M 243 — M 343 Una famiglia di micro da 8 e da 16 bit multiutente con
multiprogrammazione

L'M 243 e I'M 343 sono |l culming di anni di esperienza combinati con la piu sofisticata tecnologia. Sono microcomputers
completamente nuowvi che si adattano perfettamente ai piu disparati tipi di applicazioni, Offrono possibilitad di ampliamento
in memaoria centrale con schede; in memoria di massa con dischi floppy da 5" e da B" e dischi rigidi Winchester. Qltre
ad avere inserite interfacce di qualsiasi tipo e a poter essere utilizzatli come terminali intelligenti di computers pid potenti,
sono dotati di uno schermo completamente grafico ad altissima definizione anche a colori e permettono la gestione di piu
posti dilavoro in mulbi-programmazione,

Unita Centrale

Un microprocessore a 8 bit ZBOA gestisce le risorse del sistema nel M 243,

Un microprocessore a 16 bit B0B6 @ invece utilizzato nel modeillo M 343,

Un 2° processore logico effettua tutte le operazioni logiche sul numeri fino a 32 bit in virgole flottanti

Un countar/timer programmabile da software controlla la successione delle operazioni.

Un arologio in tempo reale, con batteria tampone, fornisce |la data e |'ora & permette di avviare, tra I'altro, dei program-
matori ad aore prastabilire,

Una memoria RAM da 192 Kbytes a 1 Mbytes & a disposizione utente. Tale memoria consente la presenza di piu posti
lavorocomplati in multiprogrammazione.

Quattro canali seriali RS232 programmabili da 50 a 19.200 Baud e un canale parallelo permettong il collegamento con
I'esterno.

M 343 mark V

M5 - Home Computer
Il micro piu piccolo della nostra famiglia

3l collgga al televisore a color O casa e ad un regisiratore
a cassaiie

Unita cenirale

Z BOA - AAM 20K RAM +
ling-ad altri 32 K

Uscita per stampanie parallela

Uscita per TV color

Liscita per monitor e altopariante

sintetizzatore musicale, generatore di ruman bianchi,

viera gralica 16 color in configurazione standard

Optionali n, 2 Joypads per video game

Tastiera con 52 tasti a 4 funzion {maiuscoli, minuscali,
istruzionl basic e semigrafical

N* 1 cassetla elettronica con basic. 20 video games su nasiro
nelle lormture standard

16 ROM espandibile con cassetta

INSTALLAZIONE IN TUTTA ITALIA CON LE SEGUENTI
PROCEDURE

- Contabilita generale magazzino fatturazione

Contabilita generale e semplificata per commercialisti
Contabilitd generale a booking per Agenzie di Viaggi
Trattamento testi @ mailling list merge univérsale.
Contabilita finanziaria per scuole ad enti pubblici
Faghe & stipendi per scuole.

- Gestione magazzini componenti & ricambi

Gestione biblioteche

- Gestione i1scritti ordini protessionali

Calcolo strutture per zone sismiche

- Gestione laboratori di analisi cliniche.

STAMPANTI B0-132-220 COLONNE ANCHE GRAFICHE
A MATRICE DI 9 AGHI ED A MARGHERITA.

PLOTTER A 8 COLORI.
CONVERTITORI ANALOGICI/DIGITALI E D/A.

Cercansi distributori per zone libere



X Gli home computers.
HEWLETT PACKARD, SINCLAIR SPECTRUM, NEW BRAIN, COM-

MODORE 64, VIC 20, TEXAS Tl 99/4A, TEXAS CC 40, SINCLAIR
ZX 81, EPSON HX 20, MPF Il, DRAGON, TRS 80 M100

X 1 personal computers.
HEWLETT PACKARD, APPLE, VICTOR, EPSON QX 10

X le stampanti.

EPSON, OKI, ITOH, OLYMPIA, TRIUMPH ADLER, SEIKOSHA

X 1 floppy disk.

RHONE POULENC FLEXETTE

& le periferiche, i programmi, i libri, gli accessori.

Tutto questo, e non solo questo,
alle condizioni piu’ convenienti

e con la migliore assistenza.
ﬁ

bit computers

Otterte promozionali, mercato dell'usato, credito personale, leasing
Calendario completo di corsi

1 -2
““ ANILE oY 3\ M a LATINA: via Armando Diaz, 14 - telef. 0773/495285
4 J“- [ >/ | = ' LATINA corso della Repubblica, 200 - telet 0773/497301

Computer shop: Roma, via F. Satoll; 55/57/59 CISTERNA DI LATINA via Aversa, 11- telef 06/9696973
(p.zza Pio X|)-tel 06/6386096-6386146 VITERBO wvia Giacomo Matteott:, 73 - telef 0761/ 38669

Sede centrale: Roma, v. Flavio Domiziano,10 GAETA lungomare Caboto,74 - telet 0771/470168
(EUR) -tel 06/5126700-5138023 TARQUINIA via S Lucia Filippini, 17 - telef 0766 /856212
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| prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati dai distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui

A
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prezzi indicali possono esserci variazioni dipendenti dal singolo distributore. Per acquisti OEM e comungue vendite multiple sono generalmente

previsti sconti di quantita. | dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si assume
Tutti | prezzi sono IVA esclusa

responsabilita per eventuali errori o variazioni.

COMPUTER - PERIFERICHE - ACCESSORI

ADDS

Transpart SpA
Lorse Sempione 75 - 20145 Miano

VIEWPODINT VP A-1 Video terminale 12" 25 nghexBD caratten, matrice 5x8,

lastiera separala @ lastiering numerico 1.424.000
VIEWPOINT VP A-2 Unita come il VP A-1, con indirizzamento indipendente del

cursore @ abil /disab. della porta ausiiaria 1.424.000
VIEWPOINT VP 3A + Unitd compatibile con terminale video LEAR SIEGLER ADM-3  1.424.000
VIEWPOINT VP 60 Unith base come VP A-1. con carattenstiche di display (matr.

1+8). configurazione di tastiera, modi operativi, editing 1.824.000
VIEWPOINT VP 90 Unita base come VP B0, con riga di stalo programmabile,

15/30 lunzioni programmabili, 256 caratten o simboli definibili 1560.000
VIEWPOINT COLOR Unith base paragonabile al VP 60, con matnce 5x5 e con B

eolori in loreground e 8 colon in background 3.144.000
VIEWPOINT VP 78 Unitd completamente compatibile con il terminale IBM 3278-2 2.720.000
VIEWPOINT VP G Umith base con capacith grafiche 4512.000
VIEWPODINT VP 60-G Unita con grafica evoluta 4.880.000
ADVANCE (USA)
Condor Informatics Itaka
Via Grancini 8, 20145 Milano
Advance 86 A - BOBE, 128K RAM 1.499.000
Expansion Box - 2 minifloppy da 320 K per Advance B6 A 2.784.000
Advance 86 B - BE A + Expansion Box 4.283.000
Monitor & fosfon verdi 435,000
Nota: prezzi per 1% = 1600 lire
ALTOS (U.S.A.)
Amitalia
Via Volturno, 46 - 20124 Miano
ACS 8000/10 208K RAM 1 floppy 500K + 1 HARD DISK 8" incorporato 10Mb 16.000.000
ACS BOODO/10S/MTU come BOOD/10 + 1 cassetta per back-up da 17,5 Mb 21.600.000
ACS B000/12 20 BK RAM 1 floppy disk da 500K + 1 HARD DISK 8" da 20 Mb 18.400.000
ACS BOODD/12S/MTU come BODD/12 + 1 cassetta per back-up da 17.5 Mb 24.000.000
ACS 8000/14 208K RAM 1 floppy disk 500K + hard disk 8" da 40 Mb 22 400,000
ACS B0OO/14 S/MTU come BODO/14 + 1 cassetta per back-up da 17.5 Mb 28.000.000
ACS 5/150 182 Kb RAM + 2 floppy 1Mb cadauno 5.600.000
ACS 5/50 192 Kb RAM + 1 floppy da 1 Mb + 1 hard disk 5 Mb 11.200.000
ACS 580/10 192K RAM + 1 floppy da 1 Mb + 1 winchester da 12 Mb 12.000,000
ACS 580/20 192Kh RAM + 1 fioppy da 1 Mb + 1 winchester da 22 Mb 14.400.000
ACS 8600/12 512Kb RAM + 1 foppy 500K + 1 Winchester da 20 Mb 27.040.800
ACS BG0D/14 16 bit 500K 1 foppy da 500 K 1 hard disk 40 Mb con

microprocessore Intel 8086 31.360.000
ACS 586/10 512K RAM 1 floppy da 1 Mb + 1 winchester da 10 Mb 17,600,000
ACS 586/30 512K RAM 1 floppy da 1 Mb + 1 winchester da 30 Mb 20.800.000
ACS 586/40 512K RAM 1 floppy da 1 Mb + 1 winchester da 40 Mb 24.000.000
ACS 68000712 16 bit 500Kb + 1 floppy da 500K con microprocessare Motorola

66000 + 1 hard disk da 20 Mb 28.160.000
ACS 68000/14 16 bit 500Kb + 1 floppy da 500K + 1 hard disk da 40 Mb con

microprocessore Motorola 68000 32480 600
U/K § winchester addizionale per 5/150 e 5/50 da 6 Mb 8.000.000
U/K 10 winchester addizionale per 8000/10 da 10 Mb 10.400.000

‘ U/K 10/580 winchester addzionale per 580/10 e 580/20 da 12 Mb 8.000.000

UK 1 15.200.000

4 winchester addizionale per 8000/14 da 40 Mb
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MTU-2 unité a cassetis magnetica da 17 Mb per back-up disco nigido 5.600.000
MTU-3 unita a cassetta magnetica da 17 Mb per back-up disco ngido 5600.000
MTU-4 unité a cassetts magnetica da 17 Mb per back-up disco nigido 6.400.000
MTU-5 unitd a casseits magnetica da 17 Mb per back-up disco rigido 5.600.000
RAM U/K espansione di memoria centrale a 1 Mb 4.320.000
Software di base:
CP/M 320.000
CP/M-BB 482.000
MP/M-86 1.044.000
DASIS 1.365.000
DASIS 16 2402.000
XENIX 1.592.000
UNIX 1.592.000
RM/COS 2.400.000
1§ = 1600 fire
ANADEX INC. (U.S.A.)
Transpant SpA
Corsa Sempione, 75 - 20145 Miano
Stampante OP 9000 A 2.7716.000
Stampante OP 9500 A 2.960.000
Stampante DP 9501 A 2.960.000
Stampante DP 9500 1A 2.776.000
Stampante DP 9620 A 3.168.000
Stampante DP 9625 3.408.000
Stampante WP G000 5760.000
Stampante DP 6500 Line Printer 500 CPS 6.352.000
Nota: prezzi per dollaro 2 L 1.600
APPLE COMPUTER Inc. (U.S.A.)
IRET Informatica S.p.A.
Via Bovio, 5 (Zona ind Mancasale) - 42100 Reggio Emilia
Apple || E 64 Kb e 16 Kb ROM interfaccia registratore a cassette 1.850.350
Scheda B0 colonne 225.000
Scheda B0 colonne con espansione di memona 493.000
Apple |1l (256 KB) disk drive integrato, floppy disk 5,257 140 kb,

interfaccia RS232 sensle e stamp. SILENTYPE. 505 5.200.350
Scheda CPU per CP/M su Apple Il 908.000
Disk Il drive e doppio controller 950.000
Disk |1, drive aggiuntivo 700.000
Stampante termica Silentype (interfaccia compresa) 750.000
Interfaccia Apple seriale 352.000
Interfaccia Apple paraliela 320000
Interfacce Apple IEEE-488 841.000
Scheda Prototyping/Hobby 52.000
Hand Controllers 60.000
Joystick 106.000
Numeric keypad 298.000
Stampante Silentype |Il B0 colonne 656.000
Disk Il drive aggiuntivo 755.000
Profile, hard disk 5 MB con mterfaccia per Apple Il 3.500.000
Monitor || video fosfori verdi APPLE I 400.000
Monitor IIl, & 12 pollici, fosfori verdi 400.000
Borsa in vinile per Apple lil 84.000
Carsar 11l 135.000
Scheda prototyping per Apple Il 103.000
Interfaccia parallela per Apple Il 454.000
Stampante ad aghi per Apple 1.200.000
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Stampante 8 margherita per Apple

Kit di accessori per collegare:

Apple Il E alla stampante sd aghi Apple
Apple Il E alla stampante a margherita Apple
Apple 1l E & profile

3.600.000

36.000
36.000
300.000

Apple |1l alla stampante ad aghi Apple 36.000
Apple alla stampante margherita Apple 36.000
LISA unita centrale + TASTIERA + 2 drive per floppy da 800 KB

profile ed il sistema per ufficio con 6 software applicativi 17.000.350
Interfaccia parallela 370.000
LISA termmal (LISA) 560.000
Pascal (LISA) 1.120.000
Basic-plus (LISA) 560.000
Cobol (LISA) 1.870.000
Kit di accessori per collegare LISA alla stampante ad aghi Apple 36.000
Kit per stampante a margherita Apple 36.000
Kit di accessori del Profile per Lisa 120.000
LISA File ware scatola di 5 dischetti 112.000
Accessori e software (non di produzione Apple Computer)
Monitor fosfori verdi 9° 200.000
Monitor Philips fostoni gialli 380.000
Monitar Hantarex & colon BO7.000
Mega-Disk Doppio drive 5 doppia faccia con controller 2.998.000
Doppie Orive 8" S.D. Doppia faccia 3.268.000
Doppie Drive 8™ D.D. Doppia faccia 3.530.000
Modulatore UHF B2.000
Interfaccia IRET Centronics con grafica per 738 190.000
Interfaccia IRET standard Centronics 155.000
Interfaccia CCS parallela 292.000
Interfaccia CCS seriale RS232-C 347.000
Interfaccia senale sincrona CCS 479.000
Interfaccia Centronics con Buffer SET 400.000
Scheda CCS GPIB IEEE 488 662.000
Scheda CCS A/D converter BCD 269.000
Controller per Drive 8" FAST Singola densita 402.000
Controller + Software per compatibilita IBM su 8" singola densita 170.000
Scheda Z B0 Microsoft per Sistema Dperativa CP/M 947.000
Cobol B0 Microsoht per Scheda Z80 1.753.000
Fortran B0 Microsoft per Scheda Z80 456.000
Basic Compiler Microsoft per Scheda ZB0 863.000
ALDS Microsolt (sistema di swluppo per programmi Assembler BOBO, 280 e £502) 292.000
Scheda orologio calendario CCS 280.000
Arithmetic Processor CCS 1.114.000
Scheda espansione Maxi RAM 16K BASIC 269.000
TASC Microsoft (compilatore Applesoft) 409.000
BASF
Data Base Sistemy sri
Vie Legioni Romane, 5 - 20147 Milano
7105 - 48 K RAM. macchina slave £.,000.000
7120 - 64 K RAM, 3 minifloppy da 160 KB 8.000.000
25 - 64 K RAM, 3 minifloppy da 320 KB B.900.000
7130 - 64 K RAM, disco 5 MB+minifloppy 400 KB 11.400.000
7161 - Modulo aggiuntivo disco 5 MB 5 3.800.000
Interfaccia seriale RS232 aggiuntiva 750.000
CALCOMP (USA)
Calcomp 5.p.A.
Palazzo FI-20090 Milanofion Assago (Milano)
Plotter M84 (8 penne, Ad) 2.850.000
Plotter 81 (8 penns, Ad) 1.750.000
Plotter Calcomp 1012 18.400.000
Plotter & tamburo modulare 1037 21.120.000
Plotter a tamburo modulare 10373 26.080.000
Plotter a tamburo modulare 1039 28.800.000
Plotter a tamburo 1051 42.400.000
Plotter a tamburo 1056 69.600.000

Nota: prezzi del dollare a L 1.600
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CANON

Canon ltale S.p.A

Via Zante, 16/2 - Milano

AS-100/M 4.908.000
AS-100/C 7.904.000
A-1111 Tastiera 312.000
A-1300 25" floppy disk drive 2.953.000
A-1330 28" loppy disk drive 6.124.000
A-1350 10 Mb Hard disk + 5" FD 9.425.000
A-13505 10 Mb Hard disk 8.122.000
A-1200 Stampante grafica 1.417.000
A-1210 Stampante colori ink-jet 1.800.000
A-1011 1/0 Extension/board 236.000
A-1500 V24/R5232C 236.000
A-1502 Centronics Interface 144.000
Interfaccia di communication di tipo sincrono 289.000
A-1020 128 Kb RAM 549000
A-1021 256 Kb RAM 945.000
A-1022 384 Kb RAM 1.320.000
A-1001 RAM Chip 128K 428.000
A-1002 Clock Set 150.000
A-1004 32 Kb VIDED RAM 238.000
A-1100 Ponting Device 119.000
JI-20 Cassetta colore per A-1210 31.000
JI 258 Cassetta inchiostro nera per A-1210 18.000
CASIO (Giappone)

Ditron S.p.A.

V.le Certosa, 138 - 20156 Milano

FP-1000 Unitd centrale BN 1.129.000
FP-1100 Unita centrale colore 1.311.000
FP-1001 Monitor verde 422.000
FP-1004 Monitor colore 1.263.000
FP-1020 Digk drive da 640 Kbyte 2.187.000
FP-1030 Espansione RAM 16K 405.000
FP-1031 Contenitore ROM fino a 16K 713.000
FP-1060 Espansore 4 porte 1/0 B74.000
FP-2000 Sistema Operative CP/M 2,2 182.000
RX-B0 Stampante 100 cps. BD col. grafica 960.000
FX-80 Stampante 160 cps. B0 col. grafica 1.400.000
MX-100 Stampante 100 cps. 132 col. grafica 1.680.000
FP-200 - computer portatile 8K RAM 636.000
AD 4180G - adanatore corrente 44.000
FP-201 - espansiona 8K RAM 115.000
FP-1035 - interfaccia RS 232C 129.000
FP-1083 - cavo per RS 2320 69.000
FP-1021 - disk drive da 70 KB 874.000
FP-1011 - stampante - plotter 4 col. 405.000
FP-1085 - cavo per stampante - plotter 73.000
CAT

Telcom s.rl

Via Matteo Crvital, 75 - 20148 Milano

Accoppiatore acustico 696.000
Nota: prezzo per dollaro a L 1,450

CENTRONICS DATA COMPUTER CORP. (U.S.A.)

Centronics Data Computer Mtalia S.p.A.

Via Achille Grandi, 10 - 20083 Cologne Monzese (Ml)

150/2 1.250.000
150/4 1.425.000
15212 1.800.000
152/4 1.900.000
154/2 grafica 1.800.000
154/4 gralica 2.000.000
351 3.600.000
352 3600.000
153 4.200.000
353 ASF 5.700.000
3157 5.100.000

MCmicrocomputer 26



GUIDACOMPUTER

358 6.000.000
358 ASF 1.200.000
LW 400 11.000.000
6085 16.000.000
Moo | 25.000.000
MOD. 1 29.000.000
Moo, i 36.000.000
COLUMBIA Data Products Inc. (USA)

Eledra 3§ Spa

Viale Elvezia, 18 - 20154 Milano

Exp. 256 K RAM 1.699.000
Scheda Z-80 CP/M 1.130.000
Interd. monitor bnfcolon RGB 712.000
Co-processor antmetico BOB7 940.000
Interi, doppia RS-232C asincrona/sincrona 428.000
Tastiera con tasti funzione e lasl. numerico 428.000
COMMODORE (U.5.A.)

Commodore Maliana srl - Vie FMi Gracchi, 48 - 20092 Cimsello Balsamo (M)

VIC-20 199.000
1210 espansione 3 K RAM 66.000
1110 espansione 6 K RAM 86.000
1111 espansione 16 K RAM 172.000
1211 M 3 K Super Exp. 75.000
1212 Programmers Aud 47500
1213 Mach. Language Monitor 41500
1214 Sintetizzatore vocale 175.000
4011 VIC-Rel (per controllo Rele) 95.000
4012 VIC-Switch (per collegare fino a 16 VIC) 225.000
2011 VIC-STAT cartuccia 85.000
2012 VIC-GRAPH cartuccia 95.000
T1 Interfaccia IEEE 488 per VIC 175.000
T3 Interlaccia Centronics per VIC 115.000
CBM/64 CPU B4K RAM 625.000
B4 Executive (sistema a valigetta con wideo 5™ e minifloppy) 2.300.000
Cartuccia e sistema operativo CP/M per 64 125.000
12 Imerfaccia IEEE 488 per 64 175.000
1530 registratore & cassette 120.000
1541 minifloppy 170 K per VIC & 64 585.000
1601 Monitor monocromatico 12° 285.000
1701 Monitor & colori 14™ con audio 430.000
MPS 801 Stampante B4.50 Cps 450,000
1526 Stampante 60 cps 80 colonne 585.000
1520 Stampante plottante a 4 colori 375.000
1311 Joy Stick per Vic e 64 13.500
1312 Paddle per Vic e 54 22.500
4016 1.285.000
4032 1.385.000
B032 - SK lastiera separala video onientabile 1.675.000
809G - SK 2.150.000
8000 Super-PET 134 K 2.350.000
2031 wnité 170 K Single Drive 650.000
4040 wnits 343 K Dual Dnve 1.900.000
8050 wnita 950 K Dual Drive 2.125.000
B250LP 2 M Dual drive 2.600.000
8250 wnith 2 M Dual Drive 2.450.000
9060 wnith 5 M Hard Disk 6.200.000
9090 unitd 7.5 M Hard Disk 6.700.000
4023 stampante ad aghi 60 cps BO colonne 625.000
B023 stampante ad aghi 150 cps 132 colonne 1.195.000
CBM 6400 Stampante a margherita 2950000
8010 accoppiatore acustico 595.000
B-1 64 K Board (con sistema operative PM-96) 575.000
B-2 CP/Maker (con 64 K RAM + CP/M 2.2) 1.450.000
B-3 Scheda ad alta risoluzione grafica 120.000
COMPITANT

Comprtant

Via Vittorio Emanuele 1| § - 81021 Campobello oi Mazara (Trapani)

Compucolor 11l 40 K con stampante BO/132 col 120 cps. monitor 12” 3.990.000
Compucolor 11l 40 K come voce precedente con monitor 14" B colon 4.730.000

Mod. Leonard manitor 14” B colori + drive 87 + stampante £.990.000

Compucolor Executive 16 K con Hoppy 92 K 5.818.000

Espansione 16 K RAM 420.000

Floppy 8" aggiuntive 2.748.000

COMPUTER COMPANY

Computer Company 5.4.5

Via San Giacomo, 32 - 80133 Napoli - Tel 081/310487-324786

TIN 100 64 K RAM-1 MB 11.000.000

TIN 200 64 K RAM-2 MB 12.300.000

TIN 604 64 K RAM-4 MB 15.900.000

TIN 610 64 K RAM-{10Mb+1Mb) 18.500.000

TIN 620 64 K RAM-{20Mb+1Mb) 22.150.000

TIN 630 64 K RAM-{30Mb+Mb) 26.560.000

Unita & floppy disk 1 Mb 2.750.000
5 " T 1IMb 3.200.000

Computer TIN 64 K (terminale intelligente) 6.400.000

Scrivania 495,000

Scheda espansione per TIN 64 K 950.000

CONDOR INFORMATICS ITALIA

Via Grancini, 8 - 20145 Milano

PITAGORA UFFICID

Pitagora Laser Unitd centrale Z B0 con 8 K RAM 260.500

M16 Espansione di 16 K RAM 115.000

MG4 Espansione di 64 K RAM 208.000

C80 Ineraccia stampante 62.000

Joy 2 joystick 62.000

PCO Stampante @ 4 colon 40/B0 car. per nga 510.000

REG Registratore 52.000

PITAGORA PERIFERICHE

5 PAPPLE Hard disk 5 MB per Apple Il 4.010.000

10 PAPPLE Hard disk 10MB per Apple Il 4.460.000

10 PCIBM Hard disk 10ME per IBM PC 5.345.000

| PAPPLE Floppy 5" 143K per Apple Il 525.000

COSMIC (ltalia)

Cosmic 5.1

Largo Lugi Antonell, 2 - 00145 Roma

Rack Quasar 1/2 - 1 drive 8" doppia laccia per Apple 2070.000

Rack Quasar 2/1 - 2 drive 8" singola faccia per Apple 2.600.000

Rack Quasar 2/2 - 2 drive 8” doppia faccia per Apple 3.300.000

Rack Quasar 20 2048 KB 8" per Apple 3.800.000

GALAX serie 70

Mod. 72 64K RAM + videa 24xB0 + 2 floppy S.D. per 1 Mb 7.850.000

GALAX sere B0

Mod. B2 64K RAM + video 24<B0 + 2 foppy D.0. per 1Mb 8.450.000

Mod. B2/M2 128K RAM comp. MP/M per 2 ulenti 9.250.000

GALAX serie 380

Mod 382 64K RAM + video 24xB0 + 1 disco winch. da 8 Mb + 1 floppy da 1 Mb  11.900.000

Mod. 382/M2 128K RAM Comp. MP/M per 2 utenti 12.700.000

Mod. 382/M4 256 RAM Comp. MP/M per 4 utenti 13.900.000

GALAX serie 480

Mod 480 64K RAM + video 24xB0 + 1 disco winch. da 10 Mb + 1 foppy da 1 Mb  12.950.000

CROMEMCO (USA)

FB sil - Vig Privata defle Rose 11

51013 Chiesna Uzzanese (PT)

C10 Personal - 64 K RAM + 1 minifloppy 390 K 3623.000

Minifloppy aggiuntive 1.207.000

DATA SOUTH (U.S.A.)

Segi - Via Timavo, 12 - 20124 Milane

0.5. 180 Stampante seriale 180 cps grafica buffer 2K 2.900.000

Nota: prezni per il dollaro a L 1.450

D.D.P. (ltalia)

OOP. srt DIGITAL DATA PRODUCTS

Largo Mighara, 16 - 10143 Torino

D700 Sottosistema per winchester 6,38 Mb per Apple Il 4.500.000
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MXP Multiplexer fino a 4 APPLE 1.200.000
0705 Sottosistema winchester 5,38 Mb DEC OBUS RT11 e RSXTIM 4 B0D.000
0710 Sottosistema winchester 12,76 Mb DEC OBUS RIT11 e RSX11IM 5.300.000
D510 Drive aggiuntivo 12,76 Mb per 0710 3.000.000
Nota: prezzi legati ad un cambio 1% = 1500+2%
DIABLO SYSTEM INC. (U.S.A.)
Segi - Via Timave, 12 - 20124 Milano
620 5P| stampante a marghenta 25 CPS 2537500
630 AP stampante @ margherita 40 CPS 4.857.500
630 R247 stampante @ margherita 40 CPS 5.800.000
630 K204 stampante a margherita 40 CPS 6.887.500
630 ECS/PC stamp. a marghenta 40 CPS con interl. per IBM Personal Computer 5.292.500
630 ECS stamp. a margherita 40 CPS - 400 caratten in combmanone-bufier 1344 byte 6.235.000
DIGITAL EQUIPMENT
Ougital Equipment Spa
Vie Fulvio Testi ang. V. Gorki 105
20092 Cimsello Balsamo (M)
PC100 Raimbow video (verde, ambra, b.n). Tastiera e unita di sistema 64KB RAM

2 Hoppy 400KB sistema operativo CP/M B6/B0 MS-D0S 12 mesi “ON SITE” 5.914.000
PCIXX-AA memoria Ram 64 K per PC 100 837.000
PCIXX-AB memonia Ram 192 K per PC 100 1.851.000
PCIXX-BA Opzione grafica per PC 100 1.428.000
RCD50-BB Extended capabilities per PC 100 845000
PC 325-D wideo (verde, ambra, bn.). Tastiera e unitd di sistema 256 KB di mem.

princ.  floppy da 400KB, sistema operativo T.05 12 mesi “ON SITE 6.752.000

PC 350-A wdeo a Tastiera unith di sistema 256 KB memona principale 2 foppy

per 400 KB disco Winch. da 5 MB sistema operative T.05 12 mesi “ON SITE" 14.357.000

KEF11-CA fioatig point 380 000
ICOR-CA interfaccia in tempo reale 1.006.000
MSC11-CK memoria Ram da 256 Kb 1.343.000
PC325-UG ampliamento da PC 325 a PC 350 2.104.000
VC241-A Bit Map estesa 1.513.000
VR201-A monitor bianco e nero 12 ° 549.000
VR201-B monitor fostori verdi 548.000
VR201-C manitor fosforo ambra 549.000
UR241-A Monitor a colori 13° 2.239.000
RX50-XA doppio minifloppy addizionale 1.682.000
RCD50-BA disco Winchester 5 Mb 6.253.000
LASO-RE stampante a 100 cps 1.320.000
LOPOZ-AE stampante a margherita 32 cps 5.286.000
LAT00-PE stampante a 240 cps 4 469.000
DRAGON
ECO 51l
Vig Pratosanto, 18 - 37126 Verana
DRAGON 32 540.000
Controfler per 4 disk drive 140.000
Cabinet con 1 disk drive 610.000
Cabinet con 2 disk drive 990.000
Disk drive aggiuntive 495000
Coppia joystick 45.000
Cavo per stampante parallela Centronics 29000
DYNALOGIC Info-Tech Corporation
Transpart SpA
Corso Sempione 75 - 20145 Milano
HYPERION

-256 KB RAM, 2 minifloppy da 655 KB, tastiera separata, monitor 7°

(640x250 punti), interfaccia seriale RS-232C e parallela, sistema operativo

MS/00S con EDLIN, BASIC ed ASSEMBLER 1.656.000
ELETTRONICA EMILIANA
Elettronica Emiliana s.n.c.
Viale defle Nanoni 84 - 41100 Modens
Alfetta 16 Base 195.000
Alletta 16 Panel 230.000
Alfetta 16 DIN/P parallela 390.000
Alfetta 16 DIN/S Senale 432.000
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Stampante SCRIBA 24/P parallela 26/35 caratien ad mpatto per moduli discret 1.198.000
Stampante SCRIBA 24/S Seriale 1.280.000
ENTER COMPUTER, Inc.
OOF. srl DIGITAL DATA PRODUCTS
Largo Migliara, 16 - 10143 Torino
SWEET P PLOTTER A 4 15cm/sec. 880.000
BPS/IBM s/w gralico 7130.000
PFS/IBM s/w grafico 450.000
BPS/APPLE s/w grafico 350.000
PRIME/APPLE s/w grafico 550000
Nota: Prezzi legati ad un cambio 18 = Lit. 1500+2%
EPSON (Giappone)
Segi - Via Tmavo, 12 - 20124 Miano
HX-20 personal computer portatile con valigetta 1.240.000
Microcassetta incorporata 230.000
Unita di espansione di memoria 16 K 250.000
Espansione ROM a cartuccia 105.000
Lettiera di codici a barre 270.000
Cavo per registratore estemo 20.000
Cave RS-232 50.000
Interfacce per serie MX
Senale R5232C 200.000
Apple Il stampa grafica in automabco 250.000
Seniale RS 232C e protocolla X-ON/X-off 260.000
Interfacce per RX e FX
Senale RS232C 95.000
Senale RS232C 210.000
IEEE 488 165.000
Parallela con buffer di 2 KB 195.000
STAMPANTI:
RX80 80 col. 100 CPS 960.000
FX80 B0 col. 160 CPS 1.400.000
MX100 100 col. 100 CPS 1.680.000
ESPRIT SISTEM
Segi - Via Timavo, 12 - 20124 Milano
Mod. Espnt | 1.305.000
Mod. Esprt |l 1.455.000
Mod. Executive 10 2.030.000
Mod. Executive 80/20 2.331.000
Mod. Executive B0/30 2 £99.000
Nota: prezzi per doflaro a L 1.600
FACIT AB (Svezia)
Hsi SpA
Via Imperia, 2 - 20142 Milano
6500-160 CPU, 32 Kb ROM + 32 Kb RAM + tastiera + video 15" B0x24 + 2

minifloppy da 160 Kb 5.360.000
6500-360 Come 6500-160 ma con 2 minifloppy da 320 Kb 5.760.000
6500-640 Come B6500-160 ma con 2 mimifloppy da 640 Kb 6.260.000
6500-5M Come 6500-160 ma con 1 minifloppy da 640 Kb e hard disk 5 MB 12.460.000
6500-10 M Come 6500-160 ma con 1 minifloppy da 640 Kb e hard disk 10 Mb 13.960.000
6500-160C 32 Kb ROM+32 Kb RAM - tastiera - videa 14" colon 40+24-2

minifloppy da 160 Kk 5.100.000
G541 Scheda High Resolution per applicazioni grafiche 100.000
6545 Scheda di memoria 32 Kh RAM 500.000
B546-1 Scheda di memoria 32 Kb RAM + CP/M 100.000
655 Drive cassette audio 320.000
FELICE PAGNANI
Via Ubsldo Comandini 49 - 00173 Roma
CHINAPRODUCTS
SUSY Il 48 K RAM. ahmentatore SA 850.000
Scheda 16 KRAM 130.000
Scheda linguaggio 130.000
Scheda CP/M Z80 con manuale 180.000
scheda stampante Epson 130.000
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Scheda video B0x24 190.000
Scheda interfaccia RS232 140.000
Scheda interfaccia minifloppy 100.000
Scheda interf. grafica colore 1024x1024 2.000.000
Drive mini 140K shmline B50.000
Tastiera P.C. IBM per Susy || 200.000
Winchester 5M e controller D0S 3.3 per SUSY 3500.000
HANTAREX 12" Monitor verde/blujocra 245.000
HANTAREX 15" Monitor verde/blu/ocra 295.000
FRANKLIN Computer Corp. (USA)
Fledra 35 Spa
Viale Elveria, 18 - 20154 Milano
ACE 1000 B/W 2.350.000
ACE 1000 COLOR 2.390.000
ACE 10SYST - minifloppy 140 K master 780.000
ACE 10 - minifloppy 140 K aggiuntive 540.000
ACE TOP - Coperchio per alloggiamento 2 ACE 10 400.000
ACE 1100 - ACE 10SYST + ACE TOP 1.400.000
ACE 80 CPU - Scheda CP/M Z-80 836.000
ACE DUALINT - 2 interf. seriale + 1 parallela 427.000
ACE DISPLAY - scheda per wideo 40/80 colonne 372.000
ACE COLOR - scheda trasl. da B/N a COLOR 113.000
GENIUS COMPUTER s.r.l.
Gemus Computer 5.1/
Vig G Corna Pellegrini 24 - 25100 - Brescia
GC 3001 - 280 a 4 MHz - 64KB RAM - Monitor 12” - tast. alfanumenica separata,

tastiering numerico e tasti funzione + 2 minifloppy da 500 KB 6.850.000
GC 3001 - come GC 3001 con 2 minifloppy da 1 MB 1.250.000
GC 3011 - 128 KB RAM + 1 minifloppy da 1 MB e 1 Hard Disk Winchester 5.1/4"

da 7 MB non lormattati + CANALE RS232/C e RS 422 9.850.000
GC 3012 come modello GC 3011 ma con Winchester da 10MB non formatiati 10.500.000
GC 3013 come modello GC 3011 ma con Winchester da 13 MB non formattati 10.500.000
GC 3014 come Mod. GC 3011 con Winchester da 20 MEB non formattati 11.300.000
GC 3015 come Mod. GC 3011 con Winchester da 27 MB non lormattati 12.000.000
GC 3000/T da collegare in rete 128 KB + canali RS232/C e RS422 senza

minifloppy 4.300.000
GNT (Danimarca)
Talcom 51l
Via Matteo Cvitak, 75 - 20148 Milano
Mod. 3601/50 (perforatore di banda, interfaccia parallela) 7.350.000
Mod. 3601/75 perforatore di banda telex. nterfaccia seriale e parallela con

convertitore ASCIl e BAUDOT 75 cps 3.375.000
GRUNDY (GB)
Microstar s.r.l
Via Caghera, 17 - 20125 Milano
NewBrain A CPU Z-80 32K RAM £98.000
NewBrain AD CPU Z-80 32K RAM display alfanumerico 16 digil 789.000
HEWLETT PACKARD (U.5.A.)
Hewlett Packard Italiana
Via G. Oi Vittoria, 9 - 20063 Cernusca sul Navighe (Milano)
HP-85 A 5.566.000
HP-858 6.011.000
HP-BBA 3.202.000
HP-868 2.968.000
HP-B7XM 6.063.000
HP-120 5.259.000
Espansione 16 K per 85/83 348.000
Espansione 64 K per HP-87 696.000
Espansione 128 K per HP-87 1.053.000
Scheda CP/M per HP-87 1.002.000
Cassetto porta ROM B0.000
Cassetto per ROM programmabili 395.000
Software creazione Rom ibrida 405.000
ROM Memona di massa per B5/83 293.000
ROM Printer/Plotter per 85/83 293.000
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ROM Programmazione avanzata per B5/83 293.000
ROM Input/Output per B5/83 597.000
ROM per matrici per B5/83 293.000
ROM Assembler per B5/83 5§97.000
System Monitor per 85/83 597,000
ROM Plotter per HP-87 293.000
ROM Input/Output per HP-87 597.000
ROM Assembler per HP-87 597.000
ROM per matnici per HP-87 326.000
ROM MIKSAM (indexed - sequential file) 385.000
B2967A - modulo sintelizzatore vocale 189.000
Interfaccia HP-1B 705.000
B2938A - Interfaccia HP-IL 526.000
Interfaccia seriale RS-232C 105.000
Interfaccia GP-10 833.000
Interfaccia BCD 883.000
Interfaccia parallela tipo Centronics 526.000
Interfaccia Data-link 1.194.000
HP-125 A 3.807.000
81210 - doppio drive 3" 2.230.000
9130A - Minifloppy per HP BB 1.516.000
Mini floppy HP B2902 M (5°, 270 K) Master singolo (con controller) 3.037.000
Mini foppy HP B2901 M (57, 2x270 K) Master doppio (con controller) 4.453.000
Mini floppy HP 9895A (8, 1.2 Mbyte) Master singolo (opzione 010) 9.039.000
Mini floppy HP 9B95A (8", 2x1.2 Mbyte] Master doppio (opz. 001) 11.710.000
Trasformazione floppy 8" singolo/doppio 4.218.000
8133A opz. 010 - Disco rigido da 4.6 MB con floppy 3" 270K 8.500.000
81338 - Disco ngido da 10 MB con Hoppy 3" da 270K solo per 9816 10.221.000
9134A - Disco rigido da 46 M Byte 6.027.000
91348 - Disco ngido da 10 MB solo per 9B16 6.630.000
§135A - Disco rigido da 4.6 M Byte con floppy da 270K (57) 1.893.000
Plotter HP 7470A (formato A4, 2 penne) 2.204.000
Plotter HP 7475A 6 peane 4.017.000
Tavoletta grafica 9111A4 4520000
Stampante HP 82905 B 1.556.000
Stampante KP 1B B296/A 1.983.000
Stampante 2671 A 2.400.000
Stampante HP 2671 G 3.003.000
Stampante HP 2673 A 4.452.000
Stampante 2631 B Alphanumerica 71.834.000
Stampante HP 2601 A marghenta 6.930.000
Manitor 9° mod. B2912A 551.000
Manitor 12" mod. 82913 580.000
HP 9816 A 1.190.000
HP 9816 § 10.010.000
Oprione 805 - Tastiera estesa 391.000
HONEYWELL

Hongywell IS/

Vig Vids, 11 - 20127 Milsno

(uestar/M packaged system MC1/B (come MC1/A) + stampante Lina 32 71.450,000
(uestar/M 9050 C 256 Kb + 2 minifloppy da 600 Kb + video grafico + Lina 32 11.750.000
(uestar/M 90500 256 Kb + minifloppy 600 Kb + disco 5 Mb + Lina 32 + video 16.150.000
(uestar/M 90508 256 Kb come 90500 ma il disco hisso da 10 Mb 17.650.000
(luestar/M 3050F come 90500 ma disco fisso da 10 Mb (5 fissi + 5 mobil) 22.850,000
Unité disco addimionale 20 Mb (10 fissi + 10 mohik) 12.750.000
Memona addizionale 256 Kb Ram 3.000.000
Unitd calcolo antmenico addizonale 2.100.000
4 linee V24 addizionah 1.600.000
Interfaccia IEEE 488 1.600.000
Multibus 796 2.990.000
2 floppy B 512 Kb ciasc. 8.000.000
1 floppy 8" 1024 Kb ciasc. 9.500.000
Posto di lavoro addizionale 2.100.000
MICROSYSTEM 6/10 (configurazione di base) microprocessore MICRO 6 128 kb,

1 Hoppy disk 650 kb wideo, tastiera 5.900.000
MICROSYSTEM 6/10 256 KB RAM 7 floppy 650 KB video-tastiera 1.400.000
MICROSYSTEM 6/10 512 RAM 2 floppy 650 KB wideo-tastiera 8.300.000
MICROSYSTEM 6/10 256 KB RAM 1 loppy 650 KB 1 Hard disk 20 MB wdeo-tast 13.800.000
MICRDSYSTEM 6/10 512 KB RAM Hard disk 1 floppy disk 650 KB video-tastiera 14.700.000
Modulo Addizionale Memoria 384 KB 1.800.000
P.C.0. Opzione di emulazione MS-DOS GW Basic CPIM 86 1.200.000
Stampante ASPI-10 1.300.000
Stampante ASPI-30 1,600.000
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— —I
i 6IS.6 600 Kb minifloppy 5" + 6 Mb Winchester 5 12.480.000
';PH"_'F;E;}H'S' S 515.12 600 Kb minfloppy 5° + 12 Mb Winchester 5 13504000 |
Po— 5$X.06 2¢600 Kb minifioppy 5" 7.760.000
$11/L11 475.000 6SX.6 600 Kb minifloppy 5" + 6 Mb Winchester 5" 11.456.000
$31/L31 1,305,000 58X.12 600 Kb minifloppy 5" + 12 Mb Winchester 5" 12.480.000
132 1.725.000 5$X.24 600 Kb minifloppy 5° + 24 Mb Winchester 5" 14.016.000
R32 1950000 | 8000 SX
138 7 988.000 BSX.1  2x1 Mb floppy 8" 11.456.000
R78 7 830,000 BSX6 1 Mb floppy 8" + 6 Mb Winchester 5° 14,560,000
R78 + AFF 4638.000 BSX.12 1 Mb floppy 8" + 12 Mb Winchester 5 15.584.000
85X.24 1 Mb floppy 8" + 24 Mb Winchester 5° 171.120.000
IBM 8SX.34 1 Mb floppy 8" + 34 Mb Winchester 8" 23.296.000
1BM lialia BSX.72 1 Mb floppy B" + 72 Mb Winchester 8 21.392.000
Via Pirelli. 18 - Milano Terminale video TS 127 1920 caratien tastiera separata 2432.000
] T Nota: prezzo del dollaro; 1600 lire
Sistema 23 I1BM: 64 K byte 2.4 Mbyte su minidisco e stampante B0 cps 11.060.000
Conligurazione: 64 K Byle 2.4 su mnidisco + Stampante 160 cps 164 K 11.934.000 ITT
Sistema 23 versione ergonomica 64 K di memoria centrale fino @ 2.4 Mbyte su Condor Informatics
minidisco, stampante B0 cps 11.620.000 Via Grancini, 8 - 20145 Milano
Sistema 23 versione ergonomica B4 K fino 2 24 Mb su mini disco stamp. 160 cps 12.836.000 -
— 2000 Unita centrale ZB0A 1.485.000
b cEae b : 2003 Unita centrale 8086 2482020
[BM Irska - Distnbuzions Frodott 2008 64 K di RAM 263.700
Via Fora, 35 - Mo 2009 256 K di RAM 1,035,000
- i -
B4 K RAM, 2 dischetti 160 K CPU + video tastiera, stampante a B0 cps 6525000 | o c m‘m';;“ 93; ‘;:u " Lpoispas
Stesso modello precedente senza stampante e 1 minidisco da 160 k Mod. XT 4928000 | oo jﬁd““ o et
128 K RAM. 1 floppy 360 K. 1 disco fisso da 10 Mb video, tastiers, stampante 80 i o %
S 2045 HardDisk da 5 MB + Controller 4.887.000
cps. adattatore per comunicazioni asincrone 12.000.000 2047 HardDisk da & MB 4.014.000
128 K RAM, 2 dischetti da 360 K 2 dischi fissi da 10 Mbyte, stampante 80 cps, in : iy
Ao tados. hatars 17.713.000 2054 5_ Hardlll!si R-7 MB + Controller 6.669.000
2055 5" HardDisk R-7 M8 6.537.700
ICL (GB) 2058 5" HardDisk R-15 MB + Controller 9.765.000
ICL ltsha S.p.A 2048 Floppy da 8" 2,648 200
Centro direzionale Milanofior - 20094 Milsno 1050 Monitor 366.750
: 2060 Monitor ITT 3030 585.000
15 - 64K RAM - 2 minifloppy da B0D K - CP/M - Basic 80 5.300.000 2065 Monitor a colori 1.905.030
30 - 64K RAM - 1 winchester 5 M + 1 minifloppy 250 K - CP/M - Basic 80 9.600.000 2080 Plotter a 4 colori B 552 360
25 - 64K RAM - 1 winchester 5 M + 1 minifloppy 800 K - CP/M - Basic 80 10.080.000 2111 Video tastiera interfaccia speciale 477 820
31 - 128K RAM - 1 winchester 5 M + 1 minifloppy 250 K - MP/M - Basic 80 10.560.000 2115 Interfaccia per colore e grafica 585540
26 - 256K RAM - 1 winchester 5 M + 1 minifloppy 80O K - MP/M - Basic 80 11.040.000 2120 Minifloppy - controller 221380
35 - 256K RAM - 1 winchester 10 M + 1 minifloppy 800 K - MP/M - Basic 80 12.360.000 2107 Video/Tastiera interfaccia G.B. 275 180
Video + tastiera 1.450.000 | 2131 Interfaceia per TV color 90,990
Stampante 3181 1.212.000 2137 Interfaccia per monitor 47.790
Stampante 3184 1.768.000 | 2133 Interfactia per monitor a colori 52.380
Stampante 3185 2316000 ¥ 2134 Interfaccia per 2 RS 232 177.390
Stampante a margherita 4770000 | 2135 Interfaccia per 4 RS 232 320,850
2140 Interfaccia per IEEE-488 163.620
E ;‘;::;““ 2141 Orologio in lempo reale 201330
: ; 2142 Interfaccia per poria parallela B9.190
Ve el i, 3%, 10 o 214 Urith aritmetica 609,480
Home computer Masters 470.000 :
M23 mark I1l (128 K. video, 2 minilloppy da 328 K) 4,900,000 '[;'T FACE TELEINFORMATICA (italia)
ace Teleinformatica Spa
M23 mark V color 8.800.000 Piazza Mercato 11, 00040 Lating
M23 mark X (winchester 7.9 Mb) 12.700.000 '
EE"!;“; W':;" _“Eﬂn i l'ﬂﬂﬂg 3710 - 780 4 MHz 64 K, 2 minifloppy da 320 K. CP/M 5.660.000
inifloppy aggiun J : - - + 1 mink
M243 (192 K. video, 2 minifloppy da 720 K, muliutents) 10458.800 3713 - 280 4 MHz. 64 K. 1 winchester 5" 10 MB + 1 minifloppy 320 K. CP/M 9.700.000
M243 con disco 10 M 16450000 | KONTRON MIKROCOMPUTER Gmbh (Germania)
M243 con disco 20 M 20.450.000 Fledra 35 Spa
Plotter 8 colori 4.300.000 Viale Elvezia, 18 - 20154 Milano
Minifloppy aggiuntivo per M243 980.000
Disco aggiuntivo 10 M o M243 8.000.000 PSI B0 D/M2 - 64 K RAM, 2 minifloppy da 308 K 937.700
Diseo aggiuntiva 20 M o 243 10.000.000 WINS 20E - winchester 20 M rack 19 10.275.650
Terminale inteligente RT 20 per M 243 3400.000 OMA per foppy 425425
M 343 (254 k wideo color, grafica 2 foppy<1.2 Mb) 18.000.000 CPM 2.2 418.880
I.M.S. International KYBER CALCOLATORI (ltalia)
Sigesco alia Sp.A Kyber Calcolatori - Via Bellaria, 54-58 - 51100 Pistois
Via Vele, 35 - 10126 Tanmo Minus 11/§ 64K RAM 2 drive 5" 600K formattat 3.200.000
5000 1S Minug 11/53 64K RAM Winchester 5 + floppy 6.300.000
51S.06 2+600 Kb miniflappy 5 8.784.000 Minus 11/103 64K RAM Winchester 10 + floppy 8.200.000
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Display da 2000 caratteri grafico + tastiera da 78 tasti con pad numerico 1.000.000
Interfaccia seniale RS232C 250.000
Package grafico 250,000
Scheda grafica VC2000 512 » 512 con software 800.000
Monitor per VC2000 250,000
Sistema operalivo 200.000
Basic 270.000
Cabol 430.000
Fortran 405.000
Pascal 160.000
TASK 3/5 182 K RAM, Hard disk 5 + Hoppy 400K - 2 posti 8.300.000
TASK 3/10 192 K RAM. Hard disk 10 + Hoppy 400K - 2 posti 8.800.000
TASK 3/22 Hard disk 22 + fappy 400K - 2 posti 11.850.000
Terminale - D 125 2.000.000
Drive per cartridge rimuovibile 5 Mb 5.000.000
Interfaccia per 2 stampanti 300.000
Espansione terzo posto di lavoro 580.000
SOLID STATE DISK 256 K 1.500.000
LORENZON (ltalia)

Lorenzon Elettronica s.nc. - Vie Veneza, 115 - 30030 Orisgo df Mira (Venszis)

SHINE 16K 150.000
Espansione a 32K 100.000
Driver minifloppy 80K 40 tracce mono faccia 740.000
Driver minifloppy 327K B0 tracce doppia faccia 1.100.000
Rom Disk con programmi ausdian/gralica 220,000
Stampante B0 col. 100.000
‘Slampum& 132 col. 1.580.000
Monitor 8" losfori verdi alta del. 240.000
Monitor 127 fostori verdi 250.000

MANNESMANN TALLY GmbH (Germania)
Mannesmann Tally 5.rl
Vig Cadamasto, 3 - Corsico - 20094 Milano

MT 80, 80 col. B0 cps

MT 160, B0 col. 160 cps

MT 180, 132 col. 160 cps

MT 1802, 132 col. 200 cps

MT 420, 132 col. 200 cps

MT 440, 132 col. 400 cps

Terminale video FT 10

Plotter PIXY3 3 penne

Nota: Prezzi legati alle valute correnti

da 870.000 a 1.015.000
da 1.711.000 a 1.829.000
da 1.947.000 a 2.065.000
da 2.560.000 2 3.120.000
da 3.599.000 a 3.776.000
da 4.012.000 a 4.189.000
da 2.030.000 a 2.320.000
da 1.600.000 a 1.920.000

MATTEL ELETTRONICS (USA)
Aeque 5.1/
Vig San Gallo 16b/r - 50129 Firenze

Aquarius unitd centrale 299.000 IVA comp.
Espansione 4 K 39.000 IVA comp.
Espansione 16 K 54.900 IVA comp.
Mini expander 124.000 IVA comp.
Cartucce programmi da 36.900 a 129.000 IVA comp.

MICRO DESIGN
MICRO design s.rl
Via Rostan, | - 16155 Genova

MICROMATION
Ediconsult 5.1/
Via Kosmini, 3 - 20052 Monza

CFOO01 controller Hoppy 57, 8" 252.000
BUS 12 porte 61.000
MRE memonia Ram eprom 32 K (8 K standard) 185.000
CVP 001 interfaccia video B0 = 24 (ki) 270.000
CP/M 220.000
Basic 18 K 90.000
Drive per floppy 5" singola faccia 330.000
Drive per floppy 5° doppia faccia 560.000
Onve per foppy 8" doppia faccia 830.000
SMF scheda multifunzione 130.000
SER 101 Interfaccia seriale RS232 120.000
Winchester 11Mb formattati con alimentatore HOST adapter controller software 3.800.000
Alimentatore SWITCHING 5 volt 7A+12 Volt 0.5 A - 5 Volt 05 A 295.000
Monitor 12" 250.000
CP/M user group (B4 volumi) su disco 8" 25.000
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M/NET Z-64 + Input/Output £.130.000
Estensione a due utenti 1.365.000
Estensione a tre utenti 10.365.000
Estensione a quatiro utenti 12.685.000
Estensione a cinque utent 15,345,600
Estensione a sei ulenti 18.004.800
Estensione a sette utenti 20665.200
Estensione a otto utents 23.324 400
Floppy SFDOD 1 Mbyte 5.115.600
Floppy DFOD 2 Mbyte 6.956.000
Disco 14" 20 Mbyte 12.672.000
Disco 8" 21 MB+FL. SFDD 156.345.600
Disco 8" 21 ME+FL. DFDD 12.672.000
2 Dischi 8" 42 Mbyte 22 506.000
Nota: prezzi per dollaro a £ 1200

MOTOROLA (U.S.A.)

Motorala 5.p.A

Via Cira Menatti, 17 - Milano

EXORset 30 7.481.000
EXORset 33 1.481.000
EXORset 100 B.124.000
MULTITECH (Formosa)

Digitek Computer - Via Marmolada 9/11, 43058 Sorbole (PR)

MPF Il - Micro Professor Il 799.000
Scheda voci-suoni 360.000
Joystick 29.000
Tastiera esterna 99.000
Interfaccia parallela 109.000
Stampante Termica Multitech 40C. 529.000
Monitor 12° fesfori bianchi 250.000
Monitor 12" alta risoluzione f. bianchi 284.000
Monitor 12° 1. verdi alta ns. 290.000
Monitor 12” 1. verdi alta ris. antirifl 300.000
Manitor 12” 1. arancio alta risol. 300.000
Manitor 127 1. arancio alta ris. antirifl, 310.000
Monitor 15" 1. verdi alta risol. 410.000
Manitor 177 1. verdi alta nsol. 430.000
Interfaccia per 1 minifloppy 109.000
Interfaccia per 2 minifloppy 139.000
A 1100 Registratore di Cassa 12/220V. + Cavo B4.000
Minifloppy slim-line 7129.000
Minifloppy slim-line 659.000
0Kl (Giappone)

Techmitron - Viele Milsnofiori Fal. E/2 - 20094 Assaga (M)

Microline 80 (interfaccia parallela) 850.000
Microline 80 (interfaccia RS-232C) 850.000
Micraline 82-870 120 CPS 1.170.000
Microline B3-132 col. 120 CPS 1.6560.000
DP 125 - 22 aghi. 125 linee/minuto 4.500.000
DP 250 - 33 aghi, 250 linee/minuto 5.800.000
OP 300 - 33 aghi, 300 linee/minuto 6.500.000
OLIVETTI (ltalia)

Dliverti S.pA. - lraa

M20 ST versione manofloppy 5.560.000
MZ0 ST versione bifloppy + exp. RAM 32K + stampante PR-1450 8.373.000
Software di base esteso §75.000
OLYMPIA (Germania)

Segi - Via Timavo, 12 - 20124 Milano

Mod. ESW 102 RO Stamp. a margherita 17 cps bid. bufler 4K 2.000.000
Mod. ESW 103 KSR Stampante a margherita 17 cps bid. buffer 4K + tastiera 2.400.000

Nota: prezzi per DMr & L. 500
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PCS B4002/C: 1 dr. 500 KB + H.disk 5.8 MB + video 13.100.000
ONYX SYSTEMS INC. (U.S.A.) PCS B4003/C: 1 dr. 1 MB + H.disk 5.8 MB + video 13.700.000
Strhold Sistemi EOP - Vis A. Cipriani, Z - 42100 Reggio Emilia PCS B4004/C: 1 dr. 500 KB + H.disk 10 MB + video 13.700.000
PCS BADO5/C: 1 dr. 1 MB + H.disk 10 MB + video 14.400.000
C 5001A 192K, TMB 12600.000 | pcs 84006/C: 1 dr. 1 MB + H.disk 20 MB + video 17.800.000
C 5001A 192K, 14MB 15400.000 | pcs 84007/C: 1 dr. 1 MB + Hdisk 20 MB + video 20.800.000
C 5001 132K, 21MB 17.900.000 | pcS B4002/BM: 1 dr. 500 KB + H.disk 5.8 MB + video 12.500.000
L 5001/MU Z56K, 14MB 17700000 | pcS 84003/BM: 1 dr. 1 MB + Haisk 5.8 MB + video 13.500.000
C 5001/MU 256K, 21MB 20000000 | pcs B4004/BM: 1 dr. 500 KB + H.disk 10 MB + video 14.500.000
C B0O1/MU 256K, 10MB 18.900.000 | pes 4005/8M: 1 dr. 1 MB + H.disk 10 MB + video 15,500,000
C 8001/MU 256K, 20MB 22.000.000 | pgs g40OG/BM: 1 dr. 1 MB + H.disk 20 MB + video 17,500,000
C BOOT/MU 256K, 4OMB 25500.000 ¥ prs g4007/BM: 1 dr. 1 MB + Haisk 27 MB + video 19.500.000
OASIS Single-user 5.5C per [ 5001A 523.000 I pCS B4008/BM: Dgni posto di lavoro aggiuntive 1.700.000
OASIS Mulii-user 5.5C per C 5001A, C 5001/MU, C B001/MU S00.000 1 pcs 84002/CM: 1 dr. 500 KB + H.disk 5.8 MB + video 14,800,000
Linguaggi-utilties PCS B4003/CM: 1 dr. 1 MB + H.disk 5.8 MB + video 15.800.000
AM/Cobol 825000 1 pes B4004/CM: 1 dr. 500 KB + H.disk 10 MB + video 16.800.000
RM/Cabol - Runtime 415000 1 pes 84005/CM: 1 dr. 1 MB + H.disk 10 MB + video 17.800.000
DASIS SORT 165000} pgs g4006/CM: 1 dr. 1 MB + H.disk 20 MB + video 19.600.000
OASIS CONTROL 900.000 1 ps 84007/CM: 1 dr. 1 MB + H.disk 28 MB + video 21.800.000
CP/M 2.2.3 per C S001/A, C 5001/MU, C 8001/MU 423000 1 pCS “Formula 17: CPUZBO + BAKB + 2 Drive da 500 KB cad. + Monitor 5" 0 §°
MP/M™ 2.1.2. per C 5001A, C 5001/MU, C 8001/MU 645.000 8084 fostori verdi + Stamp. Termica 80 car. + Programmatore ¢i EPROM  5.600.000
C BASIC Il 2.8 per CP/M & MP/M 262,000
C 500ZA 256K, 14MB 22.800.000 PRINTRONIX (U.S.A.)
C 500ZA 256K, 21MB 24.700.000 HPH - Vis General Govona, 56 - 20155 Misno
C 50024 512K, 14MB 24.700.000
C 5002A 512K, 21MB 26600000 | MVP 2 7.820.000
C B002A 256K, 20MB 26600000 | Stampante 300 12,640,000
C 8002A 266K, 40MB 31400000 | Stampante 600 17.280.000
C B002A 512K, 20MB 28500.000 | Printer Plotter 4170 emulazione versatec VB0 11.200.000
C B002A 512K, 40MB 33300000 | xo 300 14.400.000
C 8002 512K, 20MB 35200000 | X0 600 19.200.000
C 8002 512K. 40MB 39900000 | Intelligent graphic Processor 2,560,000
C 8002 1024K, 20MB 40.900000 | Nota: prezzi per dollaro & L 1.600
C 8002 1024K, 40MB 45.700.000
UNIX System Il 3.0.3 per C BOO2 1600000 | Q.M.S.
UNIX System IIl 3.0.3 per C 5002A e C 8002A 1600000 | MPH - Vie General Govone 56 - 20155 Milana
RM/Cobol 1,000.000
AM/Cobol Runtime 515.000 Magnum M 3000 Controller intelligente gestione grafica stampante Printronix 4 633 600
FORTRAN 77 545000 | Magnum M 3400 6.488.000
C BASIC/16 495000 | Magnum M 2780 6.488.000
C BASIC/16 Runtime 275.000
SCCS 1075000 | QUARK (ltalia)
Espansioni di memoria 256 Kbytes per C 8002 3900000 | Ouark srl - Vie Ressi 32 - 20125 Milano
1 1anli [ 1 i - .
D ey o €SOO € 8001 o € 807 . M 16500000 | 200 - A - 54 K RAM - 2 drive da 1 M 430000
Termindde Telovidas 075 ra50gon | 2010 - ZBO/A - 64 K RAM - 1 disco 10 MB + 1 drive 1 MB 8.800.000
VISUAL 50 - terminale video 12 - 25 nighe 80 colonne 1.800.000
PHILIPS 3000 - Posto di lavoro con tastera, Video 15 CPU 64 KB RAM 2.800.000
Philips S.p.A. - Divisione Data Systems - Viale Elvezia, 2 - 20052 Monza (M) 3N - Un!iﬁ Floppy 1 dr!lﬂ da 250 KB 1.200.000
3121 - Unitd Floppy 2 drive da 250 KB 1.600.000
P200 T - 16 K RAM. microcassetta 1.300.000 3112 - Unita Floppy 1 drive da 500 KB 1.500.000
Controller minifloppy + exp. 16 K T70.000 3122 - Unitd Floppy 2 drive da 500 KB 2.200.000
Primo minifloppy 1.360.000 3114 - Unitd Floppy 1 drive da 1 MB 1.800.000
Secondo miniloppy 930.000 3124 - Umita Floppy 2 drve da 1 MB 2.800.000
P2032 M 16 K - microcassetta. controller. inferfacce per menitor e stampante 2400000 | 3201 - Unita Winchester 10 MB per 6 posti di lavoro 1.500.000
P2033 M 48 KByte 7830.000 3211 - Unitd Winch. 10 MB per G posti di lavoro + 1 drive 1 MB 8.500.000
Monitor + 1 minifloppy per P2000 M 7.180.000 3202 - Unita Winchester per & posti di lavoro 20 MB 9.500.000
Manitor + 2 minifieppy per P2000 M 2.830.000 3212 - Unitd Winch. per 6 posti di lavoro 20 MB + 1 drive da 1 MB 10.500.000
Stampante ad aghi 1.000.000
Stampante a margherita 3000000 | SAGA (italia) _
SAGA SpA - Via Vincenzo Bellini 24 - 00198 Roma

POLICONSULT Scientifica = : :
Policonsult Scigntifica s.re - Via Pian due Torri 65 - 00146 Roms BIP 40/1 64 K RAM 1 Minifloppy da 400K + video 12° 3.900.000

BIP 40/2 64 K RAM 2 Miniftoppy da 400K + video 127 4.500.000
PCS B4000/B: 2 drive 500 KB + video 6.600.000 BIP 80 64 K RAM 2 Minifloppy da BODK + video 12" 5,600,000
PCS B4001/B: 2 drive 1 MB + video 2.100.000 BIP W 64 64 K RAM 1 Minifioppy 400 K 1 Winchester 6M + video 12” 1.450.000
PCS B4002/B: 1 dr. 500 KB + M.disk 5.8 MB + video 10800000 | BIP W98 64 KRAM 1 Minifloppy 800 K 1 Winchester M + video 12 8.600.000
PCS BA0D3/B: 1 dr. 1 MB + H. disk 5.8 MB + video 11.100.000 BIP W 98X 256 K RAM 1 Minifloppy BODK 1 Winchester 3M + video 12° 9.950.000
PCS 84004/8: 1 dr. 500 KB + H.disk 10 MB + video 11.400.000 Sagafox mod. 40 - 64 K RAM 2 minifloppy da 410 K + video 127 6.650.000
PCS BA0OS/B: 1 dr. 1 MB + H.disk 10 MB + video 12100000 | Sagafox mod. 80 - 64 K RAM 2 minifloppy da 800 K + video 12° 7.500.000
PCS B400G/B: 1 dr. 1 MB + H.disk 20 MB + vides 15.500.000 Sagafox mod. 40WS - 64 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 5.8 M 10.800.000
PCS B4007/B: 1 dr. 1 MB + H.disk 29 MB + video 18.500.000 Sagafox mod. BOWS - 64 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M 11.450.000
PCS B4000/C: 2 drive 500 KB + video B.900.000 Sagalox mod. 80 W 9 64 K RAM. 1 minifloppy BOOK + 1 winch. 8.7 M + wdeo 127 12.450.000
PCS B4001/C: 2 drive 1 MB + video 10400000 | Modulo FEM per Sagalox 800.000
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Dual mod. BOWS - 192 K RAM, 1 minifloppy 820 K + 1 winch. 87 M; 1 p. lavero 14,000,000
Dual mod. BOWY - 192 K RAM. 1 minifloppy 820 K + 1 winch. 8.7 M: 2 p. lavoro  16.000.000
Multi-F - master con 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M 12.450.000
Posto senza minifloppy per Multi-F 3.800.000
Posto con 1 minifloppy per Mulu-F 5.500.000
Posto con 2 minifloppy per Multi-F 6.850.000
Sistema F3/8 unita con 2 microproc. Z80 A e ZBO B 256 K RAM,

minifloppy 820 kb + 1 winchester 8.7 Mb

| posto di lavoro con video tasliera separata 15.900.000
con due posti di lavoro 18.500.000
con tre posti di lavoro 21,100,000
Ditferenza disco fisso da 20 Mb 1.600.000
SEIKOSHA (Giappone)
Rebit Computer - Divisione della GEC ltalians Spa - Visle Matteort; 66 - 20092 Cinisello B. (M)
GP 100 VC (per VIC 20 & Commodore G64) 550.000
GP 100 A 550.000
GP 250 X 635.000
GP 700 A 980.000
SELCOM (Italia)
Eledra 35 Spa
Viale Elvezis, 18 - 20154 Milano
Lemon Il 48 RAM, Interfaccia Cassette Magnetiche e Connessione Monitor 1.160.000
Scheda Basa con CPU 6502 48 RAM, 12 K EPROM. 8 connettori per schede di interf. 642,600
Tastiera ASCI a 64 tasti 207.800
Alimentatore di tipo swilching da 70 W 264.600
Contenitore per Lemon I 122.850
Scheda di Espansione 16 Kbyle RAM 151.200
Scheda di Espansione 128 Kbyte RAM 519.750
Floppy Disk 5" da 140 Khyte 650.000
Interfaccia doppio Floppy Disk 120.000
Interfaccia Paraliela Centronics 113.400
Scheda di Programmazione EPROM 226.800
Scheda ZB0 per compatibilita CP/M 211.350
Scheda 40/80 colonne 340.200
SHARP CORPORATION (Giappone)
Viale Europs, 49 - Cologno Monzese - 20093 Milsno
MZ BOA/4 48KB reg. a cassette + video 40+25 foppy 5°X2 (340K cad.) +

stampante 30 colonne (MZ B0 P3) 3.990.000
MZ 80 B/4 BAK reg. s cassette + video 40%25 loppy 5°X2 (340K cad.) +

stampante 80 colonne (MZ 80 P5) 1.250.000
PC 3201/3 64K Monitor  fostori verdi 80x25 floppy disk 5° X2 320 K cad. 4.950.000
MZ 3541/3 128 K video a fosfori verdi Hoppy disk 5 X2 340 K cad. 6.800.000
PC 5000 128K LCD display - Bubble Memory (128K) + stampante integrata BO colonne  4.850.000
H 290011 128K foppy disk 6 X2 (IMB ogmumo) + stamp. 132 colome 150 CPS 8.200.000
H 29002 128 Roppy desk X1 (1MB) Hard disk 10 MB +

stamp. 132 colonne 150 CPS 11.900.000
MZ 731 BAKE reg. o cassetia + stampante Plotier @ 4 colon 1250000

| SIEMENS AG (Repubblica Federale Tedesca)
Siemens Elettra Spa
Vig Lazzaromi 3 - 20124 Milano
Stampante PTBBN aghi (B0 cps, matrice 9x3) 1.360.000
Stampante PTB8T ink jet (150 cps. matrice 9x9) 1.600.000
Stampants PTB0i2 ink jet (270 cps. matrice 9¢12) 3.200.000
Stampante 2503 aghi (250 cps, matrice 9x7) 3.200.000
Stampante 2503 aghi (160 cps. matnice 9<3 OCR) 3,500,000
Stampante PTBO i ink jet (270 cps. matrice 3x12) 4.500.000
Lettore di carattere OCR 2481 (apparecch. completa) 2.800.000
SINCLAIR (Gran Bretagna)
Rebit Computer - G.B.C. lakisna S.p.A
Viale Matteotti, 66 - 20092 Cinisello Bslsamo (Milano)
IX Spectrum 16 K 299.000
IX Spectrum 48 K 399.000
IX B1 con shm. 07 A 99,000
180.000

‘ Stampante IX Sinclair
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Espansione 16 K RAM Memotech 99.000
Espansione 32 K RAM Memotech 160.000
Espansione 64 K RAM Memotech 250.000
Alta risoluzione grafica 130.000
Interfaccia parallela per stampanti 120.000
Memo calc.-taccuino eletironico 99.000
Tastiera con buller 150.000
Memotext - Wordprocessor 99.000
Memopack ZB0 assembler 99.000
Interfaceia per registratore 41.000
Interfaccia per monitor 41.000
DCP-A convertitar A/D 85.000
OCP-C modulo B relé 130.000
DCP-P 4K RAM + interf. DCP-A e DCP-C 160.000
DCP-5 modulo vocale 220.000
OCP ROM per modulo vocale 10.000
Accessori e penferiche non di labbricazione Sinclair

Interfaccia per monitor @ colori per ZX Spectrum 60.000
Espansione 32 K RAM per ZX Spectrum 16 K con cassetta software 89.000
Interfaccia per stampante paraflela 110.000
Penna ottica per ZX Spectrum 65.000
Box sonoro amplificato 38.000
Monitor a colori 107 per ZX 499.000
SIPREL (ltalia)

Siprel sl

Via i Vittorio 82 - Zona Indfe Baraccols - 60020 Candia (Ancons)

KID 2010 - 48K, tastiera incorporata 1.210.000
KID 20208 - 48K, monitor 12° incorporato, lasl. separata 1.500.000
KID 20305 - 48K, monitor 12" @ drive 5” incorporali, tast. sep. 2.300.000
KID 20405 - 48K, monitor 10" e due drive 5" incorporati, tast. sep. 3.000,000
Monitor 12° fostori verdi 250,000
Drive §5° 1/4 (SHUGART) 700.000
Winchester 6,7 MB con controller e interfaccia 4,500,000
Winchester 14 MB con controller e interfaccia 5.200.000
Multiplex - collega piii KID su un unico Winchester 1.200.000
Interfaccia doppio drive 120.000
Interfaccia parallela 130.000
Interfaccia parallela grafica 220.000
Interfaccia seriale RS 232C 280.000
Interfaccia RGB 70.000
Espansione 16 K RAM 150.000
Scheda 780 300.000
Scheda 80 Colonne 300.000
SORD

Cattanen System - Via Cesarea, 9 - 16123 Genova

M 23 Mark | 4.750.000
M 23 Mark | Colore 5.260.000
M 23 Mark Il 4.900.000
M 23 Mark Il Colore 5.400.000
M 23 Mark V 8.230.000
M 23 Mark V Colore 8.730.000
M 203 Mark/lll + 2 mini floppy (700 KB) 1.230.000
M 203 Mark V + 2 floppy 8" (2MB) 10.980.000
M 223 Mark Ill + 2 mini Hoppy (700 KB) 8.645.000
M 223 Mark V + 2 Noppy 8" (ZMB) 11.700.000
M 223 Mark VI BJ + 1 minifloppy 350K + hard disk 10MB 16.885.000
M 223 Mark VI AJ + 1 floppy 8" 1MB + hard disk 10M 18.770.000
M 223 Mark VIl AJ + 1 floppy 8" TMB + hard disk 20M 20,635.000
M 243 Mark IV + 2 minifloppy (1,420 MB) 10.620.000
M 243 Mark IV Colore + 2 minifloppy (1.420 MB) 12.520.000
M 243 Mark V + 2 floppy 8" (ZMB) 12.475.000
M 243 Mark V Colore + 2 foppy 8" (ZM) 14.475.000
M 243 Mark VI BJ + 1 minifloppy (720KB) + hard disk 10MB 19.830.000
M 243 Mark VI BJ Colore + 1 minifloppy (720 10B) + hard disk 10MB 21.825.000
M 243 Mark VI AJ + 1 Hoppy B” (YMB) + hard disk 10MB 21.800.000
M 243 Mark Vi AJ Colore + 1 floppy 8" (IMB) + hard disk 10MB 23.860.000
M 243 Mark VIl AJ + 1 floppy 8" (IMB) + hard disk 20MB 23.760.000
M 243 Mark VIl AJ Colore + 1 floppy 87 (1MB) + hard disk 20MB 25.760.000
M 243 RT. 20 (Terminal video) 3.400.000
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TANDY RADIO SHACK
INFOPASS - Paza S.ia M. Beltrade, 8 - 20123 Milano
SECOR - P.zza Prima Maggio, 36 - 33100 Udine
DEVIL COMPUTER - Via T Tasso, 64 - 80026 Casoria (NA)

COMPUTER TRADING AND TRAINING - Via dei Monti Parioli 51 - 00179 Roma

Mod, 100 8K 1.350.000
Mod. 100 24 K 1.690.000
Mod. 100 8K con Modem 1.528.000
Mod. 100 24K con Modem 1.870.000
BK RAM per Mod. 100 180.000
Alimentatore per Mod. 100 21,000
Registratore CCR-B1 114.000
MC-10 Color 295.000
16K RAM MC 10 105.000
Color Mouse 79,000
Color 16K Basic 617.000
Colar 16K Extended Basic 197.000
Color 32K Extended Basic 1.022.000
16K RAM Colar 111.000
32K RAM Color 244.000
Joy Stick 37.000
Drive 0 Color 1.233.000
Drive 1 Color 641.000
Mod. 3 16K 1.407.000
Mod 3 48K 1 Drive 3.167.000
Mod. 3 48K 2 Drive 3.871.000
Drive 3 Mod. 3 989.000
Drive 4 Mod. 3 977.000
Scheda grafica Mod. 3 829.000
Mod. 4 16K 2112.000
Mod. 4 64K 1 Orive 3.647.000
Mod, 4 64K 2 Drive 4.263.000
64 RAM Mod. 4 244,000
Drive 3 Mod. 4 989.000
Drive 4 Mod. 4 a77.000
Hard Disk 5SMB Mod. 3/4 Primary 5.424.000
Hard Disk SMB Mod. 3/4 Second. 4.407.000
Mod. 2 64K 1 Drive 5.880.000
64K RAM Mod. 2 199.000
Scheda grafica Mod. 2 1.134.000
Drive 1 Mod. 2 1.500.000
Drive 1 & 2 Mod. 2 3.000.000
Drive 1, 2. 3 Mod. 2 4.292.000
Exp. 2 16 bil 3.308.000
Mod. 12 BOK 1 Drive 1.730.000
Mod. 12 80K 2 Drive 9.450.000
Card cage Mod. 12 505.000
64K RAM Mod. 12 798.000
Exp. a 16 bil 3.308.000
Drive 3 Slim Bay 2.967.000
Drive 3 & 4 Slim Bay 4,699,000
Mod. 168 128K 1 Drive 11.585.000
Mod. 168 128K 2 Drive 13.230.000
128K RAM CHIP Mod. 16 1.101.000
128K RAM Board Mod. 16 1.562.000
Stheda grafica 1.134.000
Drive 3 Slim Bay 2.967.000
Drive 3 e 4 Slim Bay 4.699.000
Hard Disk 12MB Primary 1.8925.000
Hard Disk 12MB Secondary 5.586.000
DT-1 Terminal 1.704.000
TELCOM

Telcom s.r.l - Via Matteo Civitali 75 - 20148 Milano

Sottosistema Mini Winchester 5°, 5 Mbyte. per Apple 5.100.000
Minifloppy slim per Apple mod. TC 810 650.000
Stampante TC 2100 80 col. 120 cps 1.200.000
Stampante TC 2200 132 col. 160 cps 2.100.000
Plotter SWEET-P formato A4 2.300.000
Interfaccia IS e soltware per Apple 300.000
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Interfaccia software per |BM PC 300.000
Digitizer GTCO mod. DP S-Mx11 (tavoletta grafica) 2.900.000
Software x 1BM PC 435.000
Video terminale mod. VT 4200 1.250.000
Video terminale mod. VT 4100 1.100.000
House (controllore per cursore video terminali software incluso) 1.250.000
Nota: prezzo del dollaro a L 1.450

TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)

Texas Instruments Semiconduttori ltalia SpA - Divisione Prodotti Elettronier Personali

Viale delle Scienze - 02015 Cittaducale (Rien)

CC 40 399.000
Plotter HX 1000 256.000
Interfaccia RS232 HX 3000 290.000
WalerTape HX 2000 240.000
CC 40 RAM 16 K 240.000
C RAM (4K con alimentazione tampone) 130.000
Unitd centrale T1 - 99/4A 220.000
Coppia Joystick 25.000
Extended Basic 189.000
TI-LOGD 380.000
Editor Assembler 215.000
Terminale Emulator 2 120.000
Scacchi 59.000
Calcio 29.000
Invaders 29.000
Peripheral expansion system 420.000
Ram expansion Card 32K 290.000
Disk control Card 350,000
Disk Drive Card 650.000
Disk drive 870.000
TOBIA (ltalia)

ltal S.ELDA - Vie Cesare Pavese, 45 - 00144 Roma

102 Kit TOBIA ALFA ROBOT 2,650,000
105C TOBIA ALFA 2.940.000
106C0 TOBIA BETA 1 1. 5" da 250 KB J.480.000
106C1 TOBIA BETA 1 fl. 5" da TMB 4,780,000
106C2 TOBIA BETA 2 1l 5 da 2MB 5.900.000
108C1 TOBIA GAMMA 1 5" da 1MB cias. £.000.000
109C2 TOBIA GAMMA 2 1. 5" da 1 MB 1ol £.900.000
109C3 TOBIA GAMMA 2 fl. 5" da 3.2 MB 1ol 1.500.000
108C4 TOBIA GAMMA 2 fl. B” da 3.2 MB tol. 1.900.000
110C TOBIA DELTA con disco 10MB 12.900.000
110C TOBIA DELTA con disco 10MB 12.800.000
5015 Tobia CPU 195.000
5025 Tobia Prom. Basic COS 280.000
5035 TObia Ram Statiche 16K 320.000
5045 TObia Ram Dinamiche 48K 280.000
5055 Tobia Conligerator (anche se commessa) 330.000

5065 Tobia CRT Video (con Prom da 4K) 330.000
5075 Tobia Controller Cass. Digitali 100.000
5085 Tobia Bus 220.000
5095 Tobia RS232 300.000
5108 Kit assemblaggio Tobia Professional 900.000
115 Kit con 2 unitd a cassetta digitali 290.000
5125 Tobia Acustic Coupler 390.000
6135 Tobia Controller Cass. Audio Mod. 1 100.000
5145 Tobia Controller Floppy Disc 380.000
6155 Tobia Grafica 260.000
5165 Tobia Caricatore Prom 220.000
8175 Tobia Color 14 430.000
518S Tohia Manitor 12 Z280.000
TOSHIBA

Tiber Sp.A - Vie Madonna del Riposo, 127 - 00165 Roma

81540 Tastiera con CPU 64K RAM C/INTERF. 1.450.000
81542 Video verde 640%200 hots - grafico - 127 - B0 car.#25 linee 548.000
81543 Video colori 640x200 bots - grafico - 14" - 800 car.x25 linee 1.785.000
81544 Unita C/2 FDD - 560Kh=2 2.380.000
81547 Stampante grafica 80 col. 125 cps 1.365.000
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81550 Stampante grafica - 132 col. 125 cps 1.880.000
81545 Cavo stampante 103.000
81546 Cavo Interd. RS 232/C 102.000
81548 Rom Pack DA-BASIC 445.000
#1553 Ram Pack - 16 Kb 478.000
81541 Cavo Alimentazione A/C 10.000
82577 Nastro stampante 25.000
82404 Sist. Dp. CP/M 200.000
82405 Sist. Dp. - DA/BASIC - DISK 120.000
B2406 Sist. Dp. T/BASIC - DISK 120.000
B1501 Tastiera + CPU 128 Kb + Unita 2 FOD - 640 Kbhx2+interl, 5.550.000
81506 Video verde - 12" - 640500 bots - BO chrsx25 linee 633.000
81505 Video colori 1-14" 640<500 bots - BO chrsx25 linee - 8 colon 1.998.000
81503 Memora addizionale 64Kb J10.000
81507 Adattatore grafico - 1 - 640=500 per monocrom (scheda) 133500
81504 Adattatore grafico - 2 -<8 colori in Add. Adatt. Gral. 1 1.338.000
81547 Stampante 80 col. 125 cps - grafica 1.365.000
81550 Stampante 132 col. 125 cps. - gralica 1.880.000
81541 Cavo alimentatore 10,000
81545 Cavo stampante 103.000
81546 Cavo interfaccia RS 232/C 103.000
B2410 Sist. Op. CP/M - 86 C/CBASIC - 86 565.000
B2414 Sist. Dp. MS-DOS. 20 C/T-BASIC 16 120.000
TRENDCOM (U.5.A.)
Telcom 5.1
Via Matteo Civitali, 75 - 20148 Milano
Stampante mod. 100 540.000
Stampante mod. 200 175.000
Interfaccia per TRS-80 140.000
Interfaccia per Apple con grafica 195.000
Interfaccia per Pet 195.000
Interlaccia senale 180,000
Carta (16 rotoli) per mod. 100 80.000
Carta (10 rotok) per mod. 200 80.000
Nota: prezzi per dollaro a L 1450
TRIUMPH ADLER (Germania)
Trigmph Adler ltaha 5.p.A
Viale Monza, 261 - 20126 Milano
Alphatronic PC 850.000
1a unita floppy per PC 800.000
2a unith foppy per PC 750.000
Video per PC 500.000
Alphatronic PZU 64K RAM + 16 ROM (64K utente) unita video 1920

caratteri @ 2 unith minifloppy doppia faccia (2x320 KB) 5.480.000
Interfaccia IEC Bus 396.000
Interfaccia Parallela UPI 8606 585.000
Orologio Real Time EIU 8607 175.000
Full-Graphic CRT4A 1.080.000
Full-Graphic Term 1 1.400.000
Alphatrome P2 64 K di memona di cui 48 wtente 4.890.000
Alphatronic P3 come P2 U + 2 mimifloppy da 1 Mb 6.460.000
Alphatronic P4 come P3 + 1 disco winchester da 5 Mb 9 600.000
DRH BO stampante ad aghi 80 cps 1.450.000
DRH 136 stampante ad aghi 120 cps 1.930.000
DRH 250 stampante ad sghi 250 cps 3.850.000
TRO 170 stampante & margherita 17 cps 1.770.000
V.D.S. (halia)
Delo sistem - Puazza Indipendenza, 13 - 50100 Firenre
Eco 1 ZBOA 64 Kb RAM, video 28+80, tastiera separata, 1 Hoppy 8”

doppia faccia 2.4 Mb, interfaccia seriale e parallela 8.500.000
Eco 2/7 come Eco 1 + Winchester 7 Mb & 1 floppy 8 1.2 Mb 12.200.000
Eco 2/10 come Eco 2/7 con Winchester 10 Mb 12.800.000
Eco 2/16 come Eco 2/7 con Winchester 16 Mb 13,800,000
Eco 2/27 come Eco 2/7 con Winchester 27 Mb 14.800.000
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PEARCOM - 1

14 slots 1/0. CPU 6502, da 48 4 96 K RAM on board, ulteriormente
espandibile tramite schede, 7 tasti tunzione programmabili, tre set di
caratteri, PAL-Colours, uscita TV e Monitor. tastiera professignale
reeg-switched con pad numenco e coppio return, alimentatore

swilching da 75W

PEARCOM - 2

come il modello 1 ma con CPU 6502 e Z80A (o ZBOB) 112 K RAM enor
memente espanditile. CP/M. 40-70 colonne maiuscole e minuscole. ect

DRIVE 5'" da 140 KBytes
DOPPIO DRIVER 5'" da 655 KBytes

lavora sia in 35 tracce (come un normale DRIVE da 140 KBytes) che in 80
tracce. Completa ed immediata trasferibilita di tutti | programmi esistenti
ponendo semplicemente un drive in posizione 35 tracce e | altro in 80
Completa compatibilita DOS 3.3. CP/M. PASCAL (fornito con dischi di utilita)

INTERFACCIA PER STAMPANTI EPSON

sfrutta tutte !e capacita grafiche e non. Hard Copy con ingrandimento
e riguzigne

BUFFER per stampanti da 16 KBytes
PROGRAMMATORE DI EPROM

(sul Pearcom si inserisce sul pannelin)

APPLI-CARD Z80 A

4 MHz, 64 KBytes RAM, 40-70 caratteri. maiuscole e minuscole, vigne
tornitoe con CP/M e dischetti utilita

APPLI-CARD Z80 B

come sopra ma a 6 MHz

I prodotti sono tutti coperti da garanzia

VBETA

INE - FOTO - OTTIC
SEZ'ONE INFOBMATIC

Sede Mesvina:
VIA CARDINES, 12/14 - TEL. (090) 775198
Avenzia Catama:

VIA KANDAZLLO, 32, 321A



VECTOR GRAPHIC (USA)
ORGOS sl

Via Andrea Ferrara, 12 - 00165 Roma

Sistemi B/16 but - Z80/B0BE:

VECTOR 4/00 IWS - Inteligent Workstation per LINC 5.550.000
VECTOR 4/10 1 Minifloppy 630 Kb 6.650.000
VECTOR 4/20 2 Minifloppy (1,2 Mb) 1.750.000
VECTOR 4/30 Hard disk 5 Mb, Minifloppy 630 Kb 10.650.000
VECTOR 4/40 Hard disk 10 Mb, Minifloppy 630 Kb 12.650.000
VECTOR 4/60 Hard disk 36,6 Mb. Minifloppy 630 Kb 21.900.000
SISTEMI MULTIUTENTE:
VECTOR 5005/E1 1 Hard disk 5 Mb. 1 Mimifloppy 630 Kb 12.850.000
VECTOR 5010/E1 1 Hard disk 10 Mb, 1 Minifloppy 630 Kb 14,750,000
VECTOR 5032/E1 1 Hard disk 32 Mb, 1 Minifloppy 630 Kb 23.950.000
ACCESSORI:
Terminale Intelligente Aggiuntive (Con Scheda 64 Kb, RAM, Scheda flashwriter,

cavo di collegamento 5 m.) 3.450.000
T0-15 Salstor Tape (Per copie sicurezza su nastro) 6.900.000
Incremento da 128 & 256 Kb Ram per Vector 4/xx 1.280.000
Linc: Sistema per rete locale fino a 32 sistemi Vector 4/xx 1.340.000
Stampante R-120 & matrice 9%9 120 eps. 132 col. 1.750.000
Stampante R-160 & matrice 160 cps. 132 col. grafica, L0 2.080.000
Stampante R-200 a matrice 200 cps. 132 col. grafica, L0 2.480.000
Stampante Vector-3500 a marghenita 35 CPS 4.500.000
Stampante Vector-T700 a marghenta 55 CPS 6.200.000
Nota: prezn per % = L 1.600
VICTOR TECNOLOGIES
HARDEN ITALIA Sp.A
Milsno Fion - Strads n® 7 Palszzo T3 - 20089 Rozzano (M)
Victor 1 (Sirius 1) 2 minifloppy 620+620+128K 6.900.000
Victor 1* (Siriws 1%) 2 minifloppy 1240+1240+256 K RAM 8.900.000
Victor 1b (Sinus 1b) 1 minifloppy 1240+1 Winchester da 10.4+256 K RAM 12.800.000
10 Mega Winch - Winchester esterno 571/4 da 10.4 MB 6.000.000
Victor 0 266 K RAM predisposte per collegamenti LAN 5.700.000
File Server 256 K RAM 1 Winchester da 104 MB+1 Minifloppy 1240

K completo dispositivi collegamenti LAN 11.500.000
Server Network Package per rendere collegabili i Sistemi Victor/Sirius

on predisposto par LAN (Cod. 6600) 1.250.000
Modulo di Connessione conneftore speciale alfla LAN (Cod. 6610) 450.000
Network ROM KIT per auto boot (cod. 6620) 225,000
SK 128 K scheda di espansione interna da 128K Byte 1.150.000
SK 384K scheda di espansione interna da 3B4KByte 2.400.000
EXP 1,2 M modifica del mod. Sirius 1/a (solo presso il CA. delle Harden SpA) 3.000.000
Harden OH2700 - a margherita senza tastiera, 25 cps. 132 colonne 2.450.000
MT 140 stampante RS 232 160 cps 4800 BPS grafica e NLO 1.950.000
MT 440 RS 232 400 cps 9700 BPS grafica e NLO 4.290.000
Batteria tampone potenza 580/600 watt. autonomia 1 ora 1/4 1.590.000
Supporto stampanti 200.000
Silenziatore per stampanti Harden 25,000
Scheda Drive per stampanti Harden 550.000
Scheda CPO per stampanti Harden 550.000
Scheda Numerica Data Processor Intel BO&T 1.300.000
WATANABE INSTRUMENTS CORP.
SPH computer Sri - Via biacosa. 3 - 20127 Milano
MP1000-21 MIPLOT 6 penne, 15 ca/sec inl. B bit paraflela 1.816.000
MP1000-01 MIPLOT 6 penne, 15 ca/sec int. RSZ232-C 1.910.000
MP1000-11 MIPLOT 6 penne, 15 ca/sec int. IEEE-4B8 2.017.000
MP1000-31 MIPLOT 6 penne, 15 ca/sec int B bit par. DX 2.306.000
WX 4671 1 penna, 5 cm/sec 2407.000
WX 4675 6 penne, 5 cm/sec 2 568.000
T™ 501 - set di conversione dal WX 4671 al WX 4675 310.000
WX 4635 1 penna. 25 cm/sec, fogho singolo 6.968.000
WX 4635R 1 penna, 25 cm/sec, trasc. a rullo 8.724.000
WX 4638 1 penna. 40 cm/sec. fogho singolo 1971.000
WX 4636R 1 penna, 40 cm/sec. trasc a rullo 8.728.000
WX 4534 2 penne., 25 em/sec, loglio singolo 1643000
WX 4634R 2 penne, 25 cm/sec, trasc. a rullo 5.400.000
WX 4637 2 penne. 40 cmsec. loglo singolo B.666.000
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WX 4637R 2 panne, 40 cm/sec, trasc. & rullo 10.422 000
WX 4633 10 penne, 25 cm/sec. foglio singolo 8.280.000
WX 4633R 10 penne, 25 em/sec, trasc. a rullo 10.036.000
WX 4636 10 penne, 40 cm/sec, fogho singolo 9.303.000
WX 4636R 10 penne, 40 cm/sec, trasc. a rullo 11.059.000
WX 4731 plotwriter a tamburo 4 penne 4.246.000
PC 2621 - interfaccia parallela 8 bit 579.000
PC 2601 - interfaccia RS-2320 1.120.000
PC 2611 - interfaccia HP-1B |EEE4BR 1.274.000
PC 2602 interfaccia 20 m A Current Loop 1.351.000
Nota: prezzi per 1 Yen = 6.7 lire
WAVE MATE INC. (USA)
S.PH. Computer srl - Via Giacosa, § - 20127 Milano
SP-80/1 CPU BULLET Z80 128 k di memoria + 2 drive da 184 k byte 3.850.000
SP-80/2 come 80/1 + 2 drive 184 k byte 4.450.000
SP-80/4 come BO/1 + 2 drive da 736 kb 4.950.000
2001/1 680D cpu 64K di memoria RAM + 2 drive da 184 kb 4.150.000
20012 annuncialo
2001/4 BBOO0 cpu 64 k RAM + 2 dnive 736 kb 5.150.000
3000/4 6B09 cpu, 64K + 2 drive 736 kh 5.300.000
VITERM 520 terminale VT 52 compatibile 980.000
XEROX Corporation (U.S.A.)
Eisi SpA - Via Imperia, 7 - 20142 Milano
B20 Il ACL. 64 Kb RAM, video 24+<80, 2 minifloppy da 184Kb (SS) 5.770.000
B20 Il ACL. 64 Kb RAM, video 24<B0, 2 minifloppy da 368Kb (DS) 6.310.000
B20 Il ACL, 64 Kb RAM. video 24+B0. 2 floppy B da 600 Kb (S5) 6.895.000
B20 Il ACL 64 Kb RAM, wideo 2480, 2 floppy 8" da 1200 Kb (DS) 1.865.000
820 11 ACL, 64 Kb RAM, video 24=80, 1 foppy 8" da 1200 Kb + hard disk 10 Mb 12.885.000
16/8 scheda aggiuntiva con CPU 16 bit e 128 Kb RAM 980.000
DIABLD G630 stampante a margherita 40 cps 4.335.000
DIABLD 620 stampante a margherita 22 cps 3.060.000
Sistema operativa CP/M 300.000
M BASIC 80 microsoht 445.000
High resolution business con solt card 1.028.000
3050, 64 Kb RAM. video 24x80, 2 floppy 8" da 1200 Kb (DS) 11.900.000
3150, 64 Kb RAM, video 24=<B0, 1 floppy 8" da 1200 Kb + hard disk 10 Mb 16.800.000
MUPA adatiatore a 4 porte per collegamento posti di lavoro aggiuntivi 1.600.000
TV-X Terminale video 24«80 con tastiera separala 3.000.000
YEW (Giappone)
Telcom - Via Mattea Civitali 75, 20148 Milano
PL-1000 mod. D651-01 (interl. parallela) 1.560.000
PL-1000 mod. 0651-02 (interl. seriale) 1.660.000
PL-1000 mod. 0651-11 (int. parall. + ROM graf) 1.830.000
PL-1000 mod. 0651-12 (int. senale + ROM gral) 1.930.000
SCHEDE A MICROPROCESSORE
A.S.EL. (ltalia)
ASEL srl - Via Corting d’Ampezze, 17 - 20139 Milano
Amca 2000 montato 335.000
Amico 2000 in kit 254 000
Alimentatore 16.500
Espansione BUS 127.000
Alimentatore di polenza montato 246.000
Contenrtore con shmentatore di potenza. montalo 603.000
Intertaccia wdeo montata 234000
Tastiera ASCll montata 264.000
Tastiera ASCH wn kit 129.000
Scheda RAM/ROM Basic montata 299000
Scheda RAM/ROM Basic in ki 260.000
Sistema completo Amico 200 1.680.000
AD36 Scheda CPU 218.000
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AD33 RAM dinamica 16K
AD33 RAM dinamica 32K
AD34 Hoppy disk controller
ADZ7 Scheda Video

AD35 Interfaccia SER/PAR
AD30 Scheda RAM/ROM
Mother Board

COSMIC (ltalia)
Cosmic 5.1l - Large Lwigi Antonelli 7 - 00145 Roma

FOC/2 - foppy disk controller

HARDWARE (ITALIA)
Sola - Via b Matteotti 99 - 20041 Agrate Brianza (M)

Interfaccia compatibile "COMMODORE™ in grado di gestire fino 2 9 macchine

di produzione o linee di montaggio con programma 800.000
Interfaccia c.s. senale/bidirenonale con solo 3 fill per la gestione di 64 punti penfenci 650.000
Modulo perilerico unidirezionale 35.000
Modulo periferico bidirezionale B65.000
Sotemi 128Kb Ram 2 Floppy 5" + Video 12" - CPU 280 3.000.000
MOTOROLA (U.5.A,)

Motarola S.p.A. - Via Ciro Menatti 11 - Milano

MEX MGE8 705 EVN 1.180.000
MEK 6802 D5 E 425.000
ROCKWELL INTERNATIONAL (U.S.A.)

Dott. Ing. Giussppe De Mico SpA.

Vie Vittorio Veneto, 8 - Cassing dé Pecchr (Mifang)

AIM 65/40 piastra base singola 1.700.000
AIM 65/40 versione complets periferiche (16 K) 3.100.000
AIM 65/40 versione completa penfenche (32 K) 3.500.000
Tashera 222,100
Display 554.000
Stampante 724.000
AlM 65 1 K RAM 1.115.000
AIM 65 4 K RAM 1.181.000
Assembler 4 K 119.000
Basic 8 K 148.000
Forth 8 K 189.000
PL-G65 § K 192.000
Pascal 20 K Ram 189.000
Alimentatore 32 110,000
Espansione 32 k dinamica G83.000
Espansione 16 k PROM/ROM 264.000
Espansione 8 & 677.000
Programmatore di EPROM UNIVERSALE 256.000
Interfaceia wideo B86.000
Hoppy disk controller 913.000
IEEE 488 680.000

Nota: Prezzo del dollaro a L 1.550

SGS ATES (ltalia)

SGS ATES Compensnti Elettronici SpA. - Via Carlo Olivetti, 2 - 20041 Agrate Brianza (Midano)

NBZ 80

NBZ 80-A
NBZ 80-B
NBZ 80-5
NBZ 80-HL
NBZ 80-ASED
UPL 80-5
UPZ B0-BS
UPZ 80-HL
UPL 80-ASED
KNZ B8O
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565.000
679.000
163.000
930.000
1.800.000
1.800 000
495.000
334.000
900.000
900.000
322000

Per programmare il Suo

computer personale

- S
il BASIC é indispensabile

Se Lei ha gia un computer, o se vuole
acquistarne uno, siiscriva subito, al mo-
dernissimo corsg per corrispondenza
IST

PROGRAMMAZIONE It

BASIC E MICROCOMPUTER

Non vincolato ad alcun tipo di computer,
Il nuovo corso IST e costituito da 12
gruppi di lezioni per |'apprendimento
della programmazione in BASIC e per
la sua applicazione a van microelabora-
tori (TEXAS INSTRUMENTS, APPLE,
ATARI, COLOR GENIE, COLOR COM-
PUTER, EPSON, ecc.), in particolare ai
modelli Commodore e Sinclair.

AL TERMINE DEL CORSO :
® Sara in grado di capire qualsiasi pro-

e Con I'IST Lei puo studiare
nella comodita di casa Sua,
come e quando preferisce ®
L'IST Le garantisce un’assi-

stenza didattica personalizza-
ta con Esperti qualificati e |
Certificato Finale IST dimo-
strera il Suo impegno ed | risul-
tati ottenuti @

7

gramma e, autonomamente, potra
crearne di nuov: ® Sapra valutare | pro-
gramm standard e scegliere quelli piu
adatti alleSue necessita ® Conoscera le
caratteristiche delle vane unitd di am-
pliamento ® Confrontera il linguaggio
BASIC con altri altrettanto noti @

Giungera, attraverso una corretta anali-
S| der problemi, ad una solida base
teorico - pratica dell'EDP (elaborazione
elettronica dati) per utilizzarla a livelio
personale e professionale ® Sara pron-
to ad operare con le macchine program-
mabil della nuova generazione @

Chieda subito — in VISIONE GRATUI-
TA, per posta e senza alcun impegno —
la pnma dispensa per una PROVA DI
STUDIO e la documentazione comple-
ta. Ricevera tutto con invio raccoman-
dato

ISTITUTO
SVIZZERO
DI TECNICA

La scuola del progresso

® Associato al Consigho Europen Insegnarmanto per
Comspondanza

& Insecgna a distansza da oltve TS annl in lkalia da oltre 35
® MNon elfetiua ma visite o gomscifio

& Mon fichindo lasse i arasons o o inlerrs o

® Lon sede uneca & Lumo | Vanese

Da compilare, ritagliare e spedire in busta a

I IST - ISTITUTO SVIZZERO DITECNICA
| vias. Pietro 4921016 LUINO (vA)

' S|, desidero ricevere — in VISIONE GRATUITA, per posta e senza
I alcun impegno — la prima dispensa per una PROVADISTUDIO e
l la documentazione completa del Corso

l Intendo studiare con il computer
che posseggo gia

..I
W (] S | —k i |
|
IFIL | |
I I

BEME3-a

Tel 0332/530469
(dalle B.00 alle 17 30

che non possegygo ancora

L L] ' b
_—_-_—_-—_——
u ik

ek LR

e e e e e

v B4BZ2B8



NBF 8 396.000
ASED 300.000
BAS-IN 300.000
NE-Z 54,000
NCHESS 96.000
EPZ BO-S 600.000
NDK1 420.000
NDK? 420.000
RCZ BO/P 13.000
TVZ 80 172.000
§S7 80 1.840.000

SYNERTEC SYSTEM CORPORATION (U.S.A.)
Comprel - Viale Romsgna, | - Cinisello Balsamo (Milano)

508.000

SYM 1
Assembler B K 179.000
BASIC 8 K 179.000
KTM 2 6E0.000
KTM 2/80 680.000
KTM 3 830.000
Nota: prezzi per doliaro a L 1300
TEXAS INSTRUMENTS (U.5.A.)
FLEDRA 3§ Spa - Viale Elvezia 18 - 20154 Milano
TM 890/UBY university board - UNIBUD monitor inclusi libri, testi e doc. 480.000
TM 980/UBY - 1 umverszity board 2kb di espansioni RAM (con BASIC & manuali) 530.000
TM 990/UBY-k1 kit di espansione |/D: contiene porta RS232, controllo

molore per registratore audio ed espansiom di CRU 38.600
T™M 980/UB9-k2 espansione di RAM 2kb 46.000

CALCOLATRICI PROGRAMMABILI E POCKET COMPUTER

CASIO (Giappone)
Ditron S.p.A. - Viale Cerfosa, 138 - 20156 Milano
PROGRAMMARBILI
FX 180 P 61.500
FX 3600 P 18.700
FX G602 P 124.100
FX 180 145.600
POCKET COMPUTERS
PB 100 129.000
FX 702 P 249.000
P8 300 307,800
ACCESSORI
OR 1 (espansione per PB 100) 56.000
FA 2 (interfaccia per 602 P/702 P) 65.300
FA 3 (interfaccia PB 100/PB 300) 65.300
FP 10 (stampante per 602 P/702 P) 126.000
FP 12 (stampante per PB 100) 146.000

HEWLETT PACKARD (U.5.A.)
Hewlett Packard lislans SpA. - Via 6. 07 Vittorio, 9 - 20063 Cernusco sul Nawigha (Milana)

HP 75C computer portatile 1.817.000
B2700A modulo di memoria RAM (BK) 356.000
HP-10C Scientifico programmabide con memoria permanente 134.000
HP -11€ Scientifico programmabile con memoria permanente 173.000
HP-12C Finanzianio programmahile con memona permanente 231.000
HP15-C Scientifico programmabile con memoria permanente 231.000
HP-16C Scientifico programmabile per progettisti elettronici 246,000
HP-32E Scientifico 125.000
HP-33C Scientifico programmabile con memoria permanente 205.000
HP-34C Scientifico programmabile con memoria permanente 288.000
HP-37E Finanziario 173.000
HP-38C Finanziario programmabile con memoria permanente 288.000
HP-87A Portatile. stampante a schedine magnetiche 1.354.000

100
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HP-41C Tascabile, alfanumerico, con memoria permanente - 63 registn base
HP-41CV Tascabile, alfanumerico, con memoria permanente - 319 registn
B2104A Lettore di schede magnetiche per HP-41C/CV
B2143A Stampante per HP-41C/CV

B2153A Lettore ottico per HP-41C/CV

B2161A Memoria di massa a cartuccia HP-IL

821624 Stampante termica HP-IL

821638 Imerfaccia TV/Video HP-IL

821658 Interfaccia HP-IL/GPIO

B2166A Kit convertitore interfaccia HP-IL (2 pezi)
B21668 Convertitore interfaccia HP-IL (10 Peazi)

B29058 Stampante a impatto HP-IL opt. 348

B2151A Porta moduli ad innesto

B2152A Kit di mascherine

B2106A Module di memona (64 reg.)

B2170A Modulo quadruplo di memoria (265 reg.)
82180A Modulo di estensione lunzioni & memania
B2181A Modulo di estensione memoria (richiede B2180A)
82182A Modulo timer

B2160A Modulo di interfaccia HP-IL

00041-15001 Modulo applicativo standard

352.000
496.000
352.000
695.000
226.000
903.000
803.000
451,000
592.000
193.000
2.509.000
1543.000
15.000
20.000
49.000
148.000
148.000
148.000
148.000
241.000
59.000

SHARP (Giappone)
Melchion SpA. - Via P. Colletts, 37 - Milano

PC-1211 (programmabile in Basic)

CE-121 (interfaccia registratore)

CE-122 (stampante per PC-1211)

PC 1251

CE 125 (Units con microcassette e stampante per PC-1251)
PC 1500

CE 150 stampante

CE 151 (espansione 4K per PC 1500)

CE 152

CE 155 (espansione BK per PC 1500)

CE 158 (interfaccia serisle RS 232 e parallela per PC 1500)

293,500

41500
245.000
299.500
349500
535.000
450.000
135.000
105.500
260.000
399.000

TANDY RADIO SHACK

INFOPASS - Faza S.ta M. Beltrade. § - 20123 Milano

SECOR - P.zza Prima Maggio. 36 - 33100 Udine

DEVIL COMPUTER - Via T. Tasso, 64 - 80026 Casora (NA)

COMPUTER TRADING AND TRAINING - Via dei Monti Pariohi 51 - 00179 Roma

PC 2 410.000
Printer per PC2 437.000
4K RAM per PC2 125.000
BK RAM per PC2 242.000
Porta RS 232 C per PC2 436.000
PC4 168.000
Interfaccia reg. per PCA 95.000
Printer per PC4 173.000
1K RAM PC4 35.000
Valigetta per PC2 65.000
PC3 235.000
Printer/cass. per PC3 244 000

TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)
Texas Instruments Semicondutton ltaka S.PA

Divisione Prodotti Elettronici Personali - Viale delle Scienze - 02015 Cittaducale (Riet)]

TI-53

TI-54

TI-55 i

T1-57 LCD

TI-59

Tl 66

PC-100C

PC-200

Biblioteche S.5.5. (in italiano) ing. civile topografia
Biblioteche S.5.S. (in inglese)

39.000
69.000
19.000
65.000
230.000
95.000
480.000
129.000
55.000
29.000
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TELCOM

DUE CARTE IN PIU

LA NUOVA STAMPANTE JUKI AMARGHERITA
LA NUOVA STAMPANTE MITSUI AD AGHI

JUKI 6100

finalmente una stampante A MARGHERITA
accessibile a tutti per il suo BASSO COSTO.

La caratteristica fondamentale di una stampante
a margherita e la stampa a carattere pieno che
garantisce una qualita di scrittura indispensabile
per la corrispondenza automatica e il trattamento
delle parole. L'alto prezzo di queste stampanti ne
ha sempre impedito I'utilizzo in sistemi a basso
costo quali personals, desk-top computers e
micro in genere.

JUKI 6100 ¢ la prima stampante a margherita
che garantisce:

— prestazioni elevate

— affidabilita

— qualita di stampa

- prezzo coerente con i piccoll sistemi

JUKI 6100: un passo avanti in tecnologia

un passo indietro nel costo

MITSUI Serie MC

Le stampanti della MITSUIl rappresentano la

continuita Telcom nella politica del "LOW-COST"

con caratteristiche e qualita competitive:

- Velocita di 120/160 caratteri al secondo

—~ Testina a 9 aghi; 80/132 colonne

- Trascinamento per fogli singoli, per rotoli o per
modulo continuo

- Interfaccia parallela e seriale

— Scrittura normale; espansa e NLQ

- Set di 95 caratteri

— Affidabilita elevata

— Ridotto costo di esercizio

MITSUI Serie MC: le stampanti "giuste”

per micro e personals
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Telcom s.r.l. - 20148 Milano - Via M. Civitali, 75
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REGISTRATORI DI CASSA

Collegatell al vostro computer. m

Il concentratore per registratori di cassa vi permette di
collegare da 1 a 16 registratori verso il vostro sistema
gestionale, gestendo cosi in modo automatico lo sca-
nco di magazzino

SISTEMA GESTIONALE
CHIAVI IN MANO

2 Megabytes su 2 drives B poliici. 64 K
RAM. CPU ZBOA. Display 2000 caratten
con linea di stalus. Tastiera 78 tash con pad
numerco & funziont Sistema operativo
CP/M. IBM compatibile. Supporta tutti | lin-
quagqi. Espandibile fino a 20 Megabytes

Lit. 6.500.000

TERMINALI

Ampex. Emula ben 18 tipi di terminali: ADDS, DEC, Hazelline,
Lear Siegler, Soroc. Televideo. 12" antiriflesso. Linea di stato
Display  BOx25 Semigrafica. Real time clock, Programmabile
su memoria non volatile BR: 50:192K baud

Lit. 960.000

D. 125: 6 modi operativi
D. 150: 2 pagg. 13 modi operativi Lit. 1.353.000
Lit. 1.760.000

caratter doppia allezra

D. 150E: con tastiera ergonomica. 20 ti-
pi di emulazione 16 tast funzione

DRIVES

FD 501: Floppy disk drive 5" singola
faccia doppia densita: 200K formatiat

FD 502: Floppy disk drive 5" doppia fac-
cia doppia densita; 400K formattat

Lit. 415.000

Lit. 460.000

6104: Floppy disk drive 8 doppia faccia
doppia densita: 1.2 Megabytes

L N NN N

Lit. 920.000

F

SNl e EEES

TASTIERA ALFANUMERICA
PROFESSIONALE

77 tasti con pad numerico & Tunzionl full
ascii. § funzioni

MONITORS

VI ISBEIIE BB IIEIISINRERITWSIBN SIS SR DI b 8585

127 a loston verdl 16 Mhz in Kit
senza conlenitora

Lit. 187.000

Lit. 165.000
Lit. 245.000
Lit. 660.000

9" a losforn vercht 16 Mhz in kit

Spnza contenitong

127 con contlenitore

COLORE 14" RGB con contenitore
a8 8B

Lit. 187.000
Lit. 245.000

in contenitore plastico
LN B N N N

PER IL VOSTRO PERSONAL

Stampante STAR STX B0 Stampante STAR DP 8240

40 colonne. Matrice 5x7. Grafica |deale
per applicazioni industriali. Ricevute fiscali

80 colonne. 5 aghi
Bidirerionale

ittty rrrrreer e nr R nn n e e RN N R P NN R N RN N R RN R R NN N RN N RN NN N RN RN NN RN AR RN RN N R R AR R R LR R R R Ll R
YTl l Ittty rrrrrrrrrrrrrrrrrrryesrrrrrerrre e R RN R RN R R RN R R AR R R R D R AR AR DL LRl Ll L FlEEEERAAEFEE R EENEEREFREEFEE AT EREE AR E EREEEEE

Alta risgluzione bil image Lit. 380.000 = cCentrali pubbliche Lit. 460.000
CONTROLLERS ALTRO HARDWARE
— Video controllers ALIMENTATORI
— Graphic processors 120 W, +5, 412, -5, -12
— Floppy disk controllers Per unita centrale e due drives Lit. 160.000
Harg sk controllers 50 W. Switching per unita centrale LIt 175.000
— Schede a microprocessore per usi industriali 280 W Per unita centrale floppy e hard Lit. 380.000

SOFTWARE
Tutto cio che gira sotto CP/M, MP/M, TURBODOS.

Software di base: Hasic, Cobol, Fortran, Pascal, Data Base, Word Processing, Calcolo statistico-scientifico, Utilities, ecc

Gestione agenzie aulobus. Notai. Comuni anagrafe, finanziaria, elettorale, ecc. Ingegneria civile. Controllo numerico

p\\\\\m\\\\\\;\_\\\\\;&\\\\\\m\\\\\\\‘\:\\\g\\\\\x\

PREZZO, QUALITA, SERVIZIO

Software applicativo: Contabilita generale, semplihicata, gestione magazzino, effetti, bolle Condomini. Paghe Alberghi. Assicurazioni Dentisti. Pratiche auto. Tipografie Agenzie dinformazion

N

PYXIS

Per APPLE, DEC, IBM e altrl. :
Potenzia il vostro personal.

Subsystem completo di hard disk Winchester
da 5 10 o 20 Megabytes, controller SASI,

alimentatore, contenitore. Pronto per 'uso
Versione da 5 Megabytes. Lit. 3.130.000

Hard disk Ampex Pyxis

Grande atfidabilita; controllo a microprocessore con diagno-
shica e proferions

DF 507: Lit. 1.250.000
DF 513; 10 mega formattati Lit. 1.496.000
DF 527: 20 mega formattati Lit. 2.100.000

Lontrollers tipo SAS| per hard disks.

STAMPANTI

Honeywell, Tally, C. ltoh, Star.

Lit. = 790.000
Lit. 930.000
Lit. 1.320.000
Lit. 2.950.000

o mega formattati

HONEYWELL: L 11 80 col 100 cps
L 31132 col 100cps
L 32132 col 150 cps
L 38 132 col. 400 cps

STAR: DP 510 B0 col BO cps Lit. 630.000
DP 515 132 col. B0 cps Lit. 920.000 B
DELTA 10 80col 120cps.  Lit. 1.150.000 PSS
C. ITOH: 1550 - 132 col. 120 cps Lit. 1.400.000 B
C. ITOH: Margherita. 40 cps Lit. 2.900.000 :

d

Stampante C.ITOH 8510A

BO colonne. 120 cps
Dimension! caratteri programmabili
Grafica. Buffer di 2K

Lit. 970.000

DISCHETTI FLESSIBILI

2 =ingola faccia 1d Lit. 35.000 10 p.
- 5' Doppia faccia 2d LIL 50.000 10 p.
8 Singaola faccia 1d LIt 37.000 10 p.

— 8 Doppia faccia 2d LiL 56.000 10 p.
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Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati,

Vendo

Vendo Sinclair Spectrum nuovo 48K completo di
manuali - cavetti - nastro di prova e un gioco - tutto
L. 400.000. Mangapane Andrea - Via Tronci, 48
30049 Vanano FI. Tel. 0574/984536.

Vendo monitor a colori per Apple 11 mod. Hantarex
L. 500.000. Rivolgersi a Nico Spano. Tel

- 06/3664932.

Vendo, come nuovi: HP-85 con 32 K RAM stam-
punte 80 — 132 COL. mod. HP 82905A. Interfaccia
HP-IB ROM plotter/printer-Rom matrix-Rom ad-
vanced programming (valore di listino L. 9.640.000),
Tutto per L. 6.000.000 tratt. Rivolgersi a: Ing. Bar-
bara Mereu - Via Alghero, 45 - (CA). Tel.
070/652652.

Vendo Sinclair ZX-81 + 16 k + alimentatore +

stampante + carta 2 rotoh, Tutto a L. 300.000. Nico
Spano. Tel. 06/3664932.

Vendo Lemon 11 64K, | Dnive, Paddle, Momitor |2
pollict fosfor verdi con 80 dischi contabilita, Fattura-
zione, the last one, ecc... a L. 300.000. Tratt. Claudio.
Tel. 06/715569 {ore pasn).

Vendo Spectrum 48K a L. 410.000. ZX Prnter a L,
150.000. Degani Emer - Via Luosi, 204 - 41100 Mo-
dena.

Vendo ZX-80 + 16K RAM + Slow 4+ Alimentatore
+ 8 K ROM a L. 300.000, completo di manuale ¢
maoltissimi programmi (mazeman, 3D Defender, u-
rannosauro ecc...). Cerco, inoltre, routine per rico-
piare programmi per lo Spectrum coperti. Marco
Ottomano - Via Forze Armate, 26 - 20147 Milano.
Tel. 02/4070260 (dopo le ore 20).

Vendo stampante PC-100 A della Texas-Instru-
ments, Causd passaggio a un sislema superiore, in
perfette condizioni. L. 350.000 tratt. Tratto esclusi-
vamente con Genova. Telefonare solo se veramente
interessati al 587321 (circa ore 21).

Vendo Synsonics drums Mattel nuove funzioni: {cim-
bali, piatti, tom tom, ecc.) possibilita di memorizzare
guello che viene suonato, controllo velocita del tem-
po ed altrn comandi. S1 possono usare cullic o ampli-
ficatore, tutto nuovo ¢ usato poche volte. L, 150.000.
John Owens - Via Frua, 21/8 - Milano. Tel. 491008,

Vendo Vie 20 4+ registratore Datasett + manuale in
iahiano al prezzo di L. 520.000 tratt., come nuovo.
Regalo programmi a chi acquista. Pecchi Leo - Via
5S per Correggio, 22 - 41012 Carpi MO. Tel
059/664219.

Vendo per ZX-81 memoria Memotech 32 k compati-
bile con Sinclair 16 k (da 48 k) mai usata perché non
st adatta allo ZX-80, prezzo L. 120.000. Tel
050/20444. Chiedere di Paolo.

Vendo Vie 20 + registratore come nuovi, tutto a L.
320,000, Inoltre, anche separatamente, vendo nume-
rosi programmi di alta qualita (scacchi, giochi spa-
ziali, ecc. ), a meta prezzo. Giorgio Pietro - Via Cane-
vi, 25 - Roma. Tel. 438875,

Vendo a L. 250.000 Spectrum 16 k 4+ manuali + reg.
casselta + giochi in confezione onginale; usati quasi
mai - 3 mesi di vita. Gaetano Barbarisi - Via E
Ferm, 26 - 25060 Mompiano (BS). Tel. 030/383166.

Vendo computer Dai mod. base, 48 k RAM - unanno
di vita a L. 1.300.000 tratt. Migliorati Oscar - Via
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Vedere istruzioni ¢ modulo a pag. 113.

Garibaldi, 18 - 25027 Quinzano (BS). Tel. 030/
933208,

Vendo ZX Spectrum 16 k RAM completo di accesso-
ri in dotazione manuale inglese. Usato 2 mesi, prezzo
fisso L. 375.000. Carlo Cortesini - Via GG. Butera, 45
Roma. Tel. 06/5206694.

Imparate Pinglese col Vie 20. corso in 28 lezioni su
cassetta: mille parole e innumerevoli frasi (mesi di
lavora) L. 40.000. Giampaolo Cervone - Via Vincen-
z0 Riolo. 10 - 90139 Palermo. Tel. 091/580061.

Per passaggio ad altro sistema vendo scheda 80 x 24,
controller floppy 57-8", scheda RAM statica da 32K,
R§232, scheda multifunzione, adapter per hardisk
compatibili micro Z80 N.E. sotto CPM. Perino Ezio
Via Borgone 42 - 10139 Torino - Tel. 338464 dopo le
ore 18.00.

Vendo ZXEB1 + espansione |6K + alimentatore +
manuali inglese ¢ ahano. Tutto perfetto a L.
200.000. Alessandro Pelati - Via Cisen 32 - 50142
Firenze - Tel. 055/780642.

Vendo unita cassette C2N per Yic 20 (2 mesi di vita
ottimo stato) L. 100.000 + calcolatrice programmt-
bile Texas TIS511 completa di manuale, un anno di
vita, L. 80.000 trattabili. Telefonare ore past
(0439/68112 Tisot Alberto - V. Passo Rolle - S. Marti-
no di Castrozza (TN) 380358,

Vendo o event, cambio il libro del Commeodore Vie 20,
Guida al personal computer, cassetta originale inglese
{7 mochi) per Vic non espanso. Preza da concordare.
Tel. 18-21.30 06/7885291. Avino Carlo - Via A. Bac-
canni 46 - 00179 Roma.

Vendo T1 994/A in ottime condiziom completo di
manuale e interfaccia per registratore pia due casset-
te grochi (SS8) Munch Man ¢ T1 Invaders. Telefona-
re ore pasti a Gianluca 06/810%150,

Vendo Apple 2 con monitor, disk-driver + interfac-
cia, language card, 80 col. tant programm di tutti i
tipi (contabilita, magazzino, utility, hinguaggi, grah-
ca, gochy, etc.) a L. 3.000.000. Paolo Volpe - Via
Argine 306 - 80147 Napoli

Vendo Apple 2, disk driver con doppio controller,
monitor, lanpuage card, 80 colonne interfaccia stam-
pante, Pascal, Fortran, Tasc Compiler, Tool Kit.
Lock Smith, Apple writer, tanti altri programmi di
ogni  genere (tutti con manuale struziom) L.
3. 300,000 trattabili. Claudio Zauh, C.P. 52 - 04024
Gaeta (LT).

Vendo per Atari 400/80{ espansione memoria 32K
senza modifiche hardware con struziom. Tel
(18 1/249885 ore pasti Rino Cimmino - Via G. Llannelh
23 - BO128 Mapol,

Vendo videogames computer Philips G7000 + 6 vide-
opac(n®1-4-9-14-15-27)a L. 250.000. Usato
pochissimo. Tel. 0444/531028, Enrico e Laura - Vi-

] FA

Vendo Grillo parlante Texas Instruments pochi mesi
di vita L. 80.000 completo di tutto tel. past
06/3274194,

Vendo Chess Computer Mattel per giocare a scacchi,
portatile, scacchiera LCD, 4 livelli, possibilita di im-
postare problemi puo giocare anche contro se siesso
L. 100.000. Massimo Tel. 06/6222192.

Vendo ZX Spectrum 16K completo di alimentatore,
vari cavetti, 2 manual in inglese ¢ 1 1n italiano,

comprato in Agosto 83 usato pochissimo, tutto que-
sto a L. 400,000 tel. 058/21894 dalle ore 15.00 alle
16.00 da martedi a venerdi, (Marina di Massa) Stefa- |
no.

Vendo “Language card” originale (16K RAM +
integer Basic) per Apple Il e compatibalia L. 155.000,
prezzo di listino L. 352.000 + IVA. Regalo un pro-
pramma a scelta. Telefonare a Traano 0331/400303.

Vendo computer TI99/4A causa passaggio a sistema
superiore, 2 mesi di vita nuovissimo completo di tutty
gli accessori (manuale - modulatore TV - alimentato-
re) + cavo per registratore, e regalo cassetta SS88 Tl
Invaders. Telefonate o scrivete a Michele Gandolh
Via E. De Amicis 65 - Tel. 0184/882209. Prezzo
imbattibile!

Vendo computer Vie 20 Commodore conligurazione
base + registratore a casselle Commodore + cawvi
sdopmatori vart + manuale in italiano + mother
board espansione RAM. 1l tutto in ottime condiziom
a L. 300.000. Marco Rossetti - Via Ghardim 26 Pisto-
1a. Tel. 0573/367309.

Vendo Acorn/Atom febbraio '83 + alimentatore 4
cavetli e 3 cassette onginali, 12K RAM, |6K ROM
+ Manuale in italiano a L. 400.000. Telefonare allo
(0442/21819 o scrivere a Signorellh Luca - Via F. Fila
15 - 37045 Legnago (VR).

Vendo Vie 64 (causa doppio regalo) a L. 480.000
nuovo!!! Vendo inoltre Vie 20 L. 190.000 (otumo
stato), 16K byte L. 1 10.000, Tool-kit (progr. AID) L.
25.000. Linguaggio macchina (Vic Mon) L. 25.000,
Viec Rel (codice 40™) L. 65.000. Umsco ampio sofltwa-
re gratuito. Aldo Stracchi - V.le Europa 170 - 39100
Bolzano - Tel, 0471/931448.

Vendo computer Texas Instruments TI-99/4A in ga-
ranzia un mese di vita L, 310.000. Ricchiuti Marco
Via N. Umbra 103 - Roma. Tel. 7RR5200.

Vendo computer Texas Instruments TI-99/4A in ga-
ranzia ¢ completo cavo registrazione, un mese di vita
L. 310.000. Giovanni La Boccetta - Via Nocera Um-
bra 103 - Roma. Tel. 7940562.

Vendo Personal Computer Osborne 1 causa lite in
famiglia. Microprocessore Z80A, Clock 4 MHz; me-
mona utente 64 Kb RAM ¢ 4Kb ROM; sistema
operativo CP/M; linguaggn MBASIC, CBASIC,
Assembler; programmi applicativi WORDSTAR,
MAILMERGE, SUPERCALC, DBASE 11, ¢ nu-
merosi programmi di utilita; tastiera alfanumerica a

ATTENZIONE

Per gli annunci a carattere

commerciale - speculativo

é stata istituita la rubrica
MCmicrotrade.

Non inviateli a
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Le istruzioni e il modulo
sono a pag. 113.
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57 tasti pua pad numernico: momitor 5 fosfor grig,
32 caratten grafici; due floppy disc (200 Kb); inter-
facce R5231L, IEEE4RS, Centromics. Modem: Altlo-
parlante integrato: manual d'uso; ¢ a richiesta Mo-
nitor 147 NEC e Stampante EPSON MX-100 111, 1l
tutto ad un prezzo veramenite interessiante. Scrivere o
telefonare a Michael Schroeder. Via Giusti 41, 20154
Milano - Tel. 02/316392

Vendes: Apple 11 48K + disk drive + doppio con-
troller + wvideo 9" + Epson RXS80 <+ interfaccia
grafica, Tutto nuovissimo (ultima versione prima di
Apple 1TE) totale + libn + 60 nviste + tanto sofl-
ware + assistenza. Causa passaggio a sislema supe-
nore. Telefonare Arnaldo (2580567) oppure Rober-
o (412925) Roma

Vendo come nuovo HP 41CY + moduli Math e Strc
Anals con manuah in garanzia (ancora per poco) i
L. 430.000. Servere a R. Gravante. Via C. Imbonau
15 - 201539 Milano.

Vendo TIS9 + PCI00C + moduli *Mauaster Library™
e "Avinion” corredata di adattatore, schede magne-
tiche, manuali moitaliano 3 rotoh di carta. il tutto in
perfette condiziom L. 460,000, Gian Luca Manga-
nelli Via C. Del Prete. 9 - Lido Di Camaiore - (LU)
Tel. 0584, 66410

Vendo ZX Spectrum 458K (tast blu) completo di cavi,
e di alimematore; due mesi di vita a L. 450.000 ¢
regalo una cassetta con 3 programmi du 48K. Rivol-
gersi a: Prom Luciano - Viale Scalo San Lorenzo 38 -
Tel 491302 - DOIRS Roma.

Vendo T1 99 4/A completo di manuale, cavetto per
collegamento. registratore + (indivisibile) modulo
S88 TI gioco scacchi + programmi varr L. 400,000,
Massimo De Marchis - Via Casaregis 22/ 11 - Genova
Tel. 010592840

Vendo Videogioco Intellivision Mattel imballo ong-
nale con ¥ cassette gioco. Il wtto in perfetto stato,
usato poco a L. 450,000 (trattabih). Scrivere a Geno-
vese Silvio - Via Pietro Damieletti 31 A - 35100 Pado-
vil

Vendo stampante PC-100C per calcolatnicr Texas
Instruments TI1-38, TI-38C, T1-59 con manuale ¢
imballe onginale ¢ garunzia ancora da atbivare a L
240,000, Sergio Filippint - Via 13* N 78 - Villaggio
Sereno 25100 Brescia - Tel. 030 348367

TIS8C in perfette condizioni completa accessori ed
imballo onginah vendes: a L. 95.000. Proni Lam-
berto - Via Malvolta, 7/2°- 40137 Bologna - Tel. 051,
440367

Texas TI99 + moduli ex-basic + Personal Record
Keaping + Invaders, + cavo reg. L. 400.000. Roma
U6 GO T 190,

Vendo 1) Stampante “Microline 80™ a lire 450.000; 2)
Monitor 9" fosfori verdi a Lire 200.000. Vendo per
CBM 64 1 seguent hbn (in hingua inglese). 1) Com-
modore 64 Computing: 2) The Working Commodo-
re 64, 3) The Commodore 64 Games Book: Prezzo
complessivo Lire 35.000. Antomio Bonetto - Parco
Coppola 33 - Aversa (CE) - Tel. (0x1) 8901490,

Vendo Epson HX-20 + espansione di memoria a
32K RAM + Microcassetta incorporata + cavo di
collegamento al 2° registratore + manual in italiano
+ |3 microcassette ¢ matenale di consumo al prezzo
complessivo di Lire 1.200.000. Nicodemo Bonetto -
Via Bachelet 19 - Aversa (CE) - Tel. (081) 8112184
XO04275

Vendo Vie 20 + 16K RAM + Super Exp (3K +
HIRES) 4+ Vic-Mon + Programmers Aid 4 i relan-
vi manuali in itahano a L. 450.000. Emilio D1 Lello
Via Giotto 3 - Roseto D"Abruzzo - Tel.075/ 8992146
64026 (TE).

Vendo PC-1500 della Sharp come nuovo completo di
stampante, espansione di memona a 11 KB. Nastro
con programmi utility e giochi e. a richiesta, di regi-
stratore prezzo convenientissimo! Telefonare ore po-
mernidiuane allo 02-8376420.
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Vendo Desk Top Computer FACIT 6522 con Z80A.
0K ROM (Basic 4K, DOS 4K ) 34K RAM (utente
e sistema). Video 157 fosfori gialli antriflesso 80 =
24 Floppy 2 = 160k. Stampante 132 col. Honeywell.
Software: contabilita aziendale completa (300kB &
programmi interconnessi hstabih e modificahili), in-
dirizzano su targhette adesive. BASIC strutturato
molto potente. Andreoh 06/31.85.73 - 31.82.02 ore
ufficio. (FIS-CISL Via Fabio Massimo 57 - 00192
Roma).

Vendo computer VIC 20 (usato 3 settimane, con
imball originah, trattato benissimo) causa disinte-
ressamento materia. VIC 20 4 registratore C2N +
programm su cassette (gralicr flunzioni, matemati-
che, videogiochs van) il tutto al prezeo di L. 295,000
Pere Enrico - Via Beccana 41/ A - Marghera (VE)
Tel. 04] /925154,

Vendo DAL PC 48K RAM perfettamente funzionan-
te completo di manuah inonglese ¢ italhiano. Cavivan
di collegamento, sofltwire di base (pascal, assembler,
renumber) ¢ applicativo tra cun tanti giochi. Regalo
anche registratore Philips nuoovissimo (valore L.
RO.000). 11 tutto per L. 300.000. preferibiimente pro-
vincia SS. Paolo Mura - V. Crispo 1,07033 Osilo (S8)
Tel. 079/42356.

Vendo. causa passaggio a sistema supeniore, Tl-
99/4A con cavetto di interfaccia registratore, 3 mesi
di vita L. 200,000, Telefonare ore serahi a Roberto
Natale. Tel. 0773/498646 Latina.

Vendo ZX Spectrum, completo, 16K pro manuale in
imabano, garanzia m hanco ancora imballato con
urgenza L. 320,000 trattabili. Raffaella Gudott Via
di Monteverde N. 13 - Roma - Tel. 06, 5348506 (dopo
ore 14.00)

Vendo T1 59 completa di stampante (anche separata-
mente), inviare offerte a Gianluigi Galli - Via S. Pelli-
co 20 - 28062 Camen (Novara) o telefonare (0321
519045) fra le ore 19.30 e le 21.00.

Vendo T1 57 completa di manuale, alimentatore con
numerosi programmi (topogralia, giochi), causa ac-
quisto sistema superiore, a L. 45.000. Vendo anche
TIMLCDa L. 15000, Entrambi gl apparecchi sono
in perfette condizioni. Telefonare allo 0382/960816
ore serak

Vendo Vie-20 + registratore Commodore + espan-
sione 16K + 17 Cartnidge Commaodore (Road race,
Vic Siat, Forth ...} + 200 programmi di cui 40 in
hnguaggio mucchima fra cun alcum editi in ltaha.
Vialore commerciale sueprniore m 2 mihiom, vendo
cuusa urgente bisogno di denaro a L. 700000 (sette-
centomila) trattabili. Rota Lucio, Via U, Lewvi 3,
42100 Reggio Emlia. !
Vendo Casio FX 702P + stampante FPI0 4 inter-
faccia registratore FA2 + manuale itahano + libro
1000 programmi acquistato il mese scorso con ga-
ranzia a L. 350,000 trattabili per passaggio a sistema
superiore. Chiedere di Ferro Salvatore - Viale Roma-
gna, 62 - Milano - Tel. 02/ 2362498/293931.

Vendo a prezzo veramente conveniente pocket com-
puler Casio FX T02P usalo pochissimo in garanana
fino apnle 1984, completo di astuccio ¢ manual di
istruzioni ¢ programmi. Telefonare ore pasti a 051
331852, Ventrella Marcello - Via 5. Isaia. 29 - Bolo-
Ena.

Commodore VIC-20, registratore CIND Super Ex-
pander, Programmers Aid. Machine Language Mo-
nitor, Mother Board 4 Slot, 3 Cartnidges giochi, 2
Cartridges Avventura, corso completo Basic di A
Colin 2 Volumi + 4 cassette in itahano, hibro istru-
ziomi italiano, il tutto per un valore commerciale di
circa lire 1.100.000 vendo a lire 850.0(0). Regalo 3
volumi sulla programmazione ¢ cassetie di giochi ¢
utilives e letteratura varia. Daniele, mattino 02
270993,

Vendo VIC 20 + mterfaccia registratore + alimen-
tatore + manuale originale a hire 300.000. Telefona-
re dopo le ore 20 ad Alfredo Tel. 0332/495989, Com-
pro e scambio programmi in L.M. per il Vic su disco
0 nastro,
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Atari 2600 completo + 8 giochi. Demon Attack,
E.T.. Space invaders. chopper command. lost lugga-
ge. missile command, yar’s revenge ¢ atlantis, I tutto

come nuovo L. 550,000 trattabili. Telefonare a Stefa-
no 06/764947,

Vendo: Sharp PC-1500 + Espansione XK Lat
550.000 tavoletta grafica per Apple 1T Lit. 600 000
scheda supertalker Lit. 200.000: scheda replay in
grado di copiare i blocco memona Apple Lit
150,000, Telelfonare a: Vecchia Cesare 011/519505
orario ulficio.

Vendo HP 41-CV + modulo di matematica con
manuali mascherine ¢ imballi onginah. m perfetto
stuto con garanzia da spedire L. 470,000 trattabils.
Tel. 06/51 18084 ore pasu. Silverio Sarra - Via G.A
Badoero 61 - 00154 Roma.

Vendo Video Game Atari con |0 cassette per lo stes-
s0. Il tutto a meta prezzo di mercato. Solo per Roma
citti. Telefonure a Ricci Stefano, 6274831 ore 20-22.
Indinzzo: Via F. Tacchinardi 21 - 00168 Roma.

Vendo Caleolatrice Sharp PC-1211 (programmaknle
in Busic) + CE 122 (Interfaccia stampante ¢ registra-
tore). Il tutto a L. 350.000. Giubetti Roberto- Via F.
De Vico 16/E - 00143 Roma - Tel. 06/5920440.

Vendo TI-59 in garanza fino a glugno "84, nuova
con imballaggio originale, ottime condizioni, fornita
di modulo base, oltre 25 schede gia programmate
con giochi ¢ programmi matematici ¢ piu di 30 schede
vergini, completa di manual ¢ alimentatore e 2 por-
taschede. Tutte a L. 230,000. Telefonare sabato o
domenica a Andrea Baioni. Via Dismano Vecchio, |
45100 Ravenna - 0544 66971

Vendo T199/4A Texas (completo) + Basic esteso +
scacchn + Parsec 4+ telecomando a filo + awuto
gestione Ninanziana personale + cassella con unu
cinguantina di gwochi L. 700,000 non trattabili. Tel
6470467 (Milano).

Vendo Stampante PC-100C in ottimo  stato
L. 350.000 trattabili Andrea Cantadorn - Via Siliga-
to. T Parma. Tel. 0521/57331.

Vendo ZX 81 + I6K RAM + munuah inglese ¢
ialiano 4 inverse video 4+ alimentatore + cassctia
con 32 ollimi Programmi COn SpIegazIon|, eCeezioni-
le per chi comincia L. 300.000 trattabili, spedizione
mclusa. Mano Chisan - Via Rastrelli 120 - 00128
Roma. Tel. 06 6430604,

Vendo Computer Vie 20 4+ registratore CIN 4+ exp
8K (modificata) + Vic Mon + Vie Forth + Vic
CGiral + Editor per stampante + Cartndge Sargon [
Chess + cassetta Videogames (Pacman, Galaxian,
Bonzo, Poker, Avenger, Frog, Rat Race, Jupiter
Lander, Slot Machine ecc.). Prezzo L. 640.000. Scri-
vete a Anath Claudio - Via Domodossola 6 - 40139
Bologna, oppure telefonate allo 051 /544699, P.S.:
completo Reference Guide, manuah ialiano e ingle-
se.

Vendo Spectrum 48K completo di manual in inglese,
cavi collegamento, alimentatore + manuale in taha-
no ¢ cassette dimostrative, tutto in otlimo stato con
mballaggio origimale (5 mesi di vita) a L. 430.000,
Telefonare ore pasti allo 0321453679 ¢ chiedere di
Giuseppe.

Vendo coppia Drive 87 Basf DD doppia faccia con
controller per Apple 11 45K L. 2.360.000. Un anno di
vilg ottimo stato complets di Svstem Master - Telefo-
nare pomeriggio ore 15-19. Tel. 059214577

Vendo Shine 32K + Stampate Microline 80 col. +
Video 97 fosfon verdi + registratore a casselle +
interfaccia e cavi di collegamento. Tutto perfetta-
mente funzionante + programma completo per la
risoluzione dei telm in zona sismica. Tutto a L.
1 300,000, Tel. OR1/8904996.

Vendo Sirius/Victor 1A, 128K RAM. 1240K Floppy
Disk, video 2000 caratter: e 800 = 400 punti in grali-
ca. Stampante Epson MX 80 F'T serie 3. (nzione,
trattore 40-80-132 colonne, grafica 960 punti per
riga, interfaccia parallela e seriale con buffer di 2K,
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& TeleVideo Systems, Inc.

The TeleVideo Portable Computer(TPC|)is a
full-featured computer that includes all the capabili-
ties of our TS 803 8-bit Personal Computer with
the advantage of being portable. The Portable also
has standard software that includes CP/M with the
GSX-80 graphics extension as the operating system
plus TeleWrite (executive word processor), TeleCalc
(spreadsheet), and TeleChart (business graphics).

The nine-inch yellow-phosphor screen offers easy
readability and the low-profile keyboard folds up
fo make a compact carrying case. The innovative
design of the case requires no fan making the
Portable a silent and productive computer.

The TeleVideo Portable Computer can be carried
with you and used as a complete, table-top personal
computer, or, with the addition of the networking
card, can easily be connected to a TeleVideo network
system allowing all the features of shared peri-

pherals, programs, data, and files.

IMPORTATO E DISTRIBUITO
IN ESCLUSIVA PER IL SUD ITALIA
DA:

TPC | Features

4 MHz Z80A microprocessor

64 Kbyte RAM, expandable to 128 Kbyte RAM
32 Kbyte alpha and graphic display memory
8 Kbyte EPROM

CP/M operating system

GSX-80 graphics driver

TeleWrite executive word processor
TeleCalc spreadsheet

TeleChart business graphics
Slim-line 5Y%-inch floppy disk drives for 368.6
Kbytes of formatted storage per drive (two
maximum)

One parallel port for a printer (DB-25S)

One RS-232C port for a modem

One RJ11C port for the SuperMouse

RS-422 port for networking (option)

640 x 240 bit-mapped graphics resolution
9-inch, yellow phosphor, non-glare screen
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Numerosi programmi applicativi - Wordstar con
Mailmerge. Basic Compiler, Basic Grafico. Super-
call, Assembler, ecc. Tre mesi di vita cedo sconto 257,
anche separatamente. Tel. 0383/40519 ore serali,

Vendo HP 41 C + RAM B2106 totale 893 Bytes -
1800 passi di programma completo manuale italiano
e software a scelta. L. 300,000 trattabili, Quadram
HP 82170 - 1792 Bytes L. 100.000 trattabl - Xfune-
tion HP 82180 - R68 Bvies + 47 uulissime nuove
funzioni L. 105.000 manuale italiano. Sergio Brusch
Via Albani 52 - 20148 Milano - Tel. 321944 dopo le
20,30,

Vendo Single Disk Drive per Vie 20 0 64 a L. 500,000
praticamente nuovo con imballaggio orginale ¢
istruzioni. Vendo anche Vie 20 + registratore 2 CN
espansione di memoria ¢ grafica cartndge, giochs,
manuali ¢ moltissimo software (mochi, archivi, ge-
stione ecc.) a L. 500.000. Stefano 02/8055804. Mila-
no.

Vendo ZX 81 + 16K RAM Sinclair + 3 manuah +
2 cassette (Frogger, scacchi [1) + 1 cassetta sofltware
vano 4 alimentatoreil tutto a L, 235.000 (") - Paolo
Simonetta - Via A. Colombo, 30- 21012 Cassano M,
(VA). Tel. 0331/201927 (13/20). Cambio anche
software per ZX Spectrum inviare hista dettagliata lo
ZX 81 ¢ in perfette condizioni e completo anche de
cavetti di collegamento.

Vendo TI 589 completa di tutta la dotazione di serie
ben funzionante in ogni sua parte a L. 95.000 non
trattabili, A L. 10.000 vendo pacco di 40 schede
vergini. A L. 5000 vendo manuale della casa Electro-
nic Engineening. Telefonare dalle 13 alle 14 e chiedere
di Giorgro allo 0117399418,

Vendo Vie 20 + 3K Super Expander + Vic 1212
Programmers Aid + Vic 1919 Sargon 2° Chess +
interl. per registratore a cassette pu paddle autoco-
struita + manual + cavi + libro “Programmazione
del 65027, Tutto il materiale ¢ in perfette condizioni
Prezzo L. 500.000. Bettazzom Roberto, via Dozza,
I8 - 40065 Puanoro (BO) - tel. 051775174,

Affare! Vendo T1 99/4A L. 300.000, Mim Mcmory
+ manuale Editor - Assembler L. 220.000 Scacchi +
Parsec + Calcio L. 160,000, Super: il tutto in blocco
cedo per L. 630.000. Tutto in buono stato corredato
del cavo per 2 tapes, manuah + 30 programmi s in
Basic che Assembler (gestibile con il modulo SSS
“Minimemory ™) di grafica giochi, gestione piccolo
archivio, (il Minimemory funziona come Floppy
Dsk!) Istogrammu etc. - Favaro Agostino - Viale
Belgiooso 25/A - 46100 Mantova - Tel, 0376/320135
~ (350844) ore pasti.

Affarone!! Vendo Vic 20 L. 300,000 ¢ registratore
dedicato C2N L. 80.000 assolutamente non trattabi-
li. Tel 098434040 chiedere di Andrea.

Newbrain vendo L. 600,000 mtrattabili, perfettissi-
mo completo 4+ numeros: progriommi auto sviluppa-
. Scrivere Alberto D'Orlando, Via Crispi 8 - 34125
Trieste.

Intertec Data System: Compustar M20 con 2 Z80; 2
Noppy driver da 160.000 B: una scheda per Hard
Dask: tastiera QUART., 2 interfacce serah (una rnce-
ve ¢ trasmelte, una solo trasmette) 64K RAM. com-
presi programmi contabilita, trattamento test, lette-
re @ client, contabilita ¢ gestione mugarzino ecc..
usato pochissime ore, vendo per L. 3.000.000. Do1t.
Gianlorenzo Mosna, via Lampi n. 7 - Trento.

Eccenionale! Causa passaggio sistema superiore. Ven-
do Atari 400 16K RAM + Recorder 410, tre mes
di vita usato poco. Prezzo da concordare. Tel
02 6191270 ore serali - Rizza Gruseppe - Via Sormani
119 - 20005 Cusano Milanino (M)

- Causa passaggio sistema supenore vendo Stampante
Star Micronics DP 510 50 colonne grafica bidiresio-
nale ottmurzata 100 CPS in perfetto stato a L
750,000, inoltre Floppy Disk Dnive Schugart SA 450
a L 350.000; alimentatore switching 100 W con tutte
le tensiom pecessane per mwro computer a L.
1600000 Tel 0321453074, chiedere di Piero
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Per passaggio sistema supenore TI99/4A + Exten-
ded Basic + Peripheral Box + Espansione 32K + 2
cartridge SSS (giochi: Parsec, Alpiner). Qualsiasi
prova, 3 mesi di vita. Tel. 02/273024 - Basili Cristina
Via Passiello 4 - 20131 Milano.

VYic 20 + C2IN + 16K + Superexpander (3K) +
manuale italiano vendo a L. 550.000. Regalo anche
alcum giochi e offro eventuali consigh € nviste ingle-
si. Telefonare la mattina a Fabio - 5813709 Roma
(penso sia una buona offerta™?).

Vendoa L. 600.000 Vic 20 + 16K + BEK + Superex-
pander con 3K + Programmers Aid + Scacchi in
cartridge + Vic Tnslot 4+ Joystick. Anche pezzi
separati, perfettamente funzionanti imballo origina-
le telefonare ore past 875264 (010), oppure scrivere a
Gaspan Massimo Via Amarena 5/5A 16143 Genova.
Regalo a chi acquista Libro Jackson “Programmaz.
del 6502 ¢ Vic Revealed.

Silentype Stampante per Apple 11 completa di inter-
faccia e sei rotoh carta termica vendo hire 350.000.
Telefonare dopo ore 19 02/2402165. C. Weisz - V.le
Testi 176 - Cinisello B. (M1) 20092

Per passaggio a sistema supenore, vendo Sinclair
ZXBI Guugno 83 + alimentatore + cavetli di colle-
gamento + manuale inglese/italiano + libro “66
programmi per ZX 517 + imballi onginali. Tutto
come nuovo al prezzo di L. 140.000. Nicola Barbato
V. Luigt Fincau, 13 - Roma, Tel. 5117435,

Vendesi Commodore PET 2001, con 2 uniti u cassel-
te L. 450,000 4 stampante Centronies L. 500.000.
Massimo De Amicis. Via G. Belluzzo | - 00149 Ro-
ma - Tel. 36882191 (ore ufTicio) - casa 5576797

Vendo ZX81 16 KRAM con 56 programmi di cui 36
da 16K in L.M. come defender 3D, scacchi, cubo,
invaders, biontmi, frogger, labinnto, totocalaio, HI-
RES. centipede, pac man e tant alin, tutto a L.
230.000. La sola cassetta con 1 56 programmi L.
29 000. Vendo anche in unico esemplare tavoletta
grafica per ZX SPECTRUM corredata di program-
mi applicativi per disegnare e colorare 1 piu lantasuc
discgni direttamente sul video L. 240.000. Mazza
Armando - Via Settembnini, 96 - 70053 Canosa (BA)
Tel. 0883 64050

ATARI + 7 cassette videogiochi + tastiere. com-
prensivo dei relativi comandi. vendo L. 320.000. V,
Cialeazza n. 41 (BO) Tel. 051 /565676

Venda ATARI 800 consolle 45K + Interfaceia Atan
830 2 Dnive Atart 810 4+ stampante Centronics 730
+ Microsoft. Totale = L. 3.850.000. Domim Ugo.
Via Sacco 1, 40128 Bologna - Tel. 031/516888

Per acquisto CBM 64 vendo Vie 20 + alimentatore
+ modulatore + registratore C2N + istruzioni oni-
ginali + cassetta van giochi a L. 520,000 anziche
660.000 vendo stampante Vie 15325 30C 'S 80 colonne
nuova confezione originale + circa 1.800 Fogh carta
L. 650,000 anziché 785,000 vendoVic Expansion del-
la Arfon nuovo ancora imballiato con 7 SLOT +
coperchio a L. 300,000 anziche 375.000 per accord
scrivere a; Diella Spora Walter, via P. Savi, 218 55049
Viareggio.

Vendo Computer SHARP PC 1500 con stampante,
espanstone BK B, adattatore a rete, software grafico
(prospettiva di superfici, curve bezier) completo
L. 750.000 intrattabili. Solo personalmente zona
PD. Trevisan Camillo Tel, 0429/72115 ore serali.

MICRO NL.E. composto da: scheda Bus CPU Z.80,
interf. tast. esad. tast. Esad, Interf. cassette, espan-
stone MEM EK RAM. 32K Dinamuca. tast. alfa-
num., interf. Video 16 =< 32, int. Floppy D. per 57 e 8"
della rmicro design, contemitore Rack 4 unita, CP/'M -
Basic 16K, software vano, 1l tutto perfettamente
OK.a L. 1.000.000. Telefonare dalle 21 in poi. Clau-
dio Spada, 0771/25379. Forma (LT)

Occasione: vendo nuovissimo COMPUTER ZX
SPECTRUM ancora imballato regalo istruziom
italiano + una cassetta con programmi. Lire 340.000

{chiedere di LEO).

Micramark et

Vendo HP41C 4+ MODULO QUADRAM 82170 A
{equivalente massima memoria HP41CV) perfetto
come nuovo a L. 400.000. Tel. Enk 055/685804.

Vendo per Apple 1 Interfaccia colore RGB L. 35.000
scheda 80 colonne + claboratore di tesn (word
processor) L. 125.000. Espansione language Card 16
K Ram L. 118.000 Scrivere a Rag. . Bottini, Via
Galileir N° 681, 18038 Sanremo (IM)

Vendo TEXAS TI 99/4A 16K + modulo 355 TI
Extended Basic + cavelto per 2 registraton + cas-
setta di leziom in italiano di Extended Basic + mo-
dulatore video + alimentatore + manuali iIstruzioni
il tutto con soli set mesi di vita, a lire 300,000 possibil-
mente solo zona Roma. Telefonare a Marco
(65340923

Vendo VIC-20 + registratore UN2 + manuale in
italiano + introduzione al Basic con 2 casselle +
molti programmi tra cui; Alien Blitz, Vicale, Amok,
Bidone, 3D Haze, Packman e tantissimi altri, 11 tutto
in ottime condizioni ¢ con imballo origmale a L.
570.000. Emidio Shaltino, Via Cisternino, 99 - 70010
Locorotondo (BA) - tel. 080/711326 (dalle 13.00 alle
17.30 oppure dalle 20,30 in poi).

Vendo T199(4A del Lugho 83 con imballo e garan-
sa. Copma Jovsuck, alimentatore, modulatore
PAL, manuale istruzioni, due cassette gioco (Mun-
ch-man e T1 Invaders). interfaccia per due registrato-
ri € Svariati programmi su cassetta per passaggio a
sistema superiore a L. 500.000 - vendo inoltre, sepa-
ralaumente o non Registratore per T1 99/4A del set-
tembre "83 con imballo e garanzia a L. 100.000 tratta-
hili, Telefonare ore past allo 0331/543011

Vendo Videogioco Atari + cassette: soceer, Basket-
ball, Air-Sea Battle, Night Driver, Combat, Slot Ra-
cer, skung a L. 400.000 Crancarlo Moretto, V. Ema-
nuel 26 Tormo Tel. 011361571

Vendo Videogioco Atari umita completa + 6 cassette,
Combat, Adventure, Asteroids. Missile Combat,
Yar's Revence, might Dnver. L. 400.000 {oppure
cambio con sharp PC-1500). Telefonare ore pasti a
Paolo Ferrami, Via Verdi, 9 - 26011 Casalbuttano
(CR) Tel. 0374/60259

Vendo Videogioco Intellivision completo di 6 cartuc-
ce (Skiing - Goll Astromash - Roval Dealer - Poker ¢
Black Jack - Soccer) il tutto nuovissimo 5 Mesi di
viti. Prezzo 370.000. Telefono 3965066 prefisso (06
(tutti i grorni escluso domenica e lunedi)

Per passaggio a sistema supernore vendo HP41CV
Come nuova garanzia da spedire imballo onginale
L. 380.000. Franco Presta Via Macerata 37/b - 60100
Ancona Tel, 071/897374-R98781

Vendo TI-99/4A completo di; manopole, cavo per
due registratori, schermo ¢ | seguenti programmi:
CAR-WAR, persec. Beginming Grammar (inglese),
Ti mvaders. Football Americano ¢ Personal Record
Keeping! Tutto a sole Lit. 550.000 - Tel. 2546458
ore seral

Vendo Interfaccia video programmabile 80 = 24 co-
lonne per micro ZRBONE montata ¢ funzionante com-
patibile possesson CP/M a L. 200.000. scheda 58"
mucrodesign u L. 170,000 - Rosellh Francesco - Via
Filippo Smaldone, 71 - 00171 Roma - 06/2581701

Stampante Centronics 739-2L with extended Buse,
Allanumernica ¢ grafica con ingresso parallelo Cen-
tronics, usiati pochissimo, come nuova vendo a L
990.000. Fabrizio Pinott, via D.M. Villa, 27 - 43100
Parma. Tel. 0521 - 581462

Vendo VIC-20 (usato 4 mesi) per passaggio a sislema
superiore + cartnidge Hes Writer + Cartridge VIC-
Stat + cartridge Radar Ratrace + manuale in Ttahia-
no + manuale in mglese + cassetta con programmi
didatuc: della commodore an introduction to basic
part | ¢ Part 2+ cassetta Soft Bank con Videogioch
per un valore totale di Lire 700.000 a sole hre
350.000. Telefonare ore pastt g Gnovanm Corss, vii
Edoardo Bassimi, 15, 00151 Roma - Tel. 06,531 1422

Vendo CBM 4032 con MToppy 2031 ¢ stampante 4022
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Quual é il Personal computer a 16 bit
piu venduto in Europa?

Ormai abituati alla risonanza dei
grossi nomi, forse non ci viene subito in
mente. Eppure, il Personal computer a
16 bit piu venduto in Europa é Victor,
di Harden Italia.

Saranno le sue incredibili capacita
grafiche e di elaborazione, o le sue
eccellenti possibilita di comunicazione
e dialogo con altri computers, o la sua
biblioteca di programmi.

Saranno I'eccellente Harden-Text per la
videoscrittura o il versatilissimo
Harden-Azienda per la gestione,
entrambi interamente in italiano.

O sara magari la capillarita del suo
servizio assistenza e vendita (a tutt oggi
sul solo territorio italiano conta ben
150 dealers).

Resta il fatto che il Personal
computer a 16 bit piu venduto in
Europa e ancora Victor.

Di Harden Italia.

1 52 GHARIER

HARDEN ITALIA S.p.A.

Centro Direzionale Milano Fiori
Strada 7 - Palazzo T 3
20088 ROZZANO - Tel. (02) 8243741 r.a.




pit registratore CN2 ed altoparlante con amplifica-
tore incorporato. Prezzn interessantissimi. Ferruccio
Bassini - Via Casanova, 12A - Cavatigozzi-Cremona
Telefonare 0372-59077 dopo le ore 18

Texas TI-59 con stampante P-100, perfette, ancora
con imbalh onginalt ¢ priccoli accesson d’uso ¢ sche-
de. Vendo L. 350,000 non trattabih. Tel. 02-650724
ore ufficio o tel. 02-3080362 ore past. Milano

Vendo CBM 3032 + COMPU-Think + stampante
ITOH 1540P + registratore + Box sonoro 4+ pro-
grammi gestionali scientificn utthta giocht + manuah
itahano tutto m perfetto stato Lt 4,000,000 - Clau-
dio Ballundy Via F. Zanards, 514 40131 Bologna Tel.
051350857 dopo ore I8

Vendo Apple 2 fornito di language Card, controller
per lettore di dischi e per staumpante, Monitor, lettore
di dischi, stumpanie Honeywell. Molussimi pro-
grammi di vano genere. Ing. Fabio Annecchino. Via-
le Aeronautica, 85 - 00144 Roma - Tel. 06/592451 |

Teletype completaumente revisionata, con lettore
perforatore di banda, vendo a L. 3530000 trattabili. o
cambio con ZX Spectrum 16K funzionante, aggiun-
gered la differenza. Telefonare h.p. a Matieo Centro
049/757330 (PD)

Vendo SHARP PC-1211 + stampante mterfaccia
CE 122 completi di manuali L, 340.000 trattabili
Turnmi Adnano - Via Saragozza. 139/340135 Bolo-
gna - Tel 051-414008.

Stampante Centronics 730-2 gquasi nuova, imballo
ongimile, completi interfacca per HP, Apple, Com-
madore ete., L. 400,000, Ottima per Mhobbysta, si
presta anche ad apphicazioni professionali. Scrivere a
ing. Pietro M. Gembillo, via Vittorio Emanuele, 42
98061 Brolo (ME) o telefonare 0941-561026 ore uffi-
LIy,

Vendo Home Computer TI 99/4A + alimentatore
+ modulatore PAL + Cavo per due registraton +
SSSTIINVADERS + casseita con van programmi
a L. 400,000 trattabihi. Regalo moltre un favoloso
programma (in vendita a L. 15.000 separatamente)
sull'analisi del campionato di calcio italiano com-
prendente schede-squadre ¢ la possibilita di selezio-
nare 29 classiliche diverse fra le qual una i valuta-
zione delle squadre basata su 20 diversi parametn.
Molto utile a ¢hi gioca a totocaleio o a tutt gh
appassionati, Scrivere a Rolando Davide via B. O1-
taviano 6/6 17100 Savona

Vendo Spectrum 48K completo di cavi e manuali pia
programmi (compilatori-utility-giochi) a L. 450.000
e/o stampante sinclair a L. 110,000 perfettamente
funz. Santini Stefano - Via Lorenteggio, 24 - Milano
20146 - Tel. 02/4224594

Vendo VIC-20 + registratore a cassette L. 420,000,
vendo inoltre espansione 16 K RAM a L. 150.000. 11
tutto in ottime condizioni e con tutte le necessarie
nterfacce. Telefonare ore pasti 071-938280 Basso
Angelo via Risorgimento 80 Numana (AN)

Vendo computer TI-99/4A 16K RAM completo di
alimentatore modulatore manuale istruzioni garan-
2ia + registratore originale Teexas con cavell per
registraziont + coppia Joystick + Modulo S.8.8.
Blackjack e Poker (Prezzo listino L. 750.000) Tutto a
solo L. 500.000. Fornan Giov. Battista - Via Villore-
st & - Sesto S, Giovanni (MI) - Tel. 02/2474960.

T159 4+ PC 100 C + alimentatore + schede magne-
tiche + manuale vendo condiziom perfette in imbal-
lo originale a hire 330,000 - Telefonare feriah dopo le
ore 20 allo 010/365025.

Vendo ZX81 + 16K RAM + alimentatore + ma-
nuali all’acquirente regalo registratore con interfac-
cia, valigetta, cassette con oltre 150 programmi cal-
colatrice TI-1001, regalo inoltre videogioco a colori
con 6 diverse possibilita di gioco. Massima seneta il
tutto a sole L. 190.000. Sandro Romano - Via Adela-
sia 11 - 07046 Porto Torres (S8) - Tel. 079/514501

Vendo HP3C come nuova, con manuah ed alimen-
tatore a sole L. 100.000. Sandro Romano - Via Ade-
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lasia |1 - 07046 Porto Torres (55) - Tel. 079/ 514501.

Vendo Videogioco Atari con 4 splendide cassette con
garanzia L. 300.000. Cambio software Commodore
64, Tel. 2366429 Milano chiedere di Stefiano.

Vendo computer Commodore CBM 3632 oppure
CBM 4032 con 32K di memoria + registratore per
cassette + oltre 100 giochi e moltr altn programmi su
casselle + copricomputer il tutto a L. 1,400,000, Per
eventual informaziom scrivere o telefonare a: Gl
Levy - Via B. D'Alviano 25 - 20146 Milano - Tel
474966

Cedo a L. 750,000 ZX Spectrum 48K completo +
manuale in Hahano + stampante Sinclair + 5 rotoh
carta per detta + tanto software per un valore com-
plessivo di L. 950.000 oppure permuto dietro con-
guaglio con Commodore 64 possibilmente completo
di manuali. oppy. stampante o sistema equivalente
scrivere per offerte a Bravi Luciano - Via Duca d’Ao-
sta 11 - 34074 Monfalcone (Gonna).

Vendesi “New Brain™ nuovo Mod. ad alta risoluzio-
ne grafica con manuale in lahano L. 750.000 tratta-
bili. Telefonare 0457903823 Verona,

Vendo T1 58 C completa alimentatore ¢ modulo di
base L. 60.000. Tratto solo con zona Torino. Telefo-

nare 011746632 chiedere di Alberto.

Vendo Vie 20 + registratore + superexpander +
monitor inguaggio macchina + scacchi + manuali.
Lire 520.000. Tel. 081 /8422601 seral

Vendo espansione B&Y 16-32K RAM per ZX 81
nuova senza contenmitore hire 70,000, Vendo Printer
ZX nuova con imbalh originah Manual e Confezio-
ne nuova 5 rotoh carta lire 150,000, Mauro Magna-
mnt - Via Frutteu 123 - 44100 Ferrara - Tel
(0532/21893 solo ore pasti 14.00-20.00

Vendo sistema completo HP HP41C + lettore da
schede e schedine magnetiche 4+ stampante con ali-
mentatore + relativi manuali completi + modulo
memorid + modulo apphcaniom statistiche il tutto
usalo pochissimo. Prezzo da stabilire. Alessandro
Miccini - Via P. Toselli 81/b - 50144 Firenze - Tel.
D55/ 3504 1K,

Vendo Atari nuovissimo (del Giugno "82) due tipi di
manopole + 6 cassette tra cui Pac-Man a lire
350,000, Telefonare allo 02/2137316 Cesare.

Vendo HP-41CV + battenie ncanbili + alimentato-
re + modulo matematica + batterie non ricar. Nuo-
ve + libro di Appl. di ingegneria meccanica + ma-
nuale in ltaliano + mascherine con adesivi. 1l tutto
ancora in garanzia, Inoltre cedo programmi su trava-
ture reticolari, ret idrauliche e geometna delle masse
(con calcolo delle rette coniugate!). L. 500.000 tratta-
bili. Carlo Moccia - Via Porta Nuova 26 - Rutigliano
(BA). Tel. OB0/661125 (ore pasti).

Vendo T1/99 4A con cavetti registratore, programmi
(Othello, tombola. master mind. Bibl. di matemati-
ca. Ing. Elettronica e altri) L. 300.000. Telefonare
verso cena 06/9546084 chiedendo di Baldo. Zona di
Roma e Palestrina.

Vendo Sharp PC-1211 con stampante a L. 350.000
trattabilie T1 58 C con modulo statistica a L. 100.000
trattabili qualsiasi prova. Telefonare a Emilio Casi-
raghi - 02/7T16281 (ore ufficio) - 02/6894677 (ore
pasii).

Vendo ZX Spectrum 48K + 15 cassette (VU-3D,
Data Base. Forth, Pascal. Scacchi, 6 livelli Dama,
Packman, Arcadia, Flight 11, Escape 3D, 4D Defen-
de 4+ un giornale su cassetta + Jetpac + 3D Under-
ground ¢ altri!). Valore commerciale 4+ di 600.000 L,
Attenzione vendo a sole L., 400.000 2/3 del prezzo di
listino. Vendita dovuta a passaggio sistema superio-
re. L'ho comprato il 20 luglio ¢cioe nuovissimo questo
¢ I'affare per te. Prezzo trattabile. Telefonare a Paolo
02/8379469 Milano. Oppure cambio, pagando con-
guagho, con Commaodore 64,

Vendo Yie 20 + 3K Super Expander + 8K RAM +
programmer’s AID + regstratore C2N + 3 manua-

Micromark el

li per passaggio sistema superiore. Tutto a L
600.000. Telefonare pomenggio 02/48289] Milano

Vendo DAI pe fino a 512 % 240 punti in 16 colon.
Linguaggi Basic, Assembler, Pascal - Manuale del
Firmware - Schemi eletinicr - Oltre 300 programmi d
ogm genere. Telefonare a Marco (02) 5470407

Vendo TI 99/4A 48K con penpheral expansion
system. RAM Expansion Card. 32K, Disk. Memory
Drive, Disk Control Card, Microsoft Muluplan.
Teach vourself Basic, acquistato in USA. Tutte le
garanzie, usalo 4 ore, occasione L. 1. 400.000. Carlo
Gherardi - Tel. ore pasti 051 /348362 - Sabato e Do-
menica 054365590,

Vendo Commodore 64 con numeros: programmi ¢
manuale italiano. 11 tutto garantito nuovo a lire
700.000. Tratto con province di Genova. Savona., La
Spezia, Massa Carrara - Telefonare ore past (010)
R92853 Roberto.

Occastone vendo DAT PC 48K con processore a-
ritmetico AMD 9511 - scheda monmitor RGB ¢ inter-
faccia per Seikosha modell GPEO-GP 100 ¢ program-
minedit. Inoltre manuale del Momitor (Firmware) e
registratore il tutto a sole Lire 850000 trattabih
Telefonare nel pomeriggo a qualunque ora, Parravi-
cini Luign - Via Merano, 7 - 20127 Milano - Tel
2843128,

Vendo Texas TI 99/4A come nuovo per passaggeio i
sistema supertore a L. 120,000 completo di cavetto,
per collegamento a registratore. Modulo Extendend
Basic L. 150.000. Groco scaccha L. 30000 Cassetta
giocht Old But Goodies L. 20,000, Per chr acquista in
blocco L. 550.000. Castellam Luigt - Via Cavallot
153 - 20052 Monza (MI) - Tel. 039732481 ore serah

Vendo ZXEB1 con cavetti per video e registratore 4
alimentatore + manuale struzioni in iahano ¢ in-
glese + numerosi programmi per IK ¢ 16K RAM
condizioni ottime usato pochissimo, l tutto a L
150.000. Tel. 06/5312787 Roma ore pasti

Vendo Texas Tl 99/4A completo di abmentatore
modulatore pal manuale, imballato, mu usato 1
250.000. Telefonare 06, 783041 ore serali

Vendo computer Microdesign con S6KB, con drive da
B pollicy usato pochissimo. All"acquirente regalo tut-
to il software cioé Wordstar 30, Fortran, Pascal,
Cobol, Lisp. Supercalc, e aliri programmu. Telefona-
re dalle ore 15 alle 19 al (081)8631935 chiedendo di
Salvatore.

Vendo TI 99/4 A (un mese di vita) con cavo per
registratore a L. 400.000; regalo inoltre cassetta pro-
grammi piu un commutatore antenna-calcolatore
non di serie. Telefonare a Franco 0422959008 Trevi-

SO Ore pistl,

Vendo per micro N.E. le seguenti schede LX382
(CPU)a L. 100.000- LX385a L. 80.000- LX3924 L
R0.000. (possibilmente provincia Treviso). Sevenn
Renato - Via Casaria, 23 - 31030 Biancade (TV)

Vendo Sinclair ZX81 + 16K + alimentatore e cavel-
i + 2 manuali + numerosi programmi van (giochi
utihiies, apphcaziom scientifiche). Tutto a lire
200.000. Scrivere a Frigerio Augusto - Via Barbaros-
s 2 - 20031 Cesano Maderno (MI).

Compro

Pago L. 10,000 a chi, gentilmente, sia dispostio a
vendermi (anche su fotocopie) il manuale dell’espan-
sione di 32K dello Spectrum in quanto smarnto dopo
Facquisto. Angeloni Claudio - Via Konstka 11 Mila-
no - Tel. ore pasti 02/384747.

Compro stampante della massima larghezza sul mer-
cato, Romina Cale Mino - San Lucido (CS)

Compro Onyx C 8001/MU 128K/10MB indispensa-
bile ottimo funzionamento del sistema ed interessan-
i condiznom economiche. Tel. a Lucano Negrisol
Via Candim 3 - 40012 Calderana Reno (BO) - Tel
051,/726610.
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Compro, cambio software per CBM 64, sono paru-
colarmente interessato alle ulume routine ma anche
giochi e software vario non mi dispiacciono. Inviare
lista per accordi a Marco Battagin - Via Satta 3
20157 Milano - Tel. 02/3557057.

———

Cerco giochi in software su cassetta, telefonare o
scrivere solo in caso di occasioni. Marghenta Nando
Via Apma 217 - 72100 Brindisi - Tel. 418511 ore
pasti

Acquisto stampante Texas Instruments PC 100C max
L. 230.000 solo in Milano e Vercelli. Telefonare allo
| 02/875646 ore ufficio, 0161/ 51966 dopo 20.30. Ga-
briel Celornia - Via Giolito 42 - 13100 Vercelli.

Compro 1| manuale di Hi-Res Secrets, the Arcade
Machine, la nuova versione del Graphics Magician
ed altn package grafici per Apple I1. Scrivere o tele-
fonare ore pasti ad: Eugemio Leone - Via Gerolamo
S. Croce, 25 - Napoli. Tel. 081/ 379092,

Cerco per Vic 20 super expander 3k RAM Hi-Res + &
k RAM + Floppy Disk + penna ottica solo se vere
occasion! pagamento in contanti. Scrivere per accor-
di a: Della Sposa Walter - Via P, Savi, 218 - 55049
Viareggio.

Cerco PET 8032 o PET 809 eventualmente con
Drive 2031, usato e vera occasione. Marco Vannim
Via Ghirlandaio, 64 - Firenze. Tel. 055/678765.

Compro modulo S.5.5. Tl “Extended Basic™ per L
130.000 max. Tel. 5892993 ore pasti. Morns. Solo
per la eintta di Roma.

Compro per Vic 20 giochi genere *Adventure™ su
nastro o cartridge, Compro o cambio con altn pro-
grammi. Preferibimente zona M1, BG. Accettlo an-
che copia su nastro di cartndge (posso insegnare a
farle). Matteo Vaccan - Via Sudorno, 23 - 24100
Bergamo.

Compro o scambio, purche a buon prezzo, dischetto
System Master per Apple I1. Vendo o scambio “ZX
Spectrum Microdrive and Interface One Manual™ a
L. 12.000. Dante Vialetto - Via Gorizia, 5 - 21053
Castellanza VA. Tel. 0331/ 500713.

Compro o scambio programmi di giochi per CBM
4032 con schermo largo. Possibilmente in L. M. ipo
scacchi - space invaders - defender - centipede, ecc...
Ennco De Cillia - Via Marco D"Aviano, 16 - 33100
Udme. Tel. 0432/ 477012.

Compro Software Commodore 64 ¢'o stampante
compatibile usata, Max L. 300,000, G. Mondell Via
Borgovico, 81 - 22100 Como. Tel. 031/ 552468.

Cerco ZX 80/81 usato /16K + alimentatore (,7A
cavelti di connessione, manuale poss. ltallano +
eventuali programmi cassetta o listan, Tel, 0163/
25062 (dopo ore 20.30). Andrea.

Compro stampante Epson TX-B0 purche vera occa-
sione. Tel, 06/ 37882788 ore 14. Eho.

Compro cartuccia Forth per Commodore 64 o L.
T0.000. Solo zona Milano. Tel. 02/ 425493, Giusep-

pe.

Compro, se vera occasione, HP82161 A, Digital Cas-
sette Drrive. Viarengo - Via Giacinti, 4- 34135 Trieste.

Compro stampante PC 10 C a prezzo convenienie.
Cerco programmu di ingegneria civile edile per T1 59,
Mauro Colett - Via Ganbaldy, 57 - 03046 S. Donato
Fr. Tel. 0776/ 508764.

- Compro Apple 11 e: software ¢ programmi professio-
nali. Inviare clenco ¢ prezzi. Sgobba Liliana - Via
Villa Curri, 62 - 70011 Alberobello (BA).

Cerco il manuale dell’editor Assembler T1 99/4A an-

' che in fotocopie, cerco routine di disassembler TMS
9900 e scambio programmi in assemblere TI BASIC.
Devoti Paolo Via Donatello Nr. 5 - 20071 Casalpu-
sterlengo (M) - Tel, (0377) B30317.

Cerco per “ZX Spectrum™ stampante, Joystick com-

110

pleto di interfaccia, manuale in itahano e accesson
viri solo se a buon prezzo. Compro anche program-
mi di qualsiasi genere. Inviare offerte ed elenco pro-
grammi con prezzi 4: Lamarra Fernando - Via Gal-
vani, 16 - 47037 Rimini (Fo).

Cerco “Cabinet™ (Sistema espansione periferiche)
per Texas TI-99/4A, solo se vera occasione e solid
state speech. Cerco inoltre programmi su casselta in
extended basic, che compro o cambio con altn telefo-
nare ore serali 02/ 707780 o scrivere a Giordano
Ambrosetti, Via F. Bellotn. 7 - 20129 Milano.

Compro programmi, cassette e listati per T1 99/4A
Inviare descrizione e costo a Brunett Angelo, Via
Cherso 3 Bis - 10136 Torino.

Compro per Commodore 64 programmi di utilita pra-
tica (tutti 1 grochi esclusy), Inviare lista con descrizio-
ne e prezzi a: G. Ulietti - V. Bandiera - 27058 Voghe-
ra (PV).

Compro, per Commodore 64, programmi di tutti 3
Lipi. Ma specialmente di videogiochi (molto gradito il
programma di pac-man). Scrivere a: Lombardelh
Roberto - Via Einaudi n. 4 - Alseno (Placenza).

Compro per Commodore 64 programmi di ogni tipo
(in particolare Gestionali e Utility) e traduzione del
manuale di istruziom del Floppy Disk VC 1541,
Baraldi Claudio Via 8. Marone 9/2 - 41 100 Modena
059/ 358649,

Compro o cambio programmi di ogni genere per T1
P/4A. Inviare lista con descnzione programmi per
evitare doppioni (ti basic, ext. basic ¢ assembler).
Cerco consigh sul modulo Mini Memory. Perlini
Paolo Via 21 Gennaio 152, 61020 Montecchio (PS)
Tel. 0721; 919360 line settimana.

Compro traduzione in italiano del manuale the last
one per Apple. Fabrizio Zeppilli - Viale dei Pini, 91
63017 P.S. Giorgio (AP) - Tel. 0734/ 379154 (ore
ulficio).

Cerco disperatamente home computer ZX 81 o VIC
20 o Video Gioco Atari usati (possibilmente poco).
Chiedere di Roberto - Via S, Cristoloro 40/¢ - Ozza-
no Emilia (BO) - Tel. 051/7983146

Compro per Commodore 64 programmi di ogni tipo
preferibilmente listati ma anche cassette. Inviare
clenco con relauvi prezzi. Placar Pietro - Via F.Ih
Rosselli n. 22 - 48018 Faenzu (RA).

Sono interessato all’acquisto di un Apple 11 (curo-
plus) con monitor, 2 drive ¢ stampante ad aghi pur-
ché: in offerta veramente buona. Alberto Gardin,
Via Cavour |, 35100 Padova - Tel. 049/654051.

Compro per Commodore 64 programmi giochi ¢ cerco
word processing. Possibilmente su supporto floppy
disk. Scrivere a: Bellacicca Marcello - Viale Dell’ Ae-
ronautica 14 c/o Asmi - 50144 Firenze. Tel. 055
360989 ore pomernidiane.

Cerco manuale AVT 64K distribuito dalla G.B.C..
Anche fotocopie. Scrivere urgentemente indicando
la cifra nchiesta. Dr. Roberto Visconti - Via Manas-
el 19 - Terni.

Compro programmi per ZX Spectrum preferibilmen-
le registrati su cassetta. Bizzini Fabnizio - Viale A,
Gramseci 355 - 41100 Modena.

Compro ZX Spectrum 48K con manuali, cavetti ¢
qualche cassetta, almeno, in ottime condizioni. Solo
s¢ 4 prezzo veramenle eccezionale. (sono studente).
Telefonare 0871/ 66157 (Enzo).

Compro/ cambio: programmi per VIC 20 base tra cui
Sky, Raid on isram, Amok, Kayak, ecc. Sia listat
che su cassetta senivere a0 Radollovich Renzo - Via
Marco Polo N°4 - 34074 Monfalcone (GO).

Cambio

Cerco possesson di Apple 11 per scambio programmi
di atilita e documentazione. Scrnivere o telefonare a

Micromarket

Filippo Costa - Via Peculio 7 - 94014 Nicosia (EN)
Tel. 0935/47701.

Cerco possessori Apple 11 per scambio programmi di
utility o giochi. Scrivere a Canfora Sebastiino - Via
S. Domenico Savio - is. 255 - 98100 Messinu.

Atari 400/800 utenti, cambio programmi giochi. uli-
lita: libri. niviste. Compro matenale inerente Atan,
Scrivere o telefonare dopo le ore 204 Alocct Antomo |
Via Arqua 14, 20131 Milano. Tel. 02/2896179.

Cambio ZX Spectrum + Texas 5511 con Vic 20
scrivere @ Maiuri Enzo - Via Filocomo 45 - 95125
Catania - Tel. 095/553969.

Cambio/compro programmi per ZX Spectrum; ne ho
molti ¢ i incredibilmente belli ed interessanti,
Enrico Angelimi - Via Ganbaldi 9 - 20010 Buscate
(MI1) - Tel. 0331 /800308,

Scambio oltre 150 programmi per lo ZX Spectrum,
Mandatemi la vostra lista. Senivere o telefonare (do-
pa le 14.30) a Cocconcelll Marcello - Via Luigi Spa-
gt 77 - 42010 Massenzatico (RE) - 1el. 0522/50729.

Cerco possesson di ZX Spectrum per scambio soft-
ware alla pari (un progr. per un progr.). Inviatemi il
vostro listino ed 10 fard altrettanto. Gremese Alberto
Via Piemonte 79 - 33100 Udine. |

Cambio 1 seguenti programmi per Apple 1: Visicale,
Writer, Tool kit, Tasc, The Last One, Pascal, For-
tran, The graphics magician grafort, Sargon ed altri-
Eugenio Leone - Via Gerolamo Santacroce 25 - Na-
poli - Tel. 081/379092,

Cambio software di ogni genere per Apple 11, gioch
eccezionali, visicorp, utilities, tasc compilator, grafi-
ca hi-res adventures, copiatoni, demo, hnguagg:,
cont. magazzino ecc. ecc. Inviare hista alla quale
rispondero - Marco Giovene - V. Codagnello 12
29100 Pracenza - Tel, 0523/65586 ore 20.00

Cambio per Vie 20 giochi originali in linguaggio mac-
china. Scambio inoltre le seguenti cartucce: Alien.
Radar, Rat-race. Pettini Gilberto - Via Padova 113
Milano 20132, Tel. 02/2854896,

Desidero contattare utenti Vie-20 per scambio pro-
grammi. Inviare hista ad Amedeo Fasano - Res. Sa-
gittario M1 2 - 20090 Segrate (MI). ;
Cambio programmi per Vie 20 (giochs utility ecc...)
originali inglesi ¢ americani in LM (Frogger, Centi- |
pod. scrambler, packman, Bonzo, Grdrunner.
amok, Subchase, defender on tn, bioritrm, slot ma-
chine, ccc.). Alessandro Dell’Orto - V.le Dei Giardini
12 - 20038 Seregno (MI) - Tel. 0362/229793,

Cambio programmi per Apple 11 plus su dischetti.
Scrivere con lista a G. Marchetti - Aiglon College
1885 Chesieres - Villars - Vaud - Svizzera

Cambio ZXB0 nuova ROM + 70 programm +
libro 66 Programmi™ + 2 libn + cavi, alimentatore
con pocket computer Casio ¢ similan, solo zona.
Gianni Grasso - Via Barmh 2/7 - 16143 Genova

Cambio programmi per Spectrum. Momca Mauro
C.s0 Montecucco 64 - 10100 Torino - 011/613714,

Cerco manuali di graforth 11 graphic magician, spe-
cial effects, offro in cambio vasta scelta di programmi |
per Apple 1l (visicale, visidex. visiplol, the last one. |
aztec, cnsis mountaim, microwave, ulysses, space vi- |
kings, ecc...). Tutti i visiprograms con manuale! Di-
sponibile anche per scambi software, invia la tua
lista, 10 0 mviero la mma. Davide Ardizzoa - vin
Isonzo 6 - 28047 Oleggio (Novara) - tel. 0321 /9152K.

Cerco possesson di PB-1 Casio per scambiare pro-
grammi. Scrivele a; Gambare Xavier - Via Pontevec-
chio 19/13 - 16143 Genova

Cambio macchina scrivere elettrica Oliverti 36-C
nuova in garanzia - hstino oltre 600.000 - con stam-
pante per computer Commodore. Scacher Gian Luigi
via Emnaudi 76 - 15053 Castelnuovo Scrivia (AL)
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grammi software di qualsiasi genere. Pavan Gianni
via Arsa 13 - 30174 Mestre (VE) - tel. 041911367

Per Vic 20 scambio programmi di tutti 1 generi. Di-
spongo dei programmi Boss amok, bonzo sargon 1
jupater lander, sub chase, kosmic kamikaze e molu
altr. Francesco Paganon, via Sudorno n. 43 - 24100
Bergamo

- Scambio alla pari, programmi per ZX Spectrum. In-

Viile casselta, restituzione nastro con programmi di
compenso garantita. Monaldi Maunzio - via Vitto-
no Montigho, 7 - D0168 Roma.

Cambio programmi di ing. civile ¢/o utilita per Apple
IL Viola Giovanm - via Pietragrossa 1 - 66100 Chiet
Tel. O871/32039

Scambio ottimo software per lo ZX Spectrum. Riva
Angelo, Prazza Bibbiena | - 20136 Milano - Tel.
BI95331.

Cambio programmi di ing. civile ¢/o utility per Apple
11. Barnicella Vittorio - Villa Maiorano - S. Angelo a
Cupolo (BN) - Tel. 0824/41210 festivi

Cerco purche in ottimo stato Sharp PC-1211 oppure
PC-1251 o PC-1500 ovvero analogo calcolatore di
buona marca offrendo in permuta | CE-122¢ 1/2 CE-
121 produzione sharp. Stabithm D. Via Ginestre 16
Appiano Gentile - CO - 031/931480.

Cambio per M20 Assembler, programmi di gioch,
grafica, utility con programm dello stesso tipo e di
uso generale (pascal, oliword, multiplan). Giovanni-
netti Rodolfo - Piazza Mazzini 101 - 20022 Castano
Primo (M) Tel. 033) /880158,

Cambio programmi di ingegnena, utilita, giochi per
apple Il. Interessato particolarmente a programmi
gestional e di termotecnica. Telefonare ore serali
Ciiovanni 081/7807596

Cambio programmi di ogni tipo per lo ZX Spectrum,
Per magmon informazion scrivere o telefonare. Ri-
sposta assicurata. lgor Bonat Via Ressmann 6
34141 Trieste - Tel. 040/768718.

Cambio programmi nuovi per Apple 1l - ¢ con altro
software oppure con riviste americane o inglesi. In-
viare lista a Palaci Alberto, via Borelli 10 - 20146
Milano Tel. 02/4150372 ore pasti.

Cambio programmi di ogni tipo con utenti di Spec-
trum 16/48K o Vie 20. Inviatemi .e vostre proposte.
Assicuro una nsposta a tutti. Marninanza Marino,
Via Rastrelh n. 102 Roma 00128 Tel. 06/5203292.

Cerco amici con TI99/4A disposti a scambiare pro-
grammi possibilmente 4 Firenze. Ho gii programmi
bellissimi. Scrivetemi o telefonatemi. Niente specula-
ton. Possibilmente grochi ¢ grafica a colon, Compro
anche ma solo a basso prezzo. Bernardo Belgrado

Via La Fanina 19 - 50132 Firenze Tel.: 055/579489.

Commodore 64 scambio programmi di ogm genere.
Possiedo fantastici giochi ed interessanti utility. Fon-
tunesi Roberto Via Della Pace 14 - 42040 Reggio
Emilia. tel. 0522/587567

Spectrum cambio software - Chiedere inviare elenco.
Remo Santomassimo - Via Torre La Felee 1 A7
04100 Latuna,

Cerco utenti ZX Spectrum per scambio software ho
gt moltissimi programmi. Pietro Tedeschi - via Mo-

T e —
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denese, 316 - 41058 Vignola (MO) - Tel. 059/771461. |

Cambio software per lo Speﬂrmu Inviate un pro-
gramma ¢ la lista dei vostri programmi, ve ne sard
inviato un altro insieme ad una hista con pia di 30
programmi. Cerco moltre libr-nviste-appunii sulla
ROM dello Spectrum. Scrivere a: Pellacam Marcello
Via Guarino Guanm 41 - Modena 41100,

Desidererer contattare programmatori di CBM 64
“Commaodore 647 per scambio software scrivere ad:
Arbuatti Andrea - via I'V Novembre n® 140 - Civita-
nova M. 62012 (MC). ME
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Annnm'.r gratuiti per r:rﬁw.sm di contarti
e scambio di opinioni ed esperienze tra privati.
Vedere istruzioni ¢ modulo a pag. 113.

Se possiedi un Sinclar se1 nostro amico! Iscnviti al
“Gruppo utilizzatori computer-Sinclair™ troveran Lut-
to 1l software che sogni a prezzi irnson bollettine -
consulenza gratuita - adesivi, ecc. Richiedi informa-
zioni telefonando o inviando L. 1000 - riceveral mag-
gion informazioni - l'elenco del sofltware e I'adesivo
del club - scrivere al: Gruppo utilizzaton computer
Sinclair ¢/o Roberto Chimenti - Via Luigi Rizzo, n°
18 - B0124 Napoli - tel. 081/617368 (ore 16-20.00).

Cerco pﬂﬁ!‘-ﬁﬁun di ZX Spectrum IEMEK per scambio

programmi ed mformaziom di ogni genere in zona

Como e dintormi. Colombo Roberto - Via M. Monti
- 22100 Como - Tel. 0317262710,

Cerco possessori di Sinclair ZX Spectrum 16/458K per
scambio idee e programmi. Dispongo di piu di 300
programmi assortiti tra giochi, grafica. utilita e lin-
guagg, tutti molio documentati, Dispongo anche di
grosse novitd appena importate. Registraziont per-
fette su nastro di qualita (ampex). Massima serieta.
Andrea Giacomelli - Corso Francia 18200191 Roma

tel. 06/3284068,

Cerco possessori di ZX Spectrum. Nella mia zona per
scambi diidee, banca di software ed eventuale fonda-
zione club. Per informazioni rivolgersi a: Tolomelh
Luigi - Via Martim 15 Montecatimi terme 51016 Tel.
0572/73175 (ore pasti).

Scambio esperienze e progammi per Apple 1. Claudio
Citarella - via Parroco Federico 41 - 80045 Pompei
(NA) - Tel. 081/8632946,

Cerco utenti di CBM 64 per scambio programmi e
opinioni, telefonare dalle 14 in poi. Teo Assimak
Opulos vico §. Erasmo vecchio 35/A 80137 Napoh
tel. 449976 (D81).

Cercasi preferibilmente in zona Bari possessori di
VIC 20 per scambio informaziom e programmi, Scni-
vere a Roberto Dh Chio, via Terzo Scambio 1, 70125
Bari.

Cerco possessori di ZX Spectrum 16/45K per scam-
bio informaziom programmi applicativi ingegneria
civile-edile-revisione prezzi. Salvatore Ruolo, Via
Arcodaci 25, Barcellona P.G. (ME) C.A.P. 98051
Tel. 090/9701683.

Contaito utenti spectrum per cambio programmi idee
e informazioni. Lamma Achille via Opicina 3 48100
Ravenna - T. 420782,

Possiedo da poco il computer Texas T199/4A e vorre
entrare in contatto con altn possesson del T1 994A
per scambio di idee ed esperienze, anche riguardo
altn computer. D1 Notte Pellegrino - via Toma 25
82100 Benevento - tel. (0824) 26222 ore pasti.

Contaticrer possessori di philips P2000/P25(00 per
scambi di programmi ingegnenstici e vari. In alterna-
tiva possessori di programmi ingegneristici su micro-

soft basic 5.2 per CP/M (listati e dischi). Galfre L.P.,

vid Statuto n® 17 - 12100 Cuneo (0171/54433).

T1 Club Catanio, viale Andrea Dona, 69; scrivetecs, o
telefonate allo 095/330201 (mattina) - 441620 (sera).
Tl club Catama - Viale A. Dona, 69 -95123 Catama.

T1-99/4A cerco interessati al linguaggio Assembler di
questo computer per poter sviluppare programmi
molto pit veloc e versatili (possiedo I'Editor/ Assem-
bler). Inoltre scambio espenenze, programmie 5.8.5,
Tel. 051/381951 Alberto Telefonare ore 20,45-21,15
per mettersi d'accordo. lo abito a Bologna.

Cerco possessori di HP41C/CV per scambi di idee ¢
programmi scrivere a: Petruzziello Rossano - via L
Amabile n* 20 - 83100 Avellino.

Sono aperte le iscrizioni all’ Apple Club di Napoli. Se¢
volete iscrivervi e inviarci trucchi e programmi da
diffondere tra i soci scrivete a: Apple Club ¢/o Boia-
no Vincenzo - via M. A, Acquaviva 13- 80143 Napo-
h. Cerchiumo 1 numen 2 ¢ 5 di M&P computer,

Possessore ZX Spectrum contatterebbe alin spectru-
momant per scambio di idee ¢ fondamone di un
sinclub in zona Ciampino-Frascati. Stefano Podda
Via San Francesco D'Assisi 58 - Ciampino (Roma)
Tel. 06/6114161.

TI 99 IT USERS' CLUB cerca amici per scambio
soltware-hardware e consigl inviateci la vostra lista
programmi ¢ noi vi invieremo la nostra. Garantiamo
risposte veloci e precise a tutti quelli che i scnveran-
no. Scrivete a: TI1 99 IT User” Club, via Mascarella
104 int. 10 40126 Bologna.

Ciruppo Utenti Commodore 64 desidererchbe contat-
tare altn utilizzaton per scambio di idee ¢ program-
mi. Zoratty Ivan, via Cilea 86, 20151 Milano, tel.
02/3533359,

Contatterer possessori di Spectrum o di Commodore
64. Per scambio programmi od espenienze. Maurizio
Carola - Via L. Lilio n® 109 - 00143 Roma - tel.
06/5917363.

Cerco possessori Commodore 64 per scambio idee.
programmi ¢d esperienze in Emilia-Romagna. Save-
rio Querzani, via Resistenza 204, 40065 Pianoro { Bo-
logna) - Tel. 776690,

Contatto possessori ZX Spectrum di tutta Italia per
scambio di informazioni-notizie-programmi:  di-
spongo di circa 200 programmi, libn e niviste dedica-
te allo spectrum. Mi prace realizzare e scambiare
programmi Basic-Lim-Pascal-Forth. Scrivere in-
viando proprie disponibilita neir campr citati ed il
proprio indirizzo completo di numero telefonico.
Callegan Lumign Roberto - Via De Gaspen, 47 - 21040
Sumirago (VA) - Tel. (0331) 909183.

Commodore 64 Users Club. Possesson di CBM 64
ecco finalmente cio che attendevate. E nato il club
degh utenti del 64. Tale imziativa € prniva di ogm
scopo di lucro e semplicemente vi spedisce il bollett- |
no ricco di programmi, trucchi... _
L'unica vositra spesa consisterd nel pagare le spese
postah e di stampa cosa aspeltate? Scrivetect subito
per ulternion informazioni allegando L. 500 1n franco-
bolli. Commodore 64 Users Club - Via Borgonuovo
19 - Milano

Cerco amici per scambio programmi ZX Spectrum.
Telefonare o scrivere a Federico Mattiangeh - Via F.
Cesi 16 - 05100 Termi - Tel. (0744) 49232,

Cerco utenti VIC 20 zona Roma per scambiare idee,
esperienze, programmi ed eventualmente formare un
club. Telefonare a Rizzo Carlo, via Fedenci 2, tel
5139411 - Roma.

Cerco possessori ZX Spectrum zona Ravenna per
informazioni ed eventuale acquisto software. Marco
De Biasio - Via Zara 6 - 48100 Ravenna - tel
(1544/423095,

Scambio Software ed esperienze per Spectrum 48K:
inviare un elenco di programmi oppure telefonare
Cunsolo Filippo, Viale C. Batusti n. 77, 20052 Mon-
za (MI) Tel, 039/380149 (dopo le ore 19). ow
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Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati ¢|o ditte;
vendita ¢ realizzazione di materiali hardware e software,
offerte varie di collaborazione ¢ consulenze, eccetera.
Allegare L. 13.000 (in assegno o in francobolli di taglio non superiore a L. 1.000)
per ogni annuncio (lunghezza massima: spazio sul retro del modulo).

Per Vie 20 vendo cassette di videogiochi, pro-
grammi didattici, matematici, grafici, gestiona-
li, giochi di societa, per la casa, ecc., a prezz di
sballo. Programmi per versione base e versioni
espanse. Richiedete ricco e dettaghiato catalo-
go di tutt 1 programmi (¢irca 100) inviando L.
1.000, anche in francobolh, oppure cassetta
dimostrativa contenente 5 programmi dimo-
strativi + catalogo inviando L. 10.000 a:
Vermiglio Giovanm - V.le Friuli 27 - 10015
Ivrea (TO).

LM Informatica S.r.l. una Software House a
Vs. disposizione, specializzata in procedure di
Agenzie Viaggi, Agenzie Immobiliari, Magaz-
zino Autoricambi ¢ tutte le procedure gestiona-
li: nvenditore ITT 3030 e Home computer a
prezzi concorrenziali. LM Informatica s.r.l.
Via C. Bazzam 6 - 00128 Roma - Tel. 52041 50.

Olivetti M20 ST nuovo composto da computer
| 28K monitor 12", n. 2 disk drive, stampante
PR 1450. Vendo a L. 5.800.000 + IVA. Osbor-
ne nuovo doppia densita (200K per disco) +
relativo software, vendo a L. 2.500.000 + VA,
Telefonare ore ufhicio 0541/ 735268,

Vic/20 vendo Programma (Gestionale Contabi-
lita Semplificata e Gestione Magazzino: con-
senle di memorizzare le fatture a1 hini IVA,
stampare il registro acquisti e vendite o corri-
spettivi, provvede alla hguidazione trimestra-
le. stampa 'elenco clienti annuale e fornitori,
stampa la dichiarazione annuale IVA. 1l pro-
gramma ampiamente collaudato € molto indi-
cato per negozi o piccole industrie. Per mag-
giori informazioni: Usuelli Rag. Luciano - Via
[sonzo 31 - Varese - Tel. 0332/ 242596.

Vedere istruzioni ¢ modulo a pag. 113.

Vendo personal computer Microprofessor 11
64k RAM compaubile Applesoft € monitor
disassembler residente completo di manuali e
alimentatori + diverse cassette e listati a lire
530.000. Vendo accessori per Spectrum. Vendo
per Apple scheda nuova ZB0 + dischetto
CP/'M + 2 volumi di istruziom in inglese. ||
tutto a lire 190.000. Garanzia e assistenza
tecnica. Dante Vialetto - Via Gorizia 5
21053 Castellanza - VA - Tel. 0331/500713,

Possedete un Commodore 64 o un Vie 20 ed
avete bisogno di: lezioni di Basic o di Linguag-
gio Macchina, programmi applicativi, giochi,
ampliamenti del software di sistema. Telefo-
nate ore pastia 091, 521631 ed avrete la solu-
zione ad ogm vostro problema. Giuseppe Per-
rnicone - Via Ingegneros. 102 - Palermo.

Eccezionale! Vendo programmi Vie 20, solftwa-
re dilettanti, commerciale, scientifico, tra gli
altri: legge di OHM, anagrammi, test, ed altri.
Per avere gratis la hista, scrivere o telefonare a:
Vincenzo Musico. Via Paolo Blandino 12,
98100 Messina - Tel. 090/ 2938626/2936226.

HP41 - Programmazione Sintetica - Il libro di
Wickes completamente tradotto in italiano.
integrato con I'uso del modulo X-Functions, ¢
con qualcosa in pia: come superare la barniera
del “PRIVATE"™ di una scheda magnetica!
Con disegni e listati - Lire 20.000 inclusa spe-
dizione - Ordini/Info;: Mauro Seldavini - 62,
Croc. di Rosa - 25124 Brescia.

Programma 2000! E nata la prima raccolta
bimestrale su cassetta per VIC 20 e CBM 64. |
programmi sono 20 per cassella accompagna-

ti da un manuale dettaghato. Una copia di
programma 2000 (casselta + manuale) a L
15.000, Meno di mille lire a programma!! Nel
primo numero 5 utility [amose, 5 giochi, ge-
stione pronostici e sistemi Totocalcio e 5 novi-
ta in assoluto!! Richiedetelo a Programma
2000, Via G. Felict 20- 00144 Roma. Paghere-
te alla consegna.

AIM-65 nuovo ottimamente espanso con ma-
teriali onginali AIM-Mate USA, contenitore
alimentatore - scheda da 64K Ram - scheda
video - interfaccia seriale - scheda Rom Swit-
cher con Basic Assembler PL /65 - scheda Pro-
gram Eprom - possibile inserire scheda Drnive
manuali - vendo a L. 1,800.000. Telefonare
ore ufficio (055) 4412141,

Il personal computer KID in Campania lo trovi
dalla New System Computers S.a.s., Via Lun-
go del Ponte 22 - 80144 Napoli - Tel. 081
7374771, Inoltre troverar: software per tutt
dischi Flexette 5 e 8" - interfaccia tipo Cen-
tronics seriale RS 232 - per macchina da scri-
vere - Schede: Z8B0 - RAM 6K - 128K - 80
colonne. Eprom programmer - monitor in va-
sta gamma anche acolori-inkitda 5" -6"-9"
- 127, Stampanti - alimentaton switching ta-
stiere - carta di ogni tipo e misura - assistenza
tecnica. Si effettuano vendite per cornispon-
denza con pagamento in contrassegno, Il tutto
a prezzi concorrenziali.

Apple 1l compatibile 64K 2 drive controller
monitor Kaga 127, stampante 80 CPS., lire
3.500.000. Invece 48K da collegare Vs. televi-
sore + 20 giochi su cassette, solo 950.000.
Garanzia inclusa. Tel. (06) 53284087 Pino. M€

INSERZIONI

PORTA PORTESE
VIA DI PORTA MAGGIORE, 95

00185 ROMA
*

GRATUITE

* #*

TEL. 06-770041

SETTIMANALE DI ANNUNCI GRATUITI
OLTRE 100 PAGINE CON 48 RUBRICHE
PIU DI 18.000 ANNUNCI - 300.000 LETTORI

[ TUTTI 1 VENERDI IN EDICOLA |
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I"}es dero che il presente annuncio venga pubbltcam nella rubrica:

vendo
| Micromarket ] compro Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati
1 cambio
L] Micromeeting Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati e/o ditte; vendita e realizazione di
| Microtrade materiali hardware e software, offerte varie di collaborazione e consulenze, eccetera

Allegare L. 13.000 (in assegno o francobolli di taglio non superiore a L. 1.000) per ogni annuncio (lungheza

massima: spazio sul retro di questo modulo)

Attenzione - gli annunci inviati per le rubriche Micromarket e Micromeeting il cui contenuto sara ritenuto commerciale-speculativo e gl annunci Microtrade
mancanti dell importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comunicazione agli auton.

Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Valsolda 135 - 00141 Roma

r- A A o
o pWWCAOCOWS347€/4.  RICHIESTA ARRETRATI

Inviatemi le sequenti copie di MCmicrocomputer al prezzo di L. 4.500 ° ciascuna:
" Prezzi per |'estero: Europa e Paesi del bacino mediterraneo L. 7.000 - Altri (sped. via aerea) L. 9.000 I

................................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ORI COPIE - PODORLE .ioiciicsicsaivimimimisimmisismsiimass I

L’importo totale & allegato [] in francobolli (di taglio non superiore a L. 1000
e non inferiore a L. 100)

[ ] in assegno

e e e
N.B.: non si effettuano spedizioni contrassegno I

Cognome e Nome ........ccccovvvvvnncrinne
IR s icaliin sl s inins

e o s e IR o e Sl e PYOUINCIE ...coiimoiienmimssonirenssmssess

[ ] Nuovo abbonamento 1 Rinnovo

a 12 numeri di MCmicrocomputer
Decorrenza dal N. .......

[0 L. 31.500 (Italia)
1 L. 62.000 (ESTERO: Europa e Paesi del bacino mediterraneo)
] L. 88.000 (ESTERO: Americhe, Giappone, Asia etc.; sped. Via Aerea)

Scelgo la seguente forma di pagamento:
"] allego assegno di ¢/c intestato a Technimedia s.r.l
1 ho effettuato il versamento sul ¢/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l.

Via Valsolda, 135 - 00141 Roma
[1 ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l.

Via Valsolda, 135 - 00141 Roma

campacNA 22 Duictocompuiter. |
I
|
|
I

I CEOTTONE B IOIES .o o e A PR S e S T P N SR A |
Indirizzo: ........ D R e R e e e L s A
' BB e oo SN el e i e i e e Protincla; ... I

I_26 A — _— _{_ffrml ....... SSRGS RR e s s R
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Testo dell'annuncio:

Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Valsolda 135 - 00141 Roma

Scrivere a macchina o in stampatello. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati.

MC 26

3;( e —

B e e s ks b e

I Completa la tua raccolta
di MCmicrocomputer
Compila il retro di questo

tagliandﬂ Spedire in busta chiusa a:

e spediscilo oqgi stesso
P 93 Technimedia

MCmicrocomputer

Ufficio diffusione
Via Valsolda, 135

ORI

00141 ROMA

Ti piace MCmicrocomputer?
Allora ABBONATI

12 numeri di MCmicrocomputer

per 31.500 lire

I S |

Compila il retro

3 : Spedire in busta chiusa a:
di questo tagliando

I
I
"
pr—
!
|
|
I
I
I

e spediscilo subito Technimedia I
MCmicrocomputer
Ufficio diffusione l
Via Valsolda, 135
00141 ROMA
l e L=—= E—— e o s fasc=m =1 R T ==t —— i———y J
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Aquarius'™ e il computer concepito
da Moattel Electronics™, la stessa grande
azienda che costruisce Intellivision'™,

Solo Mattel Electronics'™ poteva rea-
lizzare un computer cosi facile da usa-
re e cosi rispondente ai vostri desideri:
sedici colori diversi, eccezionale risolu-
zione (192x320), il suono dall'altopar-
lante del TV ed il BASIC Microsoft incor-
porato. -

Gli accessori di Agquarius'™ sono
quelli che avete sempre sognato: tele-
comandi perfetti, i migliori che abbiate
mai provato, linguaggi ad alto livello

Distributore esclusivo per I'ltalia:

.('Exfencled BASIC / LOGO), registratore,

stampante grafica, espansioni di me-
moria, programmi utili per la scuola ed il

~ lavoro e tante, tante cassette con i pil
- bei giochi fino a ieri riservati ai migliori

video games. -

Anche nel 1984 Aquarius'™ non vi la-
scera indietro: con i floppy disk, il CP/M’
ed il modem per il collegamento alle re-
ti via telefono il vostro amico Aguariust™
sard sempre il pil aggiomnato.

La configurazione base completa di
tutto quanto & necessario per iniziare
costa solo 299.000 lire IVA inclusa.

'™ - Marchio registrato della Mattel Electronics, USA

' = Marchio regishalo della Digitol Research, USA

Via San Gallo, 16b/r - 50129 FIRENZE - Tel. (055) 29.53.61 - Tix 571034

TM



CON | VIDEOGIOCHI IMAGIC E | CONTROLLI POINTMASTER

inalmente anche i possessori del computer
Commodore Vic 20 possono videogiocare da

esperti.

Imagic infatti, ha reso compatibili con il loro sistema Pointmaster Competition Joystick, il controllo di gioco
alcuni tra i successi mondiali dell’ultimo minuto come piv perfezionato e funzionale in commercio & ora
Demon Attack, proclamato gioco dell’anno, Atlantis e adattabile al tuo Vic 20. Pointmaster consente di

Dragon Fire. Sono quindi per la prima volta disponibili i raggiungere punteggi non oftenibili con i controlli

videogames Imagic ai primi posti nelle classifiche. standard; il vero Joystick per professionisti di videogames.
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