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COMPUTER

Il minicomputer al prezzo di un personal. Harden-Sirius, un binomio che non teme confronti.
memoria 128 Kbytes espandibile a 896 KBytes. Sirius Systems Technology Inc.:

dischi 1.2 Mbytes espandibile a 10 Mbytes. I’hardware superbo,

Microprocessote Intel 8088’ a 16 bits. il software di base all’avanguardia

Sistemi operativi: CP/M86%, MS DOS® Harden S.p.A.:

Linguaggi: BASIC, CBASIC, Assembler, COBOL, I"'organizzazione,

la serieta,

Pascal, Fortran...
la competenza

[1 Sirius 1 il numero 1 della nuova generazione dei
personal computers. La certezza di un giusto acquisto.

E “I““[“ HARDEN S.p.a. - 26048 SOSPIRO (CR) Italia - Tel. 0372/63136 r.a. - Telex 320588 I
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videote] ?

Otto anni orsono, nel 1974, iniziarono nel Regno Unito le prove di un futuribile mezzo di diffusione delle
informaczioni: il teletext. Nell'intervallo di quadro, cioé in quella banda nera orizzontale che ogni tanto si
osserva quando il televisore perde il sincronismo, si inviavano gia allora come oggi segnali di prova, misura e
controllo del canale televisivo; ma i segnali di prova occupavano meno del 5%, dell'intervallo di quadro: il
resto rimaneva inutilizzato. Fu cosi che a qualcuno venne in mente di utilizzare un po’ dello spazio sprecato
inserendo nell'intervallo di quadro informazioni alfanumeriche che, opportunamente decodificate, potevano
rssere presentate sullo stesso schermo del televisore.

Che l'invio di comunicazioni scritte e selezionabili nell'argomento dall'utente fosse un formidabile mezzo o
“media” di diffusione delle informazioni non sfuggi a nessuno. Anzi, si ipotizzo subito che con una tecnica del
tutto analoga, nella misura in cui il display sarebbe stato sempre lo schermo del televisore domestico, si
potessero inviare informazioni attraverso un altro canale, quello telefonico. Anzi ci sarebbero stati dei grossi
vantaggi: il canale telefonico é bidirezionale e quindi ['utente avrebbe potuto interagire con il sistema
informativo.

Otto anni orsono esistevano gia da tempo le banche dati accessibili a mezzo terminali ¢ rete telefonica; era
un servizio costoso sia nei canoni, sia nell'hardware (terminale e modem necessari per collegarsi alla banca
dati attraverso la rete telefonica). L'idea sensazionale era quella di trasformare un servizio ad alto costo e
quindi riservato ad applicazioni professionali "'ricche’ in un servizio a basso costo cominciando innanzituito
col tagliare la spesa del terminale di utente costituito, in massima parte, dal televisore domestico: il prezzo
da pagare, la scarsa risoluzione del terminale costituito dal televisore domestico, appariva del tutto irrisorio.
Ma ..., c'e un ma: otio anni orsono nessuno dei grandi pianificarori dell'eletironica mondiale aveva previsto il
selvaggio sviluppo del personal computer: otto anni fa i costruttori di microprocessori sostenevano a spada
tratta che il microprocessore non é un computer (il che é perfettamente vero) e che sarebbe servito solo a
costruire dispositivi di controllo, dal processo industriale alla lavatrice (il che, come ben sappiamo, é
perfettamente falso). Probabilmente i grandi pianificatori erano persino in buona fede. 1anto che qualche
anno fa il personal ha sofferto per la carenza di memorie di massa (nessuno aveva ipotizzato un cosi alto
consumo di floppy disk driver) e di memorie centrali ( RAM ).

{l risultato pratico di tutta la faccenda é che oggi il prezzo di un personal computer adatto a collegarsi via
modem con le grandi reti dati é del tutto paragonabile a quello di un televisore adatto ad essere impicgato
come terminale a basso costo, mentre il servizio che potenzialmente puo offrire ¢ certamente superiore (dalla
possibilita di registrare e o stampare le informazioni richieste alla fondamentale proprieta di poter essere
impiegato per molte altre applicazioni).

E veniamo finalmente all'ltalia: con insolita rapidita (pochi anni a confronto dei quasi venti che sono stati
necessari per uscire dalla “sperimentazione” delle tramissioni stereofoniche in modulazione di frequenza) gli
enti statali, parastatali e quasi statali preposti alle telecomunicazioni si sono buttati a capofitto nel teletext
via telefono, noto a tutti come teletel: un servizio di telematica atiraverso il quale, acquistando o noleggiando
uno speciale televisore (di costo elevato) e pagando un relativamente modesto canone mensile, posso
collegarmi a svariate banche dati, alcune ad accesso gratuito, altre a pagamento. Ora vorrei che qualcuno mi
spiegasse per quale recondito motivo, dal momento che il servizio lo pago, in attesa (10 anni) della
televisione ad alta risoluzione mi dovrei accontentare di una scomoda presentazione a bassa risoluzione sullo
schermo di un televisore domestico in luogo di una comoda presentazione ed eventuale trascrizione dei dati
sul mio personal computer. Ben diversa la situazione del videotext: con un hardware molio piu semplice, e
quindi di costo minore, abilito il mio televisore a ricevere gratis via etere informazioni che vanno dall orario
ferroviario alle previsioni del tempo alla programmaczione cinematografica cittadina. Un servizio per il quale
spendo volentieri una tantum il costo della scheda decodificatrice e non devo pii pagare nulla.
Insomma si direbbe che i nostri grandi pianificatori dell’elettronica siano ancora una volta partiti nella
direzione shagliata: non vogliamo il videotel, ma piuttosto l'attivazione del teletext via etere per il nostro
televisore domestico e sopratiutto una efficiente rete dati attraverso la quale collegarci a basso costo, magari
nelle ore serali, con banche dati e centri di servizio, posta elettronica, anagrafe, banche etc., con il nostro
personal computer. Su questa Strada si sono chiaramente quanto spontaneamente avviati i maggiori paesi
industriali.

Paolo Nuti
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*=  Pocket computer CASIO FX-
702 P. Un vero computer ta-
scabile capace di risolvere
rapidamente i piu comples-
si problemi di calcolo e di
elaborazione dati, utilizzabile
in ogni momento ed in ogni campo:
matematica, ingegneria, fisica, chimica, sta-
tistica, medicina, finanza, navigazione e perfino gio-
chi. Un pocket evoluto che unisce praticita ed imme-
diatezza d’uso a prestazioni eccezionali: linguaggio
BASIC, altissima velocita di elaborazione, grande ca-
pacita di programmazione (1680 passi di programma)
e di memoria (226 registri), vastissima gamma di

©DITRON o robot

Casio FX702P
un vero pocket computer:

-Adverlising

Furo

funzioni, editing, display scorrevole, possibilita di col-
legamento con unita periferiche (stampante FP-10 e
registratore a cassette).

Pocket computer CASIO FX-702 P: uno strumento sofi-
sticato per esigenze sofisticate. Per voi, dalla potente tec-
nologia CASIO.

5 @
= Le infinite possibilita offerte dall'FX-702 P e le sue caratteristi- :
@ che non possono essere esaurientemente illustrate in questa se- g
® de. Potra ricevere una complefa documentazione sul pocket @
: computer CASIO FX-702 P e sulla biblioteca di programmi di- =
@ Ssponibili, compilando ed inviando questo coupon alla @
: DITRON S.p.A. - Viale Certosa, 138 - 20156 Milano = ®

@
e COGNOME - NOME —
= A [ ——— = = - :
L &
SCAR.____  CITFA _—__FROV.- .8
000000000 OOOODODOPOODOOOPOOIODODODOPORDYTS
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Rappresentazione di dati numenci (PC-1211) 10 74

Minidebug (PC-1500) 11 84

Orologio (PC-1500) 11 84

Mote sui salti condizionati (PC-1211) 12 74

F1 driver (PC-1211) 2 95

Poker (PC-1211) 13 86

Calcolo costo/km autovettura (PC-1211) 13 87

Renumber (PC-1500)) 14 Bb6
Programmare meglio (PC-1211) 14 90
SOFTWARE BASIC

(di M. Petroni)

Istruzioni di stringa - Peek & Poke 1 69

Le funzioni BND e INT 2 o4
Occupazione di memoria - operatori relazionali 3 54

Il sort 4 57

Ancora sulle istruzionl di stringa 5. Bl

Come usare le istruzioni .. che mancano 6 54

Le matrici e le istruzioni di matrice 7 56
Introduzione ad un semplice data base (1) 8 54
Introduzione ad un semplice data base (1) 9 B
Introduzione ad un semplice data base (111} 10 60

Stampa di etichette da data-base 11 64
Ultilizzazione della stampante 12 72

Ancora su matrici & vettori 13 70

Partite di calcio in diretta 14 78
SOFTWARE ATARI

(di F. Marucci)

Alla scoperta della grafica Atari (1) I1 73

Alla scoperta della grafica Atari (11) 13 80

Alla scoperta della grafica Atari (111) 14 95

I TRUCCHI DEL CP/M

(di C. Rosazza)

Recovery magico 133 75

Print Using modificato 14 92
SOFTWARE VARIO

Heapsort in linguaggio macchina (Apple 1) 3 58 B Arnklit
Sei programmi di una riga (Apple IIF 3 60 B Arnkit
Tennis 41 (HP-41C) 3 64 F Merelli
Bioritmo (ZX-81) 5 4 G. Cozza
RESTORE numero di riga (Apple 1) 10 62 V. diio
Rubic-Vic (Vic 20) 11 66 A de Prisco
Hi-res text editor (Apple ) 12 62 B. Arnklit
GPT. gestione portafoglio titoli (HP-41C) 12 Bl F. Merelli
Un allunaggio strumentale (Apple 1) 13 72 C. Giustozzi
Mini calendario (ZX-81) 13 74 L Sorge
Autonumber, cross-reference, incolonnamento

di numeri, scritte che scorrono (Apple 1) 14 88 V. diDio
Grafica senza scheda (VIC 20} 14 93 A. De Prisco
Missioni asteroidi (ZX-81) 14 94 A de Ross
RPN Morse - telegrafia con IHP-41C 14 100 F. Merelli
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in aha caome n twllo o mondo la gamma der nosir

elaboratori sta ricevendo | adesione degli esperti di in-
formatica e degh utilizzator). Per ragioni che sono le piu
valide ngore tecnologico. 1abbricazione prolessionale e
slorzo costante di creare degli autenticr sistemi di infor-
matica al costo pil basso La International Computer
ayslems garantisce la dislnibuzione dei prodotti mighori
direttamente dagli stabihmenti produthivi situati in Giap-
pone. Irlanda. Haha

Unita centrale

Un microprocessore ZILOG Z BOA con un clock a 4 MHz
gestisce le risorse del sistema.

Una memoria RAM da 128 Kbytes e a disposizione
utente

Due interfacce seriali RS232 programmabili e un'inter-
faccia parallela permettono il collegamento con
I'esterno.

Questo insieme da all unita centrale la potenza richiesta
per una larga gamma di applicazioni.

Tastiera

Un blocco alfanumerico standard con maiuscole e
minuscole,

Un blocco numerico separato con i comandi del cursore,
Un blocco di 14 funzioni programmabili.

Le sue numerose funzioni permettono una grande llessi-
bilita di utilizzo.

Schermo

Utilizzando un fosforo verde senza “scintillamento” e

trattato "anli-riflessi” assicura una perfetta leggibilita.

25 righe per 80 colonne maiuscole e minuscole in visione

normale o "negativa”.

32 caratteri semigralici permettono la costruzione di Opzioni:

M23 mark lli

tabelle o di grafici. - Aggiunta di un secondo micro (APU 9511) per la gestione diretta di tutte le funzioni
Unita minifloppy matematiche. ‘

Due minifloppy da 5" {328 Kbytes ciascuno), semplice - Monitor a colorl RGB da 14 pollici.

faccia, doppia densita, gestiti da un'interfaccia interna - Controller grafico a colori.

DMA (accesso diretto memoria). - Floppy da 8 pollici doppia faccia doppia densita,

PIPS, un linguaggio lacile da imparare, sirutta al massimo le capacita della macchina.

Il PIPS, software unico, sviluppato per uso gestionale, & molo piu vicino alla mente umana dell Assembler,
del Fortran, del Basic Il PIPS permelte a tutti di usare un potente computer con lacilta. Il PIPS lavora
ulilizzando oltre 100 comandi. La gestione dei dali avviene framite la semplice selezione di questi comandi
Per ricercare dei dati si1 imposta il comando CS. Per sorlare si imposta SORT. Per funzioni graliche si
imposta GR. E cosi via. Vari programmi e funzioni possang essere ollenule a seconda dell’ ordine con cui si
salezionano | comandi. |l PIPS elimina la necessila di programmi specialishci. Alcuni tipr di lavoro
richiedono sollanto di digitare | comandi nel loro ordine, per ollenere | nsullal richiest!

SYSTEM SOFTWARE e Relocalable assembler @ Editor @ Debugger @ Relocatable loader @ Library file editor

® Subroutings in Assemblier possono essere nohamate all' interno i programmi in BASIC o in Fortran @EBASIC - imerprete
#steso occupa circa 32 Kbytes @CBASIC - Compilatora compalibile con Ebasic consenta ol aumeantare di 56 volte la velocita
di esecuzione @ MBASIC - A doppia precisione |13 cilre) per caleoli 1ecnici @ matriciali @ TBASIC - Per trasmissione dat @
collegamento con altri computers @ FORTHAN IV - Per calcoli tecnico-scientifici @ COBOL - Cornspondente a livello ANSI 74
& UCSD PASCAL @ L SGL & un linguaggo grahito che permelte, eventualmente anche con manilor a colon, i eseguire

N

—

disegni estremamante complessl utilizzanda la libreria BASIC con delle subroutines per le tunziom piu comuni

Vasla scelta di software applicativo gestionale-scientilico

M243 mark IV

INSTALLAZIONI IN TUTTA ITALIA CON LE SEGUENTI PROCEDURE

- Contabilita generale magazzino fatlurazione,

- Contabilita generale e semplificata per commercialisti,
- Contabilita generale e booking per Agenzie di Viaggi.
- Trattamento testi e mailing list merge universale,

- Contabilita finanziaria per scuole ed enti pubblici.

- Paghe e stipendi per scuole.

- Gestione magazzini componenti o ricambi.

- Gestione biblioteche.

- Gestione iscritti ordini protessionali.

- Calcolo strutture per zone sismiche.

- Gestione laboratori di analisi cliniche.

STAMPANTI 80-132-220 COLONNE ANCHE GRAFICHE
A MATRICE DI 9 AGHI ED A MARGHERITA.

Cercansi distributori per zone libere

LM 243 ¢ || culmine di anni di espenenza combinat con la piu solisticala
tecnologia, E un microcompuler complelamente nuovo che si adatta
perfeflamente al piu disparah hpr i applicazioni. Oftre possibilita ds
ampliamenio in memaoria cenlrale con schedein memoria di massa con
dischi lloppy da 5" e da 8" & dischi rigidi Winchester Olire ad avere
inserite interfacce di qualsiasi lipo e a poler essere uliizzato come
lerminale intelligente di compulers piu potentl. e dotate di uno schearmo
completamente gralico ad altissima definizione e permelie la gestione di
piu posti di lavorg in mulli-programmazione

Unita Centrale

Un microprocessore ZBDA gestisce le risorse del sislema

Lin processore logico APU (AM 8511) etfettua tutte le operazioni logiche
sui numeri fino a 32 bit in virgole fiottanti

Un counter/timer programmabile da software controlla la successione
delle operazani

Un arologio in tempao reale. con batteria tampone, fornisce la dala e 'ora
e permelle di avviare, tra |'allro, dei programmi ac ore preslabilile
Una memoria RAM da 192 Kbyles a 1 Mbytes & a disposizione utente. Tale
memaorna consenle la présenza di piu posli lavaro compleh in mullipro-
grammazione

Quatiro canall senal R5232 programmabili da 50 a 19.200 Baud e un
canale parallelo permellono il collegamento con | esterno



Oshorne 1 & un business computer
cosi personal
che vi segue dovunque.
In ufficio, a casa e anche in aereo.

Quando l'vomo che ha scritto pid di chiunque altro sui computer fa un personal computer,
potete stare tranquilli che sarad una bomba. Prendete infatti Osborne, il primo personal
business computer, si vede subito che ha qualcosa in pid.

Per esempio ha molto peso in meno, funziona anche a batterie ed & veramente portatile,
vale a dire che sta sotto il sedile in aereo. Ma vi da una CPU Z80A, 64 Kbytes di memoria RAM
ed ulteriore spazio per il software su ROM. Ci sono poi due drives per floppy disk da 54" per
un totale di 204mila caratteri pari a 110 cartelle dattiloscritte (€ disponibile anche la versione
a doppia densita). | dischetti possono essere trasportati in uno speciale alloggiamento che

ne puod contenere fino a 24.
Osborne 1 comprende gia un video da 5” ma pué essere collegato con uno da 12
opzionale, linterfacciamento & gia predisposto, come & predisposto per ogni modello
di stampante presente sul mercato e per il bus standard
di strumentazione IEEE 488. Se lavorate con le parole,
Osborne 1 & fornito con il programma Wordstar, che
tara improvvisamente apparire ogni macchina da scrivere
obsoleta, e con MailMerge potrete gestire anche
larchivio indirizzi. Se invece lavorate con i numeri,
Supercalc & il programma, fornito gratuitamente, che
vi permette di lovorare bene con le pil complesse
proiezioni ed i modelli di simulazione.
In tutto quello che fa, Osborne 1
e professionale. Usa il sistema operativo
CP/M e due potenti linguaggi Basic
Standard (MBASIC e CBASIC). Puo
essere usato con migliaia di software
diversi e collegato a un grosso
computer per avere accesso alle
banche dati. E quando diciamo
che Osborne 1 & leggero non
ci riferiamo solo ol peso, ma
anche al prezzo.

rResponse

SSBORNE 1

Tutto compreso.
Proprio tutto.

Incluso £. 1.350.000
di software.

‘‘‘‘‘‘

EESBORNE 1

Per acquisire un vantoggio deasivo sui vostn concorrent), teletonate ol n, 0522 /324643,
Oppure per ncevere una documentazione infarmativa compilate questo coupon e
speditelo in busta chiusa a: Irel Informatico 5.p.A. - Via Bowvio, 5 - 42100 Reagia Emilia,

Il piv personal dei computer. vl

MNome Cognome
Distribuzione per lltalia; _

societt Clualitica

Vio . Citta

Via Bovio, 5 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522 32643 - Tix 530173 IRETRE Cop Tel



MEZZ'ORA
CON ADAM OSBORNE

Intervista di Bo Arnklit

Adam Oshorne non ha bisogno di molte presenta-
zioni per i lettori della nostra rivista e, in ogni
caso, per chi segue con una certa attenzione il
mercato della microinformatica. Avete letto nel
numero 8 la prova del computer che porta il suo
nome, 'Oshorne 1 ttto in una valigetta, CPU
( Z-80, 64 K ), video e due minifloppy (CP/M ).
Oshorne ¢ un progettista e un autore di pubblica-
zioni tecniche, ma anche un manager dell'indu-
stria (la sua) ed una persena che, quindi, segue
anche da un punto di vista commerciale ['anda-
menta del mercaro, Abbiamo colto con particola-
re interesse [occasione di trascorrere mezz'ora a
tu per tu con (ui e con Franco Del Vecchio della
Iret Informatica, che importa (fra gli altri) i
prodotti Oshorne.

MC: Quanti Osborne | sono stati venduti sino
ad oggi?

Oshorne: Circa 700000, e alla fine di quest'anno
saranno circa 10,000 in Europa.

MC: E il mercato italiano com’é?

Oshorne: Attualmente il mercato italiano ¢ uno
dei piu piceoli, non perche non ¢ 'é la richiesta per 1
caleolatori, ma perché se si vuole vendere in gran-
de quantita é necessario avere una macchina con
rastiera italiana, video con i caratteri italiani,
manuali in italiano ed i programmi applicativi in
trafiana, Se la vendita é diretia verso 'home com-
puter e hobbista, non ¢'é nessun problema con
una macching con tastiera inglese, come é confer-
mate dall'enorme successo dell’ Apple, ma per
vendere wna macchina decisamente " business” é
asselutamente necessaria fa macching “italianiz-
zata”. Abbiamo in programma circa 15 versioni
differenti coprendo la maggior parte delle lingue
ewropee; tedesco, francese, svedese, danese, fin-
landese. etc; purtroppo litaliano é ultimo nel pro-
gramma ¢ non ¢ ancora pronto, Arrivera a fine
dicembre o all'inizio di gennaio.

MC: Avete intenzione di entrare anche nel mer-
cato degli home computer, magari con un altro
computer piu piccolo a colori, o qualcosa di
simile?

Osharne: Na. Forse faremo una macehinag che la
gente comprerehbe per usare a casa per sostituire
la macchina da serivere, ma un home computer
come lo Spectrum, per intendersi, no.

MC: 11 CP/M avra un futuro o sara impiazzato
con qualche altro sistema, come per esempio
FUNIX?

Oshorne: Penso che it CP|M sia oramai diventato
uno standard indusiriale per U'otto bit. Infaiti i
computer ad & bir rimarrano per molto tempo,
semplicemente perche ¢ ¢ una vastissimea guantité
di software disponibile, e perche non ¢'¢ bisogno di
andare oltre. E chiaro che il micraprocessore a 16
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hit é pitt potente, ma se U'otto bit in questa macchi-
na (I'Osharne ) ¢ pii che sufficiente. allora perche
usare qualcosa di piu potente?

MC: Molu nuovi calcalatori che usano il micro-
processore a 16 bit non sono pid veloci dei com-
puter ad § bit...

Osborne: I microprocessori 8088 ed 8086 non
sono in realta pit veloci dello Z-80; processano le
istruzioni piv o meno alla stessa velocita deflo 7-
§0. I TI-9900 ¢ piv lento dello Z-80, to Z-8000
erda un po’ pii veloce, ma ¢ “morto”, non lo usa
nessuno. I 68000 é molto pin veloce e migliore,
ma & ancora troppo caro per poterlo usare in un
calcolatore di massa, ed ancora non ¢'é il softwa-
re.

MC: Una delle ragioni per cui i nuovi personal a
16 bit sono relativamente lenti ¢ forse da cercare
in una trasformazione un pé frettolosa del
CP/M ¢ del BASIC gia esistente per 'otto bit?
Osborne: In un certo sensa si. Si ¢ visto che i
vincitori nel mercato dei sistemi operativi per 'oi-
to bit furono quelli che arrivarono per primi, ¢ cosi
é stato di vitale importanza arrivare presto, ¢
purtroppo forse un po fretolosamente, con un
sistema anche per il 16 bit. Il problema é che ¢ era
gia 'UNIX, che é decisamente superiore. L'U-
NIX sara if vincitore nel mercato dei 16 bit, sono
convinto di questo, e se e quando adotteremo it 16
hit useremo 'UNIY.

MC: Qual’é il vero vantaggio del 16 bit?
Oshorne: La macching a 16 bit ha la sua ragion
d'essere non in una macching come ['Osborne, ma
moun sistema multi-terminale multi-utente. In
Giappone ¢'¢ la necessita per poter elaborare
Kanji in tempo reale: questo cioé ¢ un modo,
laltro ¢ di usare microprocessori multipli; inoltre
viene wusato nella nuova generazione di computer
tipo LISA (il nuove Apple ) nel quale si elabora lo
grafica ad altissima risoluzione in tempo reale.
Qui ¢ '¢ una forte necessita di un microprocessore
piu potente dell’S bit. Anche nei nuovi elaboratori
per i grochi, nei quali st elabora la grafica in tempo
reale, ¢ ¢ bisogno di tutto questo. In ogni caso per
le¢ macchine specificamente "business” ¢ per data
processing i genere non o e alcun bisogno e non ci
sara mai. Noi adotteremo il 16 bit solo il giorno in
cui diventera pin economico dell'otto bit e guando
cf sara il software.

MC: Avete in programma di produrre un
Osborne | con uno schermo un po’ pia grande?
Osborne: Noi abbiamo adottaro una politica mol-
to severa di non divadgare le novita prima di avere
il prodotto gia nelle mani dei rivenditori. In oeni
caso posso dire che intendiamo rimanere una ditta
dinamica e cercare di essere sempre un passo
avanii rispetto aif nosirl concorrenti.

MC: A che punto ¢ la ricerca nel campo dei
display a cristalli liquidi di grosse dimensioni,
diciamo 24 righe per 80 caratteri”?

Oshorne: Arivalmente non ¢'é¢ nessun pannello
LCD da 80 colonne per 24 righe, penso che vedre-
mo { primi, abbastanza costost, verso la fine del
1983, e nell'85 dovrenumao averli in grosse quantita
e ad un costo ragionevole. C'é una quantita incre-
dibile di ricerca in questo campo ed é della ricerca
molio produttiva,

MC: Allora avremo finalmente 1l calcolatore
portatile di piccole dimensioni con il coperchio
che la da display?

Osborne: 51, senz’altro.

MC: Qual'e il futuro dei mini-Winchester?
Oshorne: Prima di tutto, tra breve scenderanno di
prezzo rendendoli piv accessibili al mereato dei
personal economici, ma forse la pin grande novita
¢ guella dei Winchester con un disco amovibile.
(i of sono in commercio, Sono ancora cari, ma
guesto cambicra. Con il disco mobile si risolve il
problema del Backup e percio rappresenta una
delle novita piv grosse nel mondo del Data Stora-

ge. Tuttavia il Winchester pone un problema uh-
bastanza grosse per i calcolatori portatili: non
tanto per gli aspetti meccanici, urli, ete. guanto
per gli aspetti ambientali. Il Winchester é un mee-
cattismo chiuso, ma che ha bisogno i un = Brea-
thing hole” (cioé un buco piccolissimo con dei

filtri per Uaria) per equalizzare un'eventuale dif-
ferenza di pressione tra 'interno ¢ esterno. Phir-

troppo basta uscire da una stanza con l'aria condi-
zionata ¢ tornare dentro e Uumidita che entra dal
buco si condensa sul disco e lo rovina. Quindi
hisogna lasciarlo asciugare bene per un lungo
periodo prima di usarlo,

MC: Come vanno le vendite negli USA?
Oshorne: La IBM ¢ al primo posto nelle vendite
con circa 30.000 persanal af mese. Al secondo
posto ¢'¢ Apple o Tandy Radio Shack, non si sa
bene esattamente chi, e poi ci siamo noi al quarto
posto. Questa e la classifica attuale, chiaramente
escludendo i calcolatori per 'hobbisia, come VIC,
Sinclair ete.

MC: Quale sara il linguaggio del futuro?
Osborne: Continuera ad essere il BASIC con il
PASCAL in continuo aumento. Poi ci sard sem-
pre abbondanza di linguaggi minori, ci saranno i

Jedeli che continuano a venerare all'altare di

FORTH. FORTH ¢ una religione, non ¢ un lin-
guaggio. In ogni caso un linguaggio di program-
mazione ¢ come qualsiasi altra cosa: adeguatezza
¢ sufficiente, gqualsiasi altra cosa é irrilevante,
MC: Lei conosce Clive Sinclair?

Oshorne. Si.

MC: Che tipo &?

Osharne: Penso che sia un grande wome, ha molta
immaginazione, ¢ molto interessante, ¢ molto im-
pressionante.

MC: Lei pensa che il suo televisore a schermo
piatto sara importante come componente per |
microcomputer, specialmente quelli portatili?
Osborne: I televisori piatii saranno molto diffusi.
Se sara il suo o quello di gualcun altro non lo so.
Lui mi sembra che riesca sempre a capire corret-
tamente come sard il futuro, ma se sara lui o no il
primo ad avere il primo prodotto commerciale ¢
da vedere. Philips per esempia sta facendo della
ricerca molto interessante in questo campo. C'¢
wn grande futuro per i televisori a schermo pratio,
principalmente percheé hanno un basso consumo di
corrente ¢ poi perche sono molto compaiii,
MC: Saranno pit popolari dei pannelli a cristalh
liguidi?

Crshorne: In un certo senso si. I pannello LCD ¢
eccellente per Word Processing ma é cattivo per
lu grafica a causa dei pixel pinttosto grossi. Inal-
tre con lo schermo televisivo é facile produrre
varie tonalita di grigio, oltre eventualmente al
colore. In ogni caso la risoluzione é patenzialmen-
te molto pin alta.

MC: Qual’e¢ la sua idea di un computer perfetto?
Oshorne: Non ce 'ho. Non credo nella perfezione
e non credo nemmeno che valea la pena di sforzar-
si per ottenerla.

MC: Formuliamo la domanda in un altro mo-
do. Se dovesse costruire un nuovo computer,
che cosa avrebbe che questo non ha!

Oshorne: (Con un grande sorriso) Perché non
aspetta l'annuncio?

La mezz'ora ¢ fimita ¢ ¢ congediamo malvolen-
tieri da questo personaggio cosi singolare: estre-
mamente dinamico ma calmissimo, posato, che
parla senza minimamente gesticolare. Franco
Del Vecchio, intanto, ci dice che gia da ora
I'Osborne 1 sara distribuito in Italia nella nuova
versione (foto nel n. 12) e con 1 dischi a doppia
densita, allo stesso prezzo (1) del modello prece-
dente. La macchina totalmente italiana sari
pronta per la distribuzione. grosso modo, alla
fine di quest’anno o all'inizio del prossimo. M€

MCOmicrocomputer 14



/COME ACQUISTARE IL MEGLIO:/

DIGITAL RAINBOW PC 100

DIGITAL PROFESSIONAL PC 350
DIGITAL CLASSIFIED SOFTWARE
ASSISTENZA ON SITE PER 12 MESI

/DOVE ACQUISTARE IL MEGLIO: /

234 bit computers
RIVENDITORE AUTORIZZATO
EHE0R20 PERsONAL COMPUTER

ROMA . via Fiavio Domiziano, 10 (Eur) - Tel. 5126700 - 5138023

ORGANIZZAZIONE
RIVENDITORI AUTORIZZATI APPLE ROMA

MEMORY SRL via Antonelli, 49 - Tel. 804592 (Parioli)
Via Livorno, 25 - Tel. 4270119 (Nomentano)

S.IG.E.E.l. sRL via Bonincontri, 105/7 - Tel. 5140792 (Eur)

IRET
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Apple I S2SBOBNE 1 Apple /11

PIU SOLUZIONI

DISPONIBILI E PERSONALIZZABIL| PER:

MEDICI DI BASE - DENTISTI - INGEGNERI E PROGETTISTI

EDILI - NOTAI - COMMERCIALISTI - DIRIGENTI D'AZIENDA

- AMMINISTRATORI - OPERATORI ECONOMICI - AZIENDE
- NEGOZI - MAGAZZINI

SUPPORTO TECNICO PROFESSIONALE
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Come comprare in Inghilterra

Nel numero 11 della Vostra rivista, nella
rassegna della stampa estera, avete parlato
di un nuove computer uscito sul mercato
inglese: il NEWBRAIN. Incuriosito dalle sus
poco usuall prestazioni, ho cercato di sa-
perne di piu ed ho raccolto alcuni articoli
apparsi sulla stampa specializzata ingless,
serivendo pol alla casa costruttrice per
comprare il manuale.

Dall'esame di questo materiale ho tratto
il giudizio, che non é da tecnico dato che
sono solo un appassionato che si é fatto le
ossa con uno ZX8l1 e leggendo Ia stampa
specializzata, che le prestazioni di questo
computer siano a dir poco eccazionall ri-
spetto a quello che si pud trovare qui in
Italia per quel prezzo (233 sterline pari a
circa 600.000 lire ).

Come avete gia spiegato in quell ‘articolo
1l NEWBRAIN infatti:

- lavora con uno Z80A a 4MHz e un COP
420M

- ha 3&K di HRAM (espandibili)

- ha una tastiera standard

- due porte per registratore a cassette fin-
zionanti a 1200 baud e con controllo del
motore

- una presa per TV con segnale UHF sul
canale 36

- Una presa per monitor standard

- una HS232/V24 porta bidirezionale e una
RS232/VE4 output per stampante (ambe-
due ¢ontrollale da software e non autono-
me)

- un generatore di 512 caratteri con 1 96
simboli ASCII ( maiuscole e minuscole), i
64 simboli, per il Wiewdata, le lettere gre-
che e scandinave, & molti simboli grafici,
con una matrice dif 8 x 10 o 8 x 8 punti

- il display puo avere 25 0 30 righecon 400
80 caratter! per riga, in alta risoluzione si
puo arrivare fino a 640 x 250 punti.

Il software del NEWBHRAIN, contenuto in
28K di ROM é un compilatore, BASIC stan-
dard ANSI con un package matematico
molto potente che maneggia numeri di 10
cifre significative x 10 al + 99

Il punto forte del NEWEBRAIN sono le
espansioni: dal listino che mi hanno invia-
to risulta infatti che dal prossimo anno s5a-
ranno disponibili una scatola di espansio-
ne con moduli RAM da 64, 128 0 856 K. un
modulo per lalimentazione autonoma a
batterie ricaricabili, una scheda controller
per floppy e floppy drive da 80 a 640 K. Un
sistema minimo con 64 K di RAM, floppy e
scheda controller permette, con un prezzo
di meno di DUE MILIONT , di usare il CP/M
con tutti 1 vantaggi spiegati da Becattini nei
suoi articoli.

Io lo he subito ordinato e dato che sono
convinto della bonta del prodotto ho scritto
questa lettera per mettere la mia esperien-
2a a disposizione di altri che lo vogliono
acquistare direttamente in Inghilterra.

La ditta produttrice e la GRUNDY BUSI-
NESS SYSTEMS LTD - Cambridge Science
Fark - Milton Road - Cambridge CB4d 4EH
Great Britain.

Ci sono due modelli di NEWBRAIN: I'A
che costa 199 sterline (senza VAT) e I'AD

(con in piu un display fluorescente da 20
caratieri) che costa 229 sterline,

La proesdura da seguire per l'acquisto ed
il pagamento, che puo servire anche per
altri prodotti di altre ditte, & la seguente:

non bisogna assclutamente spedire ban-
conote ne in lire ne tantomeno in sterline:
con le leggi valutarie vigenti si corre il ri-
schio di passare un sacco di gual

Bisogna scrivere alla ditta inglese chie-
dendo una fattura pro forma per gli articoli
richiesti con I prezzi senza VAT e con le
spese di spedizione; spiegando che cio é ri-
chiesto dalle leggi valutarie italiane. Fer la
Grundy indirizzare questa lettera all ‘atten-
zione di mrs. Sandercock. E bene inviare la
richiesta con un espresso, se no con le poste
che ci ritroviamo arriva dopo 15 giorni.

Una volta ricevuta la fattura pro forma ci
51 deve recare all Ufficio estero di una banca
(consiglio le piccole banche locali, sono me-
no burocratiche) e chisdere, esibendo la fat-
tura, di fare un pagamento all'estero. La
banca invia un assegno in sterline alla dit-
ta rilasciando una ricevuta. E bene fare una
fotocopia di questa ricevuta ed inviaria con
una lettera alla ditta inglese comunicando-
le di aver fatto il pagamento.

Quando loro ricevono I soldi inviano il
paceo In Italia I loro prezzi, trattandosi di
esportazions, sono senza VAT (la loro iva)
ed alla dogana richiedono, di norma, di pa-
gare l'iva sul valore dichiarato sul pacco,
pagamento che va fatto con un versamento
postale. Qualche volta la dogana e disatten-
ta ed il pacco le sfugde: pazienzal

La procedura, fra una cosa e laltra, porta
via un paio di mesi, ma visto le differenze
fra I nostri prezzi e quelli inglesi ne vale
la pena. Io spero che molti di quelli che leg-
gono questa lettera acquistino il NEW-
BRAIN cosi potremo fere un users club; non
€ un computer facile, non ha il colore ed il
suono e quindi non serve per i giochini, ma
dovrebbe dare delle soddisfazioni agli uti-
lizzatori

Comungue, io sono a disposizione per al-
tre notizie sul NEWBRAIN o se qualcuno é
debole in inglese per un facsimile delle let-
tare: basta che mi inviate una busta grande
Indirizzata ed affrancata. Il mio indirizzo é
Giovanni Mello, Via S. Floriano 3, 31049
Valdobbladene (TV)

Il 14 novembre é nato Francesco Mari
nacci. A Francesco, Marco e Stefania gli
augun 2! tutla la redazione

MCmicrocomputer 14



Linguaggi vicini all uomo

LPIPS

1979 VISI‘CALC
1971 PASCAL
1966 PL/I.APL
1965 BASIC
1961 RPG
1960 ALGOL
1959 COBOL
1957 FORTRAN

ASSEMBLER
Machine language

Il nuovo non linguaggio di programmazione che ha reso

Il computer accessibile a tutti.

Infatti la programmazione rappresenta un ostacolo

non indifferente alla diffusione del personal computer:

PIPS € un passo enorme nella soluzione di questo problema
permeitendo l'utilizzazione del computer senza saper programmare.
Anche un principiante puo utilizzare

i personal computer SDED

Si cercano distributor! per zone libere

cattaneo ' ¢

Wig Cesares B4 - 197 Genova [ Raly |
Tel (007 5Y585% /51 - Telex TT19205

Importatore esclusivo

E=1E1=]

Sord computer systems, inc

SORD M23

128K Ram - Video 12" -14" verde-arancio-colore - 2 floppy 5" 1/ 4 per 660Kbytes Per maggion informazion inviare il tagliando a
2 porte seriall - 1 porta parallela - Basic - interprete - compilatore - Pascal, Fortran, Cobol catianeo Systémspa viacesarea9/4 - 1611gencva
Standard Il nuovo modo di programmare: Pips ';- _____________
Lit. 4.900.000+ | V.A Prezzo "tutto compreso’ I nome
Garanzia perun anno € speciale polizza assicurativa M’tﬂdﬂ I incirzzo
HE | cap citta
[F/1] T
Fiat Auto S p. A }b: professione
|
]



PROGRAMMI

APPLE 1I - APPLE 111
OSBORNE

acquisto - vendita - scambio
diskettes - moduli - accessori

1 programma omaggio
a tutti i visitatori

MEMORY COMPUTERS
Via Antonelli, 49 - 00197 Roma

Tel. 06/804592

Galassetti e un asino?
Cari signori,
ora mi sto un po' arrabblando, da un purnto
di vista ... softwaristico: non si tratta cosi la
41! Non so se vogliate prendere in giro i
lettori o se Faolo Galassetti sia in buona
fede quando scrive una pagina come la 79
del numero 12, fitta fitta, per scoprire I'ac-
qua calda. ATTENZIONE: non si tratta di
considerazioni “scontate’”, come autoso-
spetta il buon Galassetti alla fine, ma Inuti-
li, perche la 41 “quel tocco di intelligenza”
ce I'ha gia:
1) rileggetevi il manuale d'uso da pag. 191
a 196;
<) la 4] possiede la funzione FACT, non ve
ne siete mai accorti? e poicheé e delia 41 che
stiamo parlando, & perlomeno ozioso rein-
ventare il calcolo del fattoriale;
3 ) tutto sto casino percontrollare un erro-
re si risolve con 4, dico quattro, linee di
programma e con l'uso del flag 25, che que-
£l zuzzurelloni di californiani hanno mes-
so 11 apposta per, guarda un po', affrontare
le situazioni di overflow o di operazione
impropria.

Senza cattiveria, ma con la preghiera di
starci un po’' piu attenti, buon lavoro.

Mauro Soldavini - Brescia

No signor Soldavini, non sto prendendo
in giro nessuno, né ho bisogno di dimostra-
re la mia buona fede per essere perdonato di
qualcosa: credo che sia lei a non aver capito
gran che di quella pagina, dal punto di vista

.. softwaristico.La mia intenzione nion era
certo quella di pubblicare tre versioni di un
programma che, sulla 41C, é perfettamente
inutile essendo il calcolo dei fattoriali ese-
guito in modo egregio dalla funzione FACT
con tutti 1 dovuti controlli sull'input. Quei
tre esempi invece, insieme alle parole “fitte
fitte” servivano a mostrare tre possibili fi-
losofie attuabili nel controllo dei dati in
input in un generico programma.Il fatto
che io abbia usato nel mio esempio una
semplice routine per il calcolo dei fattoriali,
non vuol dire nulla, perché eredo che non
sia difficile capire che non é eerto quella
routine il soggetto del mio discorso, maitre
possibili modi di rifiutare un input errato:
a) chiedere di nuovo il dato

b) mostrare un messaggio di errore

¢) correggerlo a valori accettabili.

I1 fatto che poi lel consideri scontate an-
che gqueste cose puo anche essere, anzi, cer
tamente lo sara, ma non vedo perche debba
essere cosl per tutti i lettori, tra i quali, ce
ne sara certamente almeno uno che dira
“non ci avevo pensato”. E proprio a quel-
I'uno che era diretta quella pagina ‘fitta
fitta". Insomma peccherei di presunzione
se volessi dettar legge nel campo del softwa-
re RPN, ma sono sicuro che quegli angolini
fitti fitti” saranno utili a piu d'uno per
chiarire un po' le cose.

Per quanto riguarda poi il suo consiglio
di rileggere il manuale, le assicuro che la
mia conoscenza della 41C, non vuol certo
competere con la sua, che si estende persi-
no ai progettisti che lei giudica “zuzzurello-
ni”, ma di certo e sufficiente affinche io
sappia della esistenza di una funzione
“FACT" preprogrammata. P.G.

Facolta di Informatica

Sono una studentessa dellultimo anno
del liceo scientifico, e da quando ha acqui-
stato il mio primo personal, un VIC 20, se-
guo la vostra rivista con entusiasmante in-
teresse. Sono particolarmente attratta da
gquesto campo € avrel intenzione, l'anno
prossimo, di studiare Informatica all Uni-
versita. Sapreste darmi voi qualche indica-
zlone piu precisa in merito a questa facola
“fantasma’ di cui tutti parlano, ma nessu-
no ne sa piu di me?? Sarei molto grata se mi
aiutaste.

Ornella De Paola - Rimini

A D

BHETRD s o

APPLE-minus per aggiungere

le minuscole al vostro Apple lI

M/1: Eprom programmara per Apple Il delle nuove serie
(rev. 7 e successive) - L. 30.000

Eprom programmara per Apple Il delle serie prece-
denri la 7 + circuito stampato + 2 zoccoli 24 pin + 1

M/2:

zoccolo 16 pin - L. 40.000
M/3:
L. 55.000.

come il kir M/2, baserra monrara e collaudara -

MO st

i T

Vi aspettiamo
H Q pagina 119

La sua lettera cade per 'appunto come il
“cacio sui maccheroni”. E infatti da parec-
chio tempo che in redazione si parla di “di-
re qualcosa' ai lettori in merito al corso di
laurea in Scienze dell'Informazione ( a pro-
posito: non “Informatica" ). Purtroppo, co-
me lei stessa avra gia notato, ben poche
gedi universitarie la "posseggono”. Precisa-
mente 6: Pisa, Torino, Bari, Udine Milano,
Salerno. 11 corso di studi e articolato in due
bienni. Nel primo biennio gliesamisono 11
(1), nel secondo vanno da un minimo di 7 a
un massimo di 9, a seconda dell'indirizzo
scelto al momento dell'iscrizione al terzo
anno di corso. Gli indirizzi sono tre: Appli-
cativo, Tecnico e Generale. Per quel che con-
cerne il corso di studi nel suo vero senso
della parola c'e da dire che l'informatica
vera e propria inizia al terzo anno di corso.
Nei primi due anni infatti su 11 esami, solo
TEORIE E APPLICAZIONI DELLE MACCHI-
NE CALCOLATRICI E SISTEMI PER L'ELA-
BORAZIONE DELL'INFORMAZIONE 1, ri-
guardano temi di informatica. Tutti gli altri
sono esami di matematica e fisica. Nel se-
condo biennio si cominecia a “ragionare”, Si
studia un po ' di LISP, come funzionano i
vari DOS, come sono fatti i compilatori, me-
todi di trattamento dell'informazione, co-
municazioni elettriche, documentazione
automatica, eccetera, eccetera, eccetera.
Una curiosita: a Pisa, indirizzo tecnico, cor-
g0 di elettronica, insegnano ad interfaccia-

re il microprocessore Z80.
A.dPF.

TAVOLETTA GRAFICA
per Apple I

Si collega allo zoccolo dei paddle dell Apple |l e consenre di
disegnare sullo schermo in alta risoluzione. £ fornita monra-
ra, calibrara e collaudara; e compreso il piano di lavoro con
Il menu su foglio di carfoncino plastificato e un minifloppy

con turto il sofrware, sia in Applesoft sia compilaro.
L. 215.000.

Il pagamenro puo essere efferruoio rromite conto corrente postale n. 14414007 inresraro a Technimediasr.l., via Valsolda 135, 00141 Roma
o vaglia postale (in entrambi | casi compila esartamente la cousale del versamento e non inviare ulteriori comunicazioni postali)

Per una maggiore rapidira, puoi inviarci una lerrera con allegaro assegno di ¢/c bancario o circolare intestato a Technimedias.r.l Infine, puol
acquisraria direrramente presso | nostri uffici di Roma o al nostro stand in occasione delle mosire

16
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a cura di Gianni Becattini

MP/M II

Iniziamo queste mese parlando di
MP/M II, ossia della versione multiutente
del noto sistema operativo della Digital
Research di cui ci siamo occupati anche re-
centemente (MCmicrocomputer ott/82).

MP/M II nasce come diretta evoluzione
di CP/M e come tale ha con esso molto in
comune, non ultima la compatibilita dei
file; molti comandi sono simili e quasi
ogni programma che possa operare in
CP/M puo operare in MP/M 11

MP/M II & un sistemna operativo per
microcomputer ad 8 bit basati su micro-
processori 8080 / Z80 capace di suppor-
tare piu terminall con multiprogramma-
zione ad ognuno di essi. MP/M 11 & verti-
calmente compatibile con CP/M; cio signi-
fica che file scritti in CP/M possono esse-
re letti in MP/M II.

MP/M II é quindi un sisterna operativo
che consente il collegamento contempo-
raneo di piu terminali su una sola unita
centrale; gli utenti che operano ai medesi-
mi hanno ciascuno 1'impressione di avers
a disposizione un intero elaboratore.
Dgni utente puo operare in modo simile a
come avrebbe operato da solo con CP/M
ma con alcuns importanti aggiunte:

1) Ogni terminale, o console, puo ope-
rare in multiprogrammazione. Questo si-
gnifica che ogni utente puod lanciare piu
programmi contemporaneamente, Ad
esempio & possibile effettuare il passag-
gio di file da un disco ad un altro mentre si
sta editando un testo. I1 numero dei pro-
grammi che possono essere eseguiti con-
temporaneaments (detti “processi’) é li-
mitato solo dalla memoria disponibile. La
multiprogrammazione a livello elemen-
tare e di semplice impiego; | programmi si
avviano in modo consueto. Premendo "D
(control / D) il processo si “stacca’” dalla
console e continua per conto suo. L'opera-
tore puo cosl lanciare un altro program-
ma & cosl via. 5e un processo richiede
1"uso della console (un useita su video o
un ingresso da tastiera) si ferma fintanto
che non sia “riattaccato” alla console
stessa con il comando ATTACH. E super-
fluo sottolinearse che la multiprogramma-
zione modifica totalmente il modo di lavo-
rare ed accresce in modo impensabile le
prestazioni della macchina.

<) Gli utenti hanno in comune le risor-
se principall & possono quindi operare
simultaneamente sugli stessi archivi
Questo e molto importante nelle applica-
zioni professionali. 8i pensi ad una azien-
da che puo ad esempio avere un terminale
in amministrazione, uno in magazzino,
uno all'ufficio vendite ece. ed operare sen-
za mal dover reintrodurre alcun dato.

3) Data la molteplicita delle console
sono state create varie funzioni ausiliarie
per garantire la "privacy’” dei vari utentie
la sicurezza dei flle, In particolare st han-
no i direttort multipli, gia presenti anche
seraramente usatl tn CP/M 2.0 e seguenti,

le parole chiave ed i meccanismi di bloceo.
I direttori multipli sono in pratica degli
spazi diversi in cul ciascun utente puo
operare; ogni utente di un certo direttorio
vede solo | propri flle. Le parole ciriave
sono delle stringhe, segrete, che possono
essere richieste per l'accesso a file o a
determinati comandi. Solo chi conosce la
parola pud accedere alle informazioni.
Per maggior sicurezza le stringhe sono
scritte su disco con un cifrario. La prote-
Zione puo essere totale, per le sole scrittu-
re 0 per la sola cancellazione del file. 11
meeccanismo di bloceo richiede una spie-
gazione piu estesa. In MP/M 11 | file pos-
sono essere aperti in tre modi: bloccati
(locked), non bloccati (unlocked) ed in
sola lettura. Si usano i file bloceati quan-
do @ necessario fare in modo che un solo
utente alla volta possa aprire un certo
file. Una volta che questo sia stato aperto
nel modo bloccato, le richieste di apertura
degli altri utenti sono respinte. Nel modo
non bloceato, richieste multiple da parte
di pit utenti possono essere servite. Seun
file & aperto in modo non bloccato, singoli
record o gruppi di record appartenenti a
guel file possono essers temporaneamen-
te bloceati da un utente, Diversamente un
record pud essere aggiornato con il co-
mando “Test and Write" ( Controlla e Seri-
vi). In questo caso prima di eseguire la
scrittura sul file, il record viene confron-
tato con unacopia del medesimo esistente
in memoria; se il file risulta alterato, vie-
ne generata una segnalazione di errore.

I1 bloccaggio & usato per risolvere il
problema degli accessi multipli; per com-
prendsrne meglio la funzione, riferiamo-
el ad un semplice esempio. Supponiamo
di avere installato un elaboratore con due
console terminali in un magazzino. Sia
UNO il primo terminale e DUE 1 secondo.
9& un certo articolo ha giacenza 10 ed i
due terminali tentano rispettivamente
un carico ed uno scarico unitario allo
stesso momento, che accadrebbe senza. {1
bloccaggio?

a) Entrambi i terminali leggono gia-
cenza 10.

b) Se UNO scrive per ultimo, la giacen-
za risultantse sara 11 ed é arrata.

c¢) S5e DUE scrive per ultimo, la giacen-

23 risultante sara 9 e sara errata.

Con 1l bloccaggio si hanno invece due
possibilita:

Prima possibilita

a) UNO legge la giacenza e blocea il re-
cord

b) DUE tenta di leggere la giacenza ma
trova il record bloccato e pud quindi at-
tenidere o procedere ad altre operazioni
differenti.

c) UNO scrive la nuova giacenza 11 e
sblocea il record

d) DUE tenta di nuovo e trova il record
libero; 1o leggde e 1o blocea, lo aggiornacelo
sblocca. La glacenza risultante diviene
10, valore corretto.

Sono certo di tncontrare il favore di molti introducendo una
novita nella organizzazione di MCmicroconsulenza. D'ora in
poi, anziche fornire risposte singole, presentero di volta in volta
uno specifico argomento in base alle richieste che mi perverrarn-
no in tal senso dai lettori; sono convinto in gquesto modo di
rendere la rubrica pit utile ed interessante per tutti

Seconda possibilita

a) UNO e DUE leggono la giacenza 10
allo stesso tempo.

b) UNO scrive per primo e porta la gia-
cenza a 11.

¢) DUE usa il “Test and Write'" che trova
la giacenza variata (ora @ 11 invece che
10). Rilegge quindi (11) ed aggiorna. La
gilacenza risultants @ 10, valore corretto,

11 sistema di bloccaggio puod assere usato
con facilita solo da quei linguaggi di pro-
grammazione che gia lo prevedano. Molti
costruttori di software stanno comungue
aggiornando i loro prodotti in vista di que-
sto utilizzo.

MP/M II supporta inoltre 1 file in sola
lettura.

4) In MP/M 11, a differenza di quanto
avviene in CP/M, si possiede la “nozione
del tempo”, grazie ad un ottimo orologio /
datario presente all'interno e completo di
relativo “‘calendario perpetuc". E possibile
sapere l'ora e la data semplicemente bat-
tendo il comando TOD (Time Of Day). Op-
portune opzioni consentono poi di regi-
strare per ogni file il giorno e 1'ora di crea-
zione e dell'ultimo accesso (o dell'ultimo
aggiornamento). Un programma di utili-
ta, detto SCHED, consente di far avviareun
certo processo ad una data ed un'ora pre-
stabilita. Orologio e data devono essere “ri-
messi" alla accensione della macchina, ma
cic non costituisce un grosso problema in
quanto un elaboratore che necessiti di
MP/M II e per solito di dimensioni rag-
guardevolil e non viene certo spento fre-
quentemente.

5) MP/M II supporta pil stampanti;
ogni utente puo riservarsi quella che desi-
dera a meno che essa non sia gia in uso da
parte di altri. In genere tuttavia si utilizza
una sola stampante ed un programma di
utilitd detto SPOOLER che consente di
stampareflle in sequenza. L'uscita dai pro-
grammi viene cosi per solito realizzata su
file anziche direttamente sulla stampante.

Queste le piu importanti differenze di
MP/M 11 rispetto a CP/M. Differenze mino-
ri includono la possibilita di avere file piu
lunghi (32M byte contro 8) e dischi piu
grandi senza “spezzature” (512M byte
contro B), esigenza questa molto sentita
con 'avvento degll hard disk a basso costo.
MP/M II gestisce inoltre banchi di memo-
ria e consente di superare la barriera dsi
64K Ogni utente tuttavia, e questa e forse
la maggiore limitazione, non ne puod avers
piu di 48; I'utente in pagina 0 addirittura
ne ha necessariamente ancora meno. Mal-
grado cio, credo di poter affermare che
MP/M 11 costituisca un reale passo avanti
nella filosofla di impiego dei micro. Un
sistemna operativo destinato a sempre
maggior diffusione grazie anche alle este-
se librerie di programmi gia esistenti in
CF/M ed alle accresciute esigenze degli
utenti che sempre piu frequentemsnte
comprendono la grande utilita dei termi-
nali distaccati N

MCmicrocomputer 14
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PREZZI WA ESCLUSA
WORDSTAR L
DATASTAR L. 380.000

I
i

490000

SUPERSURT . 250.000
CALCSTAR
MAILMERGE L 160.000
PROGRAMMATORE DI EPROM L 450000

DISK 5 L 5.900

| ROBOTWAR L 60.000
JOYSTICK COMPUTER FOOSBALL
PASCAL GRAPHICS EDITOR

250.000

AUDEX E-ZDRAWA 3
DARK FOREST BANDITS
MINOTAUR JELLY FISH
LEMMINGS FLY WARS
EPOCH SPACE EGGS
COPTS & ROBERS AUTOBAHN
BEER RUN GORGON
HADROMN SNEAKERS
TWERPS KABRUL SPY
SNAKE BYTE CYCLOD

BORG

SOFTWARE D AUTORE E CREAZIONE
DI PROGRAMMI PER OGNI ESIGENZA

SURICHIESTA QUALSIASI ACCESSQRLIO
(INTERFACCE SCHEDE MEMORIE . F
PROGRAMMA PER APPLE IBM PC. ATARI
TRS-80 5-100 CP/M COMPATIBILE
PRODUZIONE DI INTERFACCIAMENT]

FARTICCOLARI PER APPLE

ASSISTENZA TECNICA

SISTEMI
PRONTA
CONSEGNA

RIVENDITORE AUTORIZZATO

Ppiec computar

MOUNTAIN COMPUTER
MICROPRO
ON LINE MUSE
SENSIBLE SOFTWARE

DISTRIBUTORE AUTORIZZATO

— _,....:
——= SIRIUS SOFTWARE

S CERCAND RIVENDITORI PER PRODOTTI SIRILUS

COMPUSOFT ;||u

MILANG 2 RES LAGD 112

20080 SEGHRATE M
TEL 02-2134098

Disinbuzione per | Naha

!
%

Anteprima Commodore 64

1l Commodore 64, fratello maggiore del VIC
20, e stato presentato per la prima volta in ltalia
allo stand Commodore, allo SMAU, non in
funzione dietro una vetrinetta, e, piu tardi, in
occasione di Torino Ufficio 82, presso la Aba
Elettronica. Anche per noi é stata la prima occa-
sione per poterlo provare, in attesa di una copia
preliminare di un manuale della Commodore.
Esternamente non sembra avere differenza ri-
spetto al VIC 20, Unica diversita lampante é il
colore del mobile: un marrone chiaro in luogo
del beige chiarissimo del predecessore. Lo tro-
viamo gradevole e pensiamo subito ai vantagg
pratici: si nota molto meno la polvere! Guardan-
do il video un sospiro di sollievo nel vedere 25
righe da 40 colonne. Finalmente un personal di
piccole dimensioni, ma non nel numero dei ca-
ratterl. Purtroppo non abbiamo potuto vederlo
a color poiché I'esemplare in esposizione era un
modello del mercato americano. Abbiamo letto
che 1l numero dei colon per ogni carattere ¢
passato da 8 a 16, rendendolo ancora piu inte-
ressante. Dando un’occhiata pid attenta s sco-
prono due control port vicino all'interrruttore
di accensione, un diverso connettore di alimen-
tazione ¢ 1l connettore delle espansioni che ha
mantenuto imvariato il numero der contatti, ma

con passo rndotto allo stesso dei circuiti mtegra-
LL.

Naturalmente le cartucce di espansione del
VIC 20 non possono venire utilizzate, mentre
rilemamo non ci stano problemi di sorta con il
registratore a cassette, il disco, la stampante ¢
con gli accesson che si collegavano alla user
port.

All’accesione presenta liberi un po’ pia di 39000
byte. per il programma in BASIC, circa dodici
volte quell del suo predecessore.

I Video Interface Chips del 64 sono i 6566 ¢ 6567
anziche i 6560 ¢ i1 6561, rispettivamente per le
versioni americana ed europea. Questi control-
lori del video mostrano una matrice di caratteri
di 25 x40, oppure 24 x40 con possibilita di
scrolling fine, per la matrice pi piccola.

In alta nisoluzione lavorano su una matrice di
320 x 200, sceghendo 1 colon per ogni gruppo di
8 = 8 punti, oppure di 160 x 200 in modo Multi-
color con gquattro color per ogni punto.

Stamo subito andati alla ricerca delle istruzio-
ni graliche, ma invano. Riteniamo che il soltwa-
re per la gestione del BASIC venga offerto sotto
forma di cartuccia come per il VIC 20. Ognuno
puo pero crearsi le sue routine spostando i pun-
tatori del chip, senza avere problemi di memo-
T,

I nuovi chip di controllo del video contano 47
regisiri. Fra questi c1 sono anche quelli per con-
trollare 8 MOB (Movable Objects Blocks): sono

8 shapes mostrate sul video come una matrice di
24 = 2} punti che possono apparire sullo scher-
mo in un punto di coordinate qualsiasi.

Ognuno di questt MOB puo avere un colore a
scelta [ra sedict, oppure venire mostrato in Mul-
ticolor. 8i puo anche scegliere se mostrare ogni
MOB in gmndum normale o doppia. se dare
una priorita ¢ rilevare le collisioni.

Gili stessi chip si occupano del refresh delle me-
morie dinamiche.

Un’altra novita molto apprezzata ¢
generatore di suoni: il 6581,
Device (SID).

Assomigha pio ad un sinletizzatore vero e
proprio che a un semplice generatore di suoni.
Comprende tre oscillatori da 0 a 4K Hz, ognuno
det quali ha una scelta di forme d’onda (triango-
lare, dente di sega, quadra, rumore), un modula-
tore di ampiezza controllato da un generatore di
inviluppo tipo ADSR ¢ un filtro da 12 dB/ otta-
vit, programmahile fra 30 Hz ¢ 12 KHz, con
scelta fra passa busso, passa banda, passa alto,
notch e risonanza variabile.

[l microprocessore utilizzato dal Commodore
64 ¢ 1l 6510, strutturalmente identico al 6502 ma
con un port di 1/O programmabile da 8 bit.

Nuovo ¢ anche 1l chip di interfaccia 6526,
simile al 6522, ma con qualche possibilita in piu

¢ un orologio in ore, minuti ¢ secondi con allar-
me.

Un'ultima particolantd ¢ quella di avere le
mappe di memona programmabili, per far assu-
mere alla macchina diverse configurazioni. Si
possono sostituire con delle RAM, naturalmen-
le da software, le aree del BASIC, del sistema
operativo ¢ del generatore di caratteri.

Uno degli scopi € quello di riconfigurare la
macchina per 'uso con il CP/M. adottando una
scheda con Z8(). La Commodore ha anche pen-
sato di poter emulare il suo video gioco Ultimax,
in modo da usare le stesse cartucce,

¢ 1l nuovo
Sound Interface

In anteprima all’EDP USA di Roma
HP: arrivano i microfloppy
da 3 pollici ed il personal a 16 bit modello 16

Oltre sessanta nuovi prodotti sono stati pre-
sentati alle proprie forze di vendita euroopee
dalla Hewlett Packard nel corso di una telecon-
ferenza bidirezionale via satellite (con collega-
mento audio e video), durata un'intera giornata,
a1 primi di novembre.

Si va dai nuovi superveloci computer a 32 but
sistema 9004, a1 rivoluzionari, soprattutto vista
la filosofia adottata fino ad ogm dalla Casa
americana, microfloppy da 371/2, dai desktop
ribattezzati “Personal Technical Computer™

Serie 200, cui si ¢ aggiunto il favoloso neonato
modello 16 (trait-d’union fra la serie 80 ¢ i desk-
top, il primo personal in grado di sfruttare

MCmicrocompuler 14



VICTOR 9000

RS MO

‘Meglio nel vostro business
che in quello dei vostri concorrenti.

In America si produco-
no centinaia e centinaia di modelli di-
versi di computer. Ma appena noi della Iret Informatica
abbiamo visto Victor 9000 abbiamo capito che era il com-
puter piu adatto per soddisfare le richieste del mercato ita-
liano. E lo abbiamo importato.

Victor ha una memoria di 128 Kb espandibili a 896 Kb per
gestire ogni tipo di problema. La doppia unita di memoriz-
zazione puo gestire fino a 2,4 milioni di byte, cio significa
pit informazioni su clienti e fornitori oltre ad archivi di
magazzino piu grandi e maggiori biblioteche di testi peril

word processing.

Ma Victor vi fa anche ri-
sparmiare subito, perché i

sistemi operativi CP/M-86

e MS-DOS , di cui é equipaggiato, permettono di accedere

a tutti i linguaggi e alla ricca biblioteca di programmi

applicativi disponibili.

Victor vi offre quindi tutto quello che puo darvi un micro-

computer al prezzo di un personal. Venite subito a vedere

come Victor puo rendere, da domani, piu profittevole il vo-

stro business. Victor, it’s a serious computer.

VICTOR 9000

Distribuzione unica per I'ltalia

IWEGRAMATILA
Via Bovio, 5 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522732643 - Tlx 530173 IRETRE



I
=3
==
=

bit computers

MICRO
PERSONAL
COMPUTERS

® Sistema per
contabilita generale
da L. 6.500.000*

@® Sistema per
fatturazione e magazzino
da L.5.800.000*

@® Sistema per
gestione polizze RCA
da L.6.800.000*

@ Sistema per
scrittura di testi
da L.3.500.000*

@® Sistema per
ingegneria civile
da L.4.000.000*

. Slstema mriii iR EEREFREERERERTREREET

* Prerzi IVA asclusa

| sistemi sono basali su

computers apple I, apple I,
OSBORNE 1, VICTOR, ONYX
CORVUS e su nostri

programmi specifici.
ST/1 per apple /I
Assistenza tecnica e corsl

HOME
COMPUTERS

® didattica
® hobbystica ® games

ATOM, BBC e tutti i migliori

NN b

" o33 bit computers
DIVISIONE PROFESSIONAL.:

Via Flavio Domiziano, 10

00145 ROMA
= 5126700-5138023

DIVISIONE CONSUMER & HOBBY:
Via Anastasio Il, 438

00165 ROMA

T 6374122

s1ayndwod g — si1andwod }q — sidndwod )iq — sidndwos )iq — s13ndwoI

e e

INEORMATICA

Distribuzione

T

appieno le possibilita operative dei micropro-
cessort a 16 bit), al compatto 120 studiato parti-
colarmente per applicazioni di Word Processing
¢ trattamento dei documenti.

In tutto questo “mare di novitd™, cu si ag-
giungono, ovviamente. periferiche, software, in-
terlacee, ecc. che abbiamo avuto modo di vedere
esposti parzialmente gia all’EDP USA tenutas
a Roma dal 23 al 26 novembre u.s., abbiamo
“distillato™ quello ¢he ¢ sembra il fatto piu
importante per il “nostro™ settore: 'arrivo in
massa der microfloppy da 3 pollici ¢ 12

I retroscena

Ancora a fine settembre notizie certe per
quanto concerneva | microfloppy non ve ne era-
no: se ne era parlato parecchio nel corso degli
ultimi due anni, si eruno vistt der prototipr su
varn portatil giapponesi dell’ ultima generazione
(Sord prima fra tutti), si sapeva che qualcosa di
grossa bolliva in pentola, ma per il momento
nulla di pii. Por, su Mini-Micro Systems di otto-
bre ccco trapelare le prime indiscrozioni: Jugl
Tandom, presidente della omonima Casa Ame-
ricana, specializzata nella produzione di ogni
tipo di disc drive. ¢ che ha gia pront van modelli
di drive per Noppy da 3712, alferma esphaita-
mente che “la HP ha prazzato un ordine alla
Sony (si avete letto bene), di circa 30 miliom di
dollari per un grosso quantitativo di micro-
floppy™. Le cose sono quindi mature. ed ecco
giungere 4 poche settimane di distanza, 'annun-
cio della Packard. Ma vediamo un attimo a che
punto ¢ la standardizzazione, che da sola puo
rapprescniare il successo o ['insuccesso per un
nuovo prodotto industnale. A fronte del lorma-
to Sony, divenuto, di fatto, uno standard, ¢'¢ un
comitato di ditte tra cui alcuni costruttori di
drive Shugart ¢ Tabor, e di dischetu, Dysan ¢
Verbatim, che s1 apprestavano a presentare delle
raccomandaziom all ANSL A questo punto ¢
possibile che tutti si convertano subito allo stan-
dard Sony/HP con ovwi vantaggl i carattere
cconomico, o che vengano lasciate in predi pic-
cole differenze in modo da rendere 1 due sistemi
incompatibili ¢ isolare la HP, con grave danno
per Mutenza ¢ parecchi fabbricanti. In realta le
differenze sono minime, ¢ riguardano principal-
mente la chiusura dell’involucro del dischetto, 1l
numero di tracce per lato, la composizione del
film magnetico deposto sul disco di mylar, tanto
che si puo sperare in un rapido accordo. A que-
sto proposito Jugt Tandom, sempre sulle pagine
di Mini-Micro Systems. auspicava che “il mer-
cato stesso forzt la mano al comitato e che quin-
di PANSI raulichn quello che ¢ g2 divenuto uno
standard industnale”™, cosa che alla luce dei fat-
ti, sembra altamente probabile.

I1 tris di microfloppy: tutte le caratteristiche

Rotto ogni indugio, sono dunque ben tre i
modelli Hewlett Packard dotati di micro-drive
Sony: 9121 De 9121 5. nspettivamente doppio ¢
singolo drive, capaci di 340 ¢ 270 kbyte format-
tati ¢, udite udite, 1l Winchester da 4.6 Mbyte,
giid noto sotto le sigle 9134/35, ma con back-up a
microfloppy. siglato 9133A. Rispetto ai floppy
da 57 14, quelh da 37 1/2 presentano caratten-
stiche inedite: sono infatti dotati di un conteni-
tore ngido in plastca ¢ metallo che ne facilita
I'inserimento nel dnve, ¢ Varchivianone, ne pro-
tegeono la superficie dalla polvere. ¢ diminui-
scono Pattrito tra il disco ¢ involucro, due
azioni, queste ultime, necessarie vista Ja maggio-
re densita di informazione ben 135 tracce per
pollice contro 80, e la maggiore velocita di rota-
zione (600 gin al minuto, invece di 300),

Il principale vantaggio offerto dal nuovo
“media” ¢ quello della mimaturizzazione, che ne
consente I'adozione in sistemi sempre piu piccol
g compatti; a panta di quantita di informazione
immagazzinata, infatt, 11 volume occupato ¢

MO ewn

CIFCH un quarto; in pid, vi ¢ una certa maggiore
sicurezza ed allidabilita da aserivere all'involu-
cro protettivo ed al cosiddetto “Media Moni-
tor™ che “registra™ il tempo di utihzzazione del
dischetto, e segnalia il momento in ¢ui ¢ opportu-
no rimplazzarlo,

I prezzi, sta dei drive, che det dischetti, sono in
diretta concorrenza con gh analoghi [ratelh
maggiori da 5 "1/4.

Per ulteriori informazioni:
Hewlett Packard haliana
V.G, Di Vittorio 9, 20062 Cernusco SIN 1M1

Tecnomec:
centro scambi a Roma

LLa Tecnomec di Roma ha inaugurato il 1°
dicembre il Technology Center, dove ¢ possibile
reperire tuli 1 prodotti Sharp ¢ Texas Instru-
ments. Da sel anmi la Tecnomece si occupa di
attrezzature per ufficio, da un anno ha costituito
una sezione dedicata esclusivamente alla mi-
croinformatica, Con il Technology Center in-
tende sia fornire una pig completa assistenza
hardware ¢ software, sia favonire, con la creazio-
ne del “club di amici del computer™, lo scambio
¢ il commercio di software tra 1 soci che. tra
I"altro, godono di uno sconto sui prodotti distn-
buiti dal Technology Center.

Per ulteriori informazioni.
Tecmnomec - Via Leopoldo Traversi 35,
(1153 Romu

Bit computers:
computer per tutti

Una nuova mizativa della Bit Computers di
Roma. una societa giovane (ma nata con ['in-
gresso dei primi Micro in Italia) divenuta oggi
uno dei piu gualificat computer shop del nostro
pacse. Alla sede principale. quella di via Flavio
Domizano, e stato alliancato un nuovo punto
vendita situato presso la Metro Import di Via
Anastasio 1, un affermato negozio-supermar-
ket di articoh fotograficn. E stato allestito uno
spazio apposito, in cul vengono trattate macchi-
ne di impostazione tipicamente hobbystica: “un
punto vendita, ¢ ha detto Giovann Coviello,
direttore commerciale della Bit Computers., in
cul il comune mortale puo toccare ¢ familiarizzare
con { computer a basso costo, comunemente defi-
niti home o hobby computer che pure, ol di la
dell appellativo apparentemente diminutivo, han-
no tutta la dignita che compete ai fratelli maggior:
con il fatto aggiuntivo di consentire a chi li usa s1a
un wilizzo personal-professionale sia un utilizzo
didattico e, wdite, di gioco puro e semplice™

Nel punto vendita di Via Anastasio 11, deno-
minato “divisione consumer ¢ hobby™ | saranno
trattatt Apple. Vic. Sinclair ¢ altri; lo scopo ¢
anche quello di dare spazio per I'uso dei compu-

Vi aspettiamo
a pagina 119
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mTRIUMPH-ADLER

Modello P2: 64K Bytes

Mini-floppy-disk: 2 x 160K Bytes

Video a fosf. verdi: 24 x 80 caratteri, (maiusc./minusc.)

Stampanti: DRH 80 ad aghi, TRD 170 a margherita

Linguaggi: BASIC (interprete/compilatore + CP/M)
PASCAL/FORTRAN IV/COBOL (disponibili)

Prezzi: a partire da L. 4.925.000

alphalronic

CONCESSIONARIO PER ROMA E LAZIO

E M M E PI COMPUTERS

ROMA - Via Accademia Dei Virtuosi 7 - Tel. 06/5410273

BIBLIOTECA PROGRAMMI ALPHATRONIC

Contabilita generale ® Contabilita semplificata ® Paghe e stipendi ® Magazzino e Fatturazione e
Contabilita specializzata per Istituti Religiosi ® Amministrazione condominiale ® Medicaldata @ Ottici e
Contactologi @ Legge 373 @ Ingegneria civile/2 @ Programmi di utilita @ Ingegneria in regime sismico ®

Data-Base @ Text-editor @ Mailing list @ Alberghi @ Case di spedizionieri e trasporti ® Controlli
numerici ® Gestione ordini ® Laboratori analisi ® Collegamento HP-3000 come terminale intelligente ®

Word processing (utilizzabile con Triumph-Adler SE 1010 o SE 1030)

Gestione assicurazioni ®
~y
nof o

COMPUTER SHOP

Roma
Via G. Villani, 24/26 rel. 06/7811519Q

AMERICAN EXPRESS CARD WELCOME

(sabato aperto tutto il giorno)

APPLE Il 48K + DISK DRIVE CON CONTROL
+ JOYSTICK + STELLAR INVADER

APPLE Ill 256K + MONITOR Ili
+ VISICALC lll + 505

L. 6.980.000 cva escLusa)
PIU IL NOSTRO REGALO: APPLE WRITER Il

RIVENDITORE AUTORIZZATO

@ apple computer

L. 2.960.000 (iva EscLusA)
PIU IL NOSTRO REGALO: MONITOR 97

INFORMATICA Iy




ler: consigh. scumbi diidee ¢ programmi, con-
fronti. letteratura tecmici, MICrOCors: ecceter
Conoscendo il dinamismo dell’azienda. 1potiz-
niamo che anche Gueshin INEZITVEE VIS SLCCESSO
come le altre finora intraprese. [ra le quali ab-
butmo gia avuto occasione di ncordare instal-
lazione di personal computer i villagg! Valtur
per 'inserimento della programmuzione fra le
atuvita del villaggio. Nella sede che Coviello
definisce “quella sena™, ora denominata divisio-
ne “professional”. non mancano mtanto le novi-
i ad Apple L e LT, Osborne. Acorn. Sharp
eceetera, st sono aggiuntt Victor Y0, Corvus
Concept ¢ Digital Equipment. mentre ¢ stita
acquisita la distribuzione esclusiva peral Lazio
del “The Last One™. il generatore di programmi
per Apple 1, Victor, Commodore, TRS-80 ¢
sisterm CP'M

Per wlteriort informazions

Bit Computers - Via Flavio Damviziano M

(K 43 Romii

Div. Consumer ¢ hobby: Via Anastaxio {1 438
NH6S Rom

Promozione natalizia Apple

La Tret Informatica ha dato 1l via ad una
promosone speaale per Apple 11 ¢ Apple 1,
che lino al 31 dicembre potrinno essere acqui-
state, presso tuth i nvenditon lret, ad un prezzo
ridotto. Un sistema comprendente Apple 1 con
48 K di RAM, un dnive minifloppy con reliativo
controller, jovstck ¢ Stellar Invaders viene ol-
ferto a 2960000 + IVA: un Apple 111 con 256
K RAM ¢ S0S5. Momitor 11 e Visicale 1 costa
mvece 6,980,000, Ad ogm confligurazione sard
inoltre allegato un carnet di coupon che dari
dirmtto allacquisto di altrr prodott (sia hardwi-

re sta soltware) ad un prezzo speciale indicato
sul coupon stessi, purche Nacquisto sia eflettua-
toentroil 31 gennaio del prossimo anno. Lin oc-
castone da non perdere per chi vuole comprare
un Apple: sul 1. 1l nsparmio ¢ dell’ordine del
mezzo milione.

Por wlteriors mformazieni
Irer Informatica - Via A, Bovie 3
21N Reggio Emilia

Club per tutti i computer

S1 ¢ costituwito di recente il “Computer Club™,
aperio su agh utihzzaton di qualsiast macchina,
st it coloro che sono l--.I-.'I'I!['|I|II-.,'I:."!'l‘Jll.':IH:.' AP Paassio-
nall ma non ancora went, Gh scopr sono molt
lavornire mcontn con utthzzaton ¢ hobbyst,
scambi di esperienze e di programmi. reiahzea-
zione di corst ad ogm hivello, soluzione di pro-

Vi aspettiamo
a pagina 119
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Dove trovare il 9974 A

della Texas Instruments

SANREMO UNELCO 0184 /883832 @« SAYVONA
SPERATI 01925875 o IMPERIA TELERCS Ol8d

24314 » GENOYA CLU 010/ 510355, COMPUTER
CENTER 010/300797. BENNATI 010298476, COM
PUFFICIO 010/ 564493, FOTOMONDIAL 010280322
LA NASCENTE 010/ 291641, SALVIATI 010/ 595750. @
LAVAGNA (5P) COMPUTER CENTER 01853141472
® LA SPEZIA BARBAGALLO DIBY 35275 @ NOVI
LIGURE (GE) ELCAMA D143/ 7435687 @ CUNEO
CASATI0I71/3114 @ BRA (CN) MAGAZZINI BONA
0172412778 @ ALESSANDRIA VERONELLI D133

53462 @ TORINO MISTER ELECTRONICS 0117510353
ABA DN /389328.CSCON /5327 30. CELIDD1. 540875
ELEDRA 350113099111 MECCANOGRAFICA TORINE

SE 0117238803, LA MERIDIANA 011/7497752 @ BIEL-
LA (VC) TEOREMA 015/ 777179 @ NOVARA IMES
032124208 @ ROSTA LAGDVAL 0165 43929 @
VARESE BERNASCONI 0332 29184 @ GRAVINA
(VA) SCF 0332 240250 « GALLARATE (VA)
PROFIT CENTER 0331/799019. SED 0331/795735 @
BERGAMO FRABERT ELETTROMNICA 035 248362 @
ALBINO (BG) IL DATO 035 752225 @ BRESCIA
VILLA E VENTURINI 030 345591, VIGASIO 03053588
® MILANO KOHINOOR HARDTMUTH 024977
CUSL 02 'B04967. DELTRON 022360015, ELEDRA 35
07-34975). GBC 02 /2041051. GBC 02490335 Gl
GLIONI 022360397, GIGLIONI 02 /654906, IL PUN
TO EDP 02/ 664503 JENZI 02/80B595. VEMA ELET
TROMNICA 02 /6071793, MARCUCCI 027384051, 5U
PERGAMES 02 /2716343, TEXAS INSTRUMENTS 02

A04%38 e CINISELLO BALSAMO (MI) GB(
02 &1B180) @ MONZA (MI) EURO SYSTEM INFOR
MATIKA 039 345038 @ S. GIULIANO MILANE-
SE (MI) PROFIT CENTER 02 ‘9846081 @ PAVIA MA
RUCCI 0382 22160 @ BOLZANO ELECTROMIA
0741 26631 @ VERONA BIANCHI 045 590011
MARCHIOTTO 04532233 @ VICENZA RCE D444

155549 PADOVA CALDIRONIQ4Y 657544 CAPO
VILLA 049 28998, ELEDRA 35 049, 655488 RCE 049

662344 RCE 049 44304 @ CITTADELLA (PD)
BERTO 049 590959 @ VENEZIR CaARITOY D4l

14836 @ MESTRE (VE) PACINOTTI 4157716 @
TREVISORCEDN422 262571@ PORDENONE ER|
SOTTO 043422613 @ UDINE MOFERT 0432

294420 @ FELETTO UMBERTO (UD) FANTOMN
UDINE 0432 48091 @ TRIESTE COMPUTER CENTRE
040 574090 @ PARMA FABBRI MAURIZIO 0521

27093 BELLETTI 052121267 @ REGGIO EMILIA
IMPEL 0522 43745 COMPUTER CENTER (0522 31945
FICARELLI 0522 49604 @ MODENA DELLA CASA
059210385, IMPEL 059/ 225819. MARI MAURC) D5

2725094 MASETTI ELETTRONICA 059 219801, ORAM
059 216109 @ BOLOGNA ELEDRA 35 051 307781
GOZ 721 GIANNI 051239435, MORINI E FEDERICI 051

520305 MINELLI 051384547, BORSARI-SARTI 051

841060 @ FERRARA Il CENTROCOMNTARBILE 0532

20350 e RAVENNA FRATELLI GAMBI (544 22938
POLITECNICA BAGNOLIOS544 /323649 FORLI TELE

RADIO 0543, 25009 @ CESENA (FO) MIRRI ITALO
0547 24025 PISTOILA CDE 0573 31649 @ MON-
TECATINI TERME (PT) NANNINI 0572 76780
® AVENZA (MS) CDE D585 59004 @ VIAREG-
GI10 (LU) COE 0584 49244 @ PISA | ELETTROGRA

FICA 0S50 24220 @ FIRENZE CASA DELLO SCONTC
055 343141, BRESCHI 055 262696, PAOLETTI FERRE

RO 055 294974, BIERRE 055 413113 @ SESTO FIO-
RENTINO (FI) CECCHUTI 055 442498 @ AREZ-
ZO VIER 0575-23227 e SIENA BROG! 0577

280954 @ LIVORNO LELETTROGRAFCA (038

BOBD3 @ PIOMBINO (LI) TOMI 0565 30270 @
GROSSETO ELECTROMIC MARKET 0564 411090
FLIOGRAF 0564 210466 @ PERUGIA MTE 075

21269 COMER 075, 74000 @« ANCONA LANAR E
PAOLETTI 071824461 MARCHETTI 07128252 @ JESI
(AN) SIGNORETTI 073152403 @ FALCONARA
(AN) AMEBROGINI 071 910079 e FABRIANO
(AN) CARDINALETTIO732 3015 e ASCOLI PICE-
NO NARDONI 0736 50062 e FERMO (AP) FOTO
TONICI 0734 26137 eMACERATA DOMIZID7 33

49583 @ L'AQUILA GRIMALDI O. 0862 2028%
SEAD 0B&2 28585 @ ROMA ELEDRA 3506 B127324
FEM 063960152, GR ELETTRONICA D6/ 3598112 TE

MAX ITALIA 0474952623 RADIOVITORIA 06

1963642 CORTANI 06461277, SUONOVIDEO 06

6374248, ELDO 06 4387061, ELDO 05/ 710493 ELDO
D& 299394, ELDO 065560995, ELDO 0468312706
ELDO 06 4745412 INFORMATIKA 06 'B37274. INGE

GMNERIA 2000 06 4744169, DIEMME 06 7853341, DE
AMNGELIS 064743983, NOVEL 06/ 6783424 TECNO
MEC 06 573305 NAPOLI CENTRO SANDOZ 081

114026, MERKEL 081241846, SPOT 2 081313434 @
SALERNO MANIODRY 226894 BARI AUDITO
RIUAA 3 0BO- 214106, TECNOSYSTEM 08B0 224954, DI
PETTA OBO-221634. RANIERI 080 211425, DISCORA
MA OB0/ 714983, SECI 0B0D 366810 @# TARANTO
ELETTRCIOLLY 099 /325809. ZINGARELLI 09926037
® VIBO VALENTIA (CZ) P CEME. 0961 44455
8 MESSINA FOTO OTNICA RANDAZIC 050

772189 e PALERMO CS5.H.091 290244 FOTO OT1
TICA RANDAZZO 091585133, FOTO OTTICA RAN
DAZZO 091/549877. GB ELECTRONIC 091 260914
MCK-UF HIFIDELITY 091 2946768 SPADARC 0%

477443 @ CATANIA FOTO OTNCA RAMDAZLID
095321533, OVSAR 095 316547 9 CAGLIARI
ATIENDA CARTARIA PISANO 070, 28E901. SIGEA
070 495644 @



ome Comguter ‘Texas Instruments.

Prezzo imbatti

'L,\"u.nn‘u scegliere un Home
Lamputed Texas Instruments s -.':||n.'1n.
un “vera” computer. Un computer che
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disporre di numerose perterniche quals

Ji IMemaor:, I'RS232. il

ItL"'F".I.l'Hll'l'H
sistema Jdi memoria a discha, il
sintenzzatore della voce ed altre ancor
che, grazie al Peripheral Expansion
System, unico nel suo genere, possono
USSR 1'|IIII.El.'tlfI.II.I[Hl'H[J.'1 [.h!l['lll'l'lrl.'
inserite ed utilizzate.

Vi sembra rroppo! Provate 'Honw
Computer Texas Instruments dal
I\ ';'f'h.l”l"f'l.' U VICTR,

Per 499,000 lire (IVA
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OKI MICROLINE B4
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blemu di qualsiast upo. conlronu di macchine,
mercating dell’usato. hiblhioteca, collegament
con altr club eccetera. 1 club st riunisce ogm
lunedi dalle 18,30 alle 23; sono gl stati istitunt
dei corsi; corso mtroduttive, ogm martedi dal
16 11 al 14012 ¢ dall’ 11 gennaio al 1" lebbraio
K3, corso Basic ogm giovedi dal 18/ 11 al 1612 ¢
dal 131 al 32 ciascun corso comprende nove
leziom da due ore (18-20 o 20, 30-22.30) ¢ cosli
25000 e Massocuzione al club costa 5,000 lire
(per chi non ¢ iseritto all ARCT-ULSP occorre
ageungere alire 5.000 hire della tesseral)

Pror wlteriiontt informia=1iomni
Camputer club < N Labaratorio
P.zza Matteorts 39, 1095 Grugliasco  TO

Chi vuole scrivere
software per Digital?
Allo SMALL in settembre. sono stal presen-

att alcunt pacchetti applicativi realizzati da
qualilicate softwiare house: Gestaz ¢ Dalog-GA
sono due procedure di gestione aziendale (lu
prima reahizzata dalla Foxel Sistema. la seconda
della Datalog): Magia (Moduli Apphicativi per
la Gestione Azendale Integrata. della Datacon-
sult); Cospack-HSH (progettazione di strutture,
della HESH), Quest package | ar quali st aggiun-
geranno alter nel seguito, fanno parte detla Lis
breri DOCS (Digtal classified Soltwiare). un’ini
Ziativa per la costituzione di una libreria soltwa-
re applicativo sviluppato da terzi ¢ acquisilo,
classihicato ¢ distribunto dalla Dignal Equip-
ment. Gl mteressiatl possono (rovilre mageior
mlormaziom nello spazio pubbhicitanio Digital
Equipment i questo sIesso numero

Poer nlteriort inormz e
Digital Equipment - Vie F. Testi 11
0002 inisello Balsamao M1

" a3 hit computers

presenta

THE LAST ONE

il programma
che scrive i

programmi

IN ESCLUSIVA
PER IL LAZIO

THE LAST ONE E GIA
DISPONIBILE PER:
APPLE II - CBM SERIE 4000 E
8000 - TRS 80 MOD II - CP/M
80 - CP/M 86 - MS-DOS -
VICTOR - SIRIUS

Si cercano rivenditori

THE LAST ONE
COSTA: L. 1.200.000

(IVA 18%, esclusa)

Via Flavio Domiziano 10
00145 Roma
Tel. 06/5126700 - 5138023

=lig=

AZIENDE
PROFESSIONISTI
PROGETTISTI
SCUOLE

HOME E HOBBY
B

Distribuzione per |'ltalia

IRET

mformatica

F. B.M.-Via Flaminia, 395-Roma tel. (06) 399279/3960152
sala di esposizione permanente.

'qpple'computer

— Piu linguaggi

di programmazione (Pascal,

Basic esteso Applesoft, Integer
Basic, Monitor e Assembler)

— Memoria RAM fino a 64 Kbytes
— Q@Grafici a colori ad alta risoluzione
— Floppy-Disks e due sistemi
operativi su disco, come nei grandi sistemi
— Tavoletta grafica interattiva

— Interfacce intelligenti di tipo parallelo,
seriale e per comunicazioni
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(A NIN LTRAVERS! IL PIUCONVENIENTE-TECHNOLOGY CENTER-DI ROMA)
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i SHARP PC 1500 L. 515.000 *

(esclusa IVA)

MZ 80/A: [ ] MZ 80B/2; || 1 Desidero ricevere informazioni sui modelli

CPU 32 K byte RAM, 4K byte ROM, video 10", 40
caratteri * 25 linee, unita cassetta 1.200 Bit/-

sec, tastiera ASCI, tastierino numerico
L. 1.950.000

MZ B0A/4: | ]
come MZ BOA/3 + unita floppy disk 5" 560K
byte totali e interfaccia L. 6.540.000

BIBLIOTECA PROGRAMMI
contabilita generale

fatturazione
magazzino
fatturazione/magazzino

0 000

cont. gen., fatt./mag

CPU 64K byte RAM 2K byte ROM, video 107,
caratteri matrice 8 = 8 40 caratteri = 25 linee 80
caratteri » 25linee, unita cassetta 1800 Bit/sec,
tastiera ASC| standard, tastierino numerico, 10
tasti funzione L. 3.210.000

MZ 80B/4: [ ]
come MZ B0B/3 pia floppy disk 5" 560K byle
totali con interfaccia e cavo L. 7.990.000

PC 3201/4: []
come PC-3201/2 piu floppy disk 5" 560K byte
totali con interfaccia e cavo, stampante Honey-
well Lina 31 132 colonne 120 car/sec manual
Disk BASIC sistema operativo FDOS

L. 8.350.000

indicali
1 Desidero ordinare i modelli indicati con pa-

gamento contrassegno

Sig. (Ditta)

Via

Citta cap

P. lva

IL PRESENTE COUPON DA DIRITTO ALLO
SCONTO DEL 18%

2eNoOmec..

via Leopoldo Traversi, 29/35
00154 ROMA - tel. 06/573305 - 5750156




UN TANDY
PER AMICO,

COLOR COMPUTER TRS 80/16 K =
L. 750.000  \»

Il grande personal computer capace di
essere tutto: un vero e proprio gestionale,
un video-gioco intelligente con le cartucce piu
sofisticate, un potente elaboratore di dati
programmabile ed espandibile, un avanzato
sistema computer-grafico a colori.

Soprattutto un amico.

a DIVISION OF GBC




La INTERNATIONAL COMPUTERS pensa anche al:
SOFTWARE

& Corsi e seminari di programmazione e di addestramento a tutti i

e N LEASING ~
livelli, “‘*FIHANIIAHID‘\

& Programmi personalizzati
& Assistenza a domicilio anche in abbonamento.

¥ INTERNATIONAL
L SCOMPUTERSsRL

NAPOLI - VIALE ELENA,17 -TEL. (081) 66.76.60 - 769.77.19

VI PROPONIAMO:

‘qppkz computar

e in offerta lancio
ATOM COMPUTER

Atom Computer 8K + 2 518.000

. Apple ][ Apple I” Alimentatore stabilizzato 29.400
2 K RAM memoria aggiuntiva 21.500

ACORN _—DSB-DRNE 1 Software introduttivo 51.300

COMPUTER

Eicom

i/l tutto a L. 500.000 IVA e spese di spedi-
zZione in tutta Italia incluse.

34170 gorizia ————
via angioling, 23 IRET

telefono 0481-30909 informatica

PER RISOLVERE I VOSTRI PROBLEMI

... DI CASA ... DI STUDIO ...

... DI SVAGO ... S.IG.E.E.l. sRL ... DI UFFICIO ...
.. DI SCUOLA ... Via L. Bonincontri, 105-107 - Roma - Tel. 06/5140792 ... DI LAVORO ...

Zona Fiera di Roma

RIVENDITORE AUTORIZZATO

Olivetti M2() ST

Apple Il Apple /i
ATARI 400 ATARI 800 .
PERIFERICHE PROGRAMMI ACCESSORI | s




COMPUTERS

LEMON NI

La gamma pressoché completa di eriferiche,interfaace e pro-
grammi distribuita dalla SELCOM E ETTRONICA nonchéla
convenienza dei prezzi hanno spinto in alto violentemente

la richiesta di LE&C}N [I. La risposta & stata immediata
ed ora LEMON II si presenta come un micropersonal
completo, compatto ed elegante con 48K RAM uten-
te espandibile a 64K e 128K. La produzione dei com-
ponenti separati continua per chi desidera rispar-
miare ancora dipiu senza negarsi il piacere di
usare i programmi della famosa «apple librarys».

tabbricato dalla SELCOM elettronica
via lametta, 9 - 48100 ravenna - tel. 0544-35365
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Tokyo, 19-22 ottobre

Il Data Show ¢ sicuramente una
delle mostre giapponesi pia impor-
tant. Dell’edizione dell’anno scor-
so vi abbiamo riferito brevemente
nel numero 4, in esso abbiamo pre-
sentato per la prima volta in ltalia
I’Epson HC-20 e I"Aval AVC-777.
due macchine ormai distnbuite
anche nel nostro paese. L'edizione
di quest’anno del Data Show oc-
cupava una superficic quas: dop-
pia: naturalmente ¢'e stata una no-
tevolissima presenza di giovani,
anche intere scolaresche. Stanno,
ormai, nascendo come [unghi ho-
me compuler eConomicissimi ma
interessanti e ben fut, sia dal pun-
to di vista delle caratteristiche sia
(come di regola per i prodott giap-
ponest) della realizzazione, Difli-
cile, ormai, parlare di gap nei con-
fronti degli Stati Uniti: se esiste, ¢
difficile da quantificare. L'invasio-
ne giapponese ¢ veramente alle so-
glie anche nell'informatica” Le no-
viti Sono a getto continuo: la sola
Sharp ne presentava otto (salvo
omissioni... ). Due prodotu. dei

Sharp X1

Il sistema X1 della Sharp ¢ disponibile in varie versioni di colore (rosso,
hianco. grigio).

Si compone di due parti. una costituita da unita centrale e tastiera (CZ-
800 C. 155.000 yen), altra dal “tv-monitor™ (CZ-800 D, 113.000 yen): un
monttor che ¢ anche un televisore (ovviamente a color) sul quale, tra
I"altro, possono essere visualizzati contemporancamente un programimi
televisivo e lNoutpul del computer.

e,

.

Il sistema ¢ basato su
Z-80A (4MHz) e
comprende 64 K di
RAM utente, 4 K di
Memoni video
(80x25 caratten), 6 K
per la definizione di
caratieri pig, opzio-
nalmente, 48 K di
RAM per la grafica
capace di 8 colorie 26
liveli di grnigio con
due modi  grafic,
640x200 e 320x200
punti, con possibilita
di ingrandimento, n-
dunione e spostamen-
to di parte del di-
splay.

Fra le altre caratten-
stiche, un orologio
con umer e calenda-
rio ed un generatore
di suoni a otto ottave
¢ Lre vocl.

30

quali si e notata una crescente pre-
senza, sono le stampanti grahiche a
getto di inchiostro a colori ¢ 1 di-
spositivi che utilizzano la voce, sia
quella dell’operatore per impartire
ordim al computer, sia quella del
sintetizzatore vocale con il quale il
computer comunica con "operato-
re. Interessanti (ve ne mostriamo
uno) i sistemi di word processing
in lingua locale: non deve essere
Facile fare i conti™ con mugliaia di
caratler..,

di Marco Marinacci
ha collaborato da Tokyo
Glauco Pompilio

— —

Casio FP-1000/1100

E modulare il nuovo personal computer della Casio. Si chiama FP-1000
ed é basato su Z-80A a4 MHz, la memoria comprende 36 K di ROM ¢ 64
K di RAM utente pia 458 K di RAM di schermo per il 100 (16 K per il
1000). Il video ¢ da B0x25 0 40x 25, con gralica monocromatica 6405200 su
tre pagine. 640x400 su una pagina (per la versione 1100; solo 6405200 per
la 1000). oppure 640x200 punti con otto colon (solo per FP-1100),
Laritmetica puo trattare numen in “extended precision™ con 24 digat, 1l
Basic ¢ molto completo anche dal punto di vista della grafica (aircle,
paint, cce.). Come memoria di massa usa munifloppy da 320 K. con
sistemi operativo compatibile CP/M.

MCmicrocomputer 14



L’'HARDWARE

Direttamente derivati dalla espe-
rienza VDS nei sofisticati sistemi
di informatica grafica, I'hardware
dei sistemi ECO1 si distingue per
la sua impostazione decisamente
razionale.

Semplice da installare (una sola
scheda perfettamente accessibi-
le), & ancora piu semplice da as-
sistere: programmi autodiagno-
stici residenti sono infatti in gra-
do di segnalare all’'operatore
qualsiasi possibile avaria sulla
macchina.

Dati tecnici: Z80A, 64KB RAM,
fino a 8 KB EPROM, 1 0 2 linee
seriali RS232, 1 uscita parallela
per stampante, video 12" alta ri-
sOluzione 24x80, tastiera separa-
ta, 2 floppy (2,4 MB) oppure disco
fisso fino a 1T0MB + floppy 1,2 MB.

IL SOFTWARE

Logica conseguenza di una im-
postazione razionale, i sistemi
ECO1 adottano come software di
base il piu classico degli stan-
dard: sistema operativo CP/M*
2.2 originale della DIGITAL RE-
SEARCH, integrato da tutti i lin-
guaggi e compilatori disponibili
dalla MICROSOFT; il tutto con re-
golare licenza d'uso.

Per il software applicativo, pro-
grammi. originali appositamente
realizzati per i sistemi ECO1, mol-
to curati, attentamente collaudati
e ben documentati.

Disponibili i sorgenti per le ne-
cessarie personalizzazioni.

viafs

VIDEO DISPLAY SYSTEMS

LA DISTRIBUZIONE

| sistemi di elaborazione dati
ECO1 sono progettati e prodotti

da
lals.

VIDEQ) DISPLAY SYSTEMS

V.D.S. VIDEO DISPLAY SYSTEMS
- Via G. del Pian dei Carpini 1 -
50127 FIRENZE / Tel. (055)-
4378831/4378832 - Telex 573090
MYSA

La distribuzione per I'ltalia dei si-
stemi ECO1 e |la assistenza tecni-
ca (hardware e software) & curata

REsin

DEDO SISTEMI - Piazza Indipen-
denza 13 - 50129 FIRENZE / Tel.
(055)-474467/486265 - Telex
574500 DEDOSIS
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Toshiba THC-8000

Lin altro prodotto che va ad ag-
giungerst alla gamma der pocket.
ormal abbastianza ampia. Sitrtia
dell'THC-8000 detla Toshiba, Per
54800 yen. 4 K di RAM, 20 K i
ROM con il Basic, display a cri-
stalli hguidit da 24 caratteri con
matrice Sx7 punti. Pesa 360 gram-
mi, le dimensioni sono [95x88x25

. A -

mm. Il sistema ¢ notevolmente
espandibile: la cartuccia THM-200
consente i agpiungere 12 K di
RAM (ottenendo cosi un sistema
da 16 K) per 300000 ven: 'unitai
THP-500 costa 45.000 ven e com-
prende una stampante da 24 co-
onne e linterfacena per registrato-
re o cassette. All'unitid si possono
collegare un’interfaceir video per
I"uscita su tv o monitor (1HT-350,
30000 yen), Vimerfaccian RS-232
(THR-100) che consente 1) collega-
mento. fra Faltro, ad altri compu-
ter, Pimterfaccia parallela (THP-
551, 8.000 yen). per il collegamen-
o di una stampante estern;
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Sharp PC-1250/1251

St tratta praticamente della PC-1211 in formato ancora pin ndotto

(135x70x9 mm). La RAM ¢ da 2.2

K per la PC-1250. 4.2 K per la PC-

1251, E disponibile Mumiti CE-125, con stampante ¢ registratore a micro-
cassette. La 1250 costa 22,800 yen, la PC-1251 29.800, Ia CE-125 36.800

yen.
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Epson ink dot

La gamma delle (ottime) stampanti Epson ¢ stata arricchita da alcuni
modelli, fra i guali guesta macchina capace di gralica a colori, Sono stati
presental ;'.I'n.'hn: aleuni nuovi |H.'r-'.un:|1 L‘nmpuh:l' che comunquce, sccondo
quanto abbiumo appreso dalla Segi. non suranno importat in labia a
breve scadenza
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NEC PC-8800

[l PC-8800 ¢ un sistema con 4-80A
a4 MHz, 64 K di RAM. video
80x25 (0 B0x 20, 40x25. 40x20) con
grafica 640x200 (3 color) o
640x400 (1 colore). Costa 225.000
ven.

NEC PC-9800

Molto bello, usa un microprocessore 8086 a4 16 bit ¢ comprende 96 K di
ROM ¢ 128 K di RAM (espandibili a ben 640), 11 display a colori prevede
quattro modi alfanumerici (80x25, 80x20, 40x25, 40x20) ¢ grafica

640x200 punti. Completa la gamma di interfacee disponibili: parallela.
senale RS-232, GP-1B (IEEE-4588),

Juki Word Processor 3100

Lin curioso (per noi ocadental) sistema per word processing. La tastiera
¢ un enorme pannello che comprende oltre 2.000 caratter Kanji ai quah
Foperatore accede tramite uni penni. Nel sistema sono incorporati due
ninifloppy ed una stampante (suppomamo a getto di inchiostro. da
alcunt esempr di stampa riportats nel dephant in giapponese),

Sharp MZ-2000

Potrehbe  essere 1l successore
dell’'™MZ-80B. Usa lo Z-80 ed ha 64
K di RAM pia 2 K peril video e 64
apzional per la grafica 640x200 o
320x200 punti. con una pagina a
colorni o tre in bianco e nero. 1l
prezzo ¢ di 218,000 yen ed ¢ incor-
porato un registratore o cassetle.

MCmicrocomputer 14



Un elaboratore General Processor
puo gestire tutto: da una piccola impresa
ad una grande emergenza

::II GENERAL PRQCESSOR s.r.l.- elaborator itahiam - Firenze ———— -
Tel. 055/720301-2-3-4 - Tix 571034 GENPRO |
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NEC PC-2001

Ln “quasi-pocket” con display a
cristalli liquidi da due nighe da 40
caratter: clascuna, Usa un micro-
processore CMOS D7907 con
clock @ 4 MHz. 20 K di ROM

—

(espandibili a 36 tramite cartuc-
cla), 8 K di RAM (espandibili a
I6). Comprende anche un’uscita
TTL ed una porta RS-232C (da
110 a 2400 baud); il Basic ¢ molto
completo anche a livello di tratta-
mento stringhe. Vi sono anche 5
tasti ar guali possono essere asso-
ciate 10 defimziom (normale ¢
shilt). Le dimensioni  sono
225%130%32 mm. il peso 690 gram-
mi. il prezzo 59.800 ven.
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Sharp 10-700

Una stampante a getto di inchiostro per il personal computer, compatta
ed cconomica. Puo stampare con 16 colon diversi e, naturalmente, ¢
grafica (2230 punti per centimetro quadrato).

Univac UP 10E
Anche la Umivac entra nel
micro: 'UP 10E usa un
80864 5 MHz, con 16 K di
ROM ¢ 256/512 K di
RAM. Il video é da 80x25
o 4% 25 caratten (da 8x16
0 16x16 punt) con gralic
a colort 640x400 punti; la
memoria di massa (sistemay
opeativo CP/M) compren-
de due Moppy da 87 da 640
K ciascuno ma possono cs-
sere usalt anche dischi rigi-
di da 1 o 10 MB. Purtrop-
PO nan ne sappliama molto
di pin perché non cono-
sciamo il giapponese: nello
stand veniva comungue di-,
stribuito gquesto simpatico
disegnino.  ottenuto  con

una stampante ink jet.
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Olivetti M20

Al Data Show c’era anche qualco-
sa di itahano: '™M20, il personal
computer della Olivett,

Dara Show 82

Sharp Hayac 1200

Un sistema portatile con display a
cristalli hquidi, stampante ¢ penna
ottica. Puo essere lornito in vali-
getta con. naturalmente, accop-
piatore acustico per 'uso come
terminale portatile remoto.

Fujitsu Micro 8

Un sistema particolarmente com-
patto ma con notevol caratteristi-
che e possibilita di espansione.
Usa un microprocessore 6809 e
comprende 64 K di RAM. [ video
¢’ da BOx2S5 caratteri o 640x200
punti a colori, La memoria di mas-
s4 ¢ costituita da due minifloppy
da 320 K (ma sono disponibili
Winchester da 10 o 20 MB): come
sistemi operativi sono previsti un
FM-CP/M_ Il FLEX e 'UCSD Pa-

scal.

Sord M.5

La Sord ha presentato un home
computer particolarmente onenta-
to all’hobbysta e soprattutto ai gio-
chi. Usa lo Z-80A e comprende 8 K
di ROM ¢ 4 di RAM (pwu 16 di
memoria video), la memoria puo
eSsere espansa tramite cartucce. E
capace i grahica a colori 256x192
punti ¢ puo usare il Basic o il PIPS

(1l hnguaggio  sviluppato  dalla

Sord). Costa 49.800 yen.

Sharp MZ-700

Lin sistema portatile con Z-80 ¢ 64

'- [y
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K di RAM utente, uscita per tv o
monitor 40x25 caralteri o 80x50
punti in 8 colori, Le versioni sono
tre: 'MZ-711., il sitema base, costa
719.800 yven; I'MZ-721 comprende
anche il registratore e costa 89,800
yen; I'MZ-731 infine, con registra-
tore ¢ stampante plottante a colo-
ri, ha un prezzo di [28.000 yen

Sharp MZ-3500

LIma interessante macchina con tre
microprocessori (due Z-80A per
CPU e 1/O. un 80C49 per la tastie-
ra). La RAM ¢ da 128 K (espandi-
bili 2 256), pit 3 K per il video e da
32 a 96 K opzionali per la grafi-
ca. Ul display ¢ selezionabile fra
80x235, 80x20, 40x25,e 40x20 carat-
leri, con grahica da 600x400 punti.
Sono incorporate un’interfaccia
parallela. una seriale e due mini-
floppy da 320 K byte ciascuno.
Costa 410.000 yen (versione MZ-
3541) o 320.000 ven con un solo
minifloppy (MZ-3531). [V 4
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PIU'DOMANDE,
PIU RISPOSTE

Olivetti M20 ST personal computer:
pronto per ogni impiego tecnico-
scientifico. Naturalmente potete utiliz-

zaro per le applica-
zioni piu semplici,
ma per apprezzarlo
del tutto dovrete

consultario intorno (|

a questioni com-
plesse, chiedendo-
gli di rendere pos-
sibili decisioni effi-
cacl e di contribui-
re a prevedere, pro-
gettare e program-
mare. Chiedetegli
di piu e otterrete
di piu. M20 ST,
personale e riser-

vato, in grado di produrre, accumula-

zarli simultaneamente e stamparli,
producendo dattiloscritti, tabulati, gra-
fici e disegni. M20 ST: potente come

pud esserlo un
computer a 16 bit,
e di magnifico di-
segno, unita video

» | orientabile e sepa-

rabile a12 pollici ed
a 8 colori, dotato di
diversi linguaggi e
di ampie possibili-
ta di collegamento
con periferiche e
strumenti esterni.

MZ20 ST: dall’azien-
da che si pone in
modo innovativo nel-
I'elettronica dell’in-

formazione ed offre strumenti imme-

re, elaborare, trasmettere e archiviare diatamente efficaci, ma pronti ad inte-
dati, e capace di riutilizzarli, visualiz- grarsi in seguito con altri.

M20ST PERSONAL COMPUTER
LO SCEGLIERESTE ANCHE SE NON FOSSE OLIVETTI

M20 ST, computer italiano distribuito ed assistito dalla organizzazione
diretta Olivetti e da una vasta rete di specialisti: i Rivenditori M20 ST.



Aspettando _Godnt B

Telematica. Un vocabolo che e ormai
sulla bocea di tutti. Tutti ne parlano, come
di un evento ineluttabile che sta per acca-
dere, un fantasma che si aggira per I'Euro-
pa e per il mondo. I piu attenti, come il
commentatore politico di cui riportiamo
un brano nel riguadro, ne discutono van-
laggi e svantaggi per la societa, per gli indi-
vidui, per la democrazia. 1 pia superficiali
si limitano a leggere gl annunci della SIP
sui nuovi servizi che verranno offerti insie-
me con 1l telefono nei prossimi anni, a
continuare a guardare la televisione, ma-
gan cercando l'occasione per acquistare
apparecchi televisivi predisposti per la tele-
matica. Intanto sognano il telelavoro, la
possibilita di svolgere il proprio lavoro a
casa, mediante un terminale; o quantome-
no il telesvagao, la possibilita di utilizzare
strumenti telematici per passare il tempo
hibero.

Vediamo come viene presentata la tele-
matica ad un pubblico qualificato ma non
preparato dai commentatori piu autorevo-
li. Stefano Rodota ¢ un giurista che si occu-
pa da tempo dei problemi giuridici dell'in-
formatica. Nel brano riportato nel riqua-
dro, tratto da un articolo uscito su Panora-
ma Mese di novembre, mette I'accento sul-
la enorme possibile concentrazione di po-
tere che gl strumenti telematici, sotto I'ap-
parenza di1 maggiore democrazia, nascon-
dono ai cittadini,

C’¢ qualcuno che pensa per noi ...

In effetti questa situazione di attesa pas-

siva dell’ineluttabile avvento della telema-
tica che sembra prevalere nell’atteggia-
mento dell'italiano medio e favorito dalla
mancanza di iniziative che vengono dal
basso e dalla prevalenza, a livello di imma-
gine, delle imziative della telematica di sta-
to.
In molti altri paesi, negli Stati Uniti prima
di tutto, ma anche sia pure in diversa misu-
ra, in Gran Bretagna, in Olanda, in Fran-
cia, la telematica e 1 suoi strumenti non
vengono percepiti come un affare di stato,
ma come un terreno di iniziativa privata,
allo stesso livello della microelettronica.

La microelettronica e la telematica, anzi,
sono al centro di una serie di iniziative assai
concrete, di nuove forme di associazione, di
vere ¢ proprie comunita elettroniche.
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Primi Appunti Di
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Cos’¢ una comunita elettrenica”
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Cominciano ad essere assai diffuse, negli
Stati Uniti, ed in altri paesi tecnologicamen-
te evoluti, varie forme di comunita elettroni-
che. Le comunita elettroniche sono, in so-
stanza, dei gruppi spontanei o delle associa-
zioni, giuridiche o di fatto, basate sul fatto
che ciascun membro della comunita dispo-

‘ne di un mezzo elettronico per preparare ed

inviare messaggi, solitamente utilizzando il
canale telefonico, ad uno o piu degli altri
membri. Tra queste comunita elettroniche,
due in particolare sembrano particolarmen-
te importanti: la teleconferenza ed il quadro
avvisi elettronico.

L.a teleconferenza

—

Nella teleconferenza, di cui parleremo
piu ampiamente, in seguito, si ha di solito
un grosso calcolatore centrale che funge da
centro ed assicura neil suoi spazi di memo-
ria di massa 1l luoge fisico in cui | messaggi
vengono riuniti.Un programma piu o me-
no complesso fa gli onon di casa ai parteci-
panti e consente loro di depositare i mes-
saggl, che possono essere rivolti ad una o
pil persone.

I quadri avvisi elettronici

I quadri avvisi elettronici (Computer
Bulletin Board System) sono apparsi intor-
no al 1978 nella regione di Chicago. Oggi
sono diffusi in quasi tutte le grandi citta
americane, appoggiati a diversi computer
shop o a gruppi universitari. 11 quadro

avvisi elettronico € basato su un calcolato-
re personale dotato di unita dischi e di un
modem con un programma capace di tra-
smettere e ricevere automaticamente dei
messaggi. Il servizio € di solito gratuito, e 1
chiamanti possono essere dotati di un qua-
lunque terminale stupido, anche senza
possibilitd di memorizzazione.

Alcune forme piu evolute, studiate al-
I'interno di alcuni progetti di ricerca edu-
cativa presso la Bolt Beranek & Newman,
prevedono che i membn della comunita —
tipicamente si pensa a delle scuole — siano
dotati di microcalcolatori capaci di colle-
garsi tra loro utilizzando un sistema di in-
vio circolare dei messaggi. In sostanza ad
una certa ora del giorno (o meglio della
notte), giovandosi di modem con capacita
di chiamata automatica, 1 micro formano
un treno di messaggl su cul vengono cari-
cati tutti | messaggi in partenza e scaricati
ad uno ad uno tutti quelli in arrivo.

Dallo scambio di messaggi allo scambio
di programmi, il passo € breve. In Inghil-
terra la BBC ha utilizzato il sistema PRE-
STEL per realizzare la diffusione via tele-
fono di programmi associati ad un grosso
progetto educativo, Il singolo insegnante
puo ricevere via telefono 1 programmi che
servono a completare il suo addestramento
sul microcalcolatore che ha a casa o a scuo-
la.

In Olanda lo stesso sistema € stato speri-
mentato addirittura con trasmissione via
etere. | programmi vengono trasmessi sulle
bande di frequenza destinate ai radioama-
tori € vengono registrati dalle persone che
sono dotate di apparecchiature di decodifi-

soluzione piu gradita.

partecipativo?

Il mito della democrazia telematica

“Una sera a Columbus, capitale dello stato americano dell’'Ohio, nella casa di una delle
quarantamila famiglie collegate via cavo con la Qube Television. Compare sul teleschermo il
sindaco della citta, parla dei problemi della droga, indica tre possibili soluzioni. Mentre il suo
discorso sta per finire, compaiono sullo schermo tre brevi domande, corrispondenti alle soluzioni
proposte. E pol una scritta intermittente: “Premete adesso il pulsante”. Ogni apparecchio
televisivo é fornito di comandi che consentono forme di “dialogo” con chi sta dall’altra parte del
cavo, Il segnale si spegne, c'é una brevissima pausa ed ecco che sul teleschermo si possono
leggere, espresse in percentuali, le preferenze dei cittadini ed € possibile sapere subito qual é la

Un passo in avanti verso la partecipazione diretta dei cittadini alle decisioni di interesse
generale, un embrione di “democrazia elettronica”? Certamente. Ma a parte i problemi tecnici e
finanziari che si oppongono alla diffusione di queste tecnologie, proviamo a considerare una
possibile altra faccia della medaglia. Se, per assurdo, le tre soluzioni proposte per i drogati dal
sindaco di Columbus fossero le seguenti: 1) mettiamoli tutti in galera; 2) interniamoli tutti in
ospedali psichiatrici; 3) cacciamoli tutti dalla cittd; si pud sostenere che, scegliendo solo tra
queste proposte, i cittadini abbiano manifestato davvero le loro preferenze? O non € piuttosto
vero che la loro é stata una scelta obbligata che ha ben poco di democratico e nulla di

(tratto da Stefano Rodota, La Democrazia telematica, in Panorama Mese, novembre 1982)
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Primi appunic i telematica sommersa

ca appropriate (esperimenti limitati in que-
sto senso sono stati comunque effettuati
anche in Itaha).

A Ironte di questo tipo di telematica, sia
pure con sistemi di comunicazione piutto-
sto solisticati, nasce veramente dal basso,
¢e il quadro di segno opposto di paesi,
come 'ltaha, in cui la telematica, persino
i riviste specilalizzate, € vista soltanto co-
me telematica che viene dall’alto, ovvero
come telematica di stato.

L.a telematica di stato

Per quer pochi che ancora non lo sapes-
sero ¢ stata costituita dal gennaio 1981
un azienda del gruppo STET (lo stesso di
cul fa parte la SIP) la quale é ufficialmente
responsabile del compito di fornire la tele-
matica agh itahani.

La SARIN e le sue imzative nel campo
della telematica non dovrebbero essere
una novita, ormai per chi frequenta le mo-
stre di elettronica. L’anno scorso alla mo-
stra di RomaulfTicio 81 la SARIN aveva le
piu belle cartelline pubblicitanie, con am-
pie, chiare ¢ dettaghate informazioni sui
suoi servizi, distributte in sacchetts di pla-
stica lormato lusso e con ampie spiegazio-
ni sui servizi che sta allestendo.

Il servizio VIDEOTEL

Tra questi segnaliamo il VIDEOTEL,
un modo di accoppiare 1l telefono con il
televisore domestico attraverso uno spe-
ciale apparecchio adattatore che consente
di ricevere in casa propria una banca di
messaggl predisposti da alcuni forniton di
informazione. Torneremo sul VIDEOTEL
in uno der prossimi numeri, anche perche
la sperimentazione ufficiale del sistema ¢
ormai imminente e cosi alcune dichiarazio-
ni der responsabali.

Per ora i mitiamo a dire che il VIDEO-
TEL ¢ in effettr il marchio 1tahano che so-
stituisce in ambito nazionale il piu univer-
salmente difTuso VIDEOTEX: questo € un
nome che indica uno standard industriale
per un nuovo servizio informativo (ma in
realtd € standardizzata la definizione del

servizio, mentre non lo sono affatto ancora
le specificazioni tecniche del sistema; esi-
stono infatt tre tecnologie in competizio-
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Il servizio intende offrire al grande pub-
blico un sistema interattivo per la diffusio-
ne delle informazioni che mette in collega-
mento utenti finali con servizi ¢ database
remoti utilizzando normali televisori do-
mestici adatti a funzionare come terminali
video.

[l sistema itahano VIDEOTEL é desti-
nato ad afhancarsi dunque alle altre reti
VIDEOTEX gia esistenti in Europa: Pre-
stel, Viditel, Telset.

Attualmente queste tre reti sono le pri-
me ad essere gia operanti in Europa su
base commerciale, sebbene, nonostante
Fottimismo delle fasi imzali, non abbiano
ancora raggiunto il numero di abbonat
previsto.

A livello mondiale d’altra parte sono in
fase di allestimento o in via di sperimenta-

ensa per vin

Zione avanzata circa cinquanta esperimen-
ti pubblici di commercializzazione delle in-
formazionm via VIDEOTEX.

Il numero dei terminali collegato, a di-
stanza di pochi anni dalla prima introdu-
zione in assoluto, ammonta gia a diverse
decine di migliaia, mentre la somma di
denaro che si valuta sia stata investita dal-
I"industria in questo campo € dell’ordine
der 500 miliom di dollari (750 miliardi di
lire).

Ma tutto questo non puo e non deve
farci pensare, se mai qualcuno fosse tenta-
to che sia cosa certa ¢ realistica avere un
sistema Videotex davvero funzionante an-
che in ltahia. O, almeno, non deve far pen-
sare che questo sia automatico. Noi credia-
mo che non lo sia affatto. Non € una que-
stione di shducia nelle possibilita e nelle
capacita organizzative della burocrazia
italiana (anche se qualche piccolo dubbio

Non servono molti soldi per fare della telematica. Abbiamo partecipalo ad una teleconferenza con un Atari
4(K) un‘interfaccid’ un accoppiatore acustico e la cartuccia Telelink ! un milione ¢ mezzo, grosso moda. Vi
racconterema fullo nel prossimo numero.

37



in proposito sarebbe anche legittimo per
un cittadino che prenda ad esempio il fun-
zionamento del servizio postale italiano).
Al contrario, crediamo che il successo di
simili imprese pubbliche non sia mai cosi
scontato ed automatico come sl era in un
primo tempo pensato. Esistono probabil-
mente ostacoli e reticenze di natura psico-
logica e culturale, oltre alle difficolta buro-
cratiche ed organizzative, che non saranno
facilmente superate con la semplice crea-
zione del servizio.

Si tratta allora di studiare questi ostacoli
e quindi di spendere almeno altrettante
energie, oltre a quelle necessarie per 'alle-
stimento del sistema e del servizio, nella
educazione e nell’'orientamento della do-
manda.

Quello che ci proponiamo di presentare
al lettore in questo articolo ¢ in definitiva
proprio una panoramica preliminare e
complessiva dei fattori tecnologici, buro-
cratici ed umani allo stato attuale dello
sviluppo in questo settore.

La rete a commutazione di pacchetto
e le Banche di Dati SARIN

La SARIN ricevera in consegna dalla
SIP la prima rete pubblica a commutazione
di pacchetto, che dovrebbe funzionare en-
tro i primi mesi dell'83. Le reti a commuta-
zione di pacchetto sono reti per la trasmis-
sione dei dati che ottimizzano il traffico di
questi ultimi sulle linee dedicate alla rete e
consentono di uniformare tempi e costi di
trasmissione tra due qualsiasi nodi della
rete stessa.

In virta della rete, inviare dati da Calta-
nissetta a Catania o a Milano dovrebbe
costare lo stesso prezzo all'utente finale.
Come accade gia per la corrispondenza: se
spedite una cartolina al vostro vicino di
casa pagate la stessa cifra che se la spedite
all'estremita opposta dell'ltalia. E, soprat-
tutto, non vi preoccupate del percorso che
la vostra cartolina compie per raggiungere
il destinatario.

La SARIN gestisce poi un servizio di
Banche dati che, essenzialmente, vi per-
mette di: (1) utilizzare alcune banche dati
di interesse pubblico (tra queste una dedi-
cata alle informazioni di tipo demografico
territoriale, con dati — si dice — forniti
direttamente dall'ISTAT); (2) costruire la
vostra banca dat sui computer della SA-
RIN (attualmente), o di mettere a disposi-
zione di terzi la vostra banca dati.

Ci risulta che la stessa SARIN abbia
preparato un libretto a larga diffusione per
insegnarci quali sono le possibilita del VI-
DEOTEL, il primo e principale servizio
telematico che sta preparando agh itahani.

Non avendo sottomano questo libretto
ci astemamo, per ora, da qualsias: valuta-
zione, Quello che, complessivamente col-
pisce della situazione attuale della telema-
tica in [talia € questa attesa passiva della
telematica di stato, questo parlare senza
fare, questo assistenzialismo delle nuove tec-
nologie, per cui nessuno sembra capace di
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fare nulla in campo telematico (salvo che
valutare 1 rischi per la nostra democrazia)
se non c'e 'appoggio dell'iniziativa pubbli-
ca.

Questa situazione ci da un senso di fasti-
dio. Lo ha dato da parecchi anni. E, con
amici e collaboratori, ci siamo messi in
testa di esplorare le possibilita alternative
della telematica sommersa.

Economia sommersa,
telematica sommersa

Alcuni anni fa il Centro Studi Investi-
menti Sociali (CENSIS), I'organismo che
prepara ogni anno per il Consiglio Nazio-
nale dell'Economia e del Lavoro una rela-
zione sulla situazione sociale ed economica

— ELECTRONIC
2 o MEETINGS

Technical Allernatives
and Social Choices

Hobert Johansen » Jacgues Valles = Kathleen Spangier

Una det libri piu affascinanti sul problema delle telecon-

ferenze ¢ delle comunita eletironiche é Electronic Mee-

tings ( Ed. Addison-Wesley ).

del paese, introdusse il termine economia
sommersa per indicare tutta quella minade
di iniziative economiche (imprese familia-
ri, individuali, lavoro nero) di piccola e
piccolissima scala che spesso non vengono
ufficialmente riconosciute o censite dalle
statistiche ufficiah, ma che di fatto tengo-
no in vita I'economia italiana.

Il termine ¢, da quel momento, entrato
nell’uso corrente, soprattutto dei giornali-
sti, ¢ dei commentaton politici, per indica-
re la capacita di iniziativa che in qualche
modo salva il nostro paese dalla bancarot-
ta, nonostante il cattivo andamento dell’e-
CONOmMia emersa. | '

Cosi potrebbero andare le cose anche
nel settore della telematica. La telematica
di stato, come la televisione di stato e I'in-
dustria di stato, c¢i fornird grandi scenari,
probabilmente, ma poche rappresentazio-
ni a cul partecipare.

Ma siccome il bisogno piu diffuso della
gente comincia ad essere quello di fare da
sé le cose che dovrebbero essere garantite
dai servizi pubblici, é facile che, se le tecno-

Primi appunti di telematica sommerse
logie si diffondono, ci sia, come per i perso-
nal computer una corsa alla telematica
SOmMmersa.

La nostra opinione e che sarebbe in defi-
nitiva utile una coesistenza delle due tele-
matiche: la telematica pubblica per fornire
| canali, le strutture di base ed alcuni inter-
venti chiave nel settore dell'informazione
di rilievo sociale ed economico (come in
parte sta gia avvenendo). Ma microtelema-
tica privata, o se vogliamo, la telematica
sommersa, per garantire alle persone la
capacita di imiziativa e la possibilita di esse-
re protagomsti della loro epoca.

Conclusioni

—— T — e — —

Abbiamo dunque compiuto una visita
guidata nel mondo e nei problemi della
telematica.

Avevamo identificato tre generi di pro-
blemi diversi: quelli dipendenti dal fattore
tecnologico, quell dipendenti dal fattore
burocratico ed infine quelli legati alle va-
riabili psicologiche, sociologiche, storiche
e culturali, in definitiva al fattore umano.

Abbiamo sostenuto, con diverse argo-
mentazioni e diversi esempi, che I'inciden-
za dei fattori umani € a nostro avviso de-
terminante in una proporzione che, se pure
¢ molto difficile determinare, si puo tutta-
via valutare appieno osservando I'approc-
cio alla comunicazione interfacciata da
computer di diverse comunita sperimenta-
li.

Maggiore ¢ 1l numero di questi esperi-
menti tanto piu larga la base su cui si tenta
di protettare la simulazione del sistema,
tanto maggiori saranno le possibilita di
successo del lancio reale del sistema TE-
LEMATICO, al di la e al di sopra oserem-
mo dire delle scelte operate sul piano tec-
nologico (1l sistema effettivamente scelto
ed implementato) sia forse anche di quelle
operate sul piano burocratico ed organiz-
zativo.

Questa era la convinzione di partenza di
questo articolo.

Non necessariamente le previsioni mo-
deratamente pessimistiche che si avanzano
a proposito di uno sviluppo della telemati-
ca di stato si avvereranno, perché gli ele-
menti su cul sono basate possono anche
essere insufficienti, in questo senso natu-
ralmente non c’¢ di meglio che augurarsi di
aver sbagliato.

Mentre sul piano della sperimentazione
della pratxca delle comunicazioni uomo —
uomo via computer c'é da augurarsi che si
cominci a dare il giusto peso alla pratica
sperimentale in confronto alle parole ed
alle opinioni.

Gl autori di questo articolo, insieme
con la rivista MC, hanno deciso di passare
alla pratica, di mettere le mani sopra la
microtelematica, di mettere le basi per la
nascita ¢ lo sviluppo di una telematica
sommersa, una telematica di tutti.

E chissa che tra qualche mese non avre-
mo delle comunita elettroniche anche in
[talia. (=4
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ANTEPRIMA

di Leo Sorge

SINCLAIR ZX- SPECTR

Dopa il brevissimo annuncio dello Spectrum nel n. 1) ( avevamo incontrato Clive Sinclair in persona
cont | ultimo nato al CES di Chicago ) abbiamo ricevuto valanghe di lettere che ci chiedevano " qualcosa
di picd” . Ci stameo allora dati da fare ¢, grazie alla Easy Byte di Roma, abhiameo potuto disporre di uno dei
primi Spectrum arrivati, direttamente dall'Inghilterra, in Italia. Diciamo subito che le aspetiative
(nostre ¢ dei lettori) non possono certo dirsi deluse. Lo Spectrum arrivera in Italia nella prossima
primavera: non si tratta di una scelta dell'importatore italiano, ma di una politica della casa costruttrice,
che annuncia forse con troppa tempestivita i nuovi prodotti che, in ogni caso, vengono collaudati per un
Cerie empo sul territorio nazionale frrim di essere csSparialt. Le consegne dello .".-',I"-'H'."r:.ﬂ'!i SO Izl
solo, ed a ritmo rallemato, nel paese d origine. Il nuove nato non sostituira lo ZX 81, che restera dungue
il modo pik economico per accostarsi al personal computer. Le differenze sono notevolissime, dallo Z X

81 allo Spectrum siamo veramente su due pianeti diversi

Hardware

Il primo sguardo permette subito di constatare
due cose: le dimensioni, ancora tanto contenute
da farlo sembrare piu un hbro che un compuler. ¢
la tastiera, anch'essa ndotta {(come dimensioni ¢
numero di tasu) ma con 40 tasti a pressione
diversamente dall'usuale soluzione Sinclair. An-
che il peso, poco pit di mezzo kg., confenisce al
tutto un marcato senso di portatiliti.

A proposito della tastiera va detto che sembra
anche piuttosto celere ¢ precisa, anche se in verita
I tasti, In gomma ¢ non in plastica, sono un po’
traballanti. Come al solito ognuno assolve a mol-
tephci funzioni, generalmente cingue, attivate a
seconda dello stato del programma, cio¢ premen-
do uno o due tasti. 1l cabinet ¢ in plastica, piu
spessa ¢ robusta di quella dello ZX R

Lo Spectrum, aperto, rivela sostanzialmente
la solita struttura semplice, diremmo essenzale,
del progetto: nov prelenremmo una maggior
modulariti dell’architettura, che cosi com’é vie-
ne alloggiata su un’umca, sollerta piastra di
circa 21 em di lunghezza per |13 di larghezza sulla
quale sono montati 16 integrati, un modulatore
UHF con controllo sulla frequenza, un alto-
parlantino di un paio di centimetn di diametro,
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¢ la solita manciata di componenti discreti, La
CPU ¢ lo ZBOA della Zilog, con clock a 3,5
MHz. che gestisce una valida ROM (unico
CHIP su zoccolo) Hitachi HN 613128P da 16
Kbyte. un’uniti logico-aritmetica Ferranti 8224
(un mosticciattolo a 40 piedini) ¢ 1 16K RAM
ripartiti in 8 chup NEC D416C. Degh altn cin-
que integrati, adibiti al refreshing delle RAM, al
controllo dell’alimentazione (con aletta di stri-
na foggia) ¢ ad altre cosine, si la notare sopral-
tutto quelle capovolto, montate 1m maniera al-
meno corcogralica su una sua basetla e connes-
so all’ULA: nei primi esemplari visti in Inghil-
terra non c'era nulla del genere,

Il resto. anch’esso essenziale, porta la presa
per 'alimentazione a 9 V, razionalmente realiz-
Zata con uno spinotto femmina, 1 due collega-
menti con il registratore a cassette, Ninterfaccia
per le espansioni ¢ le periferiche, ¢ 'uscita TV sul
canale 36, prelevata dall'immancabile modula-
lore malaysiano, fornito di un controllo della
[requenza (peraltro non molto esteso). Una no-
ta di colore ¢ senza dubbio rappresentata dalla
deleteria generosita dell’alimentatore realizzato
dalla casa, che nell’esemplare in nostre mam
formiva ben 12V invece dei previsti 9, costrin-
gendo integrato regolatore, un LM 7805, a
lavorare in condizioni non ottimali,

[l display

L uscita video dello Spectrum consta di 24
lince per 32 colonne per uso normale: il cursore
lampeggiante indica, stampando una lettera in
campo mverso, che tipo di digitazione si atten-
de, se una parola chiave (cursore K), una lettera
(L), una maiuscola (C), un simbolo grafico (G) o
gh altri caratteri (E). Una novitid rispetto allo
ZX 81 ¢ rappresentata dal fatto che le parole
chiave, sempre a tasto unico, vengono visualiz-
zate in maiuscolo, mentre il resto viene realizza-
to in minuscolo, consentendo una facile verifica
di eventuali erron.

La capacitia gralica ad alta risoluzione ¢ otti-
ma, per la categonia, nisultando di 176 per 256
punti chrettamente indinzzabili con la funzione
PLOT x.y: rette o archi possono esser fatti rapi-
damente tramute la funzione DRAW x.v.a (a ¢
un angolo, ¢ per le inee va omesso), mentre la
solita (ma non troppo) CIRCLE x.v.r disegna
una circonferenza di centro x,y € raggio r

I colori sono 8, a due diversi livelli di lumino-
sita (con la possibilita sia del campo inverso
(INVERSE) che del lampeggio (FLASHING)).
L’utente pud definire fino a 21 caratteri da ta-
stiera sulle lettere dell’alfabeto che vanno da A
ad U con le istruznom combinate USR ¢ BIN:
quest’ ultima nsparmia al programmatore la
conversione di un numero binano di otto cifre
(0 piu) in decimale, consentendo Iinseriinenlo
direttamente in base 2. Nella grafica defimbile
vanno indicat sia il colore del carattere (INK)
che quello del resto della matrice 8 8 in cu
questo va inscritto (PAPER); particolarmente
utile appare il comando OVER, che effettua il
merge di due caratten da stampare sulla stessa
locazione del video, funzionante anche come
plot-over per cancellare singolarmente un carat-
tere, magan in combinazione con 1l comando

MCmicrocomputer 14



Anteprima Sinclair £X-Specirum
POINT x,y. che restituisce § o 1 a seconda che 1l
punto indicato sia PAPER o INK.

Funzioni di stringa e matematiche

La gestione delle stringhe € un po” macchino-
sa: in pralica, non esistendo le usuali funzioni
LEFTS, MIDS, RIGHTS (sono invece presenti
sia le LENght che la VALue, che una VALS
funzionante in caso di virgolette multiple intor-
no ad una stringa), ¢i affidiamo ad un DEFine
FuNction di stringa, architettato con due para-
metri, del tipo
20 DEF FN +8% (a8, n) = a% (1 TOn): REM

LEFTS

che ovviamente va digitata a parte, ed inserita
(magari come subroutine) con un numero di
linea piuttosto alto per evitare interferenze con il
programma in corso. Tolta pero I'imzale diffi-
colta, ampliata dal non poter nichiamare l'istru-
zione semplicemente con un nome, si puo defini-
re una serie di funzioni di stringa personalizzate
per evitare routing, cosa questa positivd,

La matematica del Sinclair ¢ realizzata con
una buona gamma di funzioni: potenze ad espo-
nente razionale (simbolo 1), EXPonential, LN
(logaritmo in base 10), SINus, COSinus, TAN-
gent ¢ le rispettive funzioni trigonometriche in-
verse ASN, ACS e ATG; anche presenti la fun-
zione segno SGN, il modulo ABS, la radice
guadrata SQR e, come visto per le stringhe, il
DEF FN per definire funzioni, numeriche ¢ di
stringa. La precisione ¢ dichiarata sull’ottava
cifra, mentre il massimo numero che I'elabora-
lore pud Immagazzinare senza errore ¢
(ZEXP32)-1 = 4.294.967.295. | numeri son le-
nuti con un'accuratezza di circa 9 cifre e mezzo,
con un'incertezza sull’ultimo digit, ovvero 2:
nell’esempio del manuale 1 numen 1E1Qed 1E10
+ | sono identict.

Il suono

Anche la gestione del suono ha qualche novi-
ti. La parola chiave ¢ BEEP, quasi standard nei
recenti personal economici made in UK, seguita
da due argomenti: la durata e la frequenza, 1l
primo compreso tra @ e 255, i1l secondo non
precisato quindi leggermente dipendente dal-
I"assemblaggio deglh oscillatori di bassa frequen-
za. Il massimo valore per la frequenza puo esser
comungue verificato tramite il ciclo FOR n=0
TO 1000: BEEP. 5.n: NEXT n. Come detto, il
suono viene amplificato internamente allo Spec-
trum senza passare per il modulatore video, e
quindi viene riprodotto da un altoparlantino di
un paio di centimetri posto in un angolo del
mobile contenitore. La soluzione ¢ azzeccata per
tutti gl usi di routine, come puo essere, ad esem-
pio, la possibilita di ottenere un breve suono ad

ogni tocco di tasto tramite 1l semplice comando
diretto POKE 23609, 255. Per tutti gli altri usi va
fatto notare che il segnale di bassa frequenza e
prelevabile da entrambi gli spinotti EAR e MIC
previsti per il registratore a cassette, a due diver-
si livelli, immediatamente collegabili a cuffie o
ad amplificatori esterni: si tratta senza dubbio di
una soluzione molto pratica considerando an-
che il formato standard dei connettori in que-
stione, che agevolera assai la diffusione del Sin-
clair tra gh utenti del settore.

Le periferiche

Il caricamento e la registrazione dei program-
mi su nastro meritano una nota a parte. Oltre
alle usuali funzioni del sistema abbiamo due
istruzioni aggiuntive particolarmente utili. Si
tratta del DATA e del CODE: un’opportuna
combinazione dei comandi SAVE ¢ LOAD con
uno di questi due consente di registrare o richia-
mare array (a proposito, lo Spectrum accetta
array multidimensionali) o generici dati senza
che sia necessario il supporto di un programma,
e dando loro un nome (evidente "ausilio per la
ricerca). Un opportuno comando di MERGE
consente di caricare un programma senza can-
cellare quello preesistente ma soltanto riscriven-
do le linee di stesso numero. Altre due istruzioni
interessanti sono IN e OUT, che consentono di
accedere alle 65536 teoriche porte input/output
accessibili al processore cosi controllabili trami-
te BASIC e tastiera: ¢ evidente I'analogia con le
istruzioni PEEK e POKE, che hanno pero scopi
assal lontanmi da queste.

Allo Spectrum sono collegabili sia la ZX
PRINTER, la stampantina formato ridotto che
tutti conosciamo ¢ che con lui va in gralica
| 76 = 256 (eccezionale, vista la situazione!) cui si
riferiscono i comandi LLIST, LPRINT e I"otti-

mo COPY per I’hard copy dello schermo trami-
te un solo tasto. nonche 'incredibile Microdri-
ve, un pacchetto di sigarette travestito da floppy
disc driver con unita dichiarate di 2,5 pollici (le
pit piccole esistenti) che un insistente vocio vor-
rebbe realizzare con nastro magnetico ad alta
densita, capace di 100 Kbyte e collegabile allo
Spectrum in numero di 8 esemplan per un totale
di 800K ad un prezzo davvero ridicolo, cui si
riferiscono moltissimi comandi (OPEN 2, CLO-
SE #, MOVE, ERASE, CAT, FORMAT, DE-
LETE....).

Sono state annunciate interfacce sia seriali
che parallele per poter collegare qualsiasi ipo di
periferica (stampanti, plotter, modem).

In definitiva si tratta di un BASIC abbastanza
potente, non del tutto standard — talvolta me-
glio, ma talvolta peggio, — privo di molte delle
limitazioni che avevano marcatamente frenato il
predecessore ZX 81. Ogm linea deve sempre
cominciare con una parola chiave dopo il nume-
ro, e quindi sempre LET prima di dichiarare una
variabile, sempre THEN GOTO, eccetera, ma
hinalmente Sinclair ¢ offre la possibilita di met-
tere pin istruzioni sulla stessa linea (separandole
con 1 due punti), ¢1 presenta una vera diagnosti-
ca con messagel in inglese (a proposito, ben 27
sono le segnalazioni) combinata con le 5 versio-
ni del cursore intermittente; insomma una mMac-
china completa.

Un particolare plauso ad interfacce e periferi-
che: ancora una volta siamo ad un alto grado di
sfruttamento della tecnologia, s1a per la stam-
pantina plotter che per 'unita a dischetto, che
stamo in fervida attesa di poler mancggiare.
Sostanzialmente un affare per I'utente se 1l prez-
zo italiano nimarra accessibile come lo ¢ nella
nazione madre.

Maturalmente pubblicheremo una prova
completa dello Spectrum appena la macchina
sard in commercio in [talia. ME

Lo Spectrum in Italia

Durante la preparazione di questo numero 'l | novembre la GBC Rebit ha organizzato una
conferenza per una prima presentazione dello Spectrum. E stato dichiarato che le consegne in
Italia inizieranno verso I'aprile dell'83 e che il prezzo dovrebbe essere al di sotto del mezzo
milione; abbiamo avuto anche occasione di parlare con Tony Rand, export manager della
Sinclair. I microfloppy non sono ancora distribuiti neppure in Inghilterra, ¢ nulla si sa sulla
effettiva data di introduzione; la Sinclair € una piccola ditta di sole 40 persone, quasi tutti
ricercatori, che aflida la produzione a varie organizzazioni esterne. La ricerca non avviene solo
nel campo del personal; ad esempio orologi digitali, calcolatrici, automobili elettriche e ora il
televisore a schermo piatto, che abbiamo tra I'altro avuto modo di vedere “dal vivo™ e che sara
usato (pare dotato di una apposita lente di ingrandimento!) nei prossimi personal Sinclair
mentre, proprio per questa ragione, non é prevista l'introduzione del display a cristalli liquidi.

Ringraziamo la Easy Byte (Via G. Villani 24/26, 00179 Roma) che ha messo a nostra
disposizione lo Spectrum. La Easy Byte precisa comunque che le consegne non sono iniziate e che
essa non € quindi in grado di soddisfare, al momento, alcuna richiesta di acquisto,
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ation _Xerox

Perche Pita 1gora
Nnon sia nato 1nvano.

Xerox 82

Personal computer
professionale per ufficio.
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Oggi quando si parla di Otfice Automation s1 pensa
4 LI senc LI| APPaArce L{']H.HHIL illtt HI i ’rru 1.11 }ntn { I'IL
permettono la gestione ¢ le.l.ﬂmr.umm dell'informazione,
anche a distanza.

Xerox 8200, per esempio, Fornisce un'mtormazione

mtegrata di numert e parole che consente di avere sempre
sottomano la situazione della propria azienda e di intervenire

111 (UCI SCLtorn che nchiedono decisiont n'111}1::ativc

¢ ragionate. Xerox 820 ¢ un personal compurter a hvello
professionale che utilizza il sistema operativo CP/M’,
sistema che permette Faccesso ad un'ampia serie di
programmi software, standard o specifici, che consentono

di ettettuare ¢ sviluppare quelle attvita aziendali legare
a parametri informativi ¢ di gestione.
Xerox 820, quimli. automatizza 1 lavor MPCLILIVE Con
una serie di pl‘m.‘fdurn' .lppiuxltivv gvm'r.nlir?.ltv ¢ settorial.
Xerox 820 svolge anche funzioni di elaborazione
di testi per aumentare I'ethicacia del Proprio sisten
imformativo, struttando le sue caratteristiche di
Hessibilita senza dover spendere cifre eccessive per
apparecchiature con funziom superion alle reali necessiti
della propra azienda.
Ogg con Xerox 820 personal computer protessionale
Pitagora non ¢ nato invano.
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I VIC-20, che da quiin avanti chiameremo
amichevolmente VIC, ¢ secondo molu
quello con le carte piu in regola per essere
“simpatico™ (gh americani usano dire “u-
ser friendly™). Della sua categona, senz’al-
tro la piu popolare, possiamo citare I'Atari
400, i1 Color Computer Tandy Radio
Shack, il T199/4A, I'Acorn Atom. Facen-
do un esame molto accurato, lo scrupoloso
compratore ritrova nel VIC tutta una serie
di buone qualita: una vera tastiera, colori e
suoni, un BASIC standard e veloce, 1l mi-
croprocessore a 8 bit pin diffuso, dimen-
stoni ridotte, espandibilita, costi ragione-
voli, ecc., iInsomma sembra esserci proprio
tutto.

Altraverso guesto articolo mmtendiamo
darvi, dopo un utihizzo approlondito della
macchina inmziato ancor prima della sua
commercializzazione in ltaha, gh strumen-
t per condividere o criticare queste opinio-
ni.

Caratteristiche

Per tutti 1 personal di questa categona
I"aspetto estetico tende a normalizzarsi a
quello di una tastiera le cui dimensioni
siano le minime necessarie per poter ospi-
tare una piastra con 1 componenti. Il VIC
segue pienamente questa tendenza, senza
pero limitare in alcun modo la funzionalita
o le dimensiom dei tasti. Nulla che assomi-
gli a strane tastiere a membrana o a tastiere
con ridotto numero di tasti ¢/o di piccole
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IC20

di Mauro Di Lazzaro

H VIC-20 ha compiwto da poco un anno di vendite nel nostro paese. Il suo attuale
prezzo di listino, 495.000 lire + TV A, cemitribuisce a far si ¢he non ci stano battute di
arresto nei favori del pubblico, anzi sempre pite vasto. Nella giungla i computer che
cresce di anno in anno si presenta come un prodotio ormai consolidato. Varie ragioni
hanno farto si che abbiamo aspettato forse un po’ troppo a pubblicarne la prova.
Ultimamente le sollecitazioni che abbiamo ricevuto in questo senso dai lettori 81 sono
fatte piv numerose, quasi a confermare che linteresse destato da questa macchina non ¢
stato gran che intaccato dalle novita della stessa Commodore ¢ delle altre marche.

La notevole e rapidissima diffusione ci spinge a non soffermarci troppo a lungo sulle
caratteristiche e sulla utilizzazione del VIC-20, ma piuttosto ad un esame un po’ piu
approfondito della sua struttura. Crediamo infatti di incontrare il favore del maggior

numero di lettori e di wenti impostando il discorso in modo du consentire soprattutto a
chi gia utilizza un VIC di trarne prestazioni sempre piu interessanti, grazie ad una
migliore convscenza delle macchina. Naturalmente non abbandoneremo a se stessi
coloro che non posseggono un VIC: cercheremo dunque di evitare per quanto possibile
di dare per scontati aspetti magari banali per un wente ma interessanti per chi deve
ancora compiere una scelta.
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dimensioni. La tastiera che 1l VIC ha avuto
alla nascita ¢ la stessa det CBM, molto
veloce ma lievemente rumorosa in rilascio.
Dalla primavera di quest’anno viene con-
segnalo con una tastiera notevolmente mi-
ghorata. 1l design ¢ ergonomico e il tocco
dei tasti € raramente superato anche in
macchine pia costose.

Il microprocessore utilizzato € 1l 6502.
Senza espansioni vi sono SK di RAM (piu
| K nybble). di cui 3.5K sono liberi per il
programma in BASIC. Le ROM coprono
20K, 8K per 1l Basic. 8K per 1l sistema
operativo e 4K per il generatore di caratte-
ri. Lo schermo visualizza 23 nighe da 22
caratteriin 8 colon su uno sfondo di 16 con
un bordo di 8.

Tastiera

La disposizione dei tasti non ¢ completa-
mente standard. Sul lato destro ¢'¢ un nu-
mero di tasti superiore al comune che con-
sente di avere tutti gl operaton delle quat-
tro operazioni, elevamento a potenza ¢
uguale in prima funzione. Ci sono anche
quattro tasti di funzione la cur gestione
senza sollware aggiuntivo puo pero essere
solo paraale.

La maggior parte dei tasti nporta delle
serigrafie sulla parte frontale. Sulla hla su-
periore ¢i sono le sigle degh otto colori dei
caratteri ¢ le due scritte per il controllo del
modo inverso, mentre sui tasti nmanenti ¢
sono due carattent grahcer: quello a destra
viene ottenuto con lo shift e quello a sini-
stra con il tasto che porta il logotipo Com-
modore.

Come ¢ ormal ottima tradizione per i
personal di questa casa, quattro tasti si
occupano esclusivamente del controllo del
cursore nelle quattro direzioni, dell’inser-
zione ¢ cancellazione di carattert, del ripo-
sizionamento in alto a sinistra del cursore ¢
della cancellazione dello schermo. Nor-
malmente solo i tasti di controllo del curso-
re ¢ la barra sono dotati di auto-repeat.
Settando 1l sesto bit della locazione 6350
con POKE 650, 64 nessun tasto lo ha, men-
tre settando 1l settimo con POKE 650, 128
tutts 1 tasti lo hanno. Questa programma-
bilita ¢ consentita perche la tastiera € una
maltrice di tasti che vengono scansionat da
soltware. Ogni sessantesimo di secondo un
contatore genera un’interruzione e nella
gestuone dell'interrupt ¢ posta la routine
che testa se ¢ stato premuto un tasto, Se cio
¢ avvenuto si effettuano le conversioni da
coordinate di matrice a codice tasto, si
controlla il rimbalzo del contatti e se non ¢
un carattere di controllo si mette nel buffer
della tastiera. 11 VIC ha infatti un buffer di
dieci caratteri che vi permette di dare un
imput prima che venga dato il prompt,
mentre 1l programma € 1n esecuzione.
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Costruftore:

Commodore International, Lid,
Computer Svstems Division
930 Ritenhouse Road
Norristown, PA 19403 - TS A

Distributore per I'ltalia:
Commapdore Iraliona srl
Via F.lli Gracchi, 48 |
200002 Cinisello Ralsamo (M)

Prezzi (lire 4+ IVA)

VIC-20 SRANLE
Registrulore § 2006600
Stampante O350 (0N
Minifloppy S50 NN
Exp. 3 K RAM 66 001
Exp. 8 K RAM AR
Exp. 16 K RAM f 72,0000
MK Super Exp AN T

Purtroppo non s1 puo contare su questa
utilissima feature durante Mattivita di 1/O,
ad esempio con 1l disco. Le routine di tra-
sferimento dei dati hanno la propria ge-
stione delle interruzioni, che non compren-
de la scansione della tastiera.

CPU e Video Interface Chip

La struttura interna del VIC ¢ senza dub-

bio molto moderna, nel senso che fa uso di
un himitato numero di componenti, ognuno
dei quali svolge pero molti compiti.
| primi microcomputer erano costruiti con
un gran numero di circuiti integrati. Attor-
no al microprocessore e alle memorie,
componenti indispensabili, ¢'era una di-
screta quantita di semplici porte logiche
per tutti gh interfacciamenti. Senza andare
In tempi remoti vi possiamo citare 'Apple
Il che possiede un solo LSI (integrato a
larga scala) come encoder di tastiera. Tutu
1 circuiti per la visualizzazione, ad esempio,
sono realizzati componendo ammassi in-
tricati di porte logiche che accedono alla
memoria video, generano I SINnCronismi, se-
ralizzano 1 bit da mandare al video, ¢ cosi
via. Quasi tutti i microcomputer nati dopo
la diffusissima “mela”™ utilizzano un solo
circuito integrato per tulte queste opera-
ziont: il cosiddetto “controller del video™.
Con un solo componente ¢i SONO NUMErosi
vantaggl, un consumo inferiore, una miglio-
re alfidabilita, dimensioni contenute, tem-
p1 di progettazione minori ¢ costi piu bassi,
Il VIC & ancora un passo piu avanti. Il
Video Interface Chip. da cui ¢ stato tratto
Il nome per questa macchina, é un LSI che
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svolge anche altre funzioni. Oltre a genera-
re un segnale video completo a colori. con-
Liene tre generatori di suono da tre ottave
clascuno, un generatore di rumore bianco,
un controllo di volume per l'inviluppo to-
tale dei suoni, due ingressi per potenziome-
tri ¢ uno per penna luminosa. Contiene
anche la logica necessaria a generare le
corrette fasi di clock per il suo funziona-
mento ¢ per quello sincromzzato del mi-
croprocessore con cui viene utilizzato.
Questo integrato ¢ il 6561 per la versione
europea del VIC, con uscita a colori PAL,
625 linee e 50 Hz di quadro. e si chiama
6560 per lo standard televisivo americano
(NTSC) con 525 righe, 60 Hz di quadro e
una diversa sottoportante colore. Parten-
do da un quarzo da 8.867 MHz per la
nostra versione e da 14.318 MHz per quel-

due pagine usate come variabili di sistema
e bulfer per le cassette. La seconda area va
da 51000 a S1FFF: 4K che comprendono i
3.5K per il programma in BASIC e 506
byte per la memoria video. La terza area.
da $9400 a $97FF, ¢ IK nybble, cioé 1024
locazioni da 4 bit (in guesto caso | meno
significativi). In questa zona si trovano |
)6 nybble che determinano 1 colon dei
caratteri.

[l Video Interface Chip, collegato sul
bus comune come detto, si presenta come
un blocco di sedici registri a partire da
$9000 (in esadecimale). Per generare il
quadro accede a tre aree di memoria: la
memoria video, la memoria colore e la me-
moria dei caratteri. La posizione delle pri-
me due aree ¢ condizionata dalla presenza
0 meno di certe espansioni. Se la RAM
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La stampante del VIC é una Seikosha da 30 cps e 80 colonne

la americana genera rispettivamente 1.108
MHz e 1.023 MHz (ns. ipotesi) per 1l 6502.

LLa situazione abbastanza insolita fa si
che 1l microprocessore sia controllato da
un suo chip periferico, mentre la norma
stabilisce naturalmente che avvenga il con-
trario. Il problema e piu hlosofico che di
funzionamento per cui non ce ne curiamo
oltre.

La necessita reale ¢ quella di mettere
d’accordo 1 due componenti perché non ci
siano conflitti nell'accesso alla memoria
del video. Cio ¢ possibile senza perdite di
tempo per 'unita centrale perché il 6502
utilizza la memoria solo nella seconda me-
ta del ciclo di clock. Nella prima meta.
quando € necessario, vi accede il chip del
video.

All'interno del VIC c¢i sono due bus se-
parati, uno in comune fra 1 due chip e uno
solo per il 6502. Il primo e quello a cui sono
collegati tutta la RAM interna alla mac-
china e il generatore di caratteri in ROM.
[l secondo € collegato alle ROM rimanenti
e, tramite il connettore da 224 22 sul retro
del VIC, a qualsiasi scheda di espansione.

La RAM che sta nel bus comune € map-
pata in tre aree distinte. La prima va da
$0000 a $03FF: 1K che comprende la pagi-
na zero, necessaria al 6502 come banco di
registri, la pagina | che € lo stack, e altre
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finisce oltre $20FE (piu di 3K di espansio-
ne), I'area video parte da $1000 anziche da
$1E00 e I'inizio della mappa dei colori €
$9400 invece di $9600. Il normale genera-
tore di caratteri in ROM parte da $8000 ed
¢ lungo 4K. Comprende due set di caratte-
ri: uno con molti simboli grafici e uno che
sostituisce le minuscole ad una parte di
simboli. Dalla tastiera 1 due set vengono
scelti premendo contemporaneamente lo
shift e 1l tasto Commodore. | sedici registri
servono a controllare da software molte
delle funzioni dell'integrato. I sette bit me-
no significativi del primo registro e tutto il
secondo controllano, rispettivamente in
orizzontale e in verticale, i1l centraggio del
quadro di caratteri sul video con la risolu-
zione di un singolo punto. 11 bit piu alto di
$9000 (il primo registro) controlla I'inter-
allacciamento. E una possibilita che puo
risultare utile se si vuole utilizzare il VIC
come titolatrice o per sovrapporre grafici
ad un segnale video secondo lo standard
televisivo.

A $9002 1 primi sette bit determinano il
numero di colonne che compatono sul vi-
deo e 1 bit da 1 a 6 $9003 controllano 1l
numero di righe. Il settimo bit di $9002 fa
parte dell'indirizzo dell’area video di cui
parleremo piu avanti. I1 bit 0 di $9003 sce-
glie le dimensioni in punti dei caratteri, se

Commodore Vie 20

L. unita munifloppy ha una capacita di 170 K, di cut 166
fiberi per Fuso

8x 808 x16. Il settimo bit di $9003 insie-
me con tutto $9004 contiene 1l valore della
attuale linea di scansione. Mentre di $9005
riparleremo piu avanti, a $9006 ¢ $9007
troviamo le coordinate 1n orizzontale e 1n
verticale della penna luminosa. $9008 e
$9009 contengono un valore [ra 0 e 2355
proporzionale alla posizione dei potenzio-
metr: 1 e 2.

Da $900A troviamo in 1 tre generatlor
sonori, che differiscono fra diloro diun’ot-
tava, e il generatore di rumore bianco. Per
questi quattro registri il bit pia significati-
vo controlla lo stato dell’oscillatore. se
spento o acceso. e1sette bit meno significa-
tivi controllano I'altezza del suono o simu-
lano un diverso valore di hiltratura del ru-
more bianco. Volendo azionare 1 generato-
r dal BASIC bisogna mettere un valore
compreso fra 128 e 254,

[ quattro bit piu bassi di $900E determi-
nano 1l volume complessivo degh oscilliato-
riin 16 passi, mentre 14 bit piu significativi
contengono il valore del colore austhario
in Multicolor. I bitda 0 a 2 di $900F danno
1l colore del bordo intorno alla matrice di
caratteri, mentre i bit da 4 ¢ 7 generano il
colore dello sfondo. Il bit 3 sceglie se 1l
carattere deve essere mostrato con il colore
indicato dal corrispettivo nybble dell’area
colore o se deve essere in campo Inverso,
dove 1l carattere ha il colore dello sfondo e
lo sfondo del carattere ha il colore indicato
dal nybble dell’area colore. Quando e sele-
zionato il modo Multicolor il bit 3 non ha
effetto.

Vediamo ora come spostare I'indirnizzo
del generatore dei caratteri. [ bitda O a 2 di
$9005 formanoibitda Al0a Al2. eil bit 3
corrisponde a Al5 negato. Le combinazio-
ni che portano a un risultato stabile pero
sono solo 9;

bit 3210 indirizzo

0000 ROM $8000 32768
0001 S8400 331792
D011 SRE00 34816
0011 SECO0 35840
1000 RAM 30000 0
100] — ——
1010 — ==
1011 — —
1100 $1000 4096
1101 $1400 5120
1110 $1800 6144
I111 $1C00 7168
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Con POKE 36869.240 ¢ POKE
36869.242 si ottiene o stesso effetto di shift
Commodore, cioé si sposta il puntatore
all'imzio der due set di caratten.

[l modo in cun il chip accede al generato-
re di carattert dovrebbe essere ormai chia-
ro: il valore contenuto in una cella dell’a-
rea video viene usato come puntatore al
generatore di caratteri. Per essere precis
viene moltiphcato per 8 (0 per 16 se si
usano carattert 8 x 16) e sommato al base
address (1imiz10) del generatore di caratter,
In quel punto viene letto un byte che viene
serializzato sul video con il bit pia signifi-
cativo a sinistra. Questo processo viene
ripetuto 8 (o 16) volte per ogni carattere,
imcrementando ogni volta di uno 1l valore
ottenuto per disegnare tutto il carattere
attraverso le successive righe di scansione.

Per quanto nguarda il colore bisogna
aggiungere che i bit da 0 a 2 della memonia
colore scelgono per i caratteri uno degli
otto colori che si possono anche impostare
in modo diretto dalla tastiera. La scelta del
colore da programma pud avvenire in tre
modi. Dopo aver aperto gh apici di un’i-
struzione PRINT e premendo CTRL e uno
de1 tasti che riportano sul lato frontale le
sigle der colori, non cambia il colore del
cursore, come avverrebbe in modo imme-
cdhato, ma compare un diverso carattere
grafico in inverse per ognuno dei colori.
Quel carattere grafico € la rappresentazio-
ne del carattere di controllo che in fase di
stampa cambiera 1l colore. Il secondo mo-
do ¢ proprio quello di sommare. all'inizio
della stringa che deve essere stampata, il
carattere di controllo generandolo con
CHRS(n); per ottenere i valori da nero a
bianco nello stesso ordine in cui compaio-
no sulla tastiera gl n valgono 144, 5, 28,
159. 156, 30, 3], 158.

[l terzo modo ¢ quello di fare una POKE
all'indirizzo del carattere desiderato nella
memoria colore, mettendo un valore com-
preso fra O e 7.

Naturalmente vi avevamo detto che I'a-
rea colore ha quattro bit per ogni cella. [l
bit piu significativo serve per selezionare
indipendentemente per ogni carattere il
modo Multicolor.

In questo modo di funzionamento viene
dimezzata la risoluzione orizzontale, cre-
ando dei caratteri in matrice 4 x & Ogni
puntino ¢ I'immagine di due bit del genera-
tore di caratteri e non di uno solo. Proprio i
due bit di cui ¢ immagine determinano per
il punto uno di quattro colori:

bit colore

(00 sfondo

01 bordo esterno
10 campo diretto
11 ausiliario

Il colore dello sfondo (1 di 16) e quello
del bordo (1 di 8) si scelgono nel registro
$900F. Il colore del campo diretto (1 di 8) é
sempre quello indicato nell’area colore e il
colore ausihario (1 di 16) corrisponde ai
quattro bit alti di $900E.

Per ottenere I'alta risoluzione bisogna
numerare progressivamente la memoria
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produzione svedese,

video e spostare il puntatore del generatore
di caratten sulla RAM. Possiamo ad esem-
pio spostare la mappa dei caratteri a $1400
(5120) e numerare da 0 a 255, partendo da
SIEOO (7680). Se riduciamo le dimensioni
del video a 16 x 16 caratteri e lo centriamo
sullo schermo, otterremo una pagina grafi-
ca da 128 x 128 punti indirizzabili singo-
larmente. L indirizzo del primo byte in alto
a sinistra e 5120, quello del byte che gli sta
sottoe 5121, quello dell'ottavo byte in ver-
ticale ¢ 5120+ 8 x 16, quello del secondo
byte in orizzontale ¢ 5120+ 8 e cosi via.
Riassumendo in una formula quanto detto
potremmo indicare I'indirizzo di ogni byte
dello schermo con:

51204 (x-x mod 8)+ 16(y-y mod 8)+vy
mod 8

che sviluppando diventa:

5120+ x4+ 16y-x mod 8-15 (y mod 8)
dove x e y sono le coordinate del punto e
I"origine delle coordinate € sempre in alto a
sinistra.

Per implementare I'algoritmo in BASIC
dovrebbe essere vantaggiosa in termini di
tempo la seconda formula. Per scrivere la
routine in linguaggio macchina conviene
usare la prima; addizioni e sottrazioni so-
no elementari, "'operazione “modulo 8" si
ottiene facendo I'’AND con 7 e la moltipli-
cazione per 16 shiftando a sinistra quattro
volte.

Anche se vi abbiamo fatto I'esempio nu-
merando progressivamente |'area video,
forse piu semplice da capire, vi diciamo che
¢ piu efficiente il metodo adottato nella
cartuccia Super Expander della Commo-
dore. Numerando i1 caratter! in senso verli-
cale anziche in orizzontale, succede che
tutti i byte di una colonna hanno indirizzi
contigui. L'area schermo va riempita con
0, 16,32, ...240, |, 17,33 ... 241, ... finoa
terminare egualmente con 255.

La formula per trovare l'indirizzo del
byte con questo sistema ¢:
5120+ 16(x-x mod 8)+y
senz'altro piu veloce,

In entrambi 1 casi non rimane che settare
1l bit di ordine 7-x mod 8 per accendere un
punto qualsiasi della matrice.

Nell'esempio usato venivano occupati
2048 byte per i1l generatore di caratteri in
RAM in modo da avere |K libero per il
BASIC. Naturalmente bisogna proteggere
la memoria dei caratteri spostando 1l pun-
tatore di fine RAM alle locazioni 55¢e 56 ¢
quello di inizio delle stringhe (che riempio-
no la memoria dall’alto verso il basso) a 51
e 52.

Avendo pii memoria a disposizione si
possono scegliere le dimensioni dei caratte-
rndi 8 x |6 esfruttare tutta I'area da 4K che
va da 4096 a 8191 solo per la memoria
video. Si puo spostare il BASIC in un qual-
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siasi altro punto, lasciare ['area video sem-
pre a 7680, ma ripartire le dimensioni dello
schermo in modo da usare quasi tutti i
3584 byte nmanenti nei 4K per larea dei
caratteri.

I VIA

La modernita del VIC consiste anche
nell'uso di chip periferici multi-funzione
anziché lare un uso massiccio di porte logi-
che. All'interno del VIC son presenti ben
due 6522, due integrati a larga scala della
serie 6500 studiati per permettere interlac-
ctamenti di periferiche anche molto diverse
con lo stesso chip. 11 nome VIA deriva
infatti da Versatile Interface Adapter che
significa adattatore versatile di interfacce.

Ognuno di questi chip contiene due port
paralleli completamente programmabili,
in modo da poter specificare se ognuno
degli otto bit che lo compongono debba
essere un ingresso oppure un'uscita. Ogni
port ha anche due linee aggiuntive per rea-
lizzare delle interfacce parallele con hand-
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shaking. Un caso tipico € quello dell'inter-
lfaccia Centronics: si pone in usc¢ita un dato
a otto bit e una nona linea trasmette un
impulso per avvertire la periferica che il
dato ¢ pronto. La periferica a sua volta
legge il dato e trasmette un impulso su una
decima linea per informare 1l processore
dell’avvenuta acquisizione,

Ogni VIA comprende inoltre due timer
da 16 it ¢ uno shift register a 8 bit.

Tutti questi vari elementi sono ampia-
mente programmabili ¢ danno origine a
numerose combinazioni e modi di funzio-
namento che sarebbe impossibile descrive-
re con poche parole.

Poiche lNintegrato ha anche il controllo
delle imterruzioni si possono realizzare in-
terfacce che interrompono il lavoro del mi-
croprocessore solo quando si presenta in
ingresso un dato. Si possono generare delle
interruzioni periodiche con un contatore e
ottenere degh impulsi in uscita controllat
in durata dal secondo contatore. Con lo
shilt register si possono facilmente creare
dei port di 1/O senaly, ¢ molte altre applica-
zioni,

Le funziont der due VIA all'interno del
VIC sono quelle di controllare:
la scansione della tastiera,

I'interruzione per orologio e tastiera,
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il tasto RESTORE,

il port IEEE 488 seriale,
il registratore a casselte,
il joystick a interrutton,
la penna luminosa,

lo user port.

Della tastiera s1 € gia parlato, ma vedia-
mone in dettaglio altre particolarita.

I tasti sono 66. Il tasto RESTORE ¢
collegato direttamente a uno dei VIA in
modo da generare un NMI (interruzione
non mascherabile) ogni volta che venga
premuto. Lo shift lock non é altro che un
interruttore in parallelo allo shift di simi-
stra. | 64 tasti nmanenti sono organizzati
cosi da riempire completamente una matri-
ce di 8 x 8, un estremo della quale viene
scansionato da un port del VIA seleziona-
to come uscita e di cui altro estremo viene
letto con il secondo port dello stesso VIA.

Una curiosita € che 1 due shift sono colle-
gatl separatamente e danno nsultati hieve-
mente diversi. Ad esempio st puo interrom-
pere un programma in BASIC in attesa di
un input, senza ricorrere a STOP+ RE-

STORE. anche premendo lo shift destro e
stop.

La routine di scansione della tastiera
imizia da SEBIE e termina a SEC45, a cui
seguono delle tabelle di dati usati dalla
routine. La prima parte legge il tasto pre-
muto e prosegue con un vettore a S028F, il
cui valore normale ¢ SEBDC.

Sostituendo questo vettore si possono
creare delle routine di gestione della tastie-
ra diverse, necessarie, ad esempio, per as-
segnare ai tasti di funzione una stringa di
caratteri,

Alcune locazioni interessanti a cul acce-
dere dal BASIC sono 197 ¢ 203, dove com-
pare il codice del tasto premuto, fra () ¢ 63.
Altre locazioni sono 653 e 654, che conten-
gono | se € premuto uno shift, 2 se ¢ pre-
mulo il tasto Commodore e 4 quando si
preme il CTRL. Questi codici st sommano
¢ le due locazioni si comportano diversa-
mente a seconda dell’ordine con cui vengo-
no premuti altr tasti insieme a quelli citati,

LLa routine di scansione della tastiera
viene chiamata ogni sessantesimo di secon-
do dalla routine di gestione dell'l RQ (in-
terruzione mascherabile). Tale interruzio-
ne viene causata da uno dei timer anche per
altni scopr. Uno ¢ quello di incrementare
I'orologio in sessantesimi di secondo che si

Commindore Ve X0
trova alle locazioni 160-162. L orologio é
accessibile dal BASIC con la variabile T1
in sessantesimi, oppure con TIS che legge
I'ora nel formato HHMMSS.

La routine gestisce da sofltware anche il
lampeggio del cursore, legge lo stato de
tasti del registratore a cassette ¢ ne control-
la 1l motore.

[l tasto RESTORE ha effetts divers: a
seconda che ¢ sia una ROM a partire da
SA000. Questo spazio di 8K ¢ niservato alle
espansioni che vogliono essere auto-start.
All'accensione del VIC se una cartuccia ha
delle ROM in quest'area, prende il control-
lo della macchina prima che vengano fatte
le inizializzazioni normali e vi sostituisce le
propric. Con questo sislema si possono
inserire delle cartucce che aggiungono dei
comandi al BASIC, oppure che utilizzano
il VIC non come personal computer. ma
come controllore dedicato per un"apparec-
chiatura. Se ancora volete utthzzare delle
periferiche autocostruite, potete larle ni-
aializzare all’accensione e spostare 1 punta-
tor1 del BASIC per sostituire il vostro soll-
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reseltcnter el caleodo di un o tegrale definiio ¢ capacita grafiche

wadre di gestione.

Quando ¢ presente una di queste ROM ¢
st preme il tasto RESTORE, viene elfet-
tuato un salto al warm start della ROM (1l
cold start e quello dell’accensione). Se pre-
muto da solo, senza espansioni che usino la
ROM ad SA000, sembra non avere nessun
effetto. Invece causa sempre F'NMI ¢ la
chiamata della cornspondente routine,
causando un ritardo valutabile a occhio in
pia di 100 microsecondi. Cio vuol dire che
se premuto ripetutamente durante le ope-
razioni di 1/O, ha efTetti imprevedibili: pro-
voca errori di lettura da cassetta, blocea il
driver con il motore in rotazione, ecc.

Nell'uso comune ¢ senza espansioni, se¢
premuto subito dopo lo STOP. resetta 1
vettort di 1O, ri-imazializza il Video Inter-
lace Chip e la un warm start al BASIC.

Interfacce

Sul retro del VIC ¢ sono 1 connetton per
le periferiche e per le espansioni. Da sini-
stra a destra troviamo un’apertura con il
connettore da 224 22 contatti per allog-
glare una cartuccia, oppure dove si inseri-
sce la mother board per usare piu cartucce
contemporancamente. Una comune presa
pentapolare, a cui st collega comunemente
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Burre orizzontall von fg cartuecia VIC SEAT.

il modulatore, fornisce due hvelh di segna-
le video, I"audio ¢ una tensione continua.
Un connettore di eguale formato ma con
sei poli serve per il collegamento di qualsia-
si pertlerica che usi il bus IEEE 488 senale.
Questa ¢ una versione ridotta del port
|[EEE implementato sul PET e sui CBM. Si
svolge con sole quattro linee. su due delle
quali 1 dati e un segnale di clock viaggiano
alternativamente nel due sensi. A questo
bus si collegano comunemente il driver con
codice dispositivo 8 e la stampante con
codice commutabile fra 4 ¢ 5.
Proseguendo sulla destra troviamo il
connettore per il registratore a cassetle.
Come ¢ noto i computer della Commodore
non sono previsti per il funzionamento in
unione ad un comune registratore a cassel-
te. [l sistema di codifica adottato dal VIC s
basa sull’alternarsi di tre frequenze che -
chiede necessanamente una costanza nella
simmetria del segnale in ingresso. 1l regi-
stratore del VIC ha moltre 1l motore con-
trollato, che permette una gestione di hile

Mol GRAPHIC 2 del Super Expander ( Multcolor

su cassetta abbastanza interessante.

Sul lato destro ¢'¢ lo user port. Si presen-
ta come un connettore da 12+ 12 contatti
sul cur lato superiore sono presenti ung
miscellanea di ingressi ¢ uscite. Molto piu
interessante ¢ invece il lato inferiore, che ¢
un port di uno der VIA. libero per qualsiasi
esperimento.

Se gh esperimenti generali non vi inte-
ressano o viinteressano gh esperiment di
trasmissione dati o viinteressa avere un’in-
terfaccia seriale, lo potete usare come
RS232, Dal BASIC viene visto con il codi-
ce dispositivo 2 e si possono mandare 2
caratter: di controllo per selezionare la ve-
locita di trasmissione. [a parita. il numero

MCmicrocomputer 14

di bit di dati fra 5 e 8, se operare in half-
duplex o in full-duplex e se lavorare su tre
linee o con handshaking completo.

Le velocita dichiarate vanno da 50 a
2400 baud. Ci sembra che funziom anche a
3600, ma non sappiamo dire nulla sulla
precisione di questo valore.

La routine di gestione € statla ottenuta
simulando da software il funzionamento
dell'integrato MOS 6551, nella speranza
che un hardware futuro (cosi si diceva piu
di un anno e mezzo fa) potesse dare anche
le velocita fino a 19200 baud.
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Esempio di disassemblato def Machine Code Monitor

Sul lato destro del VIC, vicino all'inter-
ruttore d'accensione e all'ingresso dell’al-
ternata del trasformatore (esterno). c'e il
control port. E un connettore a 9 poli a
vaschetta a cui st puo collegare un joystick
anterrutton identico ai joystick Atari, ec-
cetto 1l colore. Allo stesso connettore si
puo collegare anziche il joystick la penna
luminosa oppure la coppia di paddie. Se
volete usare der comuni potenziometri. de-
vono avere un valore di 100 kohm. Sicolle-
gano Ira 1l positivo e 'ingresso, con un
condensatore da 100 nF [ra ingresso ¢ mas-
sd.

BASIC

Sul BASIC ¢’¢e ben poco da dire, se non
che ¢ completamente standard e mollo ve-
loce.

Cornisponde al BASIC versione 3.0 del
CBM serie 3000. 1l manuale, purtroppo in
inglese, consegnato con la macchina ha
164 pagine ed e ricchissimo di illustrazion
e di esemp1. Ci pare molto adatto, per la
quantita di disegni, anche ai giovanissimi,
che naturalmente sappiano leggere corren-
temente l'inglese!

Accessori

— = = SEEE SR

L unita a disco eleva di molto le possibi-
lita di questo riuscitissimo personal com-
puter. E una unita intelhgente, controllata
da una scheda con un 6502, lo stesso pro-
cessore dell’unita centrale. 11 sistema ope-
rativo per il disco risiede in ROM sulla
stessa scheda, senza occupare quindi alcu-
na locazione di memoria dell’unita centra-
le. Per gli scopi interni e di bullerizzazione
la scheda ha 2K di RAM. Per 1 vari inter-
facciamenti necessari vi sono altri due
VIA.

La capacita totale del dischetto ¢ di
| 70K e tre quarti, dei quali 166 sono liberi
per I'utilizzatore. Il formato del dischetto é
di 35 tracce con un numero di settori da
256 byte vanabile fra 17 e 21. 11 DOS usato
e il 2.6, compatibile solo in lettura con il
DOS 1.0, quello delle unita Commodore
2040 ¢ 3040. E invece compatibile in lettura
e scrittura con il 2.0, quello delle unita
4040. Nulla da fare invece con le unita
8050, di capacita molto maggiore. equi-
paggate di DOS 2.5,

Il manuale di 76 pagine ¢ sempre in in-
glese, ma ci pare sufficientemente esplicati-
vo. E corredato dei listau del dischertto
dimostrativo e di test, ma dobbiamo nota-
re che sono presenti nelle pagine imziali
alcune banali confusioni fra numeri uno e
lettere 1, e fra numeri zero e lettere o. Se
appena vi accingete a imparare i primi co-
mandi, ottenete come risultato 1l lampeg-
giare della spia rossa sul driver, non vi
spaventate e controllate il comando con
un'altra occorrenza nelle pagine seguenti.

La stampante per il VIC ¢ la SEIKO-
SHA GP-80 personalizzata e rimarcata
Commodore.

H breakotit di cue vi proposmianio il programng

Personalizzata in questo caso significa
che nasce con I'interfaccia IEEE 488 seriale
e con i due set di caratteni del VIC.

La stampa avviene su 80 colonne in mo-
do unidirezionale ad una velocita dichiara-
ta di 30 caratteri al secondo. | trattori sono
regolabili per adattars: a larghezze di carta
comprese [ra 4.5 e 8. Le specifiche indi-
cano la possibilita di ottenere due copie
oltre 'originale, mantenendo lo spessore
totale della carta al di sotto di due decimi di
millimetro,

Sul retro della stampante troviamo un
deviatore a tre posizioni per selezionare il
modo TEST prima dell’accensione. oppu-
re per assegnare il codice dispositivo 4 o 5
durante il normale funzionamento.

Anche questa periferica, come 1l driver
per minifloppy, € una unita intelligente con
un proprio microprocessore ¢ la propria
RAM. Inviando agl appropnati caratter:
di controllo si puo selezionare la stampa
con carattere a larghezza doppia, in modo
inverso, il punto di partenza, il modo grafi-
co ¢ altre opzioni.

1l modo grafico consente di non avere
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spazio di interlinea e di affiancare su una
sola riga 480 punti.

Dopo aver abilitato la gralica con
CHRS$(8), bisogna mandare dei caratteri
con il bit pit alto settato i cul rimanenti 7
bit vengono stampati come una colonnina
verticale col bit meno significativo in alto.
Poiché il buffer di riga e sempre lungo 80
carattery, saranno necessariec sei passate
per una riga di grafica.

La caratteristica piu curiosa di questa
stampante ¢ quella di avere la testina con
un solo martelletto. Se stentate a crederci.
osservate 1l nastro [lessibile che arriva alla
testina e vi accorgerete che contiene solo
due conduttori, La superficie di impatto, al
di la della carta, ¢ un rullo con denti a
sezione triangolare per tutta la lunghezza
della riga di stampa. Questo rullo, con le
sommita dei denti spaziate poco piu del-

riempire aree, etichettare 1 grafici e una
efficacissima CIRCLE che permette di cre-
are cerchi, ellissi ed archi.

Ci sono inoltre numerose istruzioni per
il controllo dei suoni, per leggere la posi-
zione di joystick, paddle e penna luminosa
e 1 comandi per ridefinire i tasti di funzio-
ne, che normalmente riportano alcuni co-
mandi della cartuccia piu il LIST.

Il Machine Code Monitor € un accesso-
rio indispensabile per chi gia conosce il
linguaggio macchina e per chi vuole coglie-
re I'occasione della popolarita del 6502 per
imparare a lavorare con un microproces-
sore.

Consente di assemblare e disassemblare
In mnemonico, inserire breakpoint, esegui-
re passo passo un programma in hinguag-
gio macchina, riempire, muovere, registra-
re aree di memoria. La routine per salvare

1 1=3713¢

5 PRINT"2!

28 FORP=1TO4

23 PRINT"#/IA#1"

32 PRINT"VIR#2"

50 GOTO028

188 PRINT"O"

118 PRINTPEEK{197),PEEK(2083)
120 GOTOL18

38 FORL=BTO13:PRINTPEEKCI+LY. "N

24 FORL=16TO31:PRINTPEEKCI4L): "N
40 MEXT:POKE3€878.15:POKE3SETE, 220  FORP=1T02@: NEXT : POKE3E876. 2

" TMERT

i1 i : HEHT

Utility per esaminare | contenuti dei VIA.

I'altezza di un carattere, ¢ in rotazione
mentre st muove la testina. Il risultato e
quello di ottenere i punti ad altezze diverse,
a seconda del momento in cui avviene I'im-
patto del martelletto con un dente del rullo
che ruota. Nonostante I'empiricita di que-
sto sistema dobbiamo ammettere che la
qualita di stampa € piu che soddisfacente.

Il manuale e di 40 pagine e sempre in
inglese, ma ricco di disegni ed esempi. Un
foghetto aggiunto all'interno avverte I'uti-
hizzatore di non creare proprie routine di
gestione dell'lRQ piu lunghe di 10 millise-
condi. Cosi facendo la stampante puo cau-
sare 1l messagglo ‘device not present’.

Abbiamo provato anche cinque cartuc-
ce abbastanza interessanti.

La Super Expander contiene 3K di
RAM che si collocano a partire da $0400, e
4K di ROM che partono da $A000. Come
detto quest'ultima area di memoria é quel-
la delle cartucce auto-start, che cioé parto-
no automaticamente appena si accende la
macchina. Cosi infatti fin dal primo mo-
mento si hanno a disposizione le istruzioni
per la grafica. Si possono selezionare un
modo ad alta risoluzione normale, uno in
Multicolor e uno misto. La matrice di pun-
ti su cui 81 lavora é di 160 x 160 punti, dove
pero le coordinate si indicano con un nu-
mero compreso fra 0 e 1023. L'origine é
situata 1n alto a sinistra e ci sono istruzioni
non solo per accedere al singolo punto e
per disegnare rette, ma anche istruzioni per

50

su cassetta o su disco un’area non permet-
te, e non ne sappiamo 1l motivo, di specifi-
care indirizzi oltre $7FFF.

Le tre cartucce di cui parleremo ora so-
no prodotte da una casa svedese di Stoc-
colma, ma vendute in una confezione con
manuale, entrambi della Commodore.

VIC GRAF ¢ una cartuccia auto-start
per disegnare grafici di funzione. All'ac-
censione chiede di impostare la funzione
impiegando al massimo 76 caratteri.

Un menu offre la possibilita di disegnare
1l grafico, inserire un’altra funzione, di tro-
vare gli zeri della curva, di trovare i massi-
mi e 1 minimi in un intervallo, di calcolare
un integrale definito. Per disegnare la fun-
zione si imposta 'intervallo del dominio,
mentre la scalatura dell’asse verticale viene
ottenuta automaticamente. Le intersezioni
con I'asse orizzontale vengono calcolate
con il metodo di Newton, che richiede ['im-
postazione di un valore prossimo a quello
vero, che possiamo dedurre guardando il
gralico. L'integrale definito é calcolato
con I'approssimazione di Simpson e viene
elegantemente presentato sullo schermo
con la notazione tradizionale,

VIC STAT ¢ una cartuccia contenente
8K di EPROM come la precedente e pre-
senta all’accensione un programma che di-
mostra le capacita semigrafiche. Permette
la creazione di istogrammi orizzontali e
vertical, di plottare grafici con 2024 punti,
ottenuti usando i caratteri grafici. Aggiun-

Commuaodore Vie 20)

ge al BASIC una quindicina di istruzioni
per 1 grafici, medie, regressione lineare,
massimi e minimi e riordinamenti. Tutte le
Istruzioni possono essere date in modo im-
mediato e da programma, precedute dalla
chiocciolina.

VIC REL ¢ una delle ultime cartucce
commerciahzzate e, contrariamente a tutte
le altre, si inserisce sullo user port. Contie-
ne sei relé e due fotoaccoppiatori, in modo
da isolare elettricamente il VIC dalle appa-
recchiature collegate. I relé corrispondono
ad altrettanti interruttori controllati da
programma, per interrompere una corren-
te non piu grande di 400 milliampere a 24
volt. I due fotoaccoppiatori richiedono in
ingresso, sempre secondo 1l manualetto
Commodore, una tensione intornoa 5o 12
volt.

Ci1 sembra un accessorio molto interes-
sante per chi abbia delle velleita di proget-
tista, ma 1l imore di danneggiare la mac-
china con collegamenti improvvisati. Ad
ognuno verranno in mente le applicazioni
piu bizzarre, dalle lampade colorate allo
svegliarsi con la musica e la macchinetta
del caffe.

Le cartucce di espansione della memoria
sono da 3K, 8K e 16K. Consigliamo senza
dubbio 'acquisto del Super Expander in
luogo della semplice espansione da 3K e vi
ricordiamo che se volete utilizzare piu di
una cartuccia alla volta e necessario il cabi-
net di espansione, che alloggia se) cartucce
e. volendo, anche il registratore. Se vi piac-
ciono 1 giochi avete una scelta di una deci-
na di cartucce che vanno dagh invasori
spaziali agh scacchi. dalle corse automobi-
listiche al poker.

Programmi

—_— ——— e

Per non lasciarvi con le mani in mano, vi
proponiamo alcuni brevi programmini.

Il primo ¢ una utility di poche righe che
mostra i valori, continuamente aggiornati,
de1 registn dei due VIA.

Il secondo € un giochino che non ha
assolutamente la pretesa di essere partico-
larmente divertente, ma vuole essere un
esempio di come puo riuscire un gioco in
BASIC. E il famosissimo BREAKOUT in
due versioni, per il gioco da tastiera oppure
da joystick. E corredato di punteggi diffe-
renziati per colori diversi dei mattoncini, di
suoni e memorizzazione del punteggio piu
alto. Dalla tastiera si muove la racchetta
con 1 due tasti CRSR; per una nuova parti-
ta f1 da tastiera e il tasto fire per il joystick.

Per ultimo un disassembler mnemonico
in BASIC che occupa esattamente 2.5K.
Gli indirizzi si danno in esadecimale e fa-
cendoli seguire da H si visualizza la memo-
ria 1n esadecimale e in ASCII. Premendo
solo RETURN mostra un'altra paginata.

Si ringraziano la Aba Elettronica (V. Fossati
5/c, 10141 Torino) e la Kiber Italia (P.le Asia
21, 00144 Roma) per aver messo a disposizio-
ne le macchine,
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tuttavia ¢ un “vero” personal. Il passo suc-

W
J

I cessivo pud essere |'espansione del VIC

- o e b= X -+ 2 . . 2 oty

STa Ealbo | s L T e R e stesso 0 1l passaggio ad un sistema piu

EHS S Eitae SHre 49 GB 2F cg-"” impegnativo; ma il VIC ¢ una macchina

EHS GEN maEeE cata Hg oy 95 o8 molto adatta anche all’hobbysta che vuole

SRR 578 ESise Ge E <3 A% 98- “smanettare”, entrare nei segreti del pro-

15 LB E{I:g:*: T 25 G a8 S3c. g prio computer realizzando diverse applica-

HIE 578 oo iBe Bk AL ERIW zioni, espansioni, periferiche, modiliche,
b o5 s 2E 3 5P gn- .

EH- !:;{?IE EEET%E -;%E' &8 28 HecYy Dobbiamo naturalmente lamentare la

EH3e R 3 53 Er 9 cach 3 mancanza di traduzione italiana del ma-

SH5 A SESa . cl DC 58 DC” nuale: resta vero che nella vita di oggi é

i molto utile ed importante conoscere 1'in-

glese, tuttavia un oggetto destinato ad un

A sinistra, inizio defla routine di scansione della tastiera con il nostro disassembler. A destra, display della memoria pubblico cosi ampio non puo, secondo noi.

(sempre con il disassembler presentato). non avere il manuale in italiano. Percheé.

_ o * ~tra l'altro, ci sono probabilmente piu ra-

Conclusioni cesso presso 1l pubblico, in particolare dei  gazzi fra i 10 e i 15 anni che imparano o

‘ - - piu giovani. E indubbiamente una macchi-  hanno voglia di imparare a programmare
Il VIC-20, come ¢ stato gia detto all'ini-,  namolto adatta per essere un “primo com- un VIC di quanti conoscano o vogliano
zio dell’articolo, ha avuto un grosso suc-  puter”, un ottimo punto di partenza che conoscere I'inglese. Me

S POKE3T139.8 J=37137
10 FOKE3ERTI, 142 HI=INT(RNDCRY Y POKE3SEBTE. 19
28 SC=@ B=3 . PRINT"MMEC: 8 3 HI' @ '

22 PRINT WABRRRDPRRRRERDRRI H] |0 REMBRKABPLJISRBEMIJRTIABYCIRTSABVSS
2% FORI=ITO22:PRINT® *; (NEWT 28 REM--—BCCILDYDECSJCPYDENE JCPXDBER]

26 PRINT"M" ‘FORI=1T044 PRINT"m" i ‘HEXT ' PRINT"H". ‘FORI=1T044 PRINT"m"; MEXT 39 REMORAGORAHANDGANDHE ORGEORHADCGRDCH

27 PRINT'M"; Fﬂmﬂm-pmm’:."; HEXT:PRINT" 2", & 49 FEMSTRGSTRHLDAGLDAHCMPOCMPHEBLGSECH

28 FORI=ITOR22 PRINT® *| NEXT:PRINT*Y =0 REM===== PR A R T AR R

-5 Bair PN oaBeR) POk 78 REMGRACORAIANDCAHD IEORCEORTRDELAD T

35 PeINTIRMD! | JM12+5) POKEBIS4+R . 226 POKERIEY+R, 226 FOR1={ TO2008: NEXT j oo :

40 DXmINTCRND( 114, %)@= Dvm] IFDX=BTHEND K= gg m E};H§%E;W§EEEE”EI$EEHI

S0 F=p ¥@=ivPaY Nad+DX | peyeDY: [FX=Q0RX=21 THENDX==-DK Fel : [FY e2ANDY 2@ THENY =+ LLASLIRDLLROL ILSRCL SR IRORE ——-

v o 100 REMSTACSTHILDWCLDXI DECCDOECT INCCINGT

S2 1FF=iTHENPOKE3EE?E, 231 :FOR =1 TOS NEXT : FOKEISETE. @ 118 REMPHFACLCAPLPRSECAPHARCL IRPLARSEIRA

5% 1F/PEEK ( TVAND& ) CHRORR=@THENST 1280 REMDEYATYRRTAYACLVAINYRCLDAINXASEDA

%& Fuf-] POMEBISE+R. 32 POKEBLG44F, 226007072 133 REMORADIRRFANDDANDFEORDEDRF ADCDADCF

X3 E¢PEEKE 1IARDEY CIODRRASBTHENS 14@ REM----STAFLIADLDAFCHPDCHPFSBCDSECF

"8 P=R+] POMERIE3+R, 32 POKERIES+R, 226 158 REMASLM-——ROLH-——~L5RN-——-RORM~—

T8 IFYw2iAND¥RTHENPONEZEE?S, 220 Dve-0Y POKE3GB76, 3 [FF=RTHENIFDX=1 THENDX=-1 GOT 168 RENTARATXKSATAXATSHADEXA~~~~NOPA~~-~

olee 178 PER- BITE IMFE JHPK

82 IF'v=2]ReiD¥=R+1 THENPOKERE876. 220 Ive-Dv POKEIEBTS, @ IFF=RTHEN]F D=~ THENDY=1 L83 REMSTYE--—-LDVELDVECPYE-—--CPKB—--
TG0 2 = = =L 138 REMORABDRAERHDBANDEEOREEDRERDCBADCE

28 [Fve] THEMDY==DV 298 REMSTRBSTAELDABLDRECMFECMPESBCESBECE

91 IFy=23THEN1DRD 218 REMASLBASLEROLBROLELSRBLSRERORE==~=

22 1FPEEK( 7680+ vYa22 ) CH0ATHENSS 228 REMSTHEE-———-LDRBLIWFIDECETECE INCEINCE

93 PONE3EB7S, 132 Dyw-T SC=SC+1P0(4-INTC(¥=2)/2)) PRINT" SOBDI" ;ST POKEI6ATS. 8 gi"g Eg:‘gélég{ ﬁhgﬁi;fﬁ-ﬁ-ﬁ 7:16:8.:9,18.16
3¢ IF9C/2640-TNT(SC/26400=QTHENPIKERIE4+2, 32 POKERIE%4R. 32 B=B+1 PRINT ApISORN SE ;

i B a0TI2e ' 259 FORT=TOLS: READAY AXCT =Rz NEXT

95 IF(FEEK( 1VANDA ) CIRORRSRTHENST 260 Pg=""'[NPUTPS

9 FeR-1. POKEBIGE+R, 32 POKEBLE4+R, 226 G0TO100 262 IFRIGHTS(PS, | ="H"THENPS=LEFTH(P$, LENCP$)-1)  GOTOE00
37 IF(PEEN(JIANDE) CO@0RReZBTHENI B8 264 [PPSO "THENGDSUESER F=@

S8 B=f+] POVEBIEI+E, 32 PONER1E%-0 226 266 1FF=iTHENGRE

188 POVETEE2+xP+220%0, 32 POKETEAD+H+220Y, B POKE3S400+X+220¥, | 1 GOTOS ¢7@ FOR1=ATOZ1 D=y GOSUBS7R -PRINTY ™

1820 FOFERIEd+F 32 FOKERLES+E 32 POKETEEQ-HR+220Y2, 32 280 L=PEEK (M)AND1S He{PEEK(K)IRNDI2400/ 16 M=fM(L)
1212 BE=F-1 PRINT S@YDRRRRER] (B [FE=3THENFR [NT " aiOMNCOosna e skaaGAnE OVER" 298 IFMx1 STHENTSR

GRTORGR 388 [FLCETHENZER

1829 FORI=1TN2000 HEVT 'GOTO3Q 28 IFHCF1ATHENSSA

2009 IFSCIRITRENHI=SE PEIMNT SRPNRESARRIRRRRRRI K1 320 S$="LDXD" GOTO3E8 -

208% [F/PEEN( IIONDIT I OATHEN SRS 33@ S=PEEK(43)+PEEK (44 )8256+7TEHM-3B0{HT I+dMHANDT 1+ 5
/10 BAOTHS 340 [FPEEK{5)=45THENSED

350 S#=CHRE(FEEK(S) ) +CHRS (PEEK(S+1 1) +CHRE(PEEK(E+2) ) +CHRE(PEEK(8+3))

368 M=RSC(RIGHTRISS, 12)-64 SE=| EFTH(SE, I

HZ?EPFIHTSI“ 1 BOSURS28  ONMGOSUB39Q . 400, 219, 420,439, 442, 450, 460, 470, 480, 450, 580
3690 NEXT GOTORED

3599 PRINT RETURNM

408 FRINT“$" ! GOSUESER] FRINT RETURM

419 PRINT"S$"; GOSUBI3Q GOSUBS2R FPRINT:RETURM

420 FRINT"®4" | GDSUBS3Q: IFPEEKCX)IDI1IANDPEEK (K} CRETHENPRINT" “"CHRS(PEEMIX)).

18 PONEISB7S, 142 HImINTCRNDL@) ) POKEISBTH, 1S
28 SCeR: B=3 PRINT XEC: @ 3 W@
22 PRINT MBS EsRRpRRRRRNIRRR]" K]
2% FORI=1TO22 PRINT™ . NEXT
26 PRINT"w" FORI=1TO44 - PRINT"w": 'HEXT PRINT"H": FORI=1TO44:PRINT "w": HEXT
27 PRINT"S". FORImITO44 PRINT'm" HEXT PRINT'®";

E 1 IPRINT" ", T:PRIMT"
53 !E';,f,;,;;ﬂ%f”.;*m -,..EE,’E? e 422 GOSUBS2 PRINT RETURN
35 R=INT(RNDC1)®12+%) POKER1 6440, 226 POKER1ES+R, 226 FORI=1TOZO0R HEXT 439 FRINT"S",-GOSUBIER:PRINT™, %"/ RETURH
bt e s o b 45 PRINT' (5", GOSUBS30. COSUESZR PRINT* X)" RETURH
50 Fu@ Wdmi ey MupeDd PuisDy IFE=B0RN=21THENDN=-D¥ F=1 [P =2ANDYCs20THEN Y=Y+ L§, TEOSU R} R
R g o i : ) 460 PRINT'(§"| GOSUBS3Q: GOSUBSZ@ PRINT™).¥" RETURN
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B IFYeg | AND=RTHEMPOHEZISEETE. 2281 D Y PWEISETE . B [FF=BTHENIFD=={ THEHD==-1 S28 M-I EESITMIH+] 3 PETURH
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0122
TEvesi = . Y : : ~ b 530 = (PEEW(X)AND24@) /16 L=PEEKOOANDLS
gﬂm:aa e i A S48 PRINTCHRECH-THIHI9)+48 ) +CHRE(L-TRCLYS)#487 RETURN

580 PRINT ", DOSUBS38 ' IFPEEK () >31RNDPEEK(X) CIETHENPRINT" “"CHRECPEEKIK) ),
TS OOSUBRSZ9:-FRINT (GOTOIEE
SER He(PEEK(=(X{ETIITINCN10 0AND24@8Y /16 LePEEK (= MCEMTIN i X+ 1 IANDLS

S0 [FyeiTHENDY=-Dv
31 IFY=23THEN1ROE
2 IFPEEM( TEEQ+M+Ya22 ) L SATHE ST

53 POKE3IEE7S, 192  Dyu-Tv :SCaSe+ 1B (4= INTL(Y-2)/27) | PRINT" @BDBI" S PAVEZEE7S, 2 262 GUSUET48: GOSUES3R - GOSUESZ0: GOSUESZE - FETURN

88 [FSr/2640-1HTE0 /26481207 HENPOKER 16448, 32 FOVER| €948, 32 B=B+1 PRINT' MABNRBDM 578 M=INTCD/ZS6) He(MRND24@)/16: LeNAND LS GOSUBS4R

0" LB GOTOZS 572 M=D-[NTID/2TE 7256 He(MAND248) /1€ L=MANDL S  OOSURS4R RETURN
9% 1FPEEK(2031¢)310RP=DTHENS? 988 IFLEN{PS>>4THEHNPS=LEFTE(PS.4)

36 RwR-] POKES1E6+R, 32 POKESLG4+R, 226 GOTOIRQ 562 ked FORI=RTOLENCP$)-1 CH#=HID$(P§.LEN(PEI-1.1)

97 IFPEEK(203)¢>230RR=2ATHEN] 8 S04 ¥=rs2 1048 1) CASCICHIHTHICED 9" J=ds) | NENT RETURN

R i e e i o IT‘FF"‘EIHﬁE?E?EE'EﬂFI-ETDEI'D ¥ GOSUBSTA Cm™ " PRINT

100 POMETEER+xD422%¥D, 32 POKETSAB+ 220y B POKEISLQ0+X+220Y | /5OTDSE Li R v ' =Nia L Bt
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1318 E=B-1 FRINT HBRIRNBRBNI B [FE=BTHENFRHT - HENCOOOMEEOIERNENBRGAYE JVES" ;ag‘jéﬂf:f*.. )
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i €40 GOSUBS28 NEXT PRINT"WF "CH NEXT 0OT0260

1828 FORT=1TD2099: HEXT -GOTO38

cRed [FECOAITHENAT=SC PRINT " HaDRaRRRRRRRRRRRR H]
£08% [FPEEK{203) CX39THENZDAT

2010 oOTo2e

Due versioni di breakout, per 1astiera e per joystik. Listato del nostro disassembler.
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Quando alcunt mesi [4 apparve una no-
tizia sulla stampa americana di una scheda
di espansione di memona con 128K di
RAM dinamica per 'Apple I, in grado di
emulare un floppy disk. ci siamo incuriosi-
ti molto ed aspettavamo con ansia che
qualche ditta italiana s1 mettesse iIn moto
per importarla. Ora di queste schede in
Italia ce ne sono varie ed esaminiamone da
vicino una: la RAMEX 128 importata dal-
I"'Informatique di Aosta. La RAMEX 128
¢ un prodotto della Vergecourt Lid. una
ditta inglese che si é specializzata nella pro-
duzione di schede di espansione e perilferi-
che per 'Apple Il e I'ITT 2020, I'Apple
costruito dalla I'TT in Inghilterra su licen-
za della Apple Computer Inc. Oltre alla
RAMEX 125, la Vergecourt produce una
scheda di memoria da 16K chiamata RA-
MEX 16, che puo essere usata al posto
della scheda linguagg (Apple Language
Card) per 1l Pascal, 1l CP/M con la scheda
Soltcard oppure per aumentare la memo-
ria usando 1l Visicale. Questa scheda, ed
anche la RAMEX 128, adotta una topolo-
gia circuitale radicalmente diversa sia da
quella della Apple Language Card che da
quella della maggior parte delle schede di
espansione da 128K in commercio in [ta-
ha. Per montare la scheda Apple Language
Card bisogna togliere un chip di memona

92

RAMEX 128
PER APPLE i

Floppy disk allo stato solido

di Bo Arnklit

Quando un programma deve compiere frequenti accessi al disco si
giunge spesso ad una situazione in cui l'esecuzione é lenta solo a

causa dei continui coinvolgimenti della memoria di massa. Tempo

fa, ci era venuta voglia di realizzare un banco di memoria RAM
nella quale duplicare l'intero contenuto di un dischetto. in questo
modo, sarebbe stato possibile eseguire il programma molto piu
velocemente, accedendo alla RAM anziché al disco; alla fine, il

contenuto della RAM sarebbe stato ritrasferito sul disco per
l'aggiornamento.
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(un “4116")dalla piastra madre dell’Apple
ed inserire lo spinotto del cavo piatto della
scheda al posto della RAM. Sulla scheda
Apple Language Card vi é poi un altro chip
di memoria che sostituisce quello appena
tolto dalla prastra madre. Questo strano
collegamento serve a portare sulla scheda i
segnali di refresh generati dal circuito vi-
deo dell’ Apple come spiegato nel riquadro.

Descrizione

Nelle schede RAMEX il generatore di
refreshe ONBOARD, ed é quindi indipen-
dente dal ¢ircuito di refresh dell’Apple.
Inoltre & stato progettato per eseguire il
minimo numero indispensabile di cicli di
refresh ¢ percio le memorie si riscaldano
molto di meno. In pratica diventano al
massimo tiepide mentre quelle dell’ Apple
ed anche quelle della Apple Language
Card diventano roventi, specialmente d’e-
state. L altro vantaggio ¢ che si elimina la
necessita di fare quello strano collegamen-
to col cavo piatto, togliendo una delle
RAM della piastra madre dell’Apple, e si ¢
liberi di inserire la scheda in uno qualsias:
degh SLOT.

| 128 K di memoria della RAMEX 128
sono organizzati come 8 banchi da 16 K,
ognuno der quah ¢ in realta composto da
un banco da 8K e due blocchi da 4K. Gli
8K di memona sono mappati da $E000 a
SFFFF,. mentre 1 due blocchi da 4K sono
mappati da $D000 a $SDFFF. Poiche tuttie
due occupano la stessa mappa di memoria
non ¢ possibile selezionarli contemporane-
amente, ma come vedremo non € un pro-
blema. Il motivo per il quale non si puo
mappare tutti i 16K da $C000 a SFFFF ¢
che l'area di indinzzamento da $C000 a
$CFFF ¢ nservata all'input/ output ¢ gh 8
Slot dell’Apple.

La selezione der banchi di memona e
Fabihtanione ‘disabihtazione della senittu-

P LED presenn sulla schede sono witlesson duraee o sviluppo del sofrware.
informaziom riguardanti il banco selezionare e lo stato della direzione ot trasferimento

et oty
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ra viene effettuata indirizzando alcune lo-
cazion di memonia nella pagina $C000 co-
me mostra la figura 5.

Sulla scheda RAMEX 128 ¢ sono 3
LED che si accendono in codice binario
per indicare quale degli otto banchida 16K
¢ stato selezionato. Questi LED sono uti-
lissimi ¢ quasi indispensabili durante lo
sviluppo ¢ la messa a punto di software in
linguaggio macchina, per riuscire a capire
“se sta lacendo la cosa giusta™. Gh altri tre
LED presenti sulla scheda indicano (indi-
pendentemente dal banco selezionato) se la
scheda ¢ stata selezionata per la lettura, la
scrittura, quale deir due blocchi da 4K op-
pure s¢ ¢ deselezionata.

ot mpienteirie fesadda dncdfil sohicedoe KA MEN seigpii Jie siieary
memaorie divaenche da 64K x | bit. Come st puod vedere
hastano 16 mteerati per fare 128K

La RAMEX 128 viene fornita con un
manuale 1n inglese ed un mim-floppy con-
tenente 1l software necessano per usare la
scheda come emulatore di disco. Come ¢
noto la capacita dei dischi dell’Apple ¢ di
140K byte, 35 tracce da 16 settori. ognuna
da 256 byte, ma poiche 1l DOS occupa le
prime tre tracce, rimangono 128K per |
dati e la traccia 17 che contiene I'informa-
zione relativa all’occupazione dei settori: il
famoso VTOC (Volume Table Of Con-
tents), oltre naturalmente alla directory o
CATALOG. Poiche 1l DOS e gia stato ca-
ricato in memoria sarebbe inutile ricari-
carlo sulla scheda e percio siamo nella for-
tunata situazione che 128K é precisamente
quanto basta per emulare un disco.

Il soltware lornito insieme alla RAMEX
128 serve per trasformare il DOS presente
sut dischi in un nuovo DOS che contiene
un ulteriore RWTS speciale. per la gestio-
ne della RAMEX. Inoltre sono stati ag-
gunti der nuovi comandi al DOS che ora s
chiama SUPER HI-DOS. Questi nuovi co-
mandi sono: #INIT, EMOUNT, 2DUMP,
$SAVE, 3#ATTACH, #PROTECT e
#CLEAR. Per differenziarli dai normali
comandr del DOS ¢ necessario precederh
con il “cancelletto™ - £, Vediamoli una alla
volta.

INIT - Serve per imizializzare un Qoppy
oppure la scheda RAMEX senza registrare
1l programma HELLO., Questo comando
deve essere usato per INIT zializzare la
RAMEX prima di poterla usare come
Hoppy disk.

SMOUNT - E 1l comando relativo al
caricamento, o pit propriamente, al trasfe-
rimento di tutti 1 dati (tranne 1l DOS, cioé
le prime tre tracce) presenti sul disco, alla
scheda RAMEX. Il tempo di trasferimen-
to ¢ di circa 90 secondi; [orse non tra 1 piu
veloct, ma sempre piu veloce di una copia
tra due floppy.

SDUMP - 1l comando EDUMP ¢ I'esal-

iliartilio

La scheda RAMEN puo exsere inserita i une gualsiest degle SEOT dell Apple 1. D
salito si mette nelfo SLOT 4 o §
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to contrano del #tMOUNT. Elfettua il tra-
sferimento dalla scheda RAMEX al disco.
Bisogna prestare particolare attenzione
quando si usa questo comando perché una
volta invocato, il contenuto del disco nel
drive di destinazione verra distrutto e so-
stituito dai dati nella RAMEX. Quindi at-
tenzione a non lasciare il disco sbagliato
nel drive.

#SAVE - Con gquesto comando € possi-
bile salvare un segmento di un program-
ma. Supponiamo di avere in macchina un
programma di mille righe di cui vogliamo
salvare la subroutine da riga 800 alla riga
900. Basta eseguire listruzione #SAVE
SEGMENTO, 800, 900 e troveremo sul
disco (o sulla RAMEX se abilitata) 1l
segmento del programma nel file SEG-
MENTO. Puo essere utile durante lo svi-
luppo di programmi permettendo appunto
di salvarne pezzi per poi riprenderli ¢ met-
terli insieme per fare un unico programma.

$ATTACH - Serve per caricare 1 seg-
menti di programma salvati con 1l coman-
do #8SAVE e aggiungerli ad un programma
gla esistente In memoria.

#PROTECT - E un comando che serve
per WRITE - proteggere la RAMEX | in
modo analogo al coprire la tacca sui dischi.
Non ha nessun effetto se usato per un drive
normale. ]

#CLEAR - E 1l contrario di PROT-
ECT, serve cioé per abilitare per la scrittu-
ra la scheda RAMEX dopo che essa sia
stata protetta con ¥PROTECT.

Uso come emulatore di disco

Dopo aver modificato il DOS sul nostro
disco MASTER con il software fornito in-
sieme alla scheda RAMEX siamo in grado
innanzitutto di imzializzare la scheda ese-
guendo il comando #INIT,S57 se la scheda
e 1in Slot 5, altrimenti basta cambiare il
numero nel comando. (S4 per Slot4 etc).
Questo puo essere eseguito anche da pro-
gramma con il solito sistema del PRINT
per 1 comandi DOS:PRINT CHRS$(4);

“#INIT.S57. Dopo questa operazione pos-
siamo eseguire tutti i comandi normali del
DOS oltre a quelli nuovi. Ad esempio pos-
siamo copiare il disco in Slot 6, Drive | al
*disco™ in Slot 5 con il solito programma
COPYA. La prima impressione € che i co-
mandi brevi come il CATALOG oppure il
LOAD di un programma di pochi settori,
avvengono in modo praticamente istanta-
neo. Cio ¢ dovuto naturalmente al fatto
che non si deve aspettare che il motore del
drive avvii il disco ed arrivi ad una velocita
costante. Entusiasmati da questa prima
impressione abbiamo analizzato un po’
piu a fondo 1 tempi di caricamento di datie
programmi. Infatti succede che se si deve
caricare un programma da circa 50 settort,
(registrato su un disco vergine in modo che
tutti 1 settori sono in fila uno dietro all’al-
tro senza dover saltare da una traccia al-
I'altra che altrimenti farebbe perdere tem-
po), il tempo di caricamento é aumentato
solamente di circa due volte. Passiamo in-
vece ad un’applicazione nella quale vengo-
no eseguiti moltissimi accessi casuali al di-
sco, come per esempio il riordino di dati
direttamente sul disco. Nel numero 1 di
MCmicrocomputer, nell’ambito della pro-
va del CORVUS 5MB, abbiamo pubblica-
to un programma di Heapsort che opera
direttamente sui file del disco. Riproponia-
mo questo programma in figura 1. Prima
di farlo girare, pero, bisogna creare un file
con dei nomi casuali da riordinare; ci ser-
viamo del programma della figura 2. Per
avere un confronto diretto con i valori ot-
tenuti nella prova del CORVUS facciamo
un file con 100 nomi con una lunghezza di
8 caratteri. Il tempo di riordino con i
floppy e di circa 12 minuti, con il COR-
VUS era di 4 minuti e mezzo ed ora con la
RAMEX usata come emulatore di disco é
di 3 minuti e mezzo. Quindi in questa parti-
colare applicazione si ha un aumento ri-
spetto al floppy di circa 3 volte e mezzo e
rispetto al CORVUS di circa il 30 per cen-
to. La causa di questa apparente lentezza é
che 'unica cosa che cambia tra il DOS

Romex 128 per Apple 1

normale ed il nuovo DOS ¢ il RWTS, cioe
la routine che va a leggere (o scrivere) su un
dato settore di una traccia specifica. Ora
invece di dare 1 comandi al braccio della
testina di spostarsi sulla traccia desiderata
ed aspettare che il settore giusto capiti sot-
to la testina, vengono eseguiti due conti per
calcolare in quale banco da 16K ed a quale
indinzzo esatto si trova il “settore”, cioé 1
256 byte relativi ad un settore fisico di un
Mloppy. Dopo questo calcolo, 1 256 byte
vengono trasferiti ai buffer del DOS per
I"analisi, proprio come i1l DOS normalmen-
te. Ad esempio per caricare un file bisogna
innanzitutto caricare il settore relativo al
VTOC ed analizzarlo per sapere dov'e il
CATALOG. Poi viene caricato il primo
settore del CATALOG, analizzato per ve-
dere se il nome del file esiste in questo
primo settore del CATALOG. Senonc'é si
ripete I'operazione fino a trovarlo, dopodi-
che si procede al caricamento dei settori
relativi al file stesso, ogni volta trasferen-
doli prima nei file buffer del DOS e poi al
suo indirizzo di destinazione. (Ad esempio
un programma in Applesoft va caricato da
$803 in poi). A causa di tutti questi sposta-
menti tra la RAMEX ed i buffer del DOS
la velocita di esecuzione € molto minore di
quella che ci si aspetterebbe da un disco
allo stato solido. Infatti, poiché la memo-
rna della RAMEX (una volta che é stato
selezionato 1l banco giusto) € memoria co-
me il resto della memoria dell’Apple, ba-
sterebbe andare ad analizzare 1 “setton”
direttamente dove stanno e trasferirli
(quando li abbiamo trovati) direttamente
al luogo di destinazione. Un DOS di que-
sto genere sarebbe molto piu veloce e spe-
riamo che, in futuro, qualcuno lo produca.

Tuttavia la disponibilita di 128K di me-
moria non significa che devono essere ne-
cessariamente usati come emulatore di di-
sco. Con un semplice programma in lin-
guaggio macchina € possibile disporre di
tutta questa memoria come memoria vir-
tuale per creare ad esempio un Data Base
in tempo reale. Il programma sorgente ¢

10 K HEAFPSORT

20 REM COPYRIGHT 1931 BO ARNKLIT
20 D% = CHRS (4)

40 RF$ = D% + "READFILE,R"

S0 WF% = D% + "WRITEFILE,R"

&0 CL% = D% + "CLOSE"

70 OP$ = D% + "OPENFILE,L25&"

%0 PRINT OPs
100 N=IMAXIL= INTIN/2+ 1KR=N

CL%$: GOTO 210
1207 =L
140I=J3T =2 J{IFJ < R THEN 170
150 IF J = R THEN 180
160 IF J > R THEN 200

$THENJ =T + 1

200 PRINT WF$;I1! FRINT R$: GOTO 110

NEXT ! PRINT CL$

80 HOME : VTAE 3 INFUT "NUMERO DI PARCLE ?"jIMAX

110 JFL > 1 THENL = L - 1! PRINT RF$;L: INFUT R$: GOTO 130
20 PRINT RF#/R! INPUT R4: PRINT RF$;1: INPUT Cs! PRINT WF$;R: FRINT
C&R=R-11IFR=1THEN ! PRINT WF$;1! PRINT R%: PRINT

170 PRINT RF$;Ji INFUT B$! FRINT RF%;J + 1} INFUT A% IF B¢ < A

180 PRINT RF$J! INPUT As!IF R$ > = As$ THEN 200
190 PRINT RF$;J! INPUT C$: PRINT WF$}1: PRINT C$: GOTO 140

210 PRINT OP$! FOR J =1 TO N: PRINT RF$;J7: INPUT A% PFRINT As%!

110 PRINT A%
120 A$ ="
130 NEXT

10 REM GEMERATORE DI PAROLE RANDOM

20 REM COPYRIGHT 1981 BO ARNKLIT

20 HOME ! INFUT "NUMERQ DI CARATTERI/PAROCLA 7"iC

40 INFUT "NUMEROC DI PAROLE =" IMAX

S0 DIM NS(CH DIM AS(IMAX)

&0 D€ = CHRS (4)

70 REM #### GENERAZIONE PAROLE ##

80 PRINT D$}"OFENFILE,L254"

90 FORJ=0TOIMAX!FORI=0TOC=*,7+4+#C /5% RND (1
VA% = A%+ CHRS ( RND (1) # 26 + &45) NEXT

100 PRINT D%$}"WRITEFILE,R"}J

‘40 PRINT Ds$;"CLOSE"

Figura I - A sinistra listato del programma di HEAPSORT per il riordine
dei nomi contenuti nel file " FILE" usato nella prova di velocita di accesso.

Figura 2 - A destra programma per la generazione di nomi casuali con
lunghezza variabile da usare con il programma di riordine di figura 1.
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Figura 3 - Programma sorgente scritto con U Assembler del TOOLKIT. Sitratta di una routine che gestisce direttamente la scheda RAMEX come espansione di memoria.

riportato nella figura 3. E scritto usando
I"assembler del TOOLKIT, che dovrebbe
essere abbastanza diffuso tra i lettori. Per
ch1 non possiede un assembler o per chi
vuole solamente inserire il programma
senza modificarlo puo inserire i dati ripor-
tati nella figura 4. Il programma ¢é stato
assemblato per girare alla locazione $9000
€ Percio vanno inseriti come segue:
CALL-151 <Ret>
* 9000: 20 B1 00 20 E3 DF AQ 00 ... etc.
Alla fine si puo salvare su disco con il
nome RAMEX:
BSAVE RAMEX,AS 9000, LS 12 D
<Ret>
Questa routine gestisce la RAMEX co-
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me 1024 record da 128 byte, e I'interfaccia
con I'Applesoft ¢ particolarmente facile.
Supponiamo di avere una stringa AS di
lunghezza compresa tra | e 128 caratteri e
di volerla immagazzinare nel record nume-
ro 823. Innanzitutto dobbiamo caricare la
routine in linguaggio macchina che abbia-
mo appena preparato ed inserire la RA-
MEX nello slot 5. Se abbiamo pit di una
scheda RAMEX la seconda va nello Slot 4
e cosi via fino a 4 schede per un totale
quindi di 4096 record da 128 byte. A que-
sto punto facciamo semplicemente un
CALL come segue:

CALL 36864; A5,823,0,LEN (AS). W
dove chiaramente 36864 ¢ |'equivalente di

$9000, AS ¢ la nostra stringa, 823 ¢ i1l nu-
mero del record che va da 0 a 1023 per la
prima scheda, da 1024 fino a 2047 per la
seconda, etc. fino a 4095 per la quarta. Lo
zeroe “LEN(AS)" indicano rispettivamen-
te la posizione all'interno del record (tra O e
128) ed 1l numero di caratteri da trasferire.

Infine la “W" sta per WRITE cioe¢ tra-
sferimento dalla memoria centrale del-
I’Apple, nella quale si trova la stringa AS,
alla scheda RAMEX. Per la lettura di un
record dobbiamo semplicemente sostituire
la “W™ con una “R” (READ). Prima di
effettuare un’operazione di lettura bisogna
“dimensionare™ la stringa di destinazione
(nel nostro caso A$). Supponiamo di aver
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CONTROL FUNCTION 4K Bank
ADDRESSES SELECTED SELECTED
2008- 61 83 65 00 C8 1 63 68 | |MEX  SC00 Ramexhessand  Bank2
DECIMAL -16256 Ramex Write Prolect
9010- 1E C8B B1 83 B85S 1C 20 B1
?018- 00 20 &7 DD 20 S2 E7 A9 HEX SC081  On Board Rom Read Bank 2
9020~ 00 B85 09 85 07 AS 50 29 DECIMAL  -16255
7028~ 7F 85 01 C9 &0 90 OE A9 HEX $Coa2 On Board Rom Read and Bank 2

?030- 08 B85 07 38 AS 01 E? &0
?038- BS 01 AS 50 2A 2A 29 01

DECIMAL -16254 Ramex Wrile prolec

2040- 85 02 AS S1 29 03 0A 05 HEX $C083  Ramex Read Bank 2
9048~ 02 BS 02 18 446 01 90 04 DEGIMAL  ~16253
2050- AY B0 85 09 18 AS 01 &9 HEX SCOBE Ramex Read and Bank 1

?058- D0 BS 0A AS 51 29 OC 4A DECIMAL -16248

060~ 4A AA BD 29 91 85 1D A9

Aamex Write protect

9048- CO0 85 1E 20 B1L 00 20 &7 HEX -SGN'EI On Board Rom Read Bank 1
9070~ DD 20 52 E7 AS 50 85 1A AL R

078~ 20 EB1 00 20 &7 DD 20 52 HEX SCO8A On Board Rom Read Bank 1
2080- E7 AS S0 85 1F CS 00 FO DECIMAL -16248 and Ramex Write protect

2088- 2D 90 2B A2 00 20 FB DA HEX $CO8B
7090- BED PE 90 20 ED FD EB C¥% DECIMAL  -16245
?098- 8D DO FS 4C C? DE C2 DS
Y0A0- C& C&6 CS D2 AD D3 D4 D2 "DnEnardﬁam“srril'nriscaaﬂnHnmfdppfﬁsnm
20A8- C9 CE C7 AD D4 CF CF AD presente sulla scheda madre.

?0B0- D3 C8 CF D2 D4 8D 1B AS * *

F0B8- 09 65 1A 85 09 20 Bl 00 *

?0C0- C? 52 FO 07 C? S7 FO 07
?0CB8- 4C C? DE A9 00 FO 02 A9
F0D0O~- 01 B85S 08 20 F& 90 AS D&
o0DB- DO OE AD 00 BYI 09 91 1B
POEO- C8 C4 1F DO F7 4C 19 91

Ramex Read Bank 1

Se i seguenti indirizzi sono selezionali due volle
conseculivamente allora il Ramex é anche “Write
enabled” come seqgue

CONTROL FUNCTION 4K Bank
P0EB- A0 00 EB1 1B 91 09 CB C4 ADDRESSES SELECTED SELECTED
P0F0- 1F DO F7 4C 19 91 A6 02
0FB8- BC 21 91 Bl 1D AS 0& DO HEX $C081  Write enables Ramex Bank 2
9100~ 0B A0 00 AS 07 FO 0Z A0 VEGAAL =¥oips
9108~ 08 B1 1D 40 A0 03 AS 07 MEX  SCOB3  Write enables Ramex  Bank 2
?110- FO 02 AD OB Bl 1D B1 1D DECIMAL -16253
118~ &0 A0 02 Bl 1D 20 95 D9 i e B =
?120- &0 04 0S 0& 07 OC 0D OE SC083 rite enables Hamaex ank 1
9128- OF DO CO BO AD st
x HEX SCOBB  'Write enables Ramax Bank 1

DECIMAL -16245

Figura 4 - Coddice oggetto del programma della figura 3.
assemblare a SHKKI
scrittura o dan.

Figura 5 - Tabella degli indirizzi che effettuann la sele-
ztone der vart banchi i memoria e la scelia ra letinra o

Memorie dinamiche e ciclo di Refresh

Le memorie RAM usate nell’Apple 11 sono del tipo dinamico; vale a dire che il contenuto di
una cella di memoria non viene immagazzinato per sempre, ma verrebbe perso dopo un breve
intervallo, dopo un'operazione di scrittura o di lettura. E quindi necessario leggere tutte le
locazioni di memoria periodicamente con un intervallo che non superi i 2 millisecondi. Questa
operazione ¢ chiamata Refresh Cycle (o ciclo di Refresh). Nell'Apple questo ciclo ¢ affidato
(molto astutamente) al circuito video che scansiona la memoria. Ricordiamo che il video
dell’Apple 11 ¢ memory mapped, vale a dire che ogni carattere dello schermo ha il suo preciso
posto nella memoria RAM niservata per il video display ed indirizzabile direttamente dal
microprocessore. Infatti 'area di memoria da 3400 a STFF (pari ad | K di memoria) viene
utilizzata come mappa di memona per la pagina 1 del testo. Un circuito elettronico provvede poi
alla scansione di questarea di memona, Icggcndn ﬂgm byte, passandolo attraverso il generatore
di caratteri (che per molti di voi sard ormai stato sostituito con I'Apple-Minus), mischiato con i
segnali di sincronismo ed inviato al video. Un ciclo completo (lettura di tutti i caratteri ¢
visualizzazione di un’intera schermata) avviene 50 volte al secondo. La lettura dei caratteri da
parte del circuito avviene durante la fase | del Clock del sistema, quando il microprocessore ¢
impegnato nella decodifica delle istruzioni e quindi non indirizza nessuna locazione di memoria.
In questo modo il ciclo di visualizzazione dei caratteri sul video ¢ completamente “trasparente”;
vale a dire che non rallenta minimamente il microprocessore. Le memorie RAM dell’ Apple sono
deltipo 4116, 16K x | bit, ¢ percio ciascuna fila di 8 chip ci di 16K byte. In realtd all'interno di
questi chipi 16K bit sono organizzati in una matrice da IZH x 128 bit. Per garantire 'integrita dei
dati basta indinzzare ciascuna delle 128 righe della matrice ogni 2 millisecondi. In un secondo
sono dunque necessari 64000 accessi alla memoria. Nell'Apple il ciclo di refresh ¢ affidato al
circuito video che, come abbiamo visto, deve indirizzare almeno 1K di memoria per ogni quadro
del video, € quindi si possono utilizzare le 7 linee di indinizzo meno significative per indinizzare le
128 righe delle RAM dinamiche. Come abbiamo visto, pero, quest'indirizzamento occorre ogni
volta che il Clock passa per la fase 1, cioé 1.023.000 volte al secondo. Il ciclo di refresh é dunque
circa 16 volte pit frequente del necessario. La soluzione adottata dalla Apple ¢ molio elegante,
perché si nisparmia tutta la circuitenia altriment necessaria per la generazione dei cicli di refresh,
ma presenta uno svantaggio: poiche infatti le memorie dinamiche dissipano piu potenza quando
sono attive (indirizzate), rispetto a quando sono in stand-by, di un fattore di circa 15, é chiaro che

meno sindinzza il chip, anche per i1l refresh, ¢ meno questo si niscalda.
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Romex 128 per Apple 1

organizzato il nostro record in modo di
avere il nome, cognome, indinizzo, CAP ¢
citta tutti di lunghezze fisse. con il CAP
situato per esempio dal carattere 80 fino al
carattere 84 (incluso). Per trasferire in AS
solo 1 caratten relativi al CAP bisogna in-
nanzitutto creare una stringa AS che sia
lunga 5 caratteri, facendo per esempio:
FOR I1=1T05: AS=A8$+"“X": NEXT
oppure direttamente (essendo di soli 5 ca-
ratteri):
Af="XXXXX"

Poi facciamo il nostro CALL:
CALL 36864; AS.823.80,5.R

Per caricare tutti 1 CAP dell'intera sche-
dain un array chiamato per esempio RS(1)
possiamo lare:
DIM RS$(1023)
AZ="XXXXX"
FOR 1=0T0 1023
CALL 36864; AS,1.80,5,R
RS(I)=AS
NEXT

A utolo di esempio della veloeita di ese-
cuzione questa operazione richiede circa 7
secondi per il trasferimento di tutt 1 1024
“CAP", Una operazione simile eseguita su
un file RANDOM di un floppy dove prima
di tutto bisogna leggere il record, poi
scomporlo in sottostringhe (con MIDS$
(A$,80,5)) richiederebbe pit di 10 minuti
per lo stesso numero di record. Percio I'au-
mento di velocita ¢ di circa 100 volte; non i
Jo4ddella RAMEX usata come emulatore.

La routine presentata € ovviamente un
po’ limitata per il [atto di usare dei record
con lunghezza fissa di 128 byte: tuttavia lo
abbiamo usato con delle leggere modifiche
come cuore di un Data Base di alussima
velocita (appunto in tempo reale) nella
quale ¢ stato adoperato tra I'altro I'Heap-
sort in linguaggio macchina pubblicato sul
numero 3 di MCmicrocomputer. Forse in
futuro ne riparleremo.

Un’altra applicazione interessante della
scheda RAMEX 128, alla quale accennia-
mo solamente, ¢ come espansione di me-
moria per il programma VISICALC. E
infatti_disponibile uno speciale disco di
BOOT per caricare il VISICALC con la
RAMEX espandendolo fino a 136K!

Conclusioni

La Ramex 128 ¢ senza dubbio un ogget-
to di impostazione abbastanza “particola-
re”, molto utile a chi ha la necessita di
trattare un grosso numero di dati imma-
gazzinati, in uno o piu minifloppy acce-
dendo f{requentemente (e rapidamente) a
ciascuno di essi, Usata con un po’ di “lan-
tasia”, ¢ in grado didare risultati a dir poco
sorprendenti: abbiamo visto persone rima-
nere letteralmente a bocca aperta di fronte
al nostro “real-time data base™ che usa tre
schede. Il tutto ad un prezzo che, conside-
rando le prestazioni ed a patto, ripetiamo,
di sfruttare adeguatamente le possibilita
della scheda, appare ragionevolmente con-
tenuto. g
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“COME LE MELE
E MEGLIO
DEI LIMONI"

Unita centrale 48 K RAM utente
Interfaccia per registratore a cassette
Dispositivi di input analogici

12 K ROM contenenti basic esteso
Monitor editor-assembler

MICROCOMPUTER
ORANGE 48 K ROM L. 1.350.000

Disk drive §" L. 880.000 Stampante Epson MX 80F/T III1° L. 1.100.000
Disk drive 5" aggiuntivo L. 780.000 5
Monitor 9" fosforl verdi L. 17B.000 Stampante Epson MX 82F/T 111 L. 1.280.000

Monitor 12" fosfori verdi antiriflesso L. 810.000 Stampante Epson MX 100F/T ITI° L. 1.440.000

E in piu e disponibile tutta la gamma di interfacce,
monitor, stampanti e accessori, naturalmente com-
patibili con arance, mele e limoni.

Scheda espansione memoria 16 K Scheda buffer 8 K con contenitore

RAM L. 180.000 per tutte le stampanti con ingresso

Scheda espansione memoria 128 K Centronics L. 290.000

RAM L. 378.000 Interfaccia parallela Centronics L. 120.000

Scheda Z 80 per CP/M L. 200.000 Interfaccia parallela Centronics con

Scheda video 80 colonne L. 860.000 grafica per Epson L. 180.000

Scheda buffer 8 K per stampante Ep- Interfaccia seriale RS-232 (50-9.600

son L. 870.000 baud programmabile) L. 170.000
Scheda buffer per tastiera L. 180.000

Prezzi IVA 18% esclusa - Pagamento 1/3 all’ordine saldo contrassegno.
Indirizzare le richieste a: L&L Computers - Via Galvani, 6/M - 70128 Bari
Pronta consegna - Garanzia 3 mesi.



SUL CAMPO DEL

SOFTWARE UNIVERS

SI CONFRONTANO IN UN MATCH APPASSIONANTE
L’HP-86 e L’OLIVETTI M20 ST.

ILNOSTRO PUNTO DI
FORZAIL SOFTWARE

Unis
INFUT

La prima fags del pPROEFAMIMIA CONBATILA 11 MA
nisrg inoredibilments semplios & colloguiale
I'tmput del dati generall della struttura, la cor
rezione & archiviazione sutomatica ded dati
sless]

CALCOLO

La fasé di calcolo vera e propria esegue & prova
1l normativa:
&) snalisl dal carichi (ripartiti conoantratl
coppie, dilatazioni termiche, ecc. ), alternando 1
caricl acoidentali e le forze sismichs, vengono
sniuppats ino a 16 eondizion) di carico diver
:;E
D) lanalist sismica caleolo baricentro delle
masss e dalle rigidezze, sccentrioita, caloolo del-
g forze sismiche @ ripartizione delle stesse a
dvaello di tutt! gl alemant! della struttura (in
partiooiare settl, corpl scala, alament! fuord
squadrs, ecc. ),
£ ) analisi torslonals: caloold del cantro di tor
sione e distribuzione degl! effettd torsionall fra
1 vart alementi della strutturag
d) risoluzions dal var talal longitudinall e
trasvarsall & cilcolo delle caratterigtiche di sol
lacitarions nalla varls sazionl
e progetto-verifica dalle varie seziont di ognd
glemento & determinazions dalls area di arma:
tura &'o dal numero del tonding nells sesziond
stesse Durante le dus fasi precedenti il pro-
; p'-EL.IJ.T[LE. VA A O8NS Aulomaticamentse taattl 1
files di lavoM osS8lA Arahivia tutll | dat] neces
sari per 1 calcoll, par le stampa e per | disagni
LSSV
SLAMPE

L

Automaticamenta vengono stampate le seghuan
L partd
ralaziona di caloolo;
dat] gaometricl dalla strutiurn
- parichl agentl;
— Daricent] dalle masse e dalle rigidezze & forze
sigmiohe { cosgt come rechiosto dalle recentd nor-
me sugdll edifici in zona sismica’)y:
- Mmomenti al nodi par 1 vard telal o por tutts e
pondiziont di cariod richiasts,
— pAaratvaristicha dalle sollecitazioni nelle va-
e seziond di tuttl gl alsmantl:
— progetto-yeriNos dalle sezionl stesss con
dindicazione daelle ares di armatura e tuttd 1
riferimant] 4! normativa ( Armature minime
Aac. )
ELABORATI GRAFICI

Sequenziaiments U programma esegus sul plot-
tar in modo complatamonta automatico tuttd
quel disagnl esaculivi [ /i carta lucida & china )
nacesaari al complatameanto del progetto quall

diagrammi del momanto dal taglio & dallo

siorzo normale, | disegnl dells deformata, U
disagno dalle plants a dalle sesion! ed Infine
esague U disegno delle carpenteria e dalle ar
mature dal var alamantl ( travi, pllastrl travidi
inndazions, plintl, oo, )

COMPLUTI

L programma esegue infine 1 comput] metrici
dai ca 8 dall’'acoialo cooorrant] par I realizza.
zlone della strutiura.

Stute

Analigl gdenarale di stmitture spaziall generiche
in fase statios @ in fagse dinamica ( primi N modi
di vibrazione), {1 metodo di caleolo @ agli sle
meant! finit! La geometria dalla struttura pre-
— @lameant generic] [ aAste comunogue inelinate
con variazions di inerzia [ineare a/0 paraball-
oAy,

— QuAlsias] tipo di vintolazZlone intarna ed e
sterna (carrelll @ cernlere internl cedimentl,
variarzion! termiche, distorsioni, ecc.)

Lines d'influsnza per azion! mobill Come out-
put il programma, indipandentemante dalle ca-
rattaristiohe del matariale di cul la struttura e
postituica, dia tutta le carattoristichs di sollact-

tazione & 41 formazicna
agll estreml di ogni asta
(e quindi di qualsiasi
sezione dell asta )

[l programma & parti-
oolarmeants afficace gia
per strutiurs OTNDEanss
{ CEMEantd armatd O ac-
CLALD &dC. | glA par sLmul-
ture miste. Inoltre con-
santa lo studio dal <mec-
caniaml e del modi rigl-
dis, problama notevol-
menté complesso nel
campo dell’ingegnaria
MEeCCATICA
Automaticaments i
programma, dalla fase
di input in pol fornisce
una sarie di stampea, di
taballe & di grafcl, ovve
M una completa mein-
zione di caloolo

[1 manuale per | 'uso dal
Programima costituiacs
un vero e proprio trat
taro di -Bolenza dalle Co
gLrEziomls

Ponti

HP-86

OLIVETTI M&0 ST.

MASSONET

Il programma caloola
la ripartizione trasver
sale dal carichi secondo
1l metodo di Masaonett,
Il quale tlans conto dal-
la deformabilita dal
trasversi in contrappo-
sizions al metodo 4
Courbon che 1l conside
ra infinitamente rigidl
Il programma chisde le
carattaristiche i lner-
zia delle travi e dai tra
varsl, dopodiche assun-
te le ipotesi del metodo
calcola 1 coefficient] di

P = TEE T
e 4343

maticamanta

Queasto programima
FAPDTGSANLA VOTAMED-
te tutto quanto necessi-
ta nella progettazione
di strutture di quasto t1-
po anche par U fatto che
1l calcolatore, al fine di
ottimizzare Il prooedi-
manta di caleolo visua
lizza tutta una geris di
rimiltat! intarmed]. ase
gus tutte le verifiche di
stabilita, 1 progetto ve-
rifica delle armature
nalle varie sezioni @ in-
Nne mampa 1A relazic-
ne di ealeolo definitiva

General 86
CALCOLD AGLI STATI
LIMITI

Par le sezionl in ca se
condo la normativa dal
DM 28 marzo 1880, ri
solve il problema dalla
flagslone samplice adal-
la pressotansofiessiones
gia in fass di progetio
che in fase di varifica
Determina il campo di
rottura, {1 momento ul-
timo, la daformazioni u-
ritarie dad matarialli e il
coefMociants 4l sicures-
za per la varle sezloni
fla rette che ciroolari
Bis plene chie cave

SEZION] CIRCOLARI

Progatto 6 verifica di se
Zioni ecirealari inflessa
8 pressotensoinfiesse
plana o cave in A con
L matodo ncon Armatu-
ra disposta slmmetr]-
CAMants 1 Una Corona

ripartizions sulla varie
travi, quando il carico unitario viene posto su
una ganaerica trava

GRIGLIATI PLANI

[1 matodo di rsoluzions a grigliaw cloe di strut-
ture aventi la carattaristica di essere caricats
normalmenta al proprio plans, & quallo adntta-
to nel camputars di grandl eapacita. Slamo riu-
scitl ad inserire questo metodo sullHP grazie
alle notovoll caratieristiche del suo sistema
gperativol

Il metodo consisté nal crears una matrice di
rigidezza generale dalla struttura in oul s tiene
conto dalla deformabilitd fessionale & torsio
nals dalle membrature componantl Questo mes-
todo di analisi matriciale da al progettista la
possibilita di risolvere numerosl casl di st
ture (plastre, solette, grigilati ), vincolate In
modo generico ( appoglEl, incastrl, cerniare, ap-
pofidl elastiod ) o caricate in modo qualsiasgt e in
qualsiasi zona della stmuttura stessa. Loutput
ponsiste nelle caratteristichs di deformazions
alls estramita di ogni mambratura

TRAVIIN CAP

E la trattazions completa dal progetto verifica
di strutture in CAP. quall travi, solettoni, cas.
sattonl nel caso di cavi preteal o/o postasi oon
Andamanto non simmetrioco soggetia a carichi
genericl nella varie fas! della precompressione.
L& sazion) pono a deometria generica e variabile
lungo 1'asae della struttura

CALCOLO DELLE SPALLE

Fuesto programma parmetts 1] caloolo di strut-
tured! fondaztone quall spalle, muri di sostegno
acc, inca oagravita con particolare riferimen-
1o alls recenti norme antisismiche

La goometria dalla struttura ¢ di tipo gensriod
ela fondaziona pud assore Sia diretta che su pall
aventualments inclinatl

E possibllatenarconto di qualsiasi tipodl carico
gia varticale che orizzontale indipendantamen-
te dalla forza siamica che viene calcolata auto-

di ragFio Roon eventua-
le armatura suppletiva posta in trazione e oom-
pPressions.

SOLAIO CONTINUD: vorifica ded momentl agll

appogdl & nalle campata @ dissgno del diagram
Il B Stampants

THAVI CONTINTE: calcolo dalle travi continue
coImuUngue vinoolate o sotloposts & qualungas
tipo di carieo [ conoantratl FMpartitli anche par-
zialmens 8 coppla) U programma disegna au
tomaticaments | diagrammi

PROGETTO VERIFICA SEZIONI: calealo delle
sezioni in aa: progetto libaro 0 condizionato &
verifica per sez. rettangolare o a -T- soggdetia a
flessions semplice o a presasoflessions con Ar
matura in solo zona tésa o con doppla armatu-
I

VERIFICA A TAGLIO: parmette |a verifica, 1n
una trave, della sollecitazions di taglio ad ese-
gue {1 caleolo delle staffa & del forrl plegatl A
gaconds della normativa vigants

Tutt § programmi esaguono completa malaziont
di calealo

Stress/86
TELAI FIAN] AD ASTE INCLINATE

Il programma risolve telal ad aste inclinate &
nodi comungue vineolatl, pud acoetiare un nu-
maro indefinito di condizioni di carico, a1 pre
dispone automaticamentsa per la condizions
successiva, A accatialo altresi qualsiasi tipo di
carico applicato gia alle asws che al nodl 1]
programma reglsira susupporto di massa tutt]
i dati relativi alla descrizions della geometria
strutturale; ¢ possibile parcld correggerse | dat]
suddetti anche ad esecuzions ultimata. Il meto
do utilizzato per la risoluzions dell'squazions &
quallo genarale dall’analisl matriciale le equa-
ziond sono risolte con il metodo di Cholewslcy
[1 programma fornisce come risultat] 1o carat-

teristiche di sollecitazione agll estrem! di ognt
asta Sequenzialmeanta viens asaguito 1l proget-
to varifica dells sexion] di inoastro & quindl di
gualsiast altra sexzione di ognl asta, tenendo
oonto scrupolosamanta della normativa vigen-
e

STRUTTURE RETICOLARI PIANE

Procedura di caleolo completaments automat-
ca di strutture reticolari plane con disegno dal.
lo schama strutturale Il metodo di caloolo &
quallo dell’ analisi matriciala @ la numaraziona
del nodi pud essere qualsiagl; I'imput & partico-
larmants semplioe parché 1] video funziona 1n
modo sautoricordantss; sintaticaments i pro-
gramma & diviso in 6§ pari: richiesta del dat!
goometricl; disegno dello schoma strutturale
oon la numearaziona dal nodi e delle aste, richis
stadelleazioni esterne; caloolo dagll sforzi nelle
aste; caloolo dells deformazion! del nody; stam
pa della relaziones di caloolo

Cont/80
I[1 programmea permetts di tenere A contabilita
con grande semplicitd @ costl contenutl Pone
'slaborators al servizio dell'utents; pud essare
usato senza alouna conoscenza di elaborazions
dati ed un minimo di concscanza di ragoineria
Usd con uno o piu tarminall
Riporto automatioo del saldi di conto adel planc
ded contl su nuove disco.
Definizione bara, senza intervento sul pro
gramma di: codloe & nome conto, allquote TVA,
codici con impondbilita, esenzione IVA
Elavato controllo su dat! immesasi.
\Flmmlurmzmnﬁ 0 stampa di: glormale, scheade
tabill bilancio di verifica con subtotall, pla-
numn’r_i registri IVA. Elanchi clienti & fornitor
da allagare alla dichiarmzions IVA di fine anno

Contabilita lavord

E un package reallzzato per || professionista
cha consenta |a gestions di tutta la parte conta

bilita dal lavor & contiena | saguantt program

i

1) Caloolo della revisiona dal prezzl par lavord
edill;

2) Comput] metricl consants di memorizzare
desarizioni e prezzi dalle vocl che interessanc e
i esegulre sU qQquesto Archuvio correzionl e
stampa al fine 41 ottenere computl metrial. of

ferta par appalti-concorso, statd di avanzaman

Lo del lavor] eou

J) Halaxioni: relazion! di oaloolo per strutture
in comanto Armato da allogare agll elaborati
per U Genio Civile;, mlazioni di imazio lavory
relazioni di avanzamento del lavor! eventusl

ments gia formattate par stampa s carta baol

lata e

e
e contributi

ruasta biblioteca di progdraminl consente [a ge
stione del personale per tutts la catagorie (adill,
commearolo, Industria ecc ). [1 programma ese-
Eue tuattd 1 calooll necessard, |a stampa del cedo
linl mensill, o stampa del contribut! (51 mo
dallo INFS), 1a stampa del libro paga nonghe
qualla di tutts la soritture di fine Anno necessa.
ria allg piu completa gastions del parsonals

E inoltre gli altri

ormali famosi...

CAD PACK/1000 - ERFPS/1000
LABOR/1000 - CONT/1000
EDT/1000

SISMICO/80 - ISTUNO/80
STRUTTURALE DUE - FONDAZIONT
DISFER/80 - PORPLUS
TOPOGRAFIA/80

TERMOTECNICA - LABOR/80
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Come chi i segue pin assiduamente avea
notato, da qualche numero in qua ci stiamo
(N 'upum.’u ,I’r'n,*mwh-mmn- nﬁ ] ﬂrm."'HH.f
“made in laly”. Ci sembra infatti giusto
parlare non solo delle macchine d'oltreocea-
no ma anche delle realizzazioni di casa no-
stra, ¢ questo per almeno due ordini di moti-
vi; innanzitutto per il piagcere { chiomiamaolo
cosi) di constatare che anche da noi si riesce
a progettare e produrre macchine serie, tec-
nologicamente ¢ commercialmente valide.
pot perche la seelta di un computer italiano
puo portare effertivamente all urenie diversi
vantages pratici ( prezzo inferiore a quello di
una macching tecnologicamente equivalente
ma impaortata ed oltretutto non legato alle
flutruazioni delle monete straniere, assisten-
za potenzialmente pin rapida in caso di gua-
sti, colloguio piv semplice col costruttore in
caso di problemi od esigenze particolari).
Contiama dungue i proseguire in quesia
presentazione dei piv validi prodotti nazio-
nali anche perche ripetiameo, vi sono diverse
realizzazioni di caratteristiche interessanti,

Su questa linea abbiamo scelto questo
mese ultimo nato in casa di un gia affer-
mato produttore di mini e microcomputer:
il Saga BIP. Discendente diretto del noto
FOX (la mam board ¢ la stessa), il BIP
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di Corrado Giustozzi

viene definito dal costruttore romano un
personal professionale; le sue caratteristi-
che salienti sono il CP/M, 800 Kbyte in
linea (su due mimifloppy). un mobile picco-
lo e dal design moderno, la tastiera separa-
ta. le uscite Centronics e RS-232. Ed in piu
un’interessante opzione gralica per lavori
particolari. Come si vede si colloca in una
fascia di mercato assa alfollata; proprio
per questo € ancora piu interessante cono-
scerlo e vederne le prestazioni.

Descrizione

Al contrario di come solitamente accade
col computer. la prima impressione susci-
tata dalla vista del Saga BIP ¢ di natura
estetica: la linea semplice e pulita, ['acco-
stamento bianco - nero, 'aspetto serio ¢
moderno ne fanno un oggetto senz’altro
bello a vedersi. Certo, I'estetica non costi-
tuisce il principale lfattore di giudizio di un
computer, ma si sa, anche I'occhio vuole la

sua parte ... e pot dove sta seritto che
computer debbano necessanamente essere
brutti?

Le dimensiom dell’unitda centrale sono
contenute, specie considerando la presen-
za del mobile di un monitor da 9™ e di due
drive per oppy disk. La tastiera € separa-
ta, e Ira breve potra essere fornita, a richie-
sta, con o senza lastierino numerico. |l
peso complessivo si aggira sui 15 kg, il che
non crea alcun problema di installazione
sul tavohno; anzi, grazie al frontale inch-
nato verso 'alto ed al cavo abbastanza
lungo della tastiera ¢ lacile disporre il tutto
IN uUNa posizione ergonomicamente correl-
ta. Sulla parte posteriore del mobile trovia-
mo la poderosa alettatura dello stadio di
potenza dell’alimentatore, 1 connettori per
la tastiera, stampante (Centronics) ¢ RS-
232, un fusibile di rete ¢ il controllo di
luminosita del video.

L'interno &, in pratica, il rovescio della
medaglia; il contenitore é. si, bellissimo, ¢

MCmicrocomputer 14



dalle dimensioni contenute, ma proprio
per questo ha costretto i teenici della Saga
a Fare1salti mortah per farcientrare dentro
tutto Mhardware. I nisultato e un cablaggio
un po’ caotico ma. soprattutto, una dispo-
sizione delle parti che riduce 'accessibiliti
interna praticamente a zero. Il vincolo na-
turalmente era la scheda madre, che essen-
do la stessa del FOX, non poteva venire
modificata per adattarsi al contenitore. La
povera main board € pertanto linita sotto a
tutto il resto: CRT, controller, drive e ali-
mentatore. Cio ci ha latto desistere (per la
prima volta) dallo smontare la macchina
per fotogralarla; come si vede dalle imma-
gini ¢1 stamo hmitat ad asportare 1l coper-
chio e dare una sbirciata dentro, non senza
pensare a1 problemi connessi al pru piecolo
intervento di riparazione,

Per la cronaca 1l BIP all'interno ¢ pro-
prio tutto italiano (solo 1l contenitore ¢
inglese): il momitor ¢ Indesit, mentre 1 due
drive sono 1 “sohti” validi Ohvetti O.p.e.
L"assemblaggio meccanico ¢ di una robu-
stezza notevole, e la cura realizzauva ¢
giunta al punto di far chiudere le fessure di
arecazione con un malteriale sintetico che
non lacesse passare la polvere,

La tastiera, di ipo QWERTY (standard
americano), ¢ dotata di un gran numero d
tasti: oltre a quellh usuah sono presenti
Break. Delete. Back Space. Line Feed e
insolitamente, 1l tasto di “Here 1s™, tipico
dei terminali. E presente un falso tasto con
led che si tllumina durante un’operazione
di 1/O, e. cosa assai utile, una fla di ben 14
tasti delimibili; in totale 95 tasti. tutti con
autorepeal.

[l monitor contiene le classiche 24 righe
di 80 caratteri, con matrice 7 per 9: ¢ dispo-
nibile 1l set ASCII arricchito con un insie-

I /
i

- -~ B
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Costruttore ¢ distributore per 'ltalia:
SAGA Sp A - Via Vincenzo Bellini 24
(1198 Roma
Prexai:
BIP - 64 K RAM . 2 minifloppy da 410 K
L 5.100000+1VA
Scheda grafica per BIP L. 12500004 1V A

me di simboh sermgrahici. 1 floppy sono a
doppia faccia e doppia densita, per un Lo-
tale di 400K formattati ognuno.

Brevemente qualche dato sull’architet-
tura interna: il BIP usa due Z-80 con clock
a4 MHz, uno come CPU e l'altro dedicato
alle operaziont di 1/O. Vi sono tre diverse
memorie: 64 K di RAM dinamiche come
memoria centrale (di cui 532 K utente e il
resto di sistema), 16 K di RAM statiche
esclusive per 1l secondo Z-80 ¢ 2 K di
EPROM col lirmware di sistema. Sono
presenti entrambe le interfacce Centronics
¢ RS-232, configurabili da soltware.

L.’opzione grafica

Come accennato. il BIP ¢ equipaggiabile
con un’opzione grafica che mette a disposi-
2zione sullo schermo un reticolo di ben 512
per 256 punll singolarmente indinzzabilh,
La scheda é dotata di un proprio micro-
processore con ulterion 16 K di RAM: la
sud gestione avviene tramite un package
specializzato, realizzato sotto forma di li-
breria di funziont linkabih @i propri pro-
grammi ¢ richiamabili in modi differenti a
seconda che st ustil CBASIC o 'MBASIC.
Nel primo caso le routine sono delle fun-
zioni esterne vere e proprie, richiamabili
con un nome simbolico e con un passaggio
di parametri; nel secondo sono ltnu. dl
programma in MBASIC da aggiungere in

coda al proprio programma ¢ richiamabili
solo tramite un normale GOSUB, senza
pu-'.a'.:lg.giu di parametri. La prima alterna-
Liva € senz altro mighore in quanto ad efhi-
cienza, semplicita e chiarezza, ed equivale
a dotare i1l CBASIC di nuovi statement ad
alto hivello per le funziom graliche.

Per la cronaca 1 nomi ¢ le lunzionalita di
questa routine sono ispirati agh statement
graficr dei caleolatort HP, in particolare a
quelh per la gestone der plotter: troviamo
cost le Tunzioni PEN, MOVE. PLOT,
DRAW., XAXIS. YAXIS ¢ SCALE. Sono
poi disponibili funzioni per il Lim;-r_m'- di
rettangoli (pieni o vuoti) e di cerchi, per la
delintzione di finestre (con possibilita di
spostamento ¢ o copia). per il salvataggioe
il cancamento di disegnmi da disco ¢ per il
dump dello schermo su stampante gralica
E possibile infine mescolare testi e disegm
SU Una stessa immagine.

Una caratteristica abbastanza interes-
sante € costituita dalla possibiliti di esegui-
re da tastiera quasi tutte le funzioni grali-
che (mediante 1 tasti definibil), ¢ da quella
i leggere da programma "attuale posizio-
ne della “penna”™, croé del cursore. Cio
apre la possibilita di programmi grafici in-
terattivi in cut Nutente sposta manualmen-
te il cursore e la macchina interpreta le sue
coordinate come dati di inpul

Nelle foto si vedono alcuni esempi delle
possibihita graliche del sistema: la Toto di
apertura, in particolire, mostra 'uso della
grafica assieme al real ume clock interno
per visuahizzare sullo schermo il quadrante
di un orologio che segna 'ora di sistema.

Utilizzazione

Collegate tastiera e alimentazione il BIP

il-

af ferllinter

Soprra, o miaicchene aperra. Stonotane fa costenz ione moli i tter o L ingerso plfo
A simistrg un particolare dell assemblageio. la main hoard siteata sul
Joreln, sorte g tatlo i resto
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¢ regolarmente partito al primo colpo. Du-
rante I'uso si € [atto apprezzare i1l monitor.,
molto definito e perfettamente leggibile;
non cosi la tastiera. che ha esibito un “fee-
ling™ non del tutto soddislacente, forse per
colpa della limitata corsa dei tasti. Piace-
vole e mvece 1l heve “chick™ emesso dalla
macchina come conferma della pressione
d1 un tasto; lunzione non fondamentale ma
alle volte utle, ¢ comungue disinseribile.
Comodo s1 e rnivelato i1l buffer di tastiera,
dallinusitata capacita di ben 96 caratteri.

Come software di sistema la Saga forni-
sce 1 “solitt” programmi di timaializzazio-
ne e copia der loppy, ed un interessante
programma di configurazione del siste-
ma. Fra il soltware “accessorio™ notiamo
mvece una versione del WordStar (il noto
word processor della Micro Pro) con tutti
I messaggr e gh help tradottiin itahano e le
funzioni assegnate ai tasti definibili, e lo
SCIS  (Saga  Collogmal  Information
System), un data-base interattivo indiriz-
zato all’office automation.

FOX CP/N 2.2 BIOS 5.2 Mar .82

Ext Bytes
COn 8K |
con 32K !
REL 56K !
|
|

Nome Ext Bytes
D con 4K
007 con 6K
DUNP LON 2K
ED CON 8K
INIZ CON 2K

LOn 2K

OPIR  COH 2K

!
!
!
!
|

Saga Bip

A:=Floppy B:=Floppy/C:=Hard Disk

Nome
L8@
LORD
HBASIC
PIP
STAT

Nome
SUBHIT
SYSGEN
TIHE
XSUB
251D

Ext Bytes
COH 18K
con 2K
CON 24K
cOH 8K
con 6K

ext Bytes
con rid
COn A |
COn rd &
con
con

28 File(s), occupying 184K of 388K total capacity
43 directory entries and 204K bytes remain on A:

f

Unimmagine del boot del CPIM . caon una "direcrory estesa”™ del disco di sistema

Un esempio di grafica ad alta risoluzione con gestione
defle linestre, come st vede la definizione ¢ ottini.

fre immagini dimosrrative delle I.rmn'r'."::}"rf;} grafiche del BIP. La ;."f'ul.':h'r.l'rr'h."f”g} di ben 130000 pixel permeite di ottenere disegni con un alto grado di definizione

Conclusioni

Il Saga BIP ¢i ha latto una buona im-
pressione; 1| suol pregi sono quelli citati
all'inizio: CP/M, ampia memoria di massa,
design e linitura di alto livello, costruzione
italhlana. 11 prezzo, di poco superiore ai
cinque milioni, ¢ pare adeguato. Forse
puo sembrare alto quello dell’opzione gra-
[ica, ma non bisogna dimenticare che ¢
compreso un software di gestione di buon
lhivello,
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Noi vediamo 1l BIP come un utile stru-
mento di lavoro per piccole aziende, studi
tecnicie, in generale, dovungue si ha neces-
sita di un computer “da tavolo™. e una
grossa macchina sarebbe sprecata. La defi-
nizione di personal professionale é, quindi,
azzeccata: vale solo la pena di ricordare
che 1l BIP ha pia “problemi di crescita™ dei
suoi fratelli maggiori, nel senso che non
sono previste per lul tutte le espansioni
disponibili sugli altri modelli Saga. Chi ha
previsioni di incrementi di macchina lo

tenga presente; comungue cio € meno gra-
ve di come sembra, perche in ogni modo ¢
possibile passare, ad esempio, dal BIP al
FOX senza problemi, grazie alla piena
compatibilita hardware e software.

In definitiva 1l BIP s1 fa notare come un
buon acquisto in una fascia di macchine
assai affollata, con due indiscutibili punti
di forza: la provenienza italiana e la nota
seriecta e preparazione della ditta che lo
produce,

Me
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Nella pratica valigetta trovi il computer ZX81 - 8k ROM, 1k RAM - I'alimentatore, |a
stampante termica ZX, e un‘espansione di memoria che puoi scegliere da 16k o da
32K 0 da 64K.

INn ogni caso paghi meno che per qualsiasi altro computer, senza stampante, senza
espansioni e senza valigia.

con espansione 1 6 kate L 550.000
con espansione 32 kate L 600.000
con espansione 64 kate L. 700000 IVA ESCLUSA COMPUTER

A DIVISION OF GB.C




Valti programmi, sia per fa 41C, sta per altre
calcolatrici _J'J'.rrl_l,'rmu.!m.ihn’.'. utilizzano routine di
vario tpe destinate a “temporizzare” fo svolgi-
mento del programma nel guale sono inserite; per
o pine i tratta di loap controllati che nel caso della
41C possono essere del ripo

LEBLOI DSZ 00 GTO Q] ...
dove nel registra ) viene memarizzalo un numero
propaorzionale al tempo di ritardo che si vuole
attenere dall esecuzione del COniegmio alla rove-
scia operato dall'istruzione DSZ. Con essi si cer-
ca di oltenere cronomeltrt e orologi, che pera risul-
fano quast sempre di scarsissima precisione, es-
sendo quest wliima legata alla frequenza di clock
che, nelle caleolatrici portatili, ¢ generalmente
non quarzata ¢ quindi soggetta al variare delle
condiziont ambientalt. N fatto che tali routine
existano sta a indicare che ralvolta si sente la
mancanza di gualche funzione legata allo scorrere
del tempao. Aleune caleolatrict in commercio sem-
brano soddisfare questa necessita, essendo dotate
di funzioni guali orologio, calendario, sveglia ¢
Hmer: si fratta pero di macchinette che possono
saltanto essere considerate formate da una calco-
fatrice ¢ un orologio axsemblati piv o meno ele-
gantemente nello stexso contenitore, ma :‘.rmiph'-
tamente indipendenti ¢ separati Puno dall’altro
nel loro funzionamento. Insomma non si sa bene
se st tratta df una calcalatrice con orofogio o dif un
arologio con calcolatrice. Molto interessante 6
invece la possibilita, del rexsto gid presente su
caleolatori pive grandi, di rendere questi due ele-
mentt interattivi- la macchina decidera quando
far partire il cronometro e anche guando fermarlo
per leggere il tempo e usarlo poi net caleoli, maga-
ri gestiti, nel tempo, dall'orologio. Si viene ad
avere allorva un dialogo tra caleolatore ¢ orologio,
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volendo indicare con quest ultima parola tutta
una serie molto vasta di possibili operazioni legare
al tempao.

Il modulo Timer

Ecco allora che la Hewlett-Packard ha intro-
dotto sul mercato il modulo HP 82182 A deno-
minato “TIME MODULE", dotato di ben 29
funziont, alcune delle quali Nessibilissime, tutte
riguardanti 'argomento “tempo”, un tempo che
nel nostro modulino scorre con precisione, con-
trollato dalle oscillazioni di un cristallo di quar-
zo. Caratteristica molto importante del modulo
¢ "interattivita delle sue funzionm con la macchi-
ni: con esse ¢ possibile “schedulare™ qualungue
operazione (COmMpresi accensione ¢ spegnimen-
to) a loro volta, tali funziom possono essere
totalmente gestite da programma. 1l modulo,

esternamente dentico ar g conosciutissimi
modulini di espansione RAM o ROM, ¢ alimen-
tato dalle stesse batterie del calcolatore anche
quando quest ultimo € spento, in il modo viene
tenuto costantemente in funzione oscillatore
quarzato che pilota 1 contaton dell orologio. La
funzione orologio, che pud essere nchiamata sul
display trusformando la 41C in un orologio da
tavolo. lfornisce I'informazione relativa a: anno,
mese, giorno, giorno della settimana, ore, minu-
ti. secondi, decimi e centesimm (!).

Le funzioni

In figura | sono clencate le vare funziom del
modulino tmer come vengono stampate per
mezzo dellistruzione CATALOG 2. Vediamo
di compiere una carrellata tra le funziom di cw
dispone il nostro magico scatolino. Una funzio-
nc che non poteva mancare ¢ I'orologio-calen-
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dano; con esso ¢ possibile trasformare 1l display
della 41C in un orologio digitale ¢, cosa ancora
piu importante, ¢ possibile richiamare in ogm
istante I"ora esatta per poterla utilizzare nei cal-
coli. La funzione orologio viene richiamala sul
display con Istruzione CLOCK e, a seconda
che s1 s precedentemente eseguito CLKT
(clock time) o CLKTD (clock time-date), ver-
ranno rappresentate sul display nspettivamente
HH:MM:SS, oppure HH:MM pid il giorno e il
mese; in ambedue 1 casi, le cifre avanzano con lo
scorrere del tempo.

Per rappresentare I'ora € possibile selezionare
la forma 24ore oppure |1 2ore con I'indicazione di
AM-PM, per mezzo delle struanom CLK 24 ¢
CLK 12. Analogamente, le istruzniom MDY e
DMY servono a scegliere le due possibili rap-
presentaziont della data (mese-giorno-anno o
giorno-mese-anno), che ¢ possibile richiamare
in ogmi istante sul display con DATE, che forni-
sce anche il giorno della settimana e, contempo-
rancamente, pone nel registro X un numero
MM DDYYYY oppure DD-MMYYYY. Vo-
lendo richiamare 'ora attuale sul registro X, é
sufficiente eseguire TIME per avere 1l valore
HH - MMSSSS al centesimo di secondo.

Per rimettere 'orologio ¢ possibile utilizzare
le funziom SETIME e SETDATE dopo aver
impostato il valore giusto, nspettivamente del-
I'ora e della data, sul registro X. L'istruzione
T+ X serve a lar avanzare o indietreggare di un
certo tempo (HH"MMSSSS) l'orologio per ['e-
ventuale rimessa al passo con I'ora esatta; molto
interessante ¢ la possibiliti di accelerare o ral-
lentare la frequenza dell’oscillatore, vanando
opportunamente il contenuto di un registro ac-
cessibile per mezzo delle struznoni SETAF ¢
RCLAF: il contenuto di tale registro puo essere

I inocdialivne ovier vowi neiseonde if suwo Tuogo di nascita!

varato tra +99.9 ¢ -99.9 scegliendo 1l valore
adatto 4 mimmizzare il pia possibile I'errore
dell’orologio; addinittura, listruzione COR-
RECT calcola ¢ memorizza automaticamente
tale valore, nel momento in cuil si usa per la
rimessa dell’ora, basandosi sulla differenza tra
I'ora indicata ¢ quella esatta, rapportata alla
quantita di tempo trascorso dall’ultima rimessa
dell’ora.

Impostando SW si pone la macchina nel mo-
do “cronometro™; compaiono sul display cin-
que gruppl di due cifre: ore, minuti, second,
decimi-centesimi ¢ due cifre indicanti 1l numero
dei tempi parziali prest (SPLIT) che, a seconda
delle memone dati disponibili, possono arrivare
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Figura | - Ecco Uelenco delle funzioni del moduline

Timer, stampate con o funzione CATALOG 2

rovescia ino a 0 dopodicheé emette un segnale
sonoro, funzionando cosi da tmer.

Una potentissima funzione presente nel no-
stro modulino ¢ XYZALM. Questa istruzione
fa uso del contenuto der registn X, Y ¢ Z per
esceuire operazioni simili a quelle di una sveglha,
ma con molta piu flessibilita. Per Nuso di tale
istruzione bisogna impostare: sul registro X ['o-
ra (approssimata al decimo di secondo) alla
quale deve essere effettuata I'operazione, sul re-
gistro Y il giorno, il mese ¢ I'anno e, sul registro
2 I'intervallo di eventuale npetizione dell’opera-
zione; introduzione deir dati nei registini Y e Z
puo essere omessa, 1n Lal caso verra considerato
il giorno corrente ¢ 'operazione sara escguita
un'unica volta all’ora prefissata. L'operazione
programmabile con XYZALM puo essere di
var tipi a seconda del messaggio contenuto nel
registro ALPHA:

1) Seil contenuto del registro ALPHA ¢ nul-
lo, all’'ora prelissata verra emesso un segnale
acustico intermittente della durata di una trenti-
na di secondi e sul display compariranno 'ora ¢
il giorno correnti.

2} Se il contenuto di ALPHA non ¢ nullo,
lutto come sopra. ma al posto dell’ora e del
giorno verra visualizzato il messaggio contenu-
to nel regstro ALPHA (per contenuto del regi-
stro ALPHA s'intende quello presente nel mo-

PHM ALPHA

L aradogio come viene rappresentato dalla funzione CLOCK, o sinistra nel formato 24H o destranel formate 12H L
cifre cambiano ogmi secondo, come in il gl oroloet digitali

Richiamrandio sl ¢ n;r.fm far latar, con la funzione DAL E, ecee come appare nel chee formatt DM Y ( a simistret) ¢ MDY

{a destri)

a 100, ciascuno memorizzato in un registro dat
da 00 a 99. Nel modo “SW?™ la tastiera viene
riassegnata ¢ alcuni tasti vengono usati per co-
mandare il cronometro per la partenza, arre-
sto, la memonzzazione der lempt parziah e il
loro richiamo. ¢ possibile inoltre visuahizzare gh
intervalli tra un tempo parziale e 1l successivo.

Alcune funziom del cronometro sono pro-
grammabili, RUNSW per avviare il cronome-
tro, STOPSW per lermarlo, RCLSW per richia-
mare 1l lempo sul registro X nella forma
HH-MMSSSS, e SETSW per posizionare il cro-
nometro su un valore di tempo impostato sul
registro X (sempre nella forma HH MMSSSS);
s¢ tale cifra ¢ negativa, il cronometro conta alla

mento dell'impostazione della relativa istruzio-
ne XYZALM).

1) Se il contenuto del registro ALPHA ¢ “ |
nome di funzione™, tale lunzione verra eseguita
all’ora desiderata, ma soltanto se la calcolatrice
¢, In quel momento, spenta o in modo CLOCK.

4) Seil contenuto del registro ALPHA e ™[]
nome di Tunzione™, la funzione indicata verra
escguita all’ora fissata qualunque sia lo stato di
funzionamento della macchina, cio significa che
in quel momento verri arrestata qualsias) altra
CSCCUZIONE 1IN COrso.

Queste due ultime possibilita sono interessan-
tissime ¢ ralforzano enormemente la interattivi-
ta tra leistruaon del modulo timere la41C. La
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funzione ALMCAT consente di elencare detta-
ghatamente tutti gh interventi memorizzati con
XYZALM, il cul numero puo superare, a secon-
da della memoria disponibile, 1 duecento. In
questo modo di funzionamento la tastiera € rias-
segnata e cio rende possibile un preciso esame
dei vari parametri di ciascun XYZALM impo-
stato, per contro, tali funzioni di edit non sono
programmabili ¢ quindi I'unico modo per can-
cellare dalla memoria un XYZALM édifarlo da
tastiera. La funzione ALMNOW consente di
richiamare ed eseguire tutti gh interventi che,
pur essendo stati comandati dal modulino, non
sono stati eseguiti (past-due alarm); per esempio
un intervento del tipo * [ nome della funzione™
mentre la macchina sta svolgendo un program-
ma, da luogo ad un “past-due alarm™.

Tre funzioni calendario permettono di calco-
lare la differenza (in giorni) tra due date
(DDAYS), sommare un certo numero di giorni
4 una data e trovare la data risultante (DA-
TE+ ). e calcolare il giorno della settimana cor-
rispondente a una certa data (DOW),

Infine, altre tre funzioni, ADATE, ATIME e
ATIME24, consentono di scrivere sul registro
ALPHA, in formato “clock™ appresso ai carat-
leri gia presenti, date € orari impostati come
numeri sul registro X, sia nella forma 12 ore che
nella forma 24 ore,

Anche se sarebbe gia stato utile farlo sul ma-
nuale della 41C, nel manuale del “TIME MO-
DULE™ sono elencati gli assorbimenti della
macchina, dotata o meno del modulino; c10 -
sulta utile in quanto consente di stabilire 'auto-
nomia di cui si puo disporre, in base all’uso della
calcolatrice. Ecco gli assorbimenti:

5-20 mA quando la macchina é nel modo AL-
MCAT o nel modo SW (con il cronometro vi-
sualizzato sul display): questo assorbimento
equivale a quello che si ha durante I'elaborazio-
ne di un programma.

0.5-2 mA se la macchina é nel modo CLOCK

Il formato usato per la visualizzazione del cronometro
(maodo SW ) risulta assai completo; da sinistra le ore, §
minuti | secondi, | decimi-centesimi e il numero degli
intertempi presi. Nella foto, il cronemetro ha contato 17
secondi ¢ 37 centesimi, durante tale tempo sono stati
presi quatiro tempi parziali.

(con l'orologio visualizzato), tale assorbimento
equivale a quello che si ha quando la macchina €
accesa ¢ non sta lavorando.
(.01-0.05 mA ¢ I'assorbimento a macchina spen-
ta, con o senza modulo, Se si tiene presente che
la capacita delle batterie alcaline usate dalla 41C
¢ 500 mA 'h e quella del pacco accumulatori é 65
mA 'h, basta dividere la capacita delle baiterie
per I'assorbimento, per ricavare la durata presu-
mibile delle batierie in ore. Sempre a proposito
di batterie, come gia avviene per la memoria
continua, anche I'oscillatore quarzato rimane in
funzione durante la loro sostituzione.
Abbiamo tenuto in prova il modulino per
molto tempo, allo scopo di controllare la preci-
sione dell’oscillatore e quindi dell’orologio, del
cronometro, eccetera; I'orologio, nell’esemplare
in prova ritardava di circa un secondo la setti-
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Volendo, con la funzione CLKTD, é possibile eliminare
la visualizzazione dei secondi per lasciare spazio all'indi-
cazione della data,

mang; impostando un opportuno coefficiente di
correzione, si arriva trangquillamente a valon di
un secondo/mese e piu.

Cﬂnclusinn_i

Si tratta di un accessorio molto interessante
che dia una dimensione in piu alle possibilita
della 41C, specialmente se si prevede di collegar-
la, tramite HP-IL a un sistema da gestire auto-
maticamente anche 1n assenza di un operatore.
Non € lontano insomma il giorno in cui nella
casa di chiunque, una 41C pensera, opportuna-
mente interfacciata, a innaffiare i fiori, a con-
trollare 1l sistema antifurto e a comandare qual-
siasi cosd senza mai dimenticare nulla, all’ora
giusta. Il prezzo ci é parso ragionevole per un
oggetto di queste prestazioni. MC

Tre applicazioni
Ecco tre programmi che utilizzano il modulo timer., Il primo, “TI-
MER?", serve per avvisarci con un segnale sonoro dello scadere di un
tempo prefissato. Per I'uso basta impostare il tempo desiderato, nella
forma HHMM.SSS, e quindi premere XEQ "TIMER" o il tasto al
quale la LBL “TIMER™ e stata assegnata; dopo poco la macchina
visualizzera il messaggio “TI CHIAMO ALLE HH:MM:S§8”, indican-
List “Timer" List “Ora” List “S0" 24 TONE 7
pleLBL “TIMER" BieiLBL "ORA" #lelBL *S0* 25 LASTY
B2 TIRE 92 @ @z §.15 26 +
B3 KLY A3 ENTER? A3 9 27 B{=Y?
B4 1 EZ 84 ENTER? 4 ENTERt 28 TOHE 2
45 / 85 Rt i R 29 PSE
Be HMS+ g6 Cr 23 g5 XYZRLE 38 OFF
a7 @ A7 “MESS./OP.2" | |a7 pLMNoW  31eLBL 61
A5 ENTER? B8 AON g8 OFF 32 BEEP
@9 ENTER? @3 STOP A9¢ BL =5+ 33 RDN
14 Rt 19 AOFF {3 TINE 14 -
11 XYZALM 11 FC?C:23 i1 FIX 2 35 12
12 =T1 CHIANO QLLE =) | 12 TLA 2= = 36 HOD
13 FIX 4 12 KvZALN 13 RATIRE a7 8
14 ATIME 14 OFF 14 AYIEH 38 ¥=Y?
15 AVIEH 15 .END. 15 ENTER+ 39 12
16 PSE 16 FREC 42 +
i7 OFF 17 .15 41+LEL B2
12 .ENB. 19 ¥3y2 42 PSE
19 GTO @1 43 TONE 9
20 TONE ¢ 44 DSE ¥
21 ENTERt 43 GTad @2
22 § 46 OFF
27 W{=y7 47 ENI

do un'ora pari a quella attuale (presa nel momento in cui si da lo start al
programma) pit il tempo impostato. Il funzionamento del programmi-
no &€ molto semplice: nel momento in cui st dd lo start al programma, la
macchina prende immediatamente il valore dell’ora attuale e gh somma
il valore impostato, dopodiché imposta una chiamata per I'ora risultan-
te dalla somma, per mezzo della funzione XYZALM; alla fine compone
il messaggio sul registro ALPHA, lo visualizza e quindi si spegne da se
con l'istruzione OFF, per poi naccendersi all’'ora prevista.

Il secondo programmino “ORA?™, serve per 'esecuzione di una o pi
operazioni per l'ora desiderata; per usarlo bisogna impostare |'ora
desiderata nella forma HH.MMSSS e quindi premere XEQ “ORA™ o il
relativo tasto assegnato; la macchina si fermera poco dopo chiedendo
“MESS./OP.7", a questo punto bisogna impostare ['eventuale messag-
gio che si vuole visualizzato all’ora della chiamata, oppure, preceduto
da [ oda [l . il nome della funzione che si vuole avviare all'ora
indicata; se non viene impostato alcun dato ALPHA e si preme diretta-
mente R/S, la 41C si limitera semplicemente a chiamare all’ora impo-
stata, con una serie di BIP BIP. E possibile impostare pit di una
esecuzione, ripetendo la sequenza guante volte si vuole; il limite massi-
mo di operazioni memorizzabili dipende dalla memoria disponibile.

Infine il programma “SO” serve a generare un segnale orario ogni
quarto d’ora; precisamente la macchina eseguira:

1) al quarto d'ora un TONE 6

2y alla mezz"ora un TONE 6 e un TONE 7

3) ai tre quarti d'ora un TONE 6, un TONE 7 e un TONE 8

4) all’ora intera un BEEP seguito da un numero di TONE 9 variabili
da | a 12, a seconda dell'ora.

Per avviare 1l programma premere XEQ “SO", la macchina battera
I'ora e poi si spegnera da sé; ogni quarto d’ora si accendera di nuovo per
emettere il relativo segnale orario e poi rispegnersi. Per fermare il nostro
“Big Ben"” elettronico. bisogna, per mezzo della funzione "ALMCATY",
individuare il comando di partenza della routine “S” per il quarto d'ora
immediatamente successivo e quindi cancellarlo premendo SHIFT C
(nel modo “ALMCAT?™ la tastiera é riassegnata e SHIFT C cancella
I'TALARM wvisualizzato).
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Aba, Il microcosmo della microinformatica.

ABA ELETTRONICA vi offre l'assorti-
mento piu vasto e completo di mar-
che e modelli di microcomputers per
tutte le applicazioni, da quelle hobbi-
stiche a quelle gestionali. ABA ELET-
TRONICA vi mette a disposizione il
mondo della microinformatica dai cor-
si di istruzione a vari livelli all'assisten-
za tecnica piu qualificata, alla vendita
di periferiche, accessori e pubblicazio-
ni. ABA ELETTRONICA vi permette di
scegliere meglio dandovi la possibilita

di provare e confrontare, nella sua
sala di dimostrazione, quanto di me-
glio offre oggi il mercato. E quando
avete deciso il microcomputer che fa
per voi, ABA ELETTRONICA vi consiglia
sulla forma di acquisto piu adatta alle
vostre esigenze, anche in leasing o
per corrispondenza. ABA ELETTRONI-
CA vi fornisce poi tutti i programmi,
standard o su misura, gestionali, pro-
fessionali o scientifici, che vi necessi-
tano provvedendo anche all'addestra-

.

mento dell'operatore sul sistema pre-
scelto e su tutta la microinformatica
che lo riguarda.

Se nell'universo dell'informatica cerca-
te Il microcosmo della microinforma-
tica lo potete trovare solo da ABA
ELETTRONICA.

ABA ELETTRONICA

a~ ,/ Il centro
| pia completo
%\\\//f a memoria di computer.
10141 Torino - Via Fossati 5/¢ - Tel. (011) 332065/389328
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| soliware appiicativi
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La continua crescita della domanda
per prodotti soltware e il continuo au-
mento dei costi di sviluppo, realizza-
zione, manutenzione e supporto, al-
flancati al nostro costante 1impegno
nel fornire sempre piu servizi softwa-
re, ¢i hanno portato alla necessita di
ollrire ai nostri utenti una soluzione
innovativa veloce e conveniente perla
fornitura di software applicativo.

La costituzione della LIBRERIA
D.C.S., che raccogliera la maggior par-
te di tale software sviluppato da terzi
su sistemi Digital, potra soddisfare le
esigenze di uno spettro molto vasto di
utenti appartenenti a mercati dillerenti.

- =
manifatturiera F;;itiﬂz%j

La LIBRERIA D.C.S. verra regolata
da un efficace meccanismo di acquisi-

Classif

r

1ied Software

zione/distribuzione diretto a ollrire
soltware applicauvo

I nostri utenti costituiranno una tra le
piu vaste fonti di acquisizione per tale
software. Molti di essi hanno, infatti,
sviluppato applicazioni trasleribili ¢
potenzialmente utili ad altri utenti.

Ad essi, D.C.S. offre un’eccellente
opportunita di recuperare le spese so-
stenute per lo sviluppo di programmi
attraverso le royalties ottenute tramite
questo nuovo canale di distribuzione.

La Digital, su richiesta, acquisira soll-
ware applicativo sviluppato da terzi.
ne ellettuera la valutazione tecnica
classificandolo sotto uno dei differenti
livelli prestabiliti, e lo rivendera direl-
tamente in base ad un proprio listino
prezzi.

I diritti di commercializzazione ¢ di-
stribuzione dei prodotti classilicati
VErranno negoziati con i proprietari
produttori del package. La remunera-
zione potra essere stabilita su base “u-
na tantum™ o su base di rovalty.

Software nell‘automazione

d ufficio
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vantagei per | fornitori di software

Liinvestimento ellettuato dai nostri
utenti e dai lornitori di software per lo
sviluppo di programmi applicativi su
elaboratort Digital, si calcola in milio-
ni di dollari e in mighaia di anni/uo-
mo. La LIBRERIA D.C.S. costituira il
mezzo 1deale per raggiungere il mer-
calo potenziale deir 350.000 sistemi
Digital attualmente installati nel mon-
do.

Spesso 1 fornitori di programmi appli-
cativi, in particolare gli OEM ¢ le Solt-
ware House Gestionali, non dispon-
gono di strutture organizzative In gra-
do di assicurare la distribuzione dei
propri prodotti su scala nazionale o
internazionale. La LIBRERIA D.C.S.
costituisce 1l mezzo ideale per aprire a
queste aziende nuovi e larghi spazi di
distribuzione software.

Vantaeei per 1 chienti finall

Acquistando soltware D.C.S. I'utente
finale potra rendere operativo 1l pro-
prio sistema in un tempo molto breve.

Sofrware nella medicing 3 o
."..
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non dovendo necessariamente passa-
re per la fase di sviluppo e realizzazio-
ne dei programmi applicativi. Anche
nel caso in cui un prodotto D.C.S. sod-
disfisoloin parte le esigenze applicati-
ve, sara possibile ottenere, tramite la
LIBRERIA D.C.S.. sussidi disviluppo
¢ altri strumenti soltware che consen-
tono una piu veloce integrazione del
pacchetto soltware acquistato nell’in-
lero sistema. Inoltre, i prodotti della
LIBRERIA D.C.S. permetteranno ai
clienti di accedere a servizi coordinati
di assistenza sistemistica Digital.

Ed ancora, il soltware classilicato dalla
Digital ¢ inscrito a LIBRERIA potra
costituire un’ottima base di referenza,
dal momento che potra dimostrare co-
me esigenze applicative di vario tipo
stano  gia state soddisfatte da altri
utenti di sistemi Digital.

Per ulteriori inlormazioni relative al
processo di presentazione, acquisizio-
ne, classilicazione ¢ distribuzione di
software applicativo sviluppato da ter-
Z1, preghiamo rivolgersi al Centro
Assistenza Telelonica di Milano, Tel.
(02) 6175381/2.

LIBRERIA D.C.5.



Nome del fornitore

LIBRERIA D.C.S.

Indirizzo

BT TE T —
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SCHEDA DI ADESIONE

Sarei interessato a sottoporre alla LIBRERIA D.C.S. il seguente programma applicativo:

1 Nome e sigla del prodotto

2} Breve descrizione delle caratteristiche e funzionalita del prodotto

_

1) Campo di applicazione

41 Pre-requisiti hardware

5) Pre-requisiti software

o) Esistono delle installazioni? si [ no

dlilaliltlall

Nome

LIBRERIA D.C.S.
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a cura di Francesco Petroni

COMPUTER GRAFICA TRIDIMENSIONALE: I SOLIDI GEOMETRICI

Torniamo ancora sull’argomento Com-
puter Grafica Tridimensionale stavolta per
parlare dei solidi geomerrici, cioe di cubi,
tetraedri, parallelepipedi, dodecaedri, ecc.

Il cubo di Rubik ha acceso Uinteresse per
la geometria spaziale, la cui maggiore diffi-
colta, rispetto alla geometria bidimensiona-
le, ¢ Uimpossibilita di avere una visione con-
temporanea del solido in tutti [ suoi aspetii.
Infatti se disegnamo un quadrato su un fo-
elio di carta lo possiamo esaminare fucil-
mente nel suo complesso guardando il foglio
di carta, ma se maneggiamao il cubo di Rubik
lo dobbiamo rigirare pin volte per avere in
testa tutte le sue facce. Oppure dobbiamo
disegnarlo, disegnando in realta tutte le sue
facce quadrate (vedi fig. 1), perdendo pero
alcuni dei collegamenti tra le facce: per cui
risulta anche difficile ricostruire mental-
mente gli elementi di spigolo e di vertice.

Nel corso der precedenti articoli abbia-
mo trattato piu volte le funzioni tridimen-
sionali, in cui il compito di calcolare. di
posizionare nello spazio e di visualizzare ¢
svolto direttamente dal computer, cui é
stata data una certa lunzione F = F(X.Y).

Per visualizzare solidi, invece. al compu-
ter occorre qualcosa in piu di una semplice
funzione. occorrono una serie di informa-
zioni che descrivano nel dettaglio le carat-
teristiche “spaziali™ del solido.

Tra 1 sohdi geometrici classici, alcum
sono definiti “solidi regolari™ in quanto
presentano delle caratteristiche molto par-
ticolari. Utilizzando queste caratteristiche
troveremo delle regole empiriche che ci
permetteranno di realizzare dei semplici
programmi di visualizzazione.,

Innanzitutto occorre chiarire la termi-
nologia (vedi hg. 2).

Se domandate ad un vostro amico quan-
te lacce, spigoli, vertici ha un cubo é proba-
bile che sbagli, ed ¢ probabile che sbaglh
anche se gli date un cubo con 1l quale con-
tare questi elementi.

E necessario conoscere del solido che
esaminiamo con esattezza questi elementi,
quanti sono e come sono situati nello spa-
z10, In quanto solo tracciando tutti gh spi-
goli tra le coppie di vertici definiremo tutte
le facce e quindi il sohdo.

Prima di passare a descrivere i solidi
regolari dobbiamo ricordare (avendone
parlato piu volte) due concetti che ci servi-
ranno in seguito, le coordinate polari nello
spazio e ['assonometria.
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Le coordinate polari

Un punto nello spazio puo essere indivi-
duato in coordinate cartesiane P(X.Y.Z)in
cui le coordmnate XY .Z, sono la distanza
tra il punto e 1 piam YZ. XZ, XY rispetti-
vamente. oppure in coordinate polar
P(R.A.B)incui R é la distanza tra il punto
¢ I'origine, A e B sono gli angoli formati
dal prano passante per il punto con 1 piani
di riferimento.

Ad esempio sulla terra questi angoli so-
no latitudine ¢ longitudine ed i piani di
riferimento sono quello che contiene 'asse
terrestre ¢ passa per la localita Greenwich,
formando il famoso omonimo meridiano e
il piano perpendicolare all’asse terrestre e
che forma la sezione di massimo raggio,
cloe I'equatore.

Nella figura 3 sono visualizzati 1 due
riferimenti e le formule di passaggio dalle
coordinate polar alle coordinate cartesia-
ne.

Utilizzeremo guesti passaggi quando.
tra poco. vedremo 1 solidi regolari, la cu
prima caratteristica € che sono inscritti in

6

6

Fisura | - Scomposizione di un cubo. Le sei facee
sono riportate sul _j'i:-gﬁn di carta, ma vengono
persi aleuni collegamenti tra di loro,

una sfera. Cioe ogni vertice del solido dista
R (raggio) dal centro della slera e quindi
puo essere semplicemente individuato sul-
la sfera stessa e quindi nello spazio fornen-
do 1 due angohi A, B,

Inoltre date le caratteristiche di simme-
tria dei solidi geometrici ¢ relafivamente
facile individuare gh angoli A. B di tutti i
punti.

l.’assonometria

Abbiamo gid trattato questo argomento

nel numero 9 di MC,

Nella higura 4 sono riassunti i passaggi
che permettono di tradurre le coordinate
artesiane del punto P(X.Y.Z) in coordi-
nate schermo XS, YS. una volta dau gl
angoh caratteristici dell’assonometria C,
D.

Prima di passare a1 solidi regolari verifi-
chiamo le formule di traduzione delle co-
ordinate, realizzando un programma che

GOLO
VERT

FACCIA

Figura 2 - Terminologia, E indispensabile prima
i tutto chiarire la rerminologia wusata,

visualizza tramite una assonometria, una
sfera (programma SFERA/1). Ritroviamo
1 passaggl descritti nel programma, listato
figura 5. output figura 8.

Inizializzati 1 valori R raggio, C, D an-
goli di assonometria, XC, YC centro del
disegno (righe 100-130) vengono eseguiti
per due volte 1 loop sui due angoli A, B.

La prima volta (righe 140-240) il loop
esterno ¢ sulla A, che varia da -Pl/2 a
+P1/2, e quello interno sulla B che varia
da 0 a 2*P1. In tale modo si individuano i
paralleli.

La seconda volta si invertono i loop (r1-
ghe 250-350) e si individuano 1 meridiani.
Cioe 1 singoli punti P(A.B) vengono calco-
lati due volte. una volta come appartenenti
al parallelo ed una volta come appartenen-
t1 al meridiano.

Calcolo di seni ¢ coseni

Abbiamo realizziato una versione piu ra-
pida del programma SFERA/L, che si
chiama, ovviamente SFERA /2, il listato €
in hig. 6.
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E noto che il calcolo di funzioni trigono-
metriche é in BASIC molto lento e quindi
dobbiamo cercare di eseguirlo il meno pos-
sibile. precalcolando le funzioni npetitive e
immettendo 1l valore in variabili.

Ad esempio nel programma SFERA /1, 1
loop su A e B sono sovrapposti ¢ quindi ¢
inutile calcolare COS(A) e SIN(A) anche
per ogni valore del loop su B.

Inoltre il test di imizio linea eseguito con
I"istruzione IF B = 0 rallenta il loop. men-
tre ¢ noto a priori ¢che la condizione si
verifica solo al suo inizio. Allora per elimi-
nare il test basta elimmare il caso B = 0 dal
loop precalcolando e visualizzando 1l pun-
to di imiz1o linea.

Il programma risulta meno sintetico ma
veloce piu del doppio.

Questo € ancora un programma che cal-
cola e visualizza contemporaneamente; si

Computer grafica

CC
cD

X5
Y5

COS(C)
COS(D)
XC-X-CC +¥Y.CD

YC + X+«8C +Y¥.-8D + Z

SC
S0

SIN(C)
SIN(D)

u
I

HZ

-~V B

-

!'\-l:

= 0P . COS(A) » COS(B)
OP . COS(A) « SIN(B)
= OP . SIN(A)

M =€ >
il

Figura 3 - Passaggio tra riferimenti, Da riferi-
mento polare nello spazio a riferimento cartesia-
no nello spazio. Dato i punto Pt R A B dove R é
i raggio, A ¢ B i due angoli, st ricava il punto

Figura 4 - Costruzione dell assonometria. St va
dal punto P(X.Y.Z) nello spazio al punto
PIXS. YS) sullo schermo, “costruendo”™ mate-
riclmente § valori XS, YS. tramite la conoscenza
deeli angoli di asysonometria C, D.

puo anticipare la parte calcolo, memoriz-
zare 1 dati in una matrice ed infine visualiz-
zare tutto insieme. Abbiamo realizzato an-
che il programma SFERA/3, listato in [i-
gura 7, che ¢ il pia lento di tutti come
tempo totale. ma € velocissimo in fase di
visualizzazione.

| solidi regolari
Ambientatici nello spazio polare, occor-
re fare le conoscenze dei sohdi regolan ¢
delle loro caratteristiche geometniche,
| sohdi di cur ¢1 occupiamo appartengo-
no alla famiglia dei Poliedri.

Figura § - Programma SFERA, Quiput su plot-
ter. L'output, eseguito per comodita su platter, ¢
stato interrotto durante il tracciamento det meri-
cliani.

Enciclopedia Treccan, traendone le sinte-

tiche definizioni:

- i poliedri sono sohdi gecometrici limitati
da superlici piane poligonali:

- ogni vertice del poliedro ¢ vertice di un
angoloide che ha per spigoh e lacce
lati e gh angoli uscenti da quel vertice
ed appartenenti a1 poligoni che conten-
gono quel vertice:

- ognispigolo del poliedro é spigolo diun
diedro che ha per lacce 1 semiplani del
poligoni contenenti quello spigolo:

- un poliedro si dice convesso se rispetto
al piano di ogni sua faccia gh ulteriori
vertici 1 trovano in un medesimo semi-

PIX.Y.Z) Per introdurre 1 poliedr scomodiamo la SPAzIo;
5 1086 REM SFERRAS2
lee REM SFERACL 118 HGR2 - HOOLOR= 3
11‘;‘ HEF'.LJ_ HCOLOR= X 128 Pl = 42 = THD = Q0P = P 1&6PM = P11 ~ 2
128 PI = 3 1446:C = 30:D = 28;P = Pl / 180 120 B = FOKE = 148 5 WC = 95 5 -
138 R = 6@:%C = 140 S°YC = 355 140 CC = COS <€ » PAYICD = 008 b » PO
i FOR A= =Pl /A2 T0PL /2 STEP PIL /7 16 166 SA = P1 / 16 - . 8BEL'SE = P1 ~ 16 - @801
ie8 FOR B = 8 TO & » FI STEP PI / (16 wBB1) 178 FEM LODF FRINCIFALE FARARRLLELIT
170 & = R % LUOS <h» & LUS cBD 186 FOR A = - FM TO PM STEP SR
189 r:.' o I;DS ‘_'E“ % SIN B 198 AC = COS (A AS = =IMN <HD
1?"?‘ L = o :"]“ i .L."':“,." ¥ = F.- ¥ F“ 4 |_'|':'_:_ iM%
200 HS = ¥C -« A * COS (C #+ P> + ¥ « COS <D # P) 10 Y = F % AC & SIN (03
218 ¥S = YC + X % SIN (C #* P) + ¥ » SIN CD » P» + 2 ey
.;-‘.'rr'.:c'l IF E-: - |:_j THE“ HF'LIT:T :‘-‘_':..“IIS ﬁl_.’TfJ .;.‘41-.:! ;..‘..1:‘ .‘.Jf_l'_:-.l_lE': I-:j_l-:i HF_.LL'IT :'-:-'Eh .I.E’:
’;H?' HF.L.UT ki 249 FOR B = 5B TO 2 = PI STEF SE
246 NEXT B. R _ 256G % = F w AC % COS <B)
258 REM LOOP PRINCIPALE FPAREALLELI S W =B % AC & SIN (B>
260 FOR B =0 TO 2 & PI1 STEF P1 / (16 @ao1) ST 3w B ok AE
2?' IIF1:|F" H = -\.-:I-F-.I-I.I z T1._1‘F-"I --"..;.'h STEF F1 . i r=tr GOSLIE 416 HPLOT 10 Y&, ¥S HEYT B A
LU0 B R BOGSRE W S0 R Fam REM  LOOFP PRINCIFALE MERIDTANI
%ﬂ; L i " L?ﬁ Ch2 W SIN (B e FOR B = 0 TO 2 # PI STEP SE
Ed 5 2 = i < LH = = e = - :
318 BC = C0OS (Br:BS = 5SIN (B
318 XS = XL - X % COS <C % P + ¥ % COS <D * P) T8 X =R N COS ¢ = PM) # BC
320 VS =YL + X% SIN CC » P) + ¥ % SIN (D » P> + Z S Vo= B oW COS ¢ — PMY & BS
330 IFA= =Pl /7 2 THEN HPLOT %5.¥S: GOTO 35S0 240 2 = B & CSIN { — PMb i
i-d-ﬁ HPEEIT TO A5, %vS =8 GOSUBR 416 HPLOT XS, %S
358 NEXT A:B @ FORF A = ¢ = PM =+ SA) THD PM STEF =W
” : - ITA K = R+ COS (A) # BC
Figura 5 - In alto il listato del progranima SFERA/1. Ogni punto E0 Y = R+ COS CAY » BS
PrXS. YS) viene calcolate due volte. La prima come appartenente al e = R w SIN R ) )
meridiana, la seconda come appartenente al parallelo. 488 GOSUR 416 HPLOT TO XS. %S NEXT B END
410 REM CRLCOLO X5. SY
: 2 CEERAIY € | 420 NS = NC - X+ CC + ¥ & CO
Figura 6 - A destra i listato del programma SFERA 2. Con opportuni A0 Ve = YL + N % SC + ¥ & SD + 2
accorgimenti, che pero altungano il listato del programma, esxecuzione del 448 PETUEN
disegno ¢ malto pit rapida,
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180 FEM SOLIDT REGOLART
110 HOME TEXT VTAHE (20 PEINT "ATTENGERE PREGLY
EEM SFEFEERST 120 FOE 1 = 1 T 4 EEHD Maal sy, F."::" P RAT Y HEXY
:?:: “Em F' . FONE = M0 BIV0 = 9% SC w 30D = 30 130 DATA 8 90, 865 4,60, 51712680, 35 20.80, 1 4
: . oy ey T Rl 1A LY 8 e e e e e e e e
15‘!‘? N = ,1£‘ [*!H Sl v £ N2 Yol 4 ,:'.HJ h 1%0 DIM R(20: 43, B0 40 F = 7 14150 50 = 140 % ¥C = 95 =
120 Pl = 3 142:F = PI ~ 180:PH = P] . HeZePl/ iNHNn=-.10 160 DIM XC200. Y200, 2(205, MRC20), V{200
B0 170 FOR 1 = 1 TO NMd1s READ Acl. 10,8001 4 NEXT
140 CC = 05 <0 » P COh e COS (f» » P 1860 FOR | = 1 TO NM<CE» READ AcL 25.B(1. 27 HERY
150 S = SIN (C = Py . SL o= SIn < = B3 i5h FOR § = 4 TO n¥ady EERD AT 250033 HEXT
1600 FEM LOOP DI CREICA DRT] S0 FOR 1 = 4 TO NEc4 RERD Aol 45,8401, 40 NEXT
- . ;o = = - 210 TEXY HUHHAE FEINT Lt PRINT "ARSSONOMETHRIE DEL®
170y FOR | = 60 TO N S 2°A 1 = Prl 1 o
180 FOR L = 0 TO NE = L + PN 2 PFRINT *SOLID] GEGMETRICI REGOLARL™ PRINT FPEINT Ly
‘ . i o2 i . 230 PRINT * 1 - CUBO" PRINT
150 ..-"' [ - s |"-| & Cirs dfY Y (=8 Cs Ay = SIH <BE» ~40 PRINT * 5 - TETPREDRO™ PRI
<= R» SIH RO , %0 PRINT * 3 - ICOSREDRO™  PRINT
200 KSHdOl.L) = ML = X &« CC = %¥ » CD 260 PRINT = 4 = OBECREDED™ PRINT
210 YSE(LLY = YC + X » S0 « ¥ » 5D » I 20 PFINT = = - FIHE* PRINT
220 HNEXT L FRINT H & 2 = 1. HEAT 1 SR0 PRINT LE PEINT - = SCEGLI=.
23 HOME YIRE «2% THPUT * PREMI FETURN FEF COMNTINUAFE - 290 FORF K = 1 TO 13 PRINT CHEE (8> HEXT
FF$ 100 [HPUT - "5SS
240 HGRZ HCOLOR= 3 31V S = VAL (5¥) IF S € LOR S > 9 THEN 210
€50 FEM LOOF D1 VISUALIZZAZIONE FAFALLEL | 320 IF VAL (S3) = S THEN HOME  END o s
260 FOR 1 = 8 TO N / 2° HPLOT XSudil.0).¥5:C]1.0) w;g -_Ff‘:;”., FFF:H:;HL; _l:{F‘t:Tp tmEm:rr: GLl ANGOLT ASsSaN G0 ".C.D
270 FOR L = 1 TO N HPLOT TO %S¥<l.L).WSRiI.L> - " Lk ' L
I%0 SC » SIH (CHr:SD = SIN (D) CC » COS (CH CD = COS (D)
<8R NEXT L. 1 160 HOME  PRINT "A % ¥ z HS WS -
290 FEM LOOP D] VISURLIZZAZIONE MEFRIDIAMN] ;;ﬂ FOR 1 = 1 TO MHYOSH e =
Jy FOFE L = & TO N HPLOT HSE08. LY. ¥YSuid: Ly IB0 A = ACL,S» = P 180 & = R, S & P 150
MO FORF 1 = 1 TO N & = HFLOTY TO HSrd LeldaWSMa ] L) 290 Hijor m B¥4S = COS A = COE 4B
320 HEXT 1.L- END 400 V(]2 = RHCSI) » COS5 (AY = SIt (@)
210 ZL1 = RPRASY « SIN (A
Saiy Mo 1y o= ML LTy & QI & %9l v L
d30 V(LY = YC o+ HOTY » SC + Wil % D & 2(1)
440 FRINT  INT CACL.S»e. TiWle 80 INT <BCL. S0
= . y— . - 450 PRINT TAB( 135 INT <510
Figura 7 - Listato del programma SFERA (3. T valort P{ XS, YS ) vengono 480 PRINT TABC 285 IHT (Y D))
tutti precalcolati, in modo da rendere Vesecuzione del divegno ancora pin 470 PRINT TABC 240 INY (20105,
A0 PRINT ThRBEd I3l TRAPC Jerveudl
'lr., L L
veloee, 490 MHENT LT = BHSY ~ HiS)
=0 PRINT FEINT NPT % RETUEN FEE L DISEGNO " Fx
=10 REM  DISEGND
S HiGES HC O Uiere
B O FOoRE ] owm L TOOMMNLSR - 0 FOR L om ] o 3 TO NMIS)
Elementi caratteristici dei solidi regolari - M e R D S i
5‘_":.‘! [lt_-l-l: LMUEd = WIL FS . !'."1:l - WAl ¥ E & Ir-l_!- :rLr- -.;"
Cubo Telraedro Icosaedro Tetraedro B0 D= SOR (0D
S s IF b LT THEH HPLOT 23500 5% 198 = YUOLY TO ML v 192 = WXLy
6 facce quadrate 4 lacce tria lar 20 tacce triangolari 121 pent i S8 HEXT L.1 FOR Kk = 1 TO 1533 HEXT GOTo 210
__—q_.__ _— = — S ango < fhoce RN = BEM IsTE e
B vertici 4 yertici 12 vertici 20 vertici :';:.: ::L: *'_E’L‘?f:_"i;""-i' ;_E‘"i".;." -.: EED RS ﬁ“.-‘? o
’ ¥ fa = . . Ry, B s Tl e B . TRk PR b= BRI G e
T T Y — 20 FEM DaTAR TETRAEDRD
12 spigoli 6 spigoali 30 spigali 30 spigoli €10 DATA S0, 90, =1% 47 4%, ~19 47 16%. =19 47. 28%
- — — - &40 REM [ATA 1COSAEDRD
T & T L e — A+ U5) 650 DATA S0.50. 2% 5.0, 26 5. 72,25 % 144, 25 % 216, 26 5, 263
Re J32.1 Rem—s =L R==,  10+2.,. § R« L“‘T‘—"— o L €60 DATA -26 % I6. -26 %, 108 =26 =, 180L =26 5, 257, <26 5. 324. -20, 90
4 3 4 S70 EEM  DATA DOGECREDED
B L 80 DATA 52 f.0.%2 6 72:52 & 144,52 6. 21%. %> €. 258
R o= 866.L R = B R = O%1. = . %0 DOATH 10 2 0. 10 3. 72,10 §. 144, 10 6. 216. 10 & 283
E_E*L xid A " e L Tew DATH -1 8. 3. 10 £, 108, -10 2. 180, -10 8. 25>, -10 &, 3>g
L0 DRTH =B G dn, =S o 1S =S5 & 1E. -Y0 e 308 =N B 39

Figura 9 - Tabella specificativa dei poligoni regolart, Con questi elementi

hase ¢ possibile ricavare tutti gli altri,

ATTEMNDERE FREGD

[ ———— S S A e

RSO TRIE DEX
LoUIcd GEOmMETRICT FEGOLAR]

s s i i R i i

g = CLig

+ = TETEREDEOD

3 = COSREDED

4 = EETREDED

5 = FIME

= SCEGRT 4

— e e e e . W W SR T W i . — i — i W
fMNETTY GLYI ANGOL ] ASZoN Cafr 0 20
&8 [} L = W
= [ & (1] il B 5 I
= b 19 44 w2 L ik
N 144 oL %) by ] w3 L%5 193
== =1& -4 - - Laf 1.4
2 - K a7 . AT 143
i it TH i L . 4%
b1 b P " | 14 LA 1850
10 144 -4 4E Ld J38 101
1 S1E =t =37 14 155 55
i B ad o it L4 - N -
=113 e = A =15 1% 135
T -25 B =§ % 2w 1049
=311 150 =T L =15 s 41
=11 &5 £ =Ts o 7 e i
=11 324 &1 = T =15 4% 56
%1 I= 9 o - 131 &5
=Y Lixp -1< as s 1G53 a7
=33 1850 =G 1} -l 1B W
LW - =415 =47 e 113 4
=5 T4 I8 - = gl 3¢
EETLSn FEF 1L DISEDRD

Figura 1l - gt alfanumerico su video, E ne-
cessario controllare sulla 1abella che fornisce |
risultats dei calcoli la compatibilita di formato dei
punti schermo PLXS, ¥YS).
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Figura 10 - Listato del programma Poligoni regolari, I menu di scelta

prevede quattro solidi, per § quali occorre specificare gli angoll assonometri-

ci C, D voluti,

i poliedri regolari sono poliedri conves-
st n cui le facce sono poligoni regolari
uguah e gh angoloidi sono angoloidi
regolari uguali.
Esistono solo 5 poliedr regolari: tetrae-
dro. cubo (detto anche esaedro). ottaedro.,
icosaedro, dodecaedro. Per essi esiste una
sfera circoscritta e una slera inscritta, il cui
centro ¢ centro di simmetria del poliedro.

Esistono poi poliedri semiregolari, po-
liedri stellat, ecc.. ne parleremo un’altra
volta.

Tratteremo dunque i cinque poliedri re-
golari, utilizzando le caratteristiche geo-
metriche che ci interessano ¢ clog:

ogmi vertice dista R dal centro della
sfera circoscritta;

il lato L del poligono regolare che costi-
tuisce la laccia del poliedro ha un rap-
porto lisso con il raggio R.
Nella tabella di higura 9, sono riportate
le caratteristiche di ogni solido, cioé nume-
ro ¢ tipo delle lacce, vertici, spigoli ¢ rap-
porto tra R raggio della slera circoscritta ¢
L lato del poligono.

Il programma solidi regolari

Il programma (histato in fig. 10) permet-
te la visuahzzazione tramite un procedi-

mento assonometrico, di un pohedro scel-
to tra cubo, tetraedro, icosaedro e dode-
caedro.

La lase di imazalizzazione (righe 100 -
200) comprende la lettura deidati N, R, K
per ciascun solido. N € il numero dei vertici,
R il raggio della sfera e K il rapporto tra
raggio ¢ lato. Questo valore servira per
calcolare il lato L della lacaia del solido.

Vengono poi dimensionate le matrici
A(20.4). B(20.4) nelle guali vengono im-
messi gli angoli A e B di ciascun poliedro
nelle righe da 170 a 200, e 1 vettori X(20).
Y(20)., Z(20) e por X" (20). Y” (20) nei
qual vengono caricati, in fase di esecuzio-
ne. 1 valori dei punti nello spazio P(X.Y.Z)
¢ 1 valori det punti sullo schermo
P(X%-Y )

Il menu di scelta (veds hig. 11). dalla nga
210 alla riga 350 del listato. offre le quattro
possibilitda. Scelto il solido occorre immet-
tere, via input. gh angoli di assonomeltria
C, D per i quali vengono subito calcolate,
una volta per tutte, le quattro costanti SC,
SD. CC, CD necessarie alla traduzione as-
sonometrica delle coordinate cartesiane
spaziali.

A questo punto mizia il calcolo delle
coordinate spaziali a partire dalle coordi-
nate polari, gia ampiamente descritto, che
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Figura 12 a, b, ¢, d - Outpur su plogter dei quatiro solidi regolari. GIi aneoli di assonometria scelti sono 300, per il cubo 30, 30 per il tetraedro. icosaedro ¢

dodecaedro.

occupa le righe 380 - 410. Subito, all’ inter-
no dello stesso loop ¢’é 1l calcolo dei valori
assonometrici ovvero delle coordinate
schermo.

Tutti questi valon vengono visualizzati
perche occorre controllare la compatibilita
del formato di uscita con il formato scher-
mo. Tale formato ¢ lunzione del raggio
s¢elto e degh angoli C e D.

Abbiamo evitato le routine di scaling
per non appesantire il programma con il
rischio di rendere meno comprensibili le
routine piu importanti.

Infine ¢’é la fase di visualizzazione che
funziona in un modo molto elementare ma
lento.

Tramite due loop sovrapposti viene cal-
colata la distanza di ogni vertice da ciascun
altro. se questa distanza ¢ pari al lato LT
(riga 570) significa che il segmento consi-
derato ¢ un lato della faccia e quindi va
visualizzato.

Poiche non si tratta di numen interi ab-
biamo calcolato LT con approssimazione
in eccesso e quindi la condizione ¢ diventa-
ta D<LT.

In Ngura 12a/b/e/d sono visualizzati
quattro degli output possibili. Abbiamo

utilizzato solo assonometrie standard, cioé
coppie di valori C. D pari a 30.30 oppure
60,30, ma ¢ chiaro che potremo scegliere
altre coppie. facendo attenzione sempre al-
la compatibilita di formato per I"uscita.

Il programma ottaedro

Non abbiamo visualizzato I'ottaedro in
quanto lo useremo per un altro program-
mi.

[l programma Solidi regolari ¢ lento, per
determinare 1 segmenti da visualizzare ese-
gue parecchi confronti a vuoto, Cerchiamo
dunque un metodo che ¢i permetta di indi-
viduare a priori solo i segmenti da visualiz-
zare. Questo si puo lare facilmente crean-
do un vettore di collegamento in cui sono
immagazzinati, in ordine progressivo. i nu-
mer1 der verticl collegat tra loro.

Se 1 vertici sono in sequenza si crea una
spezzata, altrimenti la sequenza va inter-
rotta con uno @ che indica che il vertice che
sta prima non ¢ collegato con il successivo.

L’ottaedro, poiché da ogni vertice par-
tono 4 segmenti, e tutto tracciabile con una
sola spezzata e quindi, battezzati con un
NUMEro progressivo 1 sel vertict, si puo im-

magazzinare nel vettore P" (1) 'ordine di
esecuzione della spezzata.

Il programma ¢ su video e simula la
rotazione attorno al suo asse del solido. La
rotazione ¢ ottenuta incrementando volta
per volta I'angolo B,

Il listato € in [igura 13, mentre ["'output
indicativo, essendo una animazione, ¢ su
plotter. in higura 14.

Il programma ¢ simile al precedente; oc-

188 REM INIZIALIZZAZIONI

118 EEM PHRAMETRI PER LR PROSPETT

1288 HOME D1 = 200:D2 = S@3:Cx = @

18 EEM DRTI FER IL CALCOLO DELLE

148 F = 48°PG = 2 14159:'F] = PG /1

156 REM DATI YERTICI E SEGMENTI

168 N = 6P = 12: DIM B{HN» YN, ZC(H

178 EFEM LETTURA DATI ANGOLAR1

15 FOR 1 = 1 T N FEAD AHOI»BCID
| HERT

198 EFEEM LETTURA SEQUENZA SEGMENTI

=02 FOR I =414 TO P: READ PHCI>»: HE

218 FEM CALCOLO

228 FOR I = 1 TO N:RCID> = ACTY + 1

2Za RilY) = R v CO5 CACIOY & COS «

2948 Yl =R & COS CRCIXY % STH <

298 ZCl) = R % SIM (ACIYy + 02K =

268 HHCIY = KCI) % K + MC.WHdIY = 2

=¥a REM YISUALIZZARZIONE

288 HGR2 HEOLOR= =

298 FOR I =1 TO P - 1 IF PHe<I» =

=208 IF PH(I + 13 = 8 THEN =Z8

21E HFLOT XXEIPXCI . YHIPHECIY TO

22 NEAT 'IA = IA + &A'1E = IE +

ZZ8 RFEM DATA OTTREDRO

248 DATH 28, 26, @, 3. 8; 90, 8, 198, A, 27

=08 D[DATA 1.2, 245 2.6 414 8.5 1

MRCPEOT + 490,

IWF
CY = 168 0 = S0:%¥C = 148-YC = 0
COORDINATE CARTESIAME

=0

DIMENSTIONAMENTO YETTORI
Ta BAaCNI YREINI PHOP Y RGN BOND

HLID = ACLY % PI:BCI> = BCI)>» % P
« 9 B

A'BCl>» = BCT) + 1IE

BCIad + ¥

BE<I>»» + LCY

D1 A D2 + Y(I»o

I % K + ¥C HE X

A THEN 220

WREPHOT 4+ 490

1: GOTO 218

L

8. -S0. 96

Figura 13 - Listato del programma Ottaedro. In questo caso non utilizziameo il procedimento assononie-
trico, ma quello prospettico, descritto sul momero 8 di MCmicrocomputer.
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Figura 14 - Programma Ottaedro. Output su plot-
ter, Il programma simula la rotazione su video
dell ottaedro, Per dare una idea df cosa si vede,
abbiamo eseguito una uscita su plotter.

corre 'informazione n pia relativa alla
spezzata di collegamento tra 1 vertici.

P ¢ 1l numero dei vertici interessati della
spezzata. ¢ P" (P) vettore con 1 dati.

Per chiarire questo concetto si pensi che
un segmento e individuato da due punti,
due segmenti in catena da tre punti, due
segmenti non in catena da quattro punti
separati a coppie da uno (. che segnala che
non c¢'é collegamento.

Gl altri solidi. ad esempio il cubo. han-
no vertici da cui partono un numero dispa-
ri di segmenti e quindi M'intera lgura deve
essere suddivisa in piu spezzate.

La parte relativa all’output ¢ costituita
da un solo loop sulla I che collega il vertice
P” (T)-mo con il vertice P?,(1 4 1)-mo. Se il
vertice ¢ contraddistinto con lo (0 non si
elfettua 1l collegamento (righe 290 + 320
del histato). ™" 4

MCmicrocomputer 14
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a cura di Maurizio Petroni

Seguiamo le partite di calcio minuto per minuto

Nel numero precedente della rivista abbiamo presentato un
programma che analizza la classihica del campionato di calcio nei
suot vari possibili aspetti. Per restare nell’argomento questa volta
presentiamo un programma che, fatto “girare” contemporanea-
mente allo svolgersi delle radiocronache delle partite, ci consenti-
ra di seguire in modo completo e, forse, pin appassionante 'anda-
mento della giornata sportiva,

Infatti immettendo 1 nom delle squadre che hanno realizzato
un gol, man mano che trascorrono 1 minuti di gioco. il program-
ma, dopo aver controllato la vahidita del nome immesso (cioe se e
presente nell’elenco delle squadre), aggiorna la tabella dei risulta-
ti e la classilica, nordinando quest ultima con riguardo all’ultimo
risultato verificatosi, e, infine, ricalcola, squadra per squadra, la
differenza ret.

Dichiariamo subito i due limiti che ¢i siamo posti nel preparare
questa “esercitazione” di BASIC, ma che voi, ormai esperti pro-
grammatori, potrete facilmente superare.

[l primo limite consiste nell’aver voluto restringere 1l numero di
imformazioni contemporaneamente presenti sul video, sia perche
la capacita video del nostro APPLE Il ¢ limitata a 24 x 40
rattert, sia per non appesantire il programma,

Un suggenmento potrebbe essere quello di inserire le stesse
elaborazioni della classifica che abbiamo presentato sull’ultimo
numero della rvista e di riportarle st pia “pagine” di schermo.

Il secondo limite consiste nell’aver nidotto il programma allo
stretto indispensabile, non solo per restare nei conlini dello spa-
710 riservatoct, ma anche e soprattutto per riaflermare lo scopo di
questa rubrica che ¢ quello di formire degh spunti sui gqual
ognuno di vor potra reahizzare proprie elaborazioni. La prima
cosa da fare. prima dell'imzio delle partite. ¢ quella di immettere |
dat relativi all’'uluma giornata giocata, per ogni singola squadra
¢ nell’ordine in cui compaiono nella schedina. Nel nostro caso,
poiche vogliamo tenere costantemente aggiornata sia la classifica
che la differenza reu, i1 dati che immetteremo nelle righe 870-940
(vedi Ng. 1) saranno nell’ordine: nome della squadra di casa,
punti in classifica, gol fatti, gol subiti, nome della squadra ospite.
punti in classilica, gol latt, gol subin.

Osservando la figura 2 potremo renderci conto di quello che
sard "'output del programma.

Nei due campi principah della maschera avremo 1 nisultati delle
singole partite ¢ la classifica, in basso a sinistra il campo riservato
all'immissione del nome della squadra che sara limitata ai primi
tre carattert, sulficienti ad identificare in modo univoco la squa-
dra in questione,

Nella parte alta della maschera abbiamo previsto la simulazio-
ne di un orologio digitale, che scandira il tempo e rendera pia
“vivo™ 'output su video.

Naturalmente "'unhita di disporre, nel nostro caso, di un orelo-
gio e relativa: non potremo pretendere da esso una precisione
assoluta e ogni partita avra la sua durata.

Ma puo tornare utile in altre occasioni e allora la potremo
facilmente separare dal programma essendo completamente indi-
pendente da esso. Diciamo subito due parole su questa routine
(righe 770-860).

Non avendo il nostro APPLE 1l un orologio dovremo simu-
larlo, costruirlo cioé con gl ingranaggi che ¢t mette a disposizione
il BASIC: loop e contatori.

78

[l programma in attesa di una immissione. gira in questa
routine e ne uscira, con un rinvio alla routine di mput, non
appena sara premuto un tasto qualsiasi (riga 800).

Il loop da riga 780 a riga 810 andra tarato sul tempo di un
secondo. Il contatore 01 serviri a scandire i secondi, non appena
esso raggiungera il valore di 60, 1l valore del contatore der minut,
02, aumentera di una unita e 01 verra riportato a zero. Il tutto
verra stampato con le istruzioni di righe 830-850. Come diceva-
mo ogni volta che sara premuto un tasto il programma abbando-
neri necessariamente la routine - orologio per consentire I'immis-
sione e il controllo del dato e 'aggiornamento e la scrittura della
classiflica. Saremo cosi obbligati a calcolare lorfettanamente la
durata di questa operazione per poter aumentare adeguatamente
il valore del contatore der secondi quando, terminato Ninput si
ritornera di nuovo alla routine - orologio.

Esaminiamo ora nel dettagho le altre istruziomi del program-
mat. -

Righe 100-140. Dimensionamento matrici ¢ vettori

N = numero squadre
M = numero incontri
INS (M2 = nome squadre

IN" (M.2) = numero gol segnati

CLS(N) = nome squadra nella classifica
CL" (N) = punteggio classifica

GF" (N) = gol fatu

GS”(N) = gol subiti

G" = numero della gornata

0l

Gl ultimi quattro vettori hanno un loro duplicato rispettiva-
mente in COS, CO",, FO",, SO",, che, come abbiamo gia detto
nell'ultimo articolo sono da considerare vettort di appoggio e
servono a ricalcolare la classifica,

DO", servira invece a conservare 1 valori della differenza reti.
Righe 150-180. Caricamento dati iniziali

Canchiamo i dati iniziali e cioé: nomi delle squadre, punti in
classifica, gol fatu e gol subiti.

Va notato che il nome della squadra viene caricato sia nella
matrice 8 x 2, relativa alla tabella degh incontri, sia nel vettore
CLS a 16 posiziont, relativo alle squadre in classifica.

Righe 190-260. Formazione immagine iniziale

St tratta di una serie di semplict istruzionit PRINT che servono
a costruire lo “scheletro™ dell’output su video (vedi fig. 2).
Righe 270-310. Routine di scrittura incontri

Stampiamo la tabella degh incontri. Su ogni riga avremo il
nome delle due squadre con il relativo risultato, quindi il nome
della squadra di casa, INS(1.1), con i gol latti, IN”, (1.1), e nome
della squadra ospite, INS(1,2), con 1 gol Tatti, IN" (1.2).

Righe 320-350. Routine principale

Troviamo subito un GOSUB 360) che richiama in successione:
la routine di calcolo della classifica e della differenza reti (riga
360). la routne di ordinamento della classifica (riga 450), e,
infine. la routine di scrittura della classifica (riga 520). Effettuato
il RETURN di riga 590, con il GOSUB 600 di riga 340 entriamo
nella routine di input che rinvia, a sua volta, (riga 640) alla
routine - orologio gia descritta.

Al minuto zero, ovviamente. verra assegnato a tutte le squadre
un punto - classifica. in quanto si troveranno lutte in condizioni
di pareggio.

MCmicrocomputer 14
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102 REM DIMENSIONAMENTO WETTORI E MATRICI

118 TEXT HOME W = 1d6'M = B GE = 9

128 DIM INSCH: 2. TNMIM. 20 CLE(NY . COFCND . CLECND . COMCMY . GFXIMD . FOXC
Mi. GEHOWY: SOEONY . DOXCMN

138 Bifg = o H-BoE = W "

148 L = " e e e m e ————— =M

158 REM CRARICAMENTO DATI INIZIALI

168 FOR 1 =31 TO M:J = . % & = 4:L m [ % 2

LF8 READ THNECT. 10 CLMCTN, GFHCTN, GSXCTIN THNECT, 23 CLHEL Y GRECL Y. GBS
L3

180 CLECT) = JHE<T. 1> CLEL) = TMECT: 23 MEXT

182 FEM FORMAZICONE TMMAGINE INIZIALE

200  HOME FRINT * CAMFPIONATO  TTARALIAND DI CALCIO

2ia YTAB <2 PRINT * "G " MA GIORNATA™ HTAB (261 PRINT M
(MO MINgTO

228 PRINT L= PRINT "AMALISI FISULTATI CLASSIFICAY

238 PRINT "E CLASSIFICA PLUNTI CIFF“

S48 PRINT "MINUTO PER MIMUTO RETI " FRINT LEFTS
CLLw. 244

250 FOR I =4 TO 22 VTRAB ¢I>: HTAB (2T3: PRINT "% : NEXT

250 PRINT VTHE <1i8): PRINT LEFTS <L#. 243,

278 EEM FOUTIHE SCEITTURA INCOMTRI

288 PRINT FORE 1 = 1 TO M

230 YTRE 1 + 853 PRINT INS$<I.1» TREL 12 - LEN ¢ STRE CINMCI.4AD
Hr B R R

388 PRINT TRBY 143INHSC1. 23 TRABL 24 = LEN « STRS CINSCI: 23330 1IN
2T, 2D

218 MEXT

I8 FEM ROUTIME PEINCIPALE

i - GOSUB 360

48 GOsSUE &an

T5a  GOTO IZe ! g

Isl REM ROUTINE DI RICALCOLDO DELLA CLASSIFICA E DEI GOL FATTI E
SLEITI

278 FOR I = 4 TO N'COSCI> = CL$ECLI: MEXET

I8 FOR T =41 TO M:J = 1 w 2 =-94 | = 1 = 2

390 FORCT)) » GFECIY » INXZCL: 10 -S0RECIY = GSHOTY & INMECT. 23 DOMCIY =
FORLIY — SOFECT

00 FORCL) = GFMILY + INMCT.2Y 'SOKCLY = GSHOLY + ITNMCI 1y DOMeL)Y =
FOMCL) — SOECLY

418 IF THMCI A1) = TMMCI 23 THEM COMCI) = CLXECIY + 1:C0OMILY = CL¥C
LY = 17 GOTO 448

428 IF IHM<I A > IMMCIL 2 THEM COMCT) = CLECTS = Z2-COMELY = DL
Ly GOTO <448

410 iF INMCT. 40 € IMXECL 2y THEN COXCTY = CLECTY COMILY = OSLMILY +
£

4483 MNEXT I

458 REM ROUTIME 01 ORDINAMENTD DELLA CLASSIFICA

468 FOR I = 1 TOMH — 1: FOR L = I + 1 TO M

4@ IF COXCIY 3 = COXCIL) THEN Si9

480 COX = COXCID:DOF = DOXCI» COF = COSCI D

490 COHCIY = COMCLY DOMCL) = DOXCL) COFdI> = COSCL)

S08 COXCLY = COH-DOMCLY = DOX:COS<LY = COS

Si8 HMEXT L.l

=28 REM SCRITTURA DELLA CLASSIFICH

528 FOR [ m 1 TO H:SE = Mg IF DOHECLY < 8 THEH =% = *-"

548 IF DOXCl>) = @ THEN S = &

558 DOX¥CIY = ABES (DOMCIND

5@ YWTAB (1 + £33 HTABE <263 PRINT B2%

57T NTRE (1 + 6. HTAB <267 PRINT CO${I3: TRAB{ 37 - LEM ¢ STR#S
CCOHECE> 3300 ] 5; = e S

528 PRINT TRBC 387:S%: TABYC 41 — LEN ¢ STRS <DOXCI23230D0%CT

m9@ MNEXT RETLIEMN

&0Ea FEM IMMISSIONE SEGHNATURE

518 NTRB (212 PRINT "IMMETTI CODICE"

&28 VTHE (220 PRINT “SQUADRA CHE HA SEGHATO *

aeid VYTHE (23> FLASH PRINT “+++";  HORMAL : PRINT *® "

edd GOSUB F7Fa: YTRAB <232 HTAB <12 INFUT "";5S5%

ES53 IF S5% = “END" THEN HOME END

Esd  PEM INDIVIDURZIONE DELLA PARTITA OVE 51 E° YERIFICATA LA SE
GHATLURA

Gfad FDR I = 1 TO 8

588 IF LEFTH <55%, 23 = LEFTH (INFCI 13,3 THEN IMMCI. 1> = 1MH¥CY
43 + 4: GOTO 7i@

B9 IF LEFT#® CSS5%:, T3 = LEFTE C(ITHSCI. 25,23 THENM ITMHMCI.2% = TM¥C]
22 + 1: GOTO 7ia

Tea MHEXT

rig K = ]

f=8 IF K =3 THEN YTAB 23> : PRINT "CODICE ERRATO™: FOR K- =41 TO
oo2. NERT GOTO =46

Tia REM SCRITTURA E-5IMO RISULTATO

Tdd VTAB ¢K + 8> PRINT INS(E. 1) TABC 12 - LEN ¢ STRS {INMCE. 1)
J.""FIHH':HJ b B

758 PRINT TABC 145IMEE. 23 TABL 24 - LEN ( STRE (IMNNIK.2353533IM
el k. 2

B RETURM

fra  REM OROLOGIO

@ 0L = 01 + 8. IF D 2> 6@ THEN 02 = 02 + 1:01 = 01 - &
73 FOR O3 = 1 TO 73

Bed JF PEEK ¢ — 16384) > 178 THEM  RETURN

gil8: NEXT O3

B2 IF INT <01 /A &0 = 01 / &0 THEN OZ m 02 + 1:01 =@
838 VYTRB <2): HTAB <22>: PRINT * i

8B40 VYTRB <23 HTAB <24 — LEN ¢ STRS <0232>; PRINT 02i
E?ﬁ VTRB <Z>: HTAB <27 = LEMN ¢ STRS <013>>: PRINT 01

862 01 = 01 + 1: GOTO 790

878 DATA ASCOLI.&. 8. 9 VEROMNAL11: 11. 5
8 DATA CROLIARI. 4. 412 CATAMZ. 5. 7.16
B58 DATA CESEMNA: 6. 6.8, INTER. 18, 18. &

388 ORATAR FIOEEMT. . 8. 14 9, TORINOG,: 18, 11. 5
918 DATRA GENOR. 7. 9. 11. AVELLIND. 7, 7. 141
928 DATAR JUWE, 16, 19, 5 PISA. 3, 10. 18

238 [DATA NAFPDL L. & 6 11, SAMP. 9. 18, 11

248 DATA UDINESE. 2. 8.9 ROMA:12.14. 7

Figura 1

Righe 360-440. Calcolo della classifica

Viene caricato 1l vettore COS$ con il nome delle squadre, poi
con unloopchevada | a 8 eche usa gliindici J e L (numeri dispari
da 1 a 15 e numeri pari da 2 a 16) vengono aggiornati i gol fatti e
subiti e la differenza-reti delle squadre di casa (indice J) e quelli
delle squadre ospiti (indice L).

Nelle righe da 410 a 430 vengono prese in considerazione le tre

MCmicrocomputer 14

possibili situazioni: riga 410, pareggio, riga 420, vittoria della
squadra di casa. riga 430, vittoria della squadra ospite. A questo
punto abbiamo caricato tutti i vettori necessari per I'ordinamen-
to, conservando 1 valori dei dati caricati all'inizio.
Righe 450-510. Ordinamento della classifica

Semplice routine di ordinamento, eseguita sul punteggio della
classifica in ordine decrescente del valore del vettore CO?;, che a
sua volta ordina 1 vettori DOY,, differenza-reti, e COS$, nome
della squadra.
Righe 520-590. Scrittura della classifica

La stampa della classifica ¢ abbastanza semplice, I'unico pro-
blema ¢ costituito dal dover mettere il segno + o - accanto al
valore della differenza-reti. cosa che viene risolta dalle righe 530-
540, Le istruzioni di riga 560-580 cancellano la riga di stampa
della classifica precedente con una serie di blank e stampano i
nomi delle squadre COS(I), 1 punti-classifica con giustificazione a
destra e il valore della differenza-reti.

CAMPIONATO ITALIAND DI CALCIO
9 MH GIORNATH 12. MO MINUTO
ANALLISI RISLLTATI ' CLASSIFICH
E CLASSIFICH ! FUNTI DIFF
MIMUTO PER MINUTO '. RETI
———————————————————————— ' RCIMA 12 + 7
VYERCNA 12 + &
HoCOL T B0 MERONA H O 'TORIND 114 + &
CAGLIARI B8 CATHNZ. A LIUVE 19 = 5
CESEMNRA (5 IMTER A 'INTER 11 + 4
FIORENT. BH  TORIHCO 8 'UDINESE 16 - 4
GEMOA B AVELLINO &8 !'SAmMP 16 - 4
JUNVE B8 PISH A 'PISAH = 5
MHAFOLT B SHMP A 'FIORENT. 9 4+ 3
LIDIMNESE " ROMA 8 'AVELLINO &8 - 4
GEEMCH s — 2
————— o it e s e - e e e e w e e | [ S BTN Pl .
'ASCOL T £ =
'HAFOL T f = D
IMMETTI CODICE IZATHNE. E - 9
SRUARADEA CHE HA SEGHATO 'CAGLIARRI 5 - 9
Figura 2

Righe 600-760. Immissione segnature, individuazione squadra,
serittura rvisultato

La routine di input, riga 640, ¢i permette 'aggiornamento dei
risultati. Il codice di input ¢ costituito, come detto, dalle prime tre
lettere del nome della squadra.

Immettendo END si esce dal programma.

Con le righe da 670 a 700 individuiamo la partita dove si ¢
verificata la segnatura, aumentando di una unita il numero dei
gol e posto nella variabile K il numero progressivo dell’incontro
interessato alla segnatura.

Individuato cosi I'incontro verra aggiornata la stampa della
riga relativa (righe 740-750).

Prima di concludere vorremmo suggerire alcuni possibili mi-
glioramenti. Il primo puo consistere nella individuazione da par-
te della routine-orologio della fine del primo tempo e del calcolo
della durata dell'intervallo.

Un altro miglioramento puo essere costituito dall’aumento
delle informazioni desumibili dalla classifica effettuando un col-
legamento con il programma presentato nello scorso numero: gl
unici problemi che incontrerete sono il maggior numero didati da
immettere e la formazione di pit pagine video.

Inoltre si potrebbe prevedere un tipo di ordinamento un po’
piu solisticato: nel nostro caso a parita di punti classifica le
squadre vengono scritte nell’ordine in cul sono state immesse
nelle righe riservate ai dati. Viceversa, qualora fossero stati ag-
giunti altri dati significativi (come la media inglese o la differenza
reti) 'ordinamento potrebbe tener conto anche di questi.

Per finire, possiamo suggerire, per i patiti del totocalcio, il
controllo, minuto per minuto. della schedina giocata. L
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a cura di Pierluigi Panunzi

La rubrica” Angolo delle T1, che aceom-
pagna il " Software S.0.A." daln® 2 di MC,
¢ sempre piu seguita dai lettori possessori di
calcolatrici: prova ne sono le numerose let-
tere di persone che ormai tentano ogni meto-
do di " vivisezione™ per scoprire i segreti del-
la propria calcolatrice. Inoltre si comincia-
no a vedere le prime applicazioni pratiche
delle varie notizie via via segnalate: un esem-
pio ¢ proprio il primo programma, redarto
per la TI-57.

Testa o croce

Questo programma e senza dubbio sim-
patico e di effetto: pur nella sua semplicita
conceltuale, contiene numerose caratteri-
stiche “artificiali™ (delle quali una nuova)
che lo rendono viceversa unico nel suo ge-
nere.

La prima caratteristica notevole ¢ che il
“risultato™ di questo programma non € un
numero, ma bensi una scritta da leggere
direttamente sul display: infatti 'autore si
¢ prefissato lo scopo di far serivere le paro-
le “testa™ e “croce” (seppure in maniera

rudimentale. ma, si sa, la 57 ¢ appena alle
prime armi, avendo ancora da poco tempo
imparato a scnivere le lettere A, b, C, d. E,
F!): ha ottenuto ci10 slruttando abilmente
lc notizie riportate nell™ Angolo™ del n® 8
di MC.

Non contento di aver fatto “parlare™ la
propria 57, l'autore ha sfruttato anche la
possibilita di “SBR indiretto™. appunto
per Far eseguire una o un’altra sequenza s i
seconda del valore di un numero generato
casualmente.

Dulcts in fundo ha inserito una routine
che consente di spegnere il display da pro-
gramma e non da tastiera (come era invece
segnalato sul n" 9 di MC). Tra lMaltro 1l
metodo trovato € completamente diverso
da gquello accennato e per completezza vie-
ne riportato anche nell™ Angolo delle T17
di questo numero,

Andiamo con ordine. analizzando il
programma, del quale non diamo il Now-
chart data la sua semplicita.

Il programma vero € proprio Inizia con
la Lbl 0, dove si trova una routine di gene-
razione di un numero casuale (leggermente
modificata rispetto all’originale in quanto

in certi cast non funzionava): nella memo-
ria 6 viene memorizzato volta per volta un
numero decimale minore di 1, mentre, In
base al valore ottenuto, viene generato o il
valore *17 oppure “10".

A questo punto si sfrutta la caratterist-
ca del “SBR indiretto™: nei due casi I'espo-
nente di 10 ¢ nispettivamente Oe 1 e perciol
programma salta al primo passo di memo-
ria che contiene 0 oppure | per riprendere
da li I'elaborazione.

Tali parti di programma contengono le
“codifiche™ delle due parole “testa”
(TES7A) e “croce” (CAQCE).

Inentrambi i casi 'elaborazione si ferma
per permettere all’utente di leggere la paro-
lat.

L ultima parte, la Lbl 4, contiene invece
il metodo di spegnimento del display da
programma con la sequenza:

Fix (SST) F +/— +/— R/S INV Fix

In particolare Fix (S87) permette di in-
trodurre il codice “487 i1solato, senza cio¢ il
numero N che specifica quant decimali
voghamo nella visualizzazione.

La “F" del passo successivo € poi pro-
prio una delle lettere che la T1 ha imparato
a scrivere: la coppia di 4/ Invece serve
a spostare il segno “—" che appare sul
display. fino a larlo scomparire; “R/S™ [a

LANGOLO DELLE TI

Eccoct dunque alla seconda parte della lettera di Stefano
Laporta di Bologna, oramai una vecchia conoscenza dei lettori,
nonché rinomato ricercatore di stranezze della sua 58-Cawvia,

Al momento di scrivere queste note abbiamo ricevuto un’al-
tra lettera (inutile dire di chi) contenente informazioni ancor
piu interessanti, riguardanti informazioni in anteprima assolu-
ta. forse mondiale, chissa. Possiamo gia anticipare che nel
prossimo numero se ne vedranno delle belle ... ovviamente
sempre riguardo le T1 58.

Torniamo percio al nostro simpatico lettore.

“E stato detto (sul n® 10 di MC) che la TI, usando la sequenza
Pgm 01 A, ha comportamenti pazzeschi: niente di piu falso!

La calcolatrice “ragiona perfettamente’™ Vediamone il motivo.

Il Pgm 01 contiene 1 seguenti passi (da 099 a 107)

LLbl A Adv Prt Pgm Ind 00 A Prt RTN

Quando si a bloccare la T1 al passo 105 con Pgm 01 A, la
' poverina cerca di riprendere 'esecuzione dal passo nel quale si
! era fermata, appena si preme un tasto (salvo alcune eccezioni.
tipo CE. CLR, LRN, RST).

Se st preme un comando ad | byte, come il tasto di un’opera-
zione. la calcolatrice esegue il comando. poi riparte dal passo
105 nel quale si era fermata, che contiene A, quindi richiama la
! subroutine A e si riblocca: ecco spiegati i “lunghi tempi™ di
claborazione.

Se si preme un comando a 2 byte, la TI completa tale coman-
do con il contenuto del passo 105 cioé 11 (il codice di “A™) e
prosegue: ad esempio premendo RCL la calcolatrice esegue

RCL Il Prt RTN
e torna al programma in RAM cercando di eseguirlo.

Se si usa un comando a piu byte come Dsz, la calcolatrice lo
completa cosi: Dsz 11 99 92 (che diventa Dsz 1 999), che
imposta un 2 (I'uluma cifra di RTN). A tal proposito si puo
notare che la calcolatrice ha decrementato il registro | anziché
"1 1! Forse in un programma di biblioteca Dsz deve operare con
registri fra O e 9 ...

Come ho scoperto questo! Semplicemente notando che le
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nuove sequenze che sostituiscono Pgm 01 A (e cioé Pgm 19 SBR
045 ¢ Pgm 19 SBR 049). appena premevo un lasto, facevano
partire il Pgm 19 dal passo nel quale ¢1 s1 era lermati.

Ad esempio Pgm 19 SBR 045 = di 41 sul display.

Ho ottenuto un’altra prova che la corrispondenza carattere
strano - numero di cui ho gia parlato e esatta, anche se ¢10 non
Cra necessario.

Provando infatti con la seguente sequenza (con partizione 3
Op 17 per la 38, 9 Op 17 per la 59)

GTO 040 CLR Pgm 19 SBR 045 DMS LRN
si vedra nel display il passo 40 della ROM e cioe 040 54.

Premendo ora Del si avra 080" 7% premendo LRN si avra
invece 8254.0473 76, dal quale si notera subito la corrispon-
denza virgolette = 2. apostrofo = 4, ccc.

E necessario indagare pit a fondo: premendo RST = si vede
ora un nuovo valore sul display (3.2082540 -68). prova del fatto
che la calcolatrice interpreta in maniera ancora differente tale
numero.

Veniamo ora ad un altro buco nel Sistema Operativo delle T1.
Introdotto il programmino “Lhl A 1 Pgm 25SBR 000 RTN™, s1
prema piu volte A invece di vedere comparire sempre il risultato
corretto (—17.22222222). si vedra apparire una sfilza di numeri
sempre diversi (se si € fortunati) oppure incredibili stranezze (se
si ¢ slortunati).

In pratica si notano due cose: Pgm 25 SBR 000 s1 comporta
come Pem 25 R/S, facendo partire I'elaborazione del program-
ma nel modulo da dove ¢ si era fermati; a macchina appena
accesa Pgm 25 R/S fa vedere strane cose: eseguito da due a
cinque volte di seguito. premendo LRN si vedono cose strane
nel display (como con la sequenza Pgm | A Pgm 12 A). Eviden-
lemente viene eseguita una qualche routine interna invece del
Pgm 25,

512 byte con la TI 58

Come ho gii detto, ho scoperto che la T1 58 C ha 512 byte di
RAM dedicati al programma ¢ non 480,

Lo si puo dedurre da questa osservazione: st introduca un
programma nella calcolatrice (per esempio una copia del Pgm
01 con 30p 17 Pgm 01 Op 09 RST): si entra nel monitor della
ROM con CLR Pgm 19 SBR 045 DMS LRN.
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fermare I'elaborazione ed infine "INV
Fix™ ripristina lo stato iniziale del lissaggio
dei decimali.

Ora un problema abbastanza grosso
sorge per 'impostazione del programma in
memoria; tra laltro 'uso di funziom “arti-
ficiali™ ha costretto il redattore della rubri-
ca (P. Panunzi) a modilicare 1l suo pro-
gramma per TI-39 di “simulazione del hi-
stato della TI-37". Per inciso tale nuovo
programma ora utilizza nientemeno che il
modulo di biblioteca “RPN simulator™ ¢
probabilmente verrd presentato in un
Prossimo numero. in quanto possiede ca-
ratteristiche notevoli.

Ritornando al problema. dobbiamo in-
trodurre artificialmente ben sette lettere
usando il metodo della “sequenza genera-

Quindi con BST Ins si crea uno spazio
vuoto er poter generare a sua volta al
passo 5 la lettera "E™ (codice 14) con la
sequenza LRN RST R/'S LRN 6.

Ora ci riportiamo al passo 00 e cancellia-
mo la sequenza generatrice premendo cin-
que volte lo 0 (attenzione a non cancellare
pure 1 codic appena creati!!) andiamo poi
al passo 08 ed imtroduciamo la sequenza
generatrice,

Adesso dobbiamo generare nell’ordine
le lettere E. C. A. C lasciando ogni olta
(con BST Ins) il posto per la lettera succs-
sivi. Fatto ¢io. cancelliamo 1 passi 8-11 ¢
portiamoci inline al passo 31 dove impo-
steremo per 'ultima volta la sequenza ge-
neratrice: creiamo dunque la lettera “F™,

cancelhamo i passi 31-35 e a questo punto.
se tutto ¢ andato bene, dovremo avere in
memori 1 seguenti codic

14 al passo 05 12 al passo 14

10 al passo 06 14 al passo 135

12 al passo 12 15 al passo 36

10 al passo 13

Vi tutto bene? Ora possiamo introdurre
le istruziomi mancanti del programma,
usando n alcuni casi 1 tasti di redazione
SST. BST. Ins. Del per mettere tutto a
posto. Attenzione! Se per caso cancellate
uno dei passi “sacri” dovrete ricominciare
tutto daccapo. senza per questo prenderve-
la con la povera 57...

Memorizzato linalmente il programma.
passiamo ad elaborarlo.

trice”: in particolare andranno impostate st 2 i TH.‘,“ SR o A ik i ]
nel seguente ordine: T A *'_,D i . Tt ;;
A E E.C,A,C, Felrabreve ne vedremo il AT r " - ) > TseT
motivo, g3 o7 ? 18 £ - 35 = “Th
Armiamoci dunque di una buona dose L = - L2 13 -L bR LEL 4
di pazienza ... oo 2 i T O R M i ke
Entriamo in LRN ¢ introduciamo la se- 4> 10 = 22 3 & PEL B ¥ <o
quenza generatrice 0e : £3 =3 I SIN e 3 F
Exc (SST) Lbl 03 = R/S; FEEES, 55 455  STO6 38 84 .
premiamo pol LRN RST R/S LRN: a que- il 4 e S8 22 Bl o
sto punto s1 genera la lettera "A™ (codice o ) i e Ul = e Taue H S
10) al passo 5 premendo =27, i - ' i : i
Se si avanza nella memoria mmvece che col tasto SST col tasto una chiamata ad una etichettadel tipo A ... E.A™ . E spegne il

e

=", s1 vede comparire a sorpresa il contenuto della RAM
invece di quello della ROM, salvo (incredibile!) 1 passi di pro-
gramma multiph di 8 che mostrano ostinatamente 1l contenuto
della ROM. Chiaramente premendo il tasto * =" si riempie la
memoria RAM di passi contenenti 95 (il codice dell™ ="7).

Se si prosegue cosi si puo arrivare fino a 575: chiaramente si
pensa che 1 passi oltre 1l 479 non facciano parte della RAM,
mvece, tornando alla normalita con LRN RST RS R/S e
ripetendo la sequenza si puo andare ad esaminare cio che
abbiamo impostato in memoria RAM constatando che 1l codi-
ce 95 ¢ presente [ino al passo 511, ¢ non fino a 479!

Dunque la calcolatrice possiede ben 32 byte in pi del norma-
le: ma a che servono? E un vero mistero, dato che i passi 480-487
contengono a calcolatrice appena accesa la conversione del
numero 2.302 .. (il logaritmo naturale di 10) e gh altri 24 sono
vuoti: il bello € che rimangono inutilizzati in tutte le operazion:
che mi sono scervellato ad inventare, come Ins, Del. CP, CMS,
chiamate a subroutine. calcoli con lunzioni trascendenti, opera-
zioni in sospeso, registri HIR e registro t, ecc ... Qualcuno e in
grado di scoprire a che servono?

Non servira forse molto a saperlo, ma 1l latto che c1 sono 32
byte inutilizzati quando divento pazzo per comprimere un pro-
gramma, mi fa innervosire un po’ ...

Aggiungo che la parte restante di memoria. cioe 1 passi 512-
575 contengono una sfilza di codici 44 e forse questo ha una
relazione con le stranezze che si verificano i certi casi: difhido
comunque i lettori di cercare di sorpassare 1l passo 575: la
macchina o si blocca o si resetta completamente.

Sfruttiamo la “C"

Come ¢ noto, quando la calcolatrice esegue un programma,
accende semplicemente un debole “C™ all’estrema sinistra del.
display. Sarebbe bello poterlo accendere e spegnere a piacimen-
to. no?

Ho trovato una sequenza ... (“Trovato™ ¢ la parola giusta,
dato che una sera la T1, presa da atroce pazzia, dopo I'ennesimo
Pgm 01 A ha dichiarato forfait cancellando il mio programma
in RAM e sostituendolo da sola con “Op 00 + A™)
Appunto “Op 00 +" ¢é la sequenza che, introdotta prima di
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segno “C™ per tutto il tempo della ncerca.

Si puo provare ad impostare il seguente programmino
dal passo 000: Op 00 + A
dal passo 200: Lbl A RST

Premendo RSTR 'S si vedra la “C™
segnalare un errore, badate bene!l)
Confessione

I lettor forse si domanderanno perche 1o mi do tanto da fare
per cercare nuove “assurdita™ sulla 38. E presto detto: un
collega d'Universita (3° anno di lisica) mi ha [rastornato spie-
gandomi per tutto I'anno le incredibili scoperte e vantagg del
“Synthetic Programming” sulla sua HP41, al che ho tentato di
imitarlo con le Texas ... con buoni risultati, no?”

Concludiamo questo “Angolo™ con 1l contributo del lettore
Ernesto De Bernardis. autore del programma “Testa o croce™,
*I1 metodo di Dominique Thiébaud (*Angolo delle TI™ del n®9
di MC) e piuttosto lungo e macchinoso ¢ st puo usare nella parte
finale della memona e solo da tastiera. Provando e riprovando
pero ore ed ore con la mia TI-57, ho ncavato due metodi
“programmabili” per ottenere lo stesso risultato.

Il secondo € tuttavia il pit elegante ed utile oltreche piu corto
come numero di passi, ma non direttamente introducibile da
tastiera: vediamo dunque questi metodi.

1* metodo: Exc (SST) Lbl | INV STO (SST) 3
2 metodo: Fix (SST) F

Mentre sul primo metodo non vi ¢ nulla da dire. la *F" che
figura nel secondo, non ¢ altro che il codice 15 ottenibile con 1l
metodo delle “sequenze generatrict”™

In entrambi i casi, una sequenza "+ /— + /— 7 portera allo
spegnimento completo del display, reversibile con "INV Fix™.

Queste due sequenze si comportano come un “Fix —17 che
arrotonda alle decine il numero contenuto nel display e cio puo
anche ritornare utile in alcune applicazioni. magari troncando
la cifra delle unita trascurate, oon EE INV EE e tornando poi
alla normalita con INV Fix.

Per ottenere uno spegnimento completo del ﬂl'-p]d}-' bisogna
che il numero N contenuto in esso sia compreso in modulo tra 0

e 5. P.P.

lampeggiare (ma non per
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Pontamo in STO 6 un numero casuale
premendo il punto decimale ed alcune cifre
a caso: premiamo pot RST R/S. La calco-
latrice ¢i mostrera sul display il “respon-
s0™"; testa o croce e ripetera tale procedura
ogni volta che premiamo R/S.

Tutto qui? Dopo tutta “sta faticata?’

No! Premiamo SBR 4 ed il display si
spegnera quasi per incanto. Ma niente
paura: il programma che abbiamo impo-
stato in circa quattro ore € mezzo ¢ ancora
li (ci mancava pure che si cancellasse ....) e
per riprendere I'elaborazione bastera pre-
mere 1l solito R/S.

Imperterrita la T1 57 continuera a dirci
s€ € uscito testa o croce, in maniera un
tantino monotona a dir la verita...

Ma cosa pretendete di piu, sono appena
le prime due parole che ha imparato a dire!

Forse qualche lettore riuscira a lar dire
alla propria 57-neonata la parola “papa?”
(teoricamente ¢ possibile, mentre per moti-
vi fisici sul display non potremo mai legge-
re la parola “mamma’™!).

NIM

di Enrico Ferreguti - Piove di Sacco (PD )

II NIM ¢ un gioco molto antico. reso
famoso dal film “L’anno scorso a Marien-
bad™.

Le sue regole sono molto semplici: si
gioca tra due contendenti con una scac-
chiera triangolare di 5 righe, le quali con-
tengono nispettivamente 1, 3. 5. 7, 9 pedi-
ne. A turno un grocatore prende da una
riga qualsiasi un numero desiderato di pe-

dine e vince chi, con la propria mossa,
prende "'ultima pedina.

Di questo gioco parla ampiamente Mar-
tin Gradner in uno dei suoi famosi “Enig-
mi e giochi matematici™, sviscerandone le
caratteristiche matematiche ed indicando-
ne la strategia vincente basata su conside-
razioni di parita e di disparita del numero
delle pedine.

Anche senza conoscere tale strategia,
che tra I'altro elimina, ovviamente, gran
parte del lascino del gioco, basta giocare
un certo numero di partite per entrare nel-
lo spinto del gioco. 1l nostro lettore ha
creato un programma che rende la 58 o la
59 un esperto avversario: in questo caso la
prima mossa spetta sempre a noi. Successi-
vamente si ha la mossa della calcolatrice,
che risulta calcolata casualmente nell’am-
bito di un certo numero di mosse lecite e
conformi alla strategia adottata,

Poi la mossa tocea ancora a noi e cosi via
fino alla fne del gioco. indicata con un
valore lampeggiante sul display: se tale va-
lore é 1 vuol dire che abbiamo vinto noi,
mentre se lale valore ¢ -1 ha vinto la nostra
TL

In entrambi 1 casi non dobbiamo certo
aspettare il responso della calcolatrice, per
capire se la partita ¢ terminata o no, ma ¢
gia tanto che la calcolatrice se ne accorge.

E capitato infatti di aver ricevuto un
programma di un certo gioco in cui la cal-
colatrice non si accorgeva che si era alla
fine della partita, non avendo capito di
aver vinto oppure perso, ma quel che ¢
peggio € che in tali casi la povera TI entra-

Listato programma Nim

g e pab 0S8 36 PGM 11% &1 670
002 47 CMS 058 15 1S 116 95 =

003 42 570 060 71 SBR 117 76 LBL
(W {a ] 03 09 D&l B8 DHS 118 24 CE

00S 01 1 Dé2 &5 « 119 43 RCL
006 42 STD 063 05 3 120 13 13
007 01 01 064 85 + 121 22 INY
oog 03 3 065 01 1 122 74 SMs
00% 42 STO 06 95 = 129 124
010 02 02 067 59 1INT 124 44 SUN
1L 05 5 068 42 STO 125 14 14
Q12 42 sT0 063" 15 13 126 92 RTN
013 03 03 Q70 3 RC+ 127 76 LBL
014 07 7 071 135 13 128 34 I3

015 42 sT0 Ofe 77 GE 129 02 2

016 04 04 073 97 DSZ 120 0S5 5

017 09 9 074 97 D3 131 32 ®iT
918 42 STO 07S 00 00 132 43 RCL
019 05 05 07e 230 TAH 133 14 14
gz20 01 i 77 76 LBL 134 77 GE
021 42 510 0re 25 CLE 135 90 LST
g22 1114 o792 29 .CP 136 43 RCL
023 T6 LEL 080 26 PGH 137 11 Y
024 9% = o8l 15 1% 138 94 +--
D25 25 CLR D82 71 SBR 139 42 STD
026 91 R/S 083 88 DIMS 140 11 11
027 42 570 (B f= ! BS 141 9‘? ETH
028 12 12 08S 05 % 142 76 LBL
029 91 RS 026 25 + 143 90 LST
030 42 S10 a7 01 1 144 43 RCL
B3l 13§43 ags 95 = 14% 11 11
D32 71 SER a9 59 INT 146 8% +

033 24 CE 090 42 STO 147 85 +

034 71 SBR 081 00 00 148 91 R-S
@35 34 I3 092 73 RC# 149 76 LBL
035 &1 GTO 093 00 00 150 97 psz
037 S8 FIX 094 &7 EOQ 151 02 2

038 76 LBL 0% 2% LR 152 &2 10
039 45 yx 096 01 | 153 13 13
040 29 CP 097 42 sSTO 154 43 RCL
041 43 RCL 093 13 13 158 1% 15
042 14 14 099 43 BCL I!E &1 GTO
D43 55 = 100 00 00 157 29 CF

044 02 2 101 76 LBL IS8 76 LBL
045 95 = 102 29 CP 159 %8 FIX
046 22 INY 103 42 §TO 160 05 5

047 S9 INT 104 12 12 161 42 57D
048 &7 EQ i0s 71 SBE 162 00 00
049 25 CLR 106 24 CE 162 00 O

050 01 1 107 71 SBR 164 42 STO
051 00 O 108 34 I'x 165 16 16
032 42 sT0 109 43 RCL 166 02 2

053 00 o0 110 12 12 167 32 XIT
054 03 3 111 91 R/S {68 76 LBL
055 32 RXIT 112 43 RCL 169 &8 NOP
056 76 LBL 113 13 i3 170 73 RC#
057 30 TAN {14 91 RS 171 00 0O

172 77 GE 229 29 CP 286 76 LBL
173 38 SIN’ 230 76 LBL 287 28 LOG
174. 76 LBL 231 B7 IFF 288 73 RC»
175 T PR 232 01 1 289 08 06
{76 97 D57 233 %3 ER# 290 77 GE
177 @0 08 234 10 10 291 78 I+
178 63 NOP 235 W - 232 76 LBL
179 0oL 1 236 01 |1 293 ¥4 R
B0 32 %:T Z2a3F ‘9% .= 294 97 DsZ2
181 43 RCL 288 42 ST0 et L
182 18 18 239 13- 13 296 2B LOG
183 T EQ 240 43 ECL 297 01 .1
184 99 PRT 241 10 10 £a0: 4e STY
{85 02 2 242 61 GTO 232 53 1=
186 32 Wil 243 29 CP 300 43 RCL
187 43 RCL 244 76 LBL AL, e
188 16 18 245 98 ADV s e
189 &7 EO 246 05 S U3 23 OP
190 98 ADY 247 42 STO 04, 76 LBL
191 61 GTD 248 08 08 JE. T2 ke
92 45 = 249 01 1 b S Res
193 76 LB 250 32 ®iv 307 08 06
194 38 SIN 251 76 LBL L
195 01 | 252 36 PGH 303 43 RCL
196 44 SUM 2%3 73 RCe 210 05 06
197 16 18 254 08 08 31 42 570
198 43 RCL 255 &7 EQ 31z OF 07
199 00 00 256 S7 EMG 313 &1 GTO
200 42 570 287 97 D82 3l4 79 X
201 10 10 =58 08 08 315 00 0
202 61 GTO 253 36 PGM 3le 00 O
203 37 P/R 260 61 GTO 317 00 0
204 76 LBL 261 83 DMS =il 00 [d
205 93 FRT 262 T6 LBL

206 29 CP 263 57 ENG 001 i1 A
207 83 ¢ 264 00 O 024 95 =
208 73 RCs 265 72 ST# 039 45 ¥x
209 10 10 266 08 08 057 30 TAN
210 85 + 267 01 1 078 25 CLR
211 43 RCL 2683 42 STO 102 29 CP
2tz 14 14 269 13 -13 118 24 CE
212 54 ) 270 43 RCL 128 34 X
214 55 = 271 08 08 143 90 LST
215 02 2 272 &1 61O 150 97 DSZ
216 95 = 273 29 cp 159 58 FIX
217 22 INY 274 76 LBL 169 &8 NOP
218 59 INT 275 88 DMS 175 37 P/R
219 67 EQ 276 43 RCL 194 38 SIN
220 87 IFF 277 1D 10 205 99 PRT
221 00 O 278 42 STO 231 87 IFF
222 &3 Exs 279 07 07 245 98 ADY
223 10 10 280 72 RC» 252 36 PGH
224 42 5T0 281 10 10 263 57 ENG
225 13 13 282 32 RIT 275 88 DMS
226 43 RCL 283 05 S 287 28 LOG
227 10 10 284 42 STO 293 79 R
228 &1 GTD 285 06 06 305 78 I+
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va in un ciclo infinito, in quanto andava a
cercare uno “sbocco™ nesistente.

L'ideale sarebbe che la calcolatrice, in
base alla configurazione attuale del gioco,
potesse decidere se continuare il gioco o
no. essendo entrato in una strada senza
speranza. C'¢ da dire pero che comunque
la calcolatrice (nel nostro caso in cui segue
una rigida strategia) aspetta sempre l'erro-
re del suo avversario (no1!) ed in caso favo-
revole risulta poi imbattibile.

Il programma in sé ¢ alquanto comples-
so, presentando parecchi salti condizionati
al verificarsi di certe condizioni di gioco.
Volutamente non scendiamo in dettagho
sull’analisi in quanto risulterebbe abba-
stanza nolosa e complicata: basti sapere
che ad eccezione di alcuni “momenti peri-
colosi™, 1l programma provvede a mante-
nere lo stato di disparita delle pedine in
gioco, usando alcune routine di controllo
dello stato della scacchiera che decidono
volta per volta il da farsi.

(e da dire cheil programma non e dota-
to di routine per il controllo dei dati im-
messi dal giocatore e percio sta a noi impo-
stare dati corretti, a meno che non voglia-
mo barare! Dato che il programma ¢ for-
mato da 315 passi ed utilizza 17 memorie,
puo essere usato cosi com’e sia nella TT 58
(con la ripartizione 2 Op 1 7) che nella T1 59
(con la ripartizione standard), ma in que-
stultima calcolatrice ¢’¢ la possibilita di
estendere ulteriormente 1l programma, co-
minciando dalla routine di controllo del-
I'input di dati, per arrivare magari ad una
generahizzazione del gioco (un numero N
di righe aventi ognuna un numero di pedi-
ne a pracere). Dopo aver impostato il pro-
gramma s1 deve introdurre un numero ca-
suale e premere A, per imzializzare il gioco.
Per inciso abbiamo fatto la piccolissima
aggiunta dell’input di un numero casuale
In quanto altrimenti si potevano riottenere
le stesse contromosse da parte della calco-
latrice, in partite differenti. A questo pun-
to, e tutte le volte che sara il nostro turno,
dovremo introdurre la nostra mossa: se
decidiamo di prendere dalla quinta riga
quattro pedine, dobbiamo impostare 5 (il
numero della riga). premere R/S. imposta-
re 4 (il numero di pedine prese) ed R/S.

La caleolatrice ¢ pensera un po’ su (a
dire il vero non tanto, al massimo una venti-
na di secondi) e dara la sua risposta indican-
do sul display la riga desiderata; premendo
R/S otterremo il numero di pedine che la
caleolatrice ha deciso di prendere.

Premendo ancora R/S ci riportiamo nel-
lo stato iniziale, in cui possiamo immettere
la nostra mossa.

Se con la nostra mossa prendiamo "ulti-
ma pedina la calcolatrice lampeggerd un
*1™ (ad indicare che siamo degli esperti),
viceversa se la nostra mossa azzardata o
forzata lascia alla calcolatrice la presa del-
I"'ultima pedina, questa festeggera I'avveni-
mento con un “—17 lampeggiante.

Che differenza rispetto alla T1-57, che
almeno ha imparato a dire qualcosa, e non
solo a ... dare i numen ...! i
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HONEYWELL
SCRIVE IL FUTURO
DELLE STAMPANTL. =

IL FUTURO NELLA
RICERCA TECNOLOGICA.
Honevwell Information Sy-
stems ltalia € una realta nel
mondo delle stampant e lo di-
mostra. Oggl nasce la seconda
generazione delle stampanti a
matrice concepite, progellate e
prodotte m Europa a misura
dell'utente europeo. Stampanti
che si distinguono per la intelli-
gente linearita di progetto, lasso-
luta affidabilita del prodotto,
la sicurezza e la complelezza
apphcativa
IL FUTURO NELLE NOVITA".

Accanto alle piccole stam-
panti gia note, le L11 e 511 ad
80 colonne i grado di stam-
pare alla velocita di 100
caratteri al secondo e
alle pit grandi L3] e
S3l a 132 colonne in
grado di collegarsi a
tutti i sistemi con inter-
laccia parallela o sena-
le, che sono state recente-
mente rinnovate, la Honeywell
Information Systems ltalia an-
nuncia la nascita delle nuovissi-
me L32, R32 e L38. Tre nuove
stampantt che completano verso
lalto la @ia ricca gamma di pro-
dotti. Si tratta di stampanti desti-
nate ad un pubblico professiona-
le, che nchiede in misura ancora
maggiore, qualita di prodotto,
continuita di lavoro, facile opera-
bilita e maggiore velocita.

IL FUTURO

NELLE PRESTAZIONL

L.e nuove macchine .32 ¢
R332, infath, sono dotate di una
nuova lestina che consente di
stampare a 150 caratteri al se-
condo su 132 colonne. La L32,
con interfaccia parallela, stampa
con matrice 9x9 con quella qua-
ita di stampa, che e diventata
una standard di riferimento del

Honeywell

Honeywell Information Systems Italia

mercalo, ed e tpica di tutta la li-
nea di prodotti Honeywell. La R32,

a 150 caratten al secondo e 132
colonne. ha una interfaccia senale
e un firm-
ware par- f
r]l'l fl-l"irll |I
che le

consente di .
tracurre | P
comandi del
programmaltore
del sistema i forma di arabesco,
dotata come & di complete capaci-
ta grafiche. La L38 rappresenta in-
vece il culmine dell‘attuale tecnolo-
gia della stampa ad aghi, ¢he con
interfaccia parallela e testina a 4
aghi, e in grado di stampare 400
caratteri al secondo. Tall presta-
zioni “sprint” non rappresen-
tano l'esasperazione di
parti meccaniche, ma il pun-
o di arrivo di una tecnologia
che consente di garantire
continuita di lavoro, durata e
affidabilita (s1 pensi che la testi-
na puo stampare piu di un mi-
Ii_;in:!n di caratteri senza necessi- quiesto tghando o |
la di “'H*_’l'ﬂ""“ ). Honeywell Information Systems Italia
Stampanti Honeywell: una gamma | Via Tazzoli, 6 - 20154 Milano i
completa al servizio dell'utente e Tel. (02) 65.70.312 - 65.70.592 - 6977/1
er lutente, in grado di svolgere, | Vetexiiitano A0 INS I
per |u g o
giorno per giorno, Il lavoro sempre J Comtwane i
i
|
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a cura di Paolo Galassetti

Per sveltire loperazione di caricamento 1
dati ho realizzato una routine apposita, che
puo essere lultavia adottata anche ad altri
scopi. Il programma non gioca sempre in
modo esemplare (¢ pur sempre una 41) poi-
ché non é in grado di sviluppare una certa
ramificazione con conseguente vantageio ri-
spetto al giocatore. Sarebbe possibile realiz-
zare sottoprogrammi di questo tipo, ma il
tempo di risposta salirebbe a limiti inaceetta-
bili. Nel mio caso mi sono mantenuto sui 5.

2 o Adnh B T8

OTHELLO
di Francesco Di Pede
Titienano ( Pisa )

Sono uno studente di 15 anni, abbonato e
che segue la rivista dal primo numero. At-
tratto dall’articolo apparso sul n® 7 ho rea-
lizzato un programmino in grado di giocare
ad Othello (tra laltro vi ho gig inviato due
programmi, ma non ¢ andata bene ) .

La strategia ¢ basata sui valori potenziali
delle singole caselle. Viene infatti memoriz-
zate il valore massimo ottenuto in ogni dire-
zione (valore strategico + numero delle pe-
dine avversarie girate con la medesima mos-
sa ) in uno degli 8 registri adibiti ad altret-
tante direzioni.

O

#
O

Vediamo come giocare contro la aceapi.

[nserire il programma. Eseguire un
CLRG ¢ un SIZE 201 quindi caricare, usan-
do il programma apposito, i dati.

Dare il RUN. Sul visore appare per qual-
che momento il nome del programma. ci

O -J O N & o P O =—

Posizione i partenza

Dati (in ordine di inserzione) Listati programma “Othello”
con il programma “INS QLoLBL “OTHELLD® 57 570 18 113 REL 25 163 TONE 4 25 18 %1 POl 24 13 18
g2 = OTHELLD- 58 DSE Ad 114 18 |78 TONE & 26/ 282 510 26 U §Te 18
B3 AVIEW 59 GT0 98 15 ¢ 171 CF 86 227 FRI 287 9 35
1) 900.89 27) 20063 53) B00.37 B4 18911 69 19.61 116 %=y 172 18%. 11 228 K@) 284 ST0 18 2% 4
2) 100.88 28) 800.62 54) 600.36 B5 ST0 68 61 510 18 17 670 25 173 STO 84 229 670 15 285 (10 15 37 ReL 08
3) 80087 3 80035 BEeLEL A3 62 G10 23 118 SF @5 [740BL 22 2389LBL 17 2B6eLBL 28 1 |
' o . ] A7 RCL IMD A8 GIsLEL AR 119 GTO &l 175 RCL IMD 9@ 23| 150 22 287 19,81 19 +
| 600.86 0 B00.34 AR FRC 64 RCL INB 88 [28eLRL 25 i76 18 317 GV 288 570 30 TEALRL)
600.85 600.59 200,33 ':*: 5;;;'5 b5 “=g’ lg; F';';ta“ 177 213 RCL 26 2ielbl 87 4 1 E2
L 66 610 28 122 10 21 :
?DU.EJI 200.58 800.32 11 1 E2 s? II;HT 1Z30LBL 05 :;g E?E 23 ii; !a gz? 5T0 1MD 28 ﬁ ?“ »
00.83 600.57 0 12 ¢ 68 18 124 RCL 22 188 LASTY 236 %=t 292 HSE 78 a4 4
900.82 56 0 13 1N £ 125 16 181 18 237 GT0 18 293 610 87 45 VIEW ¥
0 55 100.29 14 1 E2 78 FRL 126 » 82 / 218 5F 85 294 RN 46 STO IHD 18
0 600.54 o8 15 » 7l Xe@? 127 5T+ [HD 2! 187 INT 239 CT0 14 Z95+LBL 26 47 DSE @9
~ - 16 RCL 25 72 CT0 28 |28 RCL 18 184 | E7 24B0LBL 18 2% “WP PRSSA" 48 L0 B2
100.79 200.53 200.27 I; ; R 73 BCL IHD 88 1;: 18 85 # 241 FCC 05 297 AYIEW 49 DSE 88
78 600.52 200.26 1§ STO I 74 FRC 138 ¢ 186 RCL 23 242 610 15 298 TONE 5 58 GT0 @1
! . 28 G190 A2 TG » 132 RCL KR 21 18 » 244 SF 89 Jg8 SF w3 s2 510 &3
200.76 0 200.24 21 XEQ 2 771 E2 133 17 189 + 245 RCL IND 18 381 610 22 53 CHS
200.75 600 49 23 22 146 7 134 5TO IMD 2 198 STO IND 82 246 5T- 19 I82 END S4 5T0 84
200.74 200.48 100.22 23 155 79 STD 2% 135 670 21 191 DSE @a 247 ECL IHD |8 = |
73 600.47 0 S; En IND ? :?f;f 51 HTIIL;E f: iy yrohie it
d . Z v 193 FS7C 88 249 510 89 “gET* 57 CHS
100.72 46 0 26 5T+ IND ¥ 82 . 138 G0 A3 194 GTO 27 256 PCL WD 13 25";?',& gﬂ 58 §T0 8]
0 45 900.19 2f 156 81 51D 22 139 RCL 19 195 RCL 15 251 18 83 CLRG 59
A | =37
0 600,44 10018 [ | 50, Bia  wmn, w8y “osteiay 3TN
800.69 200.43 800.17 ' : : w3 253 INT 85 510 98 61 CHS
: ; \ 38 5T+ IND 2 86 CF 85 142 FRC 198 ST0 19 254 18 B6 STO @1 62 §T0 82
800.68 600.42 600.16 31 57+ IND 87 DSE 18 143 1 E2 199+LBL 15 255 7 .18222ee 83 9
800.67 0 600.15 3¢ LS g8 610 &1 144. ¢ 268 CF 85 256 RCL 26 88 ST 87 64 STO B4
B00 66 o 800,14 33 CF 29 89 G0 28 145 | £2 21 . 257 + 89 <10 82 65 CHS
. : 4 FIY @ aeLEL 81 L46 + ez 510 22 758 RCL A9 18 . R2B6EE2E k& STO @7
600.65 B00.39 100.13 35 *B=1 W=2 7" 91 RCL IND I8 147 RCL 25 263 RCL 23 259 + 11 STO 96 67 .
800.64 200.38 900.12 36 PROKPT 92 ST+ 24 148 5T+ IND Y 284 STO 19 268 STO IND 15 12 sTp 3 68 570 Ba
77 810 24 93 RCL IND 20 149 GTOD 24 285 DSE 18 261 DSE 22 17, E6RBEZE 69 510 A9
gg | " 94 [HT I5aeLBL 83 286 LT0 16 %2 CT0 19 14 ST0 85 7 5Th 198
X 95 18 151 ECL 19 287 XEQG 2% 263 6T 15 15 ST 04 71 EMD
48 GT0 89 9% ¢ 152 RCL IND 1R 288 FCOC @9 264eLBL 27
4] 2 97 FRE 153 K32 29 GT0 86 365 “MOSSH 7° :? :m ”
o . 43eLBL 19 99 ¥a@? 155 610 23 211 GT0 -Hp* %7 181 19 B
nserire inoltre | seguenti dati: 44 FS7 86 |68 GT0 82 156LBL 24 212 G100 27 %8 + 28 §10 89
45 £T0 27 181 GTO 21 157 RCL 19 2130LBL 86 269 RCL THB ¥ :
R01 = -1 Per chi possiede un lettore 46+LBL "WP° |B2+LBL 89 158 FRC 214 "WOSSH ERRATE" 278 w=@7 g;lﬁL "
R:02 = 11 PrENEricD O una espansio- 47 RCL 25 181 1 15% | E2 215 TOME 4 271 CTO 86 27 &1a IND B B1eLBL *IKS-
03 = ne i memoria (82180 o/e 4§ 5T0 2o 184 ST0 25 168 » 216 TOME ® 272 RN & 189
R:03 = 10 . £ 199.11 185 2 161 1 E - ol ;
R04 = 9 82181 ) ¢ vonsigliabile regi- : L % el? QVIEu 73 SF ¥ 23 ENTER® 83 570 88
: = : P i e 5@ 570 A8 186 5TO0 26 162 4 218 PSE 204 xe@? 2% FR AdsLEL AR
’ . Kirere Jr Frricrmrentfernen e | L
R:05 = -11 i o S1eLBL 28 167 5F @6 163 5TO 19 219 610 27 275 GTO 38 27 810 LHN 88 A5 VIEM 88
R:06 = -10 SHEOSSIIS. 52 RCL 60 186 CT0 19 164 “MOSSA HP= =  228eLBL 16 7% SF §7 2 - 88 STOP
: P 'F{.pm""."”m"”. F"H‘.l‘Hi‘il’tl' 1 53 181 18%eLEL 87 185 18] 221 RCL IHD 18 277 GT0 "HP* 29 1 E2 7 ST [HD BA
RO7 = -9 Size minimo di 2010 registri. ™ - 118 156 22 166 - 222 5T+ 19 ITROLAL 38 70 e B8 DSE @8
R:08 = 1 55 Y1EW ¥ 111 Ay 167 ARCL X 223 RCL IND 19 379 §T0 19 31 RCL B8 8% GT0 89
5% 9 112 REL 23 168 AVIEW 224 W1 288 STO 23 12 ST0 18 18 EHI
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Software RPN
viene pot chiesto con guale colore vogliamo
giocare (il nero nizia per primo ), Se voglia-
mo iniziare per primi premere 2 ¢ R/S.

Dobbiamo quindi inserire, alla richiesta
della mossa, le coordinate della pedina da
inserire. In caso di " passo” premere (0. Fatto
cio il controllo passa al computer, che ana-
lizza ogni eventuale mossa. Se entrambi pas-
sano la partita finisce (il progranma non é
in grado di capirlo). Per farne un'altra ba-
sta eseguire ‘Othello .

Spero che il mio lavoro sia di gradimenio
per l'utente. E vinca il migliore. Complimen-
H per la rivista.

Bene, 1l programma lunziona e, anche

se, come dice I'autore, non usa sofisticate
strategie, da molto da fare allo shidante.
Piuttosto spiacevole € la lunga procedura
necessaria per il caricamento dei dati. Per
rimediare a questo handicap, ho creato il
programma “SET™ che provvede a carica-
re automaticamente tutti 1 dati necessari.
Per usare “SET" basta premere XEQ
“SET": durante "'operazione la macchina
visualizza 1 dati che vengono via via imma-
gazzinali nel registri da R189 a R112. Vo-
lendo si possono eliminare 1 passi da 02 a
20 compresi, del programma “OTHEL-
LO”, al posto di essi si puo inserire un
XEQ SET, cosi facendo ¢ sufficiente pre-
mere XEQ "OTHELLO™ perché la 41C

compia automaticamente tutée le opera-
zioni di inizializzazione necessarie allo
svolgimento del programma. Ovviamente,
utilizzando la routine “SET" non serve piu
neanche la sequenza “INS™ proposta da Dy
Pede.

Da notare 1 passi 82, 201 e 290 del pro-
gramma originale, costituiti da un solo
punto decimale. I'esecuzione di queste li-
nee provoca l'introduzione del valore 0 sul
registro X, esatlamente come avverrebbe
se le linee fossero state degh 0: a detta
dell’autore pero. sembra che |'esecuzione
delle linee costituite dal solo punto decima-
le sia piu veloce rispetto a quelle contenenti
0.

INDOVINA LA PAROLA

di Stefano Gragnani -
Lido di Camaiore { LU )

—— — —

Il programmua che vi sottopongo € una mia
versione del gioco "indovina la parola” che
fa uso delle funzioni del modulo HP 82180 di
estensione di funzioni ¢ di memoria. Ricordo
hrevemente di che cosa si tratta. Si gioca in
due (o pitt) persone; il primo giocatore for-
ma una parola ( o piu parole ognuna separa-
ta dall'altra, se necessario, da uno o pit
spazi) la cui lunghezza puo essere al massi-
mo di 24 caratteri cioe il contenuto massimo
del registro ALPHA. Il secondo giocatore
sceglie varie lettere fino a completare la
parola. Dopo ogni lettera impaostata il calco-
latore visualizza la parte di parola indovina-
ta fino a quel punto. alla fine, quando mitta
la parola ¢ stata indovinata, viene visualiz-
zato il numero dei tentativi farei. I{ “SIZE"
necessario viene determinato e fissato auto-
maticamente dal programma. Sostanzial-
mente il programma non fa altro che spezza-
re la parola nelle sue lettere componenti
tramite la funzione “ATOX" per poi rico-
struirla per mezzo della funzione " XTOA".
Inizialmente viene creato un file-dati il cui
nome € costituito dai primi sei caratieri della
parola da indovinare preceduti dal carattere
il cui codice numerico ¢ “96" (7)), passi ()9-
12, nei registri di tale file vengono memoriz-
zati sequenzialmente [ codici numerici delle
varie lettere costitwenti la parola ( LBL 00 ).
La necessita di avere un carattere extra che
precede gl altri caratteri nel nome del file
deriva dalla tecnica adotrata per visualizza-
re di volta in volta la frazione di parola
ricostruita, unitamente all‘esigenza di can-
cellare (una volta wltimato il gioco) il file
dalla memoria estesa.

Istruzioni pev wo del programma;

1) caricare il programma

2) richiamare iof programma con XEQ
“"PAROIL A"

3) primo giocatore: alla richiesta * PA-
ROLA?" impostare la parola ¢ premere R/ S

4 ) secondo giocatore:  alla  richiesta
“LETTERA? impostare il tentativo e pre-
mere RIS
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3 ) ripetere il passo 4 fino a che la parola
¢ complera, ad ogni tentativo la 41C visua-
lizzera la parte di parola indovinata

6) quando la parola é stata indovinata
completamente, sul display apparira per in-
tero, dopodiché apparira il messaggio " IN-
DOVINATO CON n MOSSE", dove n é il
numero dei tentativi fatti.

Esempio: impostare " XFUNCTIONS" ¢
poi indovinarlo

Listato programma “Indovina la parola”
B1eLBL “PARDLA" 42 XEQ 83

pz FIZ A 43 FS? 25

B3 CF 21 44 GTO @1

pd CF 25 45 CLA

B% CLRG dp 96

86 “PAROLAY" 47 XT0R

a7 Ak 48 |

A% PRONPT 49 5T+ a2
B9 9% 98 2

16 XTOH 31 5TO 8l

11 =1 S2¢LBL B4

12 ARDT 93 1

13 ALENG o4 ST+ 81

14 ENTER? 55 RCL WD @1
15 ENTERY 56 XTOA

16 2 57 RCL 89

17 + %8 RCL 81

18 PSIZE 99 X{=Y?

|5 RDN 68 CTD B4

28 ST0 B8 b1 B

21 CRFLD &2 POSA

22 SF 25 h3 %87

23 RTO¥ 64 GTO 82
24eLBL 68 65 PURFL

25 ATOX bt BEEF

26 SAVEX 67 AVIEM

ef F57 25 68 PSE

28 LTD B8 69 =INDOVINATO COMW *
29 *LETTERR?" 78 ARCL 82
JAeLBL B2 71 *F PROYE"
il e 72 AYIEW

32 SEEKPT 73 STOP

33 SF 25 74+LBL 8]

34 TONE 9 7S 2

I5 PROMPT 76 RCLPT

36 ATOX ir+
STy 78 XMWY
JgeLBL 81 79 STO IND ¥
39 RCL Y 8@ RDH

48 GETY 81 EHD

41 X=Y?

Tasti Display
XEQ "PAROLA" PAROILA?
"XFUNCTIONS” R/S LETTERA?
D RS { G
N R/S e e T
' RIS T A= T A
X R/S

¢ cosi via fino al completamento della paro-
la.

[l programma non ¢ inedito: il libro di
apphcazioni della 41C gia comprende que-
sto gioco, sia pure in forma pia himitata
(parole formate di un massimo di 6 caratte-
r1). La dilferenza sostanziale tra 1 due ap-
parenti “doppioni” sta nell’uso delle fun-
zioni del modulo “"XFUNCTIONS™ da
parte della versione proposta da Gragnani,
[l modulo *XFUNCTIONS", sul guale
presto pubblicheremo un articolo piu det-
taghato, fornmisce alla macchina pratica-
mente tutte quelle funzioni delle quali 'e-
sperienza ha latto “sentire la mancanza”
ed anche numerose lunzioni per la gestione
delle stringhe alfanumeriche in modo mol-
to piu completo e flessibile rispetto alla
versione base della 41C; inoltre il moduli-
no contiene una memoria di massa allo
stato solido (127 registri) espandibile (hino
a 603 registri), con le relative istruzioni per
la gestione di file di dati numerici, alfanu-
merict o programmi, Si tratta quindi di un
accessorio che arricchisce ancora il set di
istruziont della 41C. Lautore di questo
programma si avvale delle istruzioni alfa-
numeriche del modulo "XFUNCTIONS™,
per manipolare la stringa alpha impostata
all'imzio del gloco. senza la necessita di
dover usare i “trucchetti"A(SPEL ¢ DE-
SPEL) presenti nell’analogo programma
riportato sul libro di applicazioni,

Non molto prudente I'idea di avere dato
la possibilita al programma di cancellare
tutti 1 registri dati e impostare automatica-
mente il SIZE necessario (per mezzo dell’i-
struzione PSIZE), dato che, una volta ter-
minato il gioco, la 41C rimane con un Sl-
ZE diverso da quello che si aveva in prece-
denza. a nostra insaputa, e cié potrebbe
causare problemi per I'esecuzione di altri
programmi. A
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a cura di Fabio Marzocca

Il comportamento tenuto dalla Sharp, nei
confronti del suo piu recente pupillo PC-
1500, si sta dimostrando quantomeno singo-
lare e misterioso: nella documentazione che
accompagna questo compuler, infatti si di-
rebbe che il colosso industriale giapponese
abbia fatto di tutto per nascondere all 'utente
le reali possibilita operative del PC-1500),
non citando utili istruzioni invece presenti, e
mantenendo un grosso velo di riserbo sul set
di istruzioni del suo nuovo microprocessore.
Per quanto riguarda le 6 istruzioni nascosie,
ne abbiamo gia parlato su MC n® 9, questo
mese pubblichiamao alcune notizie molto uti-
li, frutto di un’indagine profonda sulla
ROM del PC-1500, ed un interessante re-
number del lettore Luca Ridarelli di Roma.
Invitiamo fra laltro tutti i lettori ad inviarci
le loro personali esperienze in merito a que-
sto problema.

RENUMBER
di Luca Ridarelli ( Roma)

= — - —

Per comprendere a fondo il funziona-
mento del programma di Renumber ripor-
tato in figura |1 ¢ necessario dare un'oc-
chiata a come 1l PC-1500 gestisce la pro-
pria memoria € a questo proposito puo
essere di aluto lo schema riassuntivo di
figura 2. Gli indirizzi che vanno da $0000 a
$4000 (esadecimale) sono lasciati hiben e
sono probabilmente destinati all’espansio-
ne da 16K RAM annunciata recentemente
dalla SHARP ma purtroppo non ancora
disponibile sul mercato a causa del costo
troppo elevato delle RAM HM6116LP im-
piegate nella PC-1500. La memoria RAM
vera e propria parte invece dall'indirizzo
$4000 per arrivare, nella versione senza
espansioni, a $4860, in quella 4K a §5800 ¢
in quella 8K a $6800. Le locazioni $7000 -
$7FFF sono adibite alla gestione delle
scritte sul display mentre le ROM del siste-
ma operativo e del BASIC sono indirizzate
da SBFFF fino a $BFFFF, Altn 16K di me-
moria e precisamente le locazioni $7FFF-
$BFFF, hanno la funzione di "agganciare’
le ROM delle periferiche permettendo di
espandere ulteriormente 1l sistema. Il BA-
SIC del PC-1500, al pari dei sistemi opera-
tivi piu avanzati, memorizza le linee di pro-
gramma in forma condensata a partire dal-
la locazione $40C5 (e non da $4000 poiché
gquest’area e riservata alle funzioni der tasti
programmabili F1. F2 ecc.) in su. Una
linea BASIC, come tutti sappiamo, viene
immessa da tastiera nella forma:

10 PRINT “PC-1500" <ENTER >
dove 10 ¢ 1l numero della linea, PRINT
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“PC-1500" l'istruzione ¢ <ENTER > il
tasto che autorizza I'immissione della linea
in memoria. Al contrario di quanto si po-
trebbe pensare il computer non memorizza
la linea in questa forma, ma la condensa e
ritraduce allo scopo di risparmiare spazio e
soprattutto tempo nella fase di compila-
zione 1n linguaggio macchina durante ['e-
secuzione del programma. Cio sigmifica,

-ad esempio, che la linea:

10 PRINT "PC” <ENTER >
viene trasformata dal PC-1500 in:
00 0A 07 FO 97 22 50 43 22 0D

I primi due byte vanno accoppiati ¢ il
numero risultante da il numero di riga, in
questo caso 000A = 10 il terzo indica dove
trovare ["inizio della prossima linea e cioé
dopo 7 byte esatti: il quarto e il quinto byte
rappresentano il codice mediante il quale il
computer riconosce l'istruzione PRINT (la
lista dei codici relativi alle istruzioni del
BASIC ¢ ricavabile utilizzando 11 MINI-
DEBUG presentato sul n. 11 di Micro-
computer). | byte che seguono, tranne |'ul-
timo, costituiscono il testo che deve essere
inviato al display e sono codificati in nor-
malissimo ASCII. Il byte che chiude la
linea ¢ sempre presente e rappresenta il
codice per il tasto ENTER.

Come s1 puo vedere dal diagramma di

HFled "X":M=146581:H=0@: =14

&#165 FOKE M. H.L: 1=PEEK (M+2)

ol 78 M=M+[+35:

= L >299
LET L=L-254

L+19: IF
s H=H+1

&@#175 IF FEEEK M=23i5 END
Seil8e GOTO &61465

Figura 1

flusso di figura 3, il programma di renum-
ber fa uso esclusivamente dei primi tre byte
di ogni linea e piu precisamente riscrive 1
primi due, corrispondenti come gia detto
al numero di linea vero e proprio, e legge 1l
terzo per localizzare e raggiungere la riga
seguente. Nella riga 60160 troviamo prima
di tutto un’etichetta “x” la quale ha la
funzione di sostituire la noiosa procedura
di lancio del programma del tipo RUN
60160 con un semplice DEF X; seguono,
sulla stessa riga tre variabili M, He L. *“M™
indica in quale locazione di memoria tro-
vare I'inizio della prima linea di program-
ma da rinumerare, in questo caso il valore
¢ 16581 perche la PC-1500 comincia a scri-
vere sempre da questo punto in poi. “H” e
*L" corrispondono al primo numero di
riga e infatti la loro somma ¢ H4+L =10,
La linea 60165 si occupa della rinumera-
zione vera e propria scrivendo i numeri di

riga H e L nella locazione M tramite un
semplice POKE. Oltre a questo viene indi-
viduata, tramite la variabile I, la lunghezza
in byte della linea rinumerata allo scopo di
localizzare la linea successiva. La linea
60170 aumenta il valore delle variabili M,
H e L per consentire la rinumerazione della
linea seguente. La riga 60175 controlla che
il programma non rinumeri se stesso verifi-
cando ogni volta che il numero di linea non
superi 60160.

Al passo 60180 viene instaurato un loop
necessario per assicurare un'esecuzione
completa. In questo “renumber” sono sta-
te utilizzate esclusivamente variabili sem-
plici del tipo “L™ o “I" al posto di variabih
composte come “INC” o “LO™ poiché la
PC-1500 per gestire variabili semplici non
utihzza la memoria destinata ai program-
mi ma una speciale area mentre nel caso
delle variabili composte € costretta ad “in-
vadere™ I'area normalmente utilizzata dal
BASIC sottraendo byte preziosissimi ai
pochi disponibili. Per concludere un sugge-
rimento: per evitare che il programma di
“renumber” crei delle linee con lo stesso
numero o che addirittura rinumeri se stes-
s0, non cambiate in alcun modo 'ordine o
la numerazione delle sue linee.

FEFF

L&l [ EAN 0]
LB |

Erdnsd § i

BFFF

LB L R
(BN L]

HFEMILFERILILKME

TFFF

L5E =T 1
Ay ) Sl Y

Tone

W I I R e | ]
= 1 Tt
A S T i
=i R ]
P S e S G SN T s s s g— | | | ]
L | ¥ Tadsb e
AL PR L Lar-IE
1l LR
el T T ——— YT
=l Hmard F LSS T

L Lbs g & £ 1
i T iEnd Fe i
=R b LD L=

E fSiEsmsbaid I oard i

Figura 2 - Mappa della memoria del PC-1500
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Software Sharp PC-1500

I INIZIALIZZAZIONE PRIMA LINEA l

|

I.FIINI..IMEFIA LA LINEA E CERCA LA PROSSIMA

r_MEMDHEEEA LA LOCAZIONE DELLA NUOVA LINEAJ

XX l

FTHrEmsm IL NUOVO VALORE AL BYTELOW DEL NUMERO DI um:.d

IL VALORE DEL BYTE LOW
SUPERA SFF

IL NUMERO DELLA LINEA DA
RINUMERARE SUPERA 60160

EHEPAHA RINUMERAZIONE LINEA SEGUENTE]

& — g I

i A5t 21 O

S4a ) L = & | 1 IME
o INEEYS 95 F1

W ASL 9 TR
98 VAL oif LHRS

1 & LEN ] i LGE
162 GMS 15 s TElUs
184 POINI 187 S0OF
189 KO 1@ FEEFRM
111 FEE} | RBES
115 INT 114 KIGHTS
115 b= 116 LS
117 M 119 LN

11% LOG 12 E X

g SGN 1 22 LEFT%
1235 MID® 124 MG

[ =N 124 C0OS
127 1 AN 128 AREAD

| B GRUIN 1 & REEF
151 LT 1- 5.2 CLRSUR
133 USING 134 GRAD
1535 CLEAR 134 LCLS

1 28 Cal L 139 rm
lavt DEGREE 141 DAt
142 END 144 LIS]
145 ITMFLLT 144 GOTC
147 GCURSOR 148 GUSURE
) I F 151 FRINT
152 LE1 155 RETURN
154 hiE=x 1 =15y P W
156 O 157 0OFN

158 0OFF 99 GFRINT
15 FLUEESR i1&61 FilFE

1 &2 FALSE 1 &4 RUN
1685 FOR &6 READ
1&7F RESTORE 164 H AN
1768 RADIAN 171 HEM
172 STOFP 175 STEPF
174 IHEN 1 75 THLIM
176 TROFF 177 100

179 WAl igg ERKOR
181 LMk = LiL CHCE

Figura 3 - Flow-chart programma Renumber

Figura 4 - Elenco codict istruziont del PC-1500 ( caonfigu-
FAZIoNe senza xlampanie )

INTERPRETANDO
L'INTERPRETE...

L'interprete Basic all'interno del PC-
1500 ¢ sitwato a partire dalla locazione
$CO00 (49152 decimale) ed occupa com-
plessivamente 16 Kbyte. Negli 8K che van-
no invece da A000 a BFFF viene invece
caricato, a4l momento dell’accensione, il
programma residente nella ROM della
stampante. Dall'analisi di alcune part di
questo programma interprete siamo giunti
a scoprire gh indirizzi di qualche interes-
sante routine. Alla locazione $DO80, ad
esempio, si trova la routine che permette
l"azzeramento di tutte le varabili; si tratta,
infatti, delle istruzioni macchina che ven-
gono eseguite per il comando CLEAR. Per
verificire c¢io. sard sulficiente digitare
CALL &DO080, e controllare quindi il con-
tenuto delle variabili. All'indirizzo $D0O0D
Invece inizia una routine che viene utilizza-
ta dai comandi RUN e NEW: si tratta di
una routine che provvede alla inizializza-
zione a zero del program counter (STA-
TUS 4 =255).

Il programma interprete ¢ stato inoltre
utile nella ricerca del codice macchina del
microprocessore 4 8 bit che svolge le fun-
zioni di CPU nel PC-1500, Nel momento
In cui scriviamo, i codici per i quali abbia-
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mo un’interpretazione certa sono 1 seguen-
ti: 6F, BE, 9A.

Il primo fra questi, 6F (111 in decimale)
¢ forse anche il pit anomalo; € un’istruzio-
ne a 3 byte e si rappresenta nella forma:

<Bl>..6F, <B3i>

nella quale <Bl1> deve essere sempre la
prima istruzione della routine chiamata.
L'effetto di questo codice ¢ quello di som-
mare B3 a Bl ogni volta che l'istruzione
viene eseguita. Vediamo un esempio. Do-
poaverdato un NEW, provate a digitare la
seguente linea:

POKE 18000, 0, 111, 2, 154 <ENTER >

In questo modo abbiamo registrato, nel-
le locazioni da 18000 a 18003, un breve
programma in linguaggio macchina (sull’i-
struzione 154 torneremo dopo). Facciamo
ora eseguire al PC-1500 le quattro istruzio-
ni, richiamando la routine:

CALL 18000
¢ andiamo a vedere cos’é successo in me-
moria:

PEEK 18000

All'indirizzo 18000 ci sard ora 2, mentre
le altre locazioni saranno rimaste invaria-
te. Dando ora un altro CALL 18000 verifi-
cheremo che il contenuto di 18000 sara
diventato 4, e cosi via. Praticamente questa
Istruzione puo venire impiegata in un ciclo
LOOP...UNTIL, nel quale B! rappresenta
la variabile di controllo e B3 lo STEP del
ciclo.

[1 codice BE (190 decimale) rappresenta
invece I'istruzione di chiamata a subrouti-
ne in modo incondizionato (CALL). E an-
ch'essa un’istruzione a 3 byle, operante
nella forma:

BE,<B2>, <B3>

in cul B2 rappresenta il byte d'indirizzo HI
della locazione chiamata, e B3 il byte LO.
Verifichiamo anche questo codice con un
esempio. Abbiamo detto che all'indinizzo
D080 ¢ presente la routine che esegue il
comando CLEAR; immettiamo percio il
seguente programma:

POKE 18000, &BE, &DO0, &80, 154

<ENTER >

Carichiamo ora qualche dato nelle va-
riabili: A=1, B=2, C=3 e lanciamo il
programma in linguaggio macchina:

CALL 18000

Andando ora ad esaminare il contenuto
delle variabili A, B, e Csi notera che queste
sono state tutte azzerate; |'istruzione BE
ha infatti provveduto a nchiamare la sub-
routine DOR0, che equivale al comando
CLEAR.

A questo punto avrete ormai capito che
il codice 9A (154 decimale) corrisponde ad
un ritorno incondizionato da subroutine
(RET): 1 vostri programmi in linguaggio
macchina, percio, dovranno tutti termina-
re con questa istruzione,
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di Valter Di Dio

Auto numerazione
per Basic Apple

I computer hanno eliminato molti dei
lavori nolosi e ripetitivi; e quale lavoro e
piu noioso che scrivere ogni volta il nu-
mero di riga delle istruzioni del Basic?

Dal momento che il nostro Apple é in
grado sia di contare che di scrivere fac-
ciamo in modo che sia lui a fare per noi
anche questo lavoro.

Il trucco € semplice: intercettiamo la
routine che preleva 1 caratteri dalla ta-
stiera e vediamo se il primo carattere é
uno spazio. Se si, simuliamo 'entrata del
numero di riga, altrimenti torniamo alla
normale routine di input del Monitor.

Per caricare il programma converrebhbe
avere un assemblatore, anche il minias-
sembler dell’Apple andrebbe benissimo,
oppure, con molta pazienza, dopo essere
passati al Monitor, col solito CALL-151,
copiarsi il listato di figura 2 facendo at-
tenzione agli 8 e alle B che si somighano
molto.

Come si vede dal disassemblato di figu-
ra | 1l programma risiede nella zona alta
della memoria, appena sotto 1l DOS (con
MAXFILES = 3) e si auto protegge spo-
stando HIMEM verso 1] basso.

Chi volesse rilocare il programma, per-
che non dispone di 48K o ha gia occupato
con altri programmi la pagina Hex 95, tro-

va in hig. 2a il codice oggetto da inserire a
partire dalla locazione Hex 300.

Per sicurezza dopo aver caricato il pro-
gramma. disassemblarlo battendo 953 AL
0 300L e confrontarlo con la Ngura 1 (a
parte le prime sette istruzioni e le locazioni
dei dati. i due programmi sono pressoché
identici).

Salvate il programma su disco batten-
do BSAVE AUTO.NUM., AS953A,
LSC3 o BSAVE AUTO.NUN, A$300.
L$BD.

Le ultime cinque locazioni del pro-
gramma contengono i dati le prime due il
numero di riga (parte bassa, parte alta) le
due successive sono I'incremento. In ta-
bella | sono riportati i valori decimali ed
esadecimali delle locazioni utili di ambe-
due le versioni.

Dato che i dati sono caricati insieme al
programma il loro valore al momento del
salvataggio diventa il valore di default.
Non fate quindi girare il programma pri-
ma di salvarlo su disco o, se lo fate, ricor-
datevi di rimettere a posto il valore del
numero di riga con cui volete iniziare.
Nel nostro caso 1 due valori sono: 100 per
la prima riga e 10 per I'incremento.

Per uscire dall’autonumerazione si
puo battere IN#0) o chiamare la routine
MANUAL facendo un CALL 38218 0 778
a seconda della versione usata.

I5IA- AP 3I? 85 72 AY 51

FE40- B85 3B AT ¢5 &5 T4 55 3%
542- DO 03 20 89 FE 20 EA O3
FLE0—- &0 20 1B FDO EO QO DO 47
FESE- C9 ACQ DO 42 AE F& 2% AC
FLE0- F9 25 20 0OS 95 A2 01 3E
#268—- FC 95 8& 1E CA 246 1F AOD
SE70- 02 B? 17 00 44 1E BO 04
P575- E4& LE 4A 4A 44 4A 29 OF
9580- CS5 1F FO OB C&a 1F O9 RO
e~ 2D 00 G2 E& ZO0 ED FO AS
9520~ 1lE DO DE 82 10 DB AS 1F
¥598- FO EA AT A0 A4 24 &0 CF
PSA0- P8 DO O4 4E FT 25 &0 C%
F5A8- 2D DO Z¥ 4E FC 95 20 Z4
YSBO—- 18 AD F& 95 &0 Fa =5 80
#5B8- Fg8 95 AD F? 25 &D FB 95
FSCO0- 8D F9 295 C? FA 70 OB 86&
“ol2- 1E 24 1F 20 84 95 A& 1E
PSDO- A4 1IF A% 20 &0 846 1E 84
YalE8- 1F AZ 00 86 17 36 18 B&
YSEO- 19 AD OF 04 1E 26 1IF F=
YoES—- AZ FD BS 1A 75 1A 95 1A
S5F0= EE2 20 F7 DE 23 10 EC &G
PSFE8— &4 00 0A OO0 OO0

Figura 2 - Codice oggetto del programma di fieura .

D300~ A% 11 85 38 A 03 85 3%
0308= DO 03 20 89 FE 20 EA 0=
0310- 60 20 1B FD EO Q00O DO 47
Q318- C¥ AU OO0 43 AE BS 02 AC
SJ20- BY 02 20 25 02 AZ 01 SE
0328- BC 02 323& 1E CA 26 1F AG
DIZ0- 02 BY 17 00 44 1E BO 04
0338- E& 1E 44 4A 44 4A 29 OF
0240- £S5 IF FO OB C& 1F 09 BO
0z48- 9D 00 02 E2 20 ED FD AS
O350- 1E DO DE &5 10 DB AS 1IF
0Z358- FO EA A7 AD A4 24 &0 C9
D2&0— 25 00 04 4E BC O &Q OF
Os63~- @b DO 2% 4E BC 02 20 zZ4
0z70- 18 AD B2 03 &L BA O3 30
0z72- B2 O3 AD B? 03 &0 BE 03
Da3E0—- 30 B 03 C¥ FA 70 OR &8&
0Z88- 1E 24 1F 20 0A O3 A& 1E
03%0- A4 1F A% 30 &0 3& 1E 54
03%8- 1F AZ 00 384 17 84 18 86
O3A0—- 19 A0 OF O& 1E 246 IF F8
03A%8— AZ FD BS 1A 75 1A #5 1A
Q3BO= E8 20 F7 D8 28 10 EC &0
OZB8- &4 00 O0A 00 OG

Figura 2a - Codice oggetio da inserire a partire dalla

locazione $30 se la pagina $95 non ¢ disponibile

Nome pag. 3 rilocato

INIZIO 300 168 953A J 38202

MANUAL 30A 778 O54A 3B218

HIMEM = = 9539 38201

RIGAL 3B 952 95F8 38392

RIGAH iB9 953 g5F9 38393

INCRL iBA 954 G5 FA 38394

2HCHH 488 935 92TH 38395 Tabella delle locazioni di memoria usare
COUNT 3BC [ 956 95FC 38396 dalle due versioni del programma di

— a = AUl E=numeras ione.
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SEESA- =%
yealt- =5
FERIE- a9
FEgli- =5
YE42- AR
o544~ 895
WEL - =25
FER5- DG
HJ54R/- 20
#540- 21
o b 10 R &l
Yanl= 20
PERL - el
IEEL~ DG
558~ B
PESA- D3
o B AE
ESF— Ac
ISHE— 20
PELES= Az
PSET - 2E
LA~ =1
FoAC- CA
FSe0- Sé&
FSLF-— Al
arl- B9
IST4~ a4
P b= BO
FnTa- EL
T sin
o 7B- 4n
o= &
S0 BIs
FSTE- 2%
YRG0~ C3
FESZ- FiQ
TREg- ()
Y586 o9
9sag- =11
oS8P~ ES
YoeC- 20
S58F - AS
Yo¥l—- D
PEIS- oe
IEF4- 10
DEIL= AS
FoeE- Fo
PEFH=- A
SHPC- ad
FEYE= =0
FoYF- cCY
FSAL- DG
¥SA3- 3E
b = To &
YA T - i
PEAG - Do
=SAB- 4E
FEAE- i)
YEHO=- 18
¥oBl- D
FEBR4~ &0
YSBT- =0
FSBA- Al
F?obD- &0
#aC0- ah
ol E- Cyw
b 20
PILCT- 84
5L~ (=¥}
PECH- 20
SoCE— Ak
oS- (ST
b= AT
FS504- &0
¥5D5- =4
sELT- 24
Se0OY-— Az
S5DE- B
*SDD- =1
250F = 26
YSE1- fad
9SE3- Q6
FoED— 25
FEET- Fs
YSEG- Al
YEEA- BS
FEEC- ]
FSEE- 95
FEF 0= ES
FEFi- 2
FoF - [iF=
yoaF 4~ ==
ok D= 10
WEFE - i
FEFS- &0
PEFT- O
YEF A= &
FEFB- L
FoFC=- ol

39
73
=1
25
o
74
37
s
2Y
EA

1B
Q0
47
A0
43
F&
Fe
DS
v}
FC
lE

i1F
02
17
1E

1E

iF
0B
1F
BO
O

ED
1E
DE

DB
IF
EA
A
]

=)
04
FiC

2D
2%
FC
24

F&
FA
Fg
Fe
FB
F¥
Fa
OB
1E

4
1E
1F
&D

1E
1F
Q0
17
1s
|
F
1E
1F

0
1A
1A
14

EC

FE

FL

S
os
s

#E

Ll

0z

FD

o

9%

w5

75
o5
95

o

LhA
ATHA
OA
5ThA
DA
5ThA
=TA
ENE
SR
JESR
RTS
SR
CFX
BME
CHF
EME
LI
LDOY
ISR
LOxX
STX
5T
DEX
STX
LIy
LD&
LaH
BCE
INC
LsR
L=k
LER
L&SR
AND
CMF
BEW&
DEC
O &
=TA
IMNK

LOA
BME
DE'
BPL
LOA
BED
LO&A
Loy
RT=
o [
ENE
LSR
RTS
CMF
BNE
LSR
BCC
L

L&
anC
STH
LDA
ADC
STA
CHFE
BLC
STk
STY
JER
LDX
LIy
L LiFy
RTS
aTX
STY
LOX
STx
ST
ST
LD
AL
ROL
SEL
LLix
LD
ADC
ETA
Tmn
BHI
CLD
DEY
BFL
RTS
A,
ERE
ASL
BRE
ERk

#4325
$73
Ha51
$3&
RE5
$74
$35%
$F54D
SFES?
$03EA

aF01E
HWEOHO0
2FSVE
HEAD
$F59F
2 PoFE
EFESFT
SYE0S
HE01]

$95FC
&lE

SlF
Lk J=
$0O017,
$1E
SP5TE
$1E

HHROF
$1F

S 7OaF
s1F
#HEED
0200,

$FLOEL
%1E
25T

2¥F571
$1F
+75E4
HHAL
24

W
295AT
$9SFC

#sE=D

#9504
$YSFC
27504

$VSFS
$95FA
EFSFS
$V5FS
BFSFE
EvSFY
HEFA
Rl e
$1E

$1F

F2544
$1E

$1F

W=D

$1E
$1F
W00
$17
$12
%19
HEOF
$1E
$1F

usrFD
iR
$l1A. X
£1A+ X

$PSEA

$ISES

Figura | - Listato del programma di autonumerazione

delle righe BASIC .
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Software Apple
Cross-reference dictionary
in Basic

Nei grossi elaboratont tipo IBM 360/
370, a richiesta del programmatore, i com-
pilatori forniscono una tabella con I'elenco
delle vanabihi usate nel programma e il
numero di riga in cuil sono state usate. E
anche possibile sapere in quali locazioni di
memoria sono state messe ¢ quale nome ha
loso assegnato il compilatore.

Nell’APPLE esiste una tabella con i no-
mi delle variabili e i1 loro puntatori, ma
dato che il programma non € compilato, se
una variabile non viene usata realmente
dal programma — ad esempio una uscita
da una IF che non viene attivata — quella
variabile naturalmente non compare nella
lista. Quindi non possiamo usare questa
tabella per costruire il nostro cross referen-
ce.

Se voghamo allora una lista completa
delle variabili che compaitono nel nostro
programma. dobbiamo cercarcele diret-
tamente nella memoria del programma,
Partiamo quindi dalla prima locazione

(2048) e scorriamo tutto il programma
alla ricerca delle variabili. Queste sono
scritte in memoria nel solito codice
ASCII; facile quindi distinguerle dalle
istruzioni che I'’APPLE memorizza in un
solo Byte usando un codice speciale che
gia abbiamo presentato in un altro arti-
colo. Appena appena piu difficile ¢ rico-
noscere un numero che appartiene ad
una variabile da uno isolato — ad esem-
pio distinguere 3 da A3 — ma dato che
nessuna varabile inizia con un numero,
basta un controllo al carattere preceden-
te per eliminare ogmi dubbio.

[l programma parte dal numero di riga
60000 per poter essere accodato a quello
su cui deve lavorare. E si ferma da solo
appena incontra il numero di riga 60000,
Per usarlo, dopo averlo accodato col RE-
NUMBER/ MERGE, battere RUN
60000. Dato che la lista puo essere abba-
stanza lunga é consigliabile uscire diret-
tamente sulla stampante. Oltre a1 nomi
delle variabili ed ai rispettivi numeri di
linea, vengono listati anche tuttii REM.

A0 T & PEEK (1031 = 1 » PEEK (l04) & 2581
HOME = 1M Y 1000 Med 500 )

HOO10 G = PEEK (1)

AGOIS [F O = 34 THEM F = | = F

O30 IF F THEH &0110

AO0A0 JF O = O THEM 40120
HOOE0 [F O > %0 0R 0 = S8 0GR O = 5% R O = 44

THEMN &0 [ 20

AWds  IF 0 £ 59 OR 9 o= 400 AND A% = ** THEN &
g 16N

SO0 IF O < 33 THEN &31 340

SO0 JF O = &] THEN &0]20

LOOP0 A% = A% +  CHES (3)

HOL00  IF O = &0 THEN &0126

AOTIO T & | = 12 GOTD &00O10

A3120 IF A = " THEN A0170

HOI30 FOR H = O TO J

HUlAG [F veiH]l = A% THEN NE(H) = NEiH) = ® = =
STRE (At GOTD AGLTO

A0150 MEXT

Lilled [F A8 OTHEMN 0= 0 = i) = Aar

MEL A} = NE( A = = = & STRY (&)

AOLT0 A% = "Mi [F O THEM &01L10

SULE0 J = J = Hig = FEEM if) =
o

H0L%0  [F & = AGOND THEMW 0230

00 YTabE f: PRINT 4

AOZ2LD A% = MM

SOZ20 [ = T =« 11 G0OTG 40140

AOZI0 VTAB 1t INPUT “SLOT DELLA STAMPANTE %1%

L

PEEX i + Li »

Aal [F PEEK (%94 =« PEEX 1109y = 392 THENM
PRINT CHR% (45 *PRE&E“SL: GOTO &0240

HO2T0 PR SL

SOZHN FOR W = O TO oJ

AOZT0 PRINT VSiHIT® B "SNS(H)

ADZE0  NEXT

Incolonniamo i numeri!

E evidente che 1l BASIC, seppure bravo
in aritmetica, non ¢ andato a scuola! Infatti
gia dalle elementari ¢i viene spiegato che i
numeri si incolonnano in base alla posizio-
ne del punto decimale, mentre il nostro
computer si ostina ad incolonnarli a sini-
stra: con un effetto grafico penoso e una
leggibilita orripilante! Non parliamo poi
del caso in cui, raggiunto il margine destro,
il povero numero viene addirittura manda-
to a capo!!

Per fortuna ¢ abbastanza semplice fare
un programmino che, tutte le volte che ci
occorre un incolonnamento, provveda a
darci una mano. Il programma € in figura |
¢ st commenta da solo, vi do comunque
alcune spiegazioni aggiuntive,

Le variabili usate sono:

F - contiene il numero di caratter: desti-
natt al numero da stampare compresi
i decimali, 1l punto, e gh spazi prece-

99 HEM CONYVERTE & [N STRINGG

Ciss Bl = =TREE (R0

LT HE™ LERE & I "UmTO [DECIMELE

= 1] L Frigh SF = § TGO LEMN (RSt = HIDS (S5 |

g IFMa ==, THE e [WF F

. | He™ COMTIGL L & e M

e 1 HEM I SIA L ESFONENTE

m H R AF MR = "ET THEN SF m QI SOTO S0

T LN HEXT

b AEM LOGOITUNGE [L =umTO

Bods RAEM Al MUMER] INTER]

Bom0 [F NGT L THEN Ha AR & o, =

o REM TRONCGA | DECTRALI

L REM | ECCEDENES

LEFTS iRd-.DF + [

g ) REH aGGTnGE Ll JERE DGEQ

s046% REM LE CIFRE SIGMIFICRTINE

=i VE LEH (R&; feE » O THEN B = B8 = “0i
L L

=075 RER
Wl SF m F = [ = [

=iihi HE =

CRLCDLA OLT SFALL

L0ET HAEM COMNTROLLA L OWERFLOR

BOWa  IF &5F i THEN 3F = F LiRE = Y={NER="
LT g L FEM seaa STAMFLG eee

=100 FPEHINT WLl B AR

iU REM CORMTROLLA JTL NUMERD DI CARATTER]D
514% REN FER RIGA ED ESEWIE IL < C.R.
2110 C = & « Fi [FC %L =F TN C = O

D130 RETLRN

Figura 1
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denti;
D -¢ il numero delle cifre decimali;
L - massimo numero di caratter: per riga;
C -¢ il contatore dei caratter: stampati;

R -¢ il numero da stampare;

RS - contiene R in modo che possa essere
elaborato;

SP - viene usata per vari scopi, ma alla fine
contiene il numero di spazi da ante-
porre ad R per ottenere l'incolonna-
mento corretto. Puo essere usata an-
che altrove senza problemi.

Per usare questa subroutine occorre de-
[inire F e D (ricordatevi che F contiene D).
stabilire il numero di caratteri per riga,
mettere in R il numero da stampare ed
elfettuare un GOSURB 5000. Per iniziare [a
stampa da una posizione diversa dal mar-
gine basta dare un HTAB dopo il PRINT
della riga 5120.

Se dovete scrivere qualcosa tra un nume-
ro e I'altro ricordatevi di aggiornare il con-
tatore dei caratteri C.

Per la cronaca, molti basic sono provvi-
stidell'istruzione PRINT USING che con-
sente 'incolonnamento dei numeri ¢ la lo-
ro stampa “formattata™.

Scritte che scorrono

Capita a volte, mentre €1 s1 trova in pagi-

na grafica mista a testo, di dover visualiz-
zare de1 nisultat o delle notizie molto lun-
ghe. Ora. nell'’APPLE, le righe destinate al
testo sono solo quattro, delle qual la pri-
ma proprio attaccata alla zona grafica. Se
poi, per agevolare la lettura, vogliamo la-
sciare una interlinea, le nighe utili st riduco-
no a due.
Questo  programmino, usato come sub-
routine. consente di far scorrere, sempre
sullo stesso rigo, un testo lungo fino a 215
caratteri. Il testo e contenuto nella stringa
AS. ad essa viene premessa la stringa BS,
che contiene 39 blank necessari per far par-
tire la scritta dal fondo della riga.

Dopodiché tutto il lavoro viene svolto
dalla potentissima istruzione MIDS. Que-
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sta consente di estrarre uno o piu caratteri
di una stringa cominciando da un punto
qualsiasi, ad esempio: MIDS (AS, 5, 10)
estrae dieci caratteri di A% a partire dal
quinto.

Grazie a questa istruzione € quindi faci-

lissimo aprire una hnestra di 40 caratten
all'interno di AS. Spostando poi il punto di
partenza della linestra € possibile percorre-
re tutto il contenuto della stringa in ¢same.

Le righe 1030 e 1040 della subroutine
1000 fanno proprio questo lavoro. 1l con-
tenuto della finestra viene poi stampato
sempre sulla medesima riga. sicche s1 abbia
I"illusione dello scorrimento.

La riga 1050 introduce un ritardo, rego-
labile tramite la paddle zero, onde permet-
tere una agevole lettura del testo; non vo-
lendo usare le paddle. si puo sostituire
PDL (0) * 2 con un valore tra 100 e 400
secondo 1 propri gusti.

Per chi ha ga installato la EPROM MI-
NUS, che permette I'uso delle minuscole sul
video, la subroutine del istato 2 converte in
minuscolo 1l contenuto di AS, tranne quei
caratteri che fossero preceduti dalla (v . €
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regrammare meglio..

di Fabio Marzocea

Questo articolo non vuole assolutamente essere una copia del manuale d'impiego
della Sharp PC-1211, ma piuttosto un “tiriamo le somme" sulla programmazione
di questi pochi programmi di Basic, molto diffusi ormai in [talia.
Esploreremo le capacita piu nascoste delle 1211 mentre, per chi si accingesse ad
acquistarne un esemplare in questi giorni, daremo un'occhiata sommaria alle
caratteristiche piu peculiari della sua programmazione. Il manuale che viene
consegnato insienme alla macchina purtroppo é in grado di descrivere solo una
piccola frazione delle reali possibilita d'impiego di questo pocker computer,
completamente tascabile e dalle infaticabili caratteristiche.

Le variabili

Nella PC-1211 la data memory ¢ divisa
in fixed-memory (26 vanabiida A a Z), e
in flexible-memory (da A(27) a A(204) in
assenza di programma), € clascuna varia-
bile puo accettare valori numerici o carat-
teri alfanumerici. Atllenzione, pero: se esi-
ste la variabile A, 1n cui e stato registrato
un valore numerico, non puo esistere la
variabile AS, e viceversa. La parte di me-
moria vanabile identificata come [ixed-
memory puo anche essere espressa da una
vanabile ad indice da A(1) a A(26). Cosic-
ché A(6) corrisponde alla memona F,
A(26) alla memona Z, ecc. Questa tecnica
pero va usata con molta accortezza, in spe-
cial modo durante 1 cichh FOR-NEXT.

Vediamo un classico esempio di ciclo
che provoca un loop infinito per la 1211:

10 FOR B = 1 TO 10
20 A(B) =1
30 NEXTB

Cio e dovuto al latto che la memona
A(2)¢ lastessa di B, cosicche ogni volta che
B diventa 2, viene resettato a 1, per cui il
ciclo non ha mai termine. Per evitare questi
erTori, percio, € importante determinare se,
durante il ciclo, la variabile di controllo
viene influenzata dalle frasi di assegnazio-
ne.

Un’operazione tra variabili consentita
dalla PC-1211, ma non da computer di ben
altra “stazza”, ¢ 'omissione del segno di
moltiplicazione tra due variabili. L'esem-
pio seguente calcola il volume di un paral-
lelepipedo a base quadrata:

10 INPUT “SPIGOLO?" | A
20 INPUT “ALTEZZAY"; B
30C = AAB
40 PRINT “VOLUME="; C

90

Ay
1
»X
pY
]
1 ' » X
sy
g
= — X

Figerat | - Fre esempi i fumzioni ofte possona exsere

definite in una stngola e Basie dalfa PC-1211, grazie

allae possibilitag ot gestive i Jorma “mista” e variahilf

reali o gquelfe fogiehe. La frase ¥ V=i definisce la

funziome “gracding” (prima e oalio), Y=(X>-1) »
X < |} defimisce fu funzione “unita™ [ ol centra ) mentre

la funzione triangolare (in bassoe ) ¢ definita dall espres-

SN

Y¥=(X>js( X< L121a2HX I 4

el =X L i X< Ljei X > 2)

La linea 30 mette 1in evidenza la propnieta
appena descritta. Con 1 metodi tradizionali
sarcbbero stati impiegatu almeno 2 byte in
piu:
NCE =8Bwr A2

e. soprattutto, con un tempo d'elaborazio-
ne doppio, per quanto riguarda la 1211.
Inoltre il prodotto AB non é soltanto un’e-
satta sostituzione del prodotto A « B, in
quanto il primo ha priorita su tutte le mol-
tiplicazioni e divisioni con 1l segno esplici-
to. AB viene calcolato prima di A « B e di
A/B ma non prima di A" B. Quindi spesso
possono essere risparmiati anche 3 byte
sostituendo AB al prodotto (A = B).

[.La memoria

Abbiamo wvisto che, 1n assenza di pro-
grammi in memona, le variabili “flessibili™
vanno da A(27) a A(204), quindi 178 piu le
26 lisse da A(l)a A(26). comunque sempre
disponibili. Ogni 8 “step”, di programma,
si sacrifica una cella di memona [lessibile,
per cui e evidente come sia importante in
questo caso scrivere programmi il piu eco-
nomicamente possibile. Una tecnica da te-
nere a mente e senz altro quella descritta
nel paragralo precedente.

Ogni parola del Basic PC-1211 occupa
un byte, mentre il line-number ne occupa 3:
si vede quindi come puo essere fruttuoso lo
scrivere piu [rasi sulla stessa linea, sepa-
randole con i due punti. Ricordando inol-
tre che ogni carattere in und stringa occupa
un byte, spesso possiamo evitare segnala-
zlonl come questa:

10 INPUT “INSERIRE IL VALORE DI
X" X
che occupa 31 byte, sostituendola con la
(rase:
10 INPUT “X="; X
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che ne occupa solo 10,

Se ora si andasse ad indagare su come 1
dati vengono rappresentati in memoria,
potremmo trovare ulteriori soluzioni ai
nostri problemi di spazio, La PC-1211 rap-
presenta 1 numeri con una mantissa di 33
bit, e €10 significa che possiamo immagaz-
zinare 33 singole informazioni in ogni cel-
la. E chiaro che una precisione di una parte
su 10" occorre solo 1n casi di calcol scien-
tifici, mentre per cio che riguarda giochi,
controlli di magazzino, archivi, applicazio-
ni commerciali, ¢i accontentiamo anche di
molto meno,

Il seguente programma realizza un ar-
chivio di studenti, codificati da 1 a 156, e
per ogni studente memorizza gh esami su-
perati nel corso di laurea, con codiceda | a

32:

10 INPUT “CODICE STUDENTE?"; A:
A= A+26

20 INPUT "CODICE ESAME?"; B
30 GOSUB 500 ‘
40 IF F PRINT "ESAME GIA SUPERA-

TO™ : GOTO 10
50 A(A) = 2 B + A(A): PRINT “REGI-

STRATO ESAME™: GOTO 10

500G = A(A)«2 -(B+ 1)
510 F = INT (2+ (G-INT(G)))
520 RETURN

Dopo aver ricevuto 1 dati, il programma
passa alla subroutine 500 la quale cariche-
ra in F il valore 1 se I'easame € stato gia
superato dallo studente A(A), altrimenti F
sira () e nella linea 50 s; provvedera a regi-
strare I'esame nella “scheda™ dello studen-
te. Percio ogni memoria A(A) rappresenta
uno studente. e puo contenere fino a 32
informazioni. Se nella memoria della PC-
1211 ¢’¢ solo il programma descritto. si
hanno a disposizione 156 memorie per al-
trettanti studenti, riuscendo cosi a gestire
circa 3000 informazion!

1.'istruzione 1F

La semantica della [rase

IF <espressionc> THEN ...
nel Basic della PC-1211 ¢ la seguente: se
<espressione > ¢ maggiore di 0, esegui
rerte le istruzioni che seguono il THEN,
anche se separate dai due punti, altrimenti
s¢ ¢ uguale o minore di 0 salta alla linea
SUCCESSIViL.

Quindi provando a digitare sul visualiz-
zatore (A= C) ¢ premendo enter, si avra
come risposta | se A ¢ maggiore di C,
altrimenti 0. Inoltre abbiamo la possibilita
di risparmiare un paio di byte serivendo

10 IF A THEN 100
imvece di
10 IF A>0 THEN 100

Dato che per la PC-1211 non esistono
distinziom da dichiarare fra le vaniabil re-
ali e quelle logiche, é possibile realizzare
funzioni “miste™ di grande utilita (v, fig. 1).
La frase:

IF A«B=C+D ..«K THEN 100
sta ad indicare: “se rurre le variabili sono
vere, allora vai a 100",
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IFA+ B+ C+ ... + KTHEN 100
invece significa: “se almeno una delle varia-
bili € vera, vai a 100", Si possono creare
anche casi intermedi, come:
IFA+B+C+D ... +K>.3 THEN 100
che indica: “'se almeno 3 delle variabili sono
vere, vai a 100", e cosi via.
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Figura 2 - Esempio di evoluzione i 3 fasi oy confronti
aperati dall algoritmo di Sort descritto nel testo, nel caso
di un riordino su 10 elementi.

Le [inee esterne al vettore indicano gli elementi confron-
tatl fra loro,

Routine di utilita

Generatore numeri casuali

[l generatore descritto sul manuale della
PC-1211 occupa inutilmente molta memo-
ria € non € spesso utilizzabile nella totalita
dei casi. Vi proponiamo cosi la seguente
routine che puo essere registrata in una
cella RESERVE (es.: SHFT A), e restare
sempre a disposizione dell'operatore:
X =(X+n) 5-INT ((X+m=n) 5)

La routine va imzializzata con un valore
decimale per X, ¢ fornira come output nu-
meri compresi fra Oe 1.

Fattoriale

Per il fattonale vi presentiamo 2 routine
diverse. La prima non ¢ altro che un loop
sulla vanabile F, ed ¢ utilizzabile al massi-
mo fino a N = 100, dopodiché 1 tempi
diventano inaccettabili.

IOINPUTN:F = |
20 FOR W = | TON: F=F+«W : NEXT
W
30 PRINT F

La seconda routine invece ¢ molto velo-
ce. ed ha un tempo di elaborazione costan-
te ed indipendente da N: i risultati ottenuti
pero sono approssimati secondo ['algorit-
mo di Pearson:

10 INPUT N S

20 J = SIN(I/N// $)»/ 5/ 124LN
(2eN) /24 (LN N-1)sN

30) =J/LN10: D = INT ]

40F =100 -D)

50 Prnt F; “E™; D

(il programma gira in RADIAN mode)

Sort

Gl algoritmi di sort usati in Basic per i
riordino di una lista sono ormai innumere-
voli. Per la PC-1211 abbiamo scelto quello
di shell-Metzner (v. fig. 2) in quanto garan-
tisce una certa velocita nispetto ad altri piu
noti quali ad esempio il Bubble-sort. Le
linee da 10 a 40 provvedono all'input: do-
po I'ulimo dato immesso, inserire 9999
per dare il via al riordino. La routine di
output parte dalla linea 150, mentre da 50
a 140 ¢ contenuta la routine di sort.

10 CLEAR

20 FOR A = 8 TO 100 : INPUT A(A)
30 IF A(A) = 9999 THEN 50

40 NEXT A

S50B=A-7

60 B = INT(B/2) : IF B=0 THEN 150
10C=A-B-7:D =1

SOE = D47

90 F =E 4+ B

100 IF A(E)< = A(F) THEN 130’
110 G = A(E):A(E) = A(F): A(F)=G
120 E=E-B: IF E> = 8 THEN 90
130D = D+1:1IF D>C THEN 60
140 GOTO 80

150 FOR B = 8 TO A-|

160 PRINT A(B)

170 NEXT B

180 END
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a cura di Claudio Rosazz

Maledette virgole...

Listruzione PRINT USING, presente in numerose versioni di
Basic, consente di formattare ["'output di un dato inviato alla
console o alla stampante. La formattazione puo riguardare dat
numerici 0 alfanumenrici ed in ogni caso necessita di una stringa di
mascheramento opportunamente configurata per produrre ['ef-
fetto voluto.

Nel Basic Microsoft esiste la possibilita di generare le divisiom
millesimali di un dato numerico semplicemente inserendo nella
stringa di mascheramento un apposito indicatore.

Ma, ahimmé, il Basic Microsoft ¢ stato realizzato negh US. A, e
in tutti 1 paesi anglosassoni il significato della virgola e del punto
sono rovesciatl; infatti mentre noi scriviamo 1.895.445.27 gl
anglosassoni scrivono 1,.895,445.27.

Ora, mentre 'uso del punto come separatore decimale ¢ ormai
di uso abbastanza comune anche da not (favorito dalla enorme
diffusione delle calcolatrici portatili che usano tutte il punto
decimale). vedere le virgole usate come separatori millesimali ci
lascia sempre un po’ perplessi.

Quui di seguito vi formiamo il modo per modificare le virgole in
spazi; non € possibile modificarle in punti poiché si creerebbe un
conflitto con la gestione del punto decimale: d’altronde non ¢
consighabile modificare 1l punto decimale in virgola perche cio
richiederebbe modifiche molto pesanti in tutte quelle routine
interne del Basic che trattano dati numerici. Cio non ¢ vero per i
divisort millesimali, in quanto occorre modificare un solo byte
del Basic presente nella routine Print Using; vediamo come fare.

Vi sono due metodi, di cui uno modilica temporaneamente il
Basic caricato in Ram e I'altro genera un nuovo Basic sul [loppy.

Nel primo caso occorre caricare 1l Basic Microsoft in Ram ed
:jltend::re il messaggio iniziale: quindi digitate il seguente coman-

o
POKE X . &H20
dove X ¢ la locazione Ram che vale &H4300 per la versione 4.51,
&H352C per la 5.1 ed infine &H3557 per la 5.2.

Da questo momento il Print Using usera gli spazi come divisor
millesimali. ma il Poke dovra essere ripetuto ogni volta che si
carica 1l Basic: per produrre una versione permanente di Basic
modificato occorre usare 1l DDT operando come segue (in corsi-
vo sono riportati 1 comandi da digitare).

Caricare contemporaneamente il DDT ed 1l Basic con il co-
mando:

A=DDT MBASIC.COM return

dopo una serie di messaggi 1l DDT rephichera con #; digitate la
sequenza di comandi:

254300 return

24300 2C 20 return

24301 23 . return

2G0 return

A=>SAVE YY EBASIC.COM return

L'esempio e dato per il 4.51, per le altre versioni occorre
sostituire 4300 con le locazioni di cui sopra (352C o 3557).
Lindicatore YY dell’'ultima riga riguarda il numero di pagine
Ram da salvare su disco ed € pari a 72 per i1l 4.51 ed a 95 per le
versioni 5.1 e 5.2. 1l File Ebasic é ora il Basic modificato, mentre il
file Mbasic continua ad essere la versione originale. Qualche
problema in piu sorge se il programma viene compilato con il
Bascom: in questo caso infatti I'interprete non ha piu peso poiché
sostituito da moduli prelevati dalla libreria e facenti parte del
programma stesso che ora non € pid un .BAS ma un .COM.
Inoltre la posizione del byte da modificare non é fissa, ma dipen-
de dalla lunghezza del programma e dal tipo di istruzioni; occorre
pertanto andarsi a “cercare” il byte interessato sul programma
.COM. Tale funzione ¢ realizzata dal programma ECONV.BAS
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listato qui di seguito che scandisce 1l file .COM alla ricerca del
famigerato byte. sostituendolo. Il programma richiede unica-
mente 1l nome del file da convertire che deve essere un .COM ed
un prodotto della compilazione e linking con il Bascom Micro-
solt,

Il programma produce una modifica permanente ed € compati-
bile per tutte le versioni di Bascom dalla 5.0 alla 5.2X; per navere
la versione originale del vostro programma occorre ricompilarlo

Sul Bascom 3.3 la situazione si semplifica poiche la routine di
Print Using non viene incorporata nel programma .COM, ma
fa parte della libreria Run-Time BRUN.COM. In questo
caso ¢ sulliciente convertire una volta per tutte BRUN.COM
e da quel momento ogni compilazione produrra un programma
con il Print Using modificato. Non essendo prevista la possibiliti
diriportare il BRUN.COM allo stato originale né la possibilita di
modificargl il nome. vi consigliamo di fare pia di una copia del
file originale su floppy diversi. Me

1@ DEFINT l.J:Y$=CHRS(EHC@)+"E: "+CHR®&(RH23Z)

20 FOR 1I=1 TD Z24:PRINT:FDR J=1 TD S@Q:NEXT J,1

X0 PRINT *ECONV European Bascom Converterw

35 PRINT:PRINT:PRINT

40 INPUT: “"File da convertire

S0 Fe&=F%+",COM"

ER OPEN "R"+w1.F$%

70 FIELD #1.1ZE AS A%

B2 FOR I=1 TO 512

920 GET #1, 1

108 IF LEFT®(A%, 1)=CHR$(ZE) THEN 128

110 IF EDF(1) THEN 270

120 J=INSTRt{A%, ¥Y&)

13@ IF JC)@ THEN 200

1480 IF MID®(A%, 12E:, 3)=CHR®(EHCA)+"E+ " THEN ZBQ&

150 IF MID$(A%, 127, 2)=CHRE(EHCA) +"E" THEN TEQ

1E@ IF MID®(A%, 12E:, 1)=CHR*(&HCB) THEN &4Z0

170 NEXT 1

180 CLOSE

190 GODTO 48

200 Al1$=MIDE(A%, 1, J+1)

210 AZ%=" "+MID$(RA%: J+3: 129-TJ+3)

220 LSET A$s=Al%+RAz%

230 PUT #1.,1

240 PRINT TREB(Z1)"Conversione effettuata":PRINT

250 CLOSE

260 GOTO 40

278 PRINT TRE(Z1)"File 9ia' convertitc o senza
I"Tuse di Primt Usina" sPRINT

282 CLOSE

290 GOTOD 40

00 B%=R%

=180 GET #1,1+1

20 IF MIDE(A%, 1:1) OOYCHRE(AHZE) THEN 170

IZ0 Ale=MIDE(B®. 1,127

I4@ LSET As=RA1s+" "

=50 GOTO 2@

SE@ GET #1,1+1

70 IF MID$(A%, 1,2) O ", "+CHR&(AH2Z2E)Y THEN 178

IED R1I$=MIDE(A%, ., 127)

I90 LSET As=" "+Al%

4ap@ I=I+1

410 GDTO 23

420 GET #1,1+1

40 IF MID$(R%: 1, 3) () "E, "+CHR®(LHZ23) THEN 170

440 Al$=MID® (A%, X, 1Z26)

450 LSET As="E "+Al¢

4EQ I=I+1

478 GOT0 2T@

Lixting del programma da usare per eseguire la modifica nel caso di programmi

compilari,

"\ F$
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| numerosissimi utenti del VIC-20 (re-
centemente battezzati da qualcuno VIC-
inghi) sanno quanto sia difficile reperire
sul mercato italiano la Super Expander
Cartridge che, oltre ad arricchire 1l Basic d
nuovi comandi, consente di disporre di
una gralica ad alta nsoluzione di 25600
punti. Il programma qui hstato simula per
I"appunto un tale ambiente, la matrice de
punti plottabili ¢ di 160 x 152 controi 160
x 160 della cartuccia sopraindicata. 1] si-
stema adottato si basa sulla possibilita di
creare una nuova mappa del caratteri n
una zona RAM della memona del VIC-20.
Dopo aver stampato su video 1 nuovi ca-
ratteri, dapprima tutti blank, agendo sulla
mappa con opportune PEEK ¢ POKE ¢
possibile plottare punti singoli sullo scher-
mao.

[l programma si divide in due parti. La
prima, di imzializzazione, consiste 1n una
piccola routine in linguaggio macchina che
serva ad inizializzare la grafica. La sua
[unzione € semplicemente quella di riempi-
re il video con 380 dei 512 caratteri stampa-
bili ¢ di ripulire la zona di memoria che
ospita la nuova mappa (pagina grafica).
[La seconda parte, dalla linea 310 in poi,
serve appunto per plottare sul video 1 vari
pixel dopo aver assegnato I'ascissa alla va-
riabile X e l'ordinata alla variabile Y. A
differenza di altre routine grafiche, avendo
questa quasi 1l 507, del punti in piu necessi-
ta dell’espansione da 8K. La pagina grafi-
ca € posta all'imzio della memoria RAM
utente, quindi prima di battere o nleggere
da nastro questo programmino occorrera
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digitare POKE 44,36 per spostare il limite
inferiore della memoria. Al programma
principale sono state aggiunte tutte le linee
dispari che, a scopo dimostrativo, disegna-
no una funzione tridimensionale con routi-
ne di punto nascosto. La funzione scelta ¢

la classica Z=SIN(Q)/Q con Q = SQR
(X*X +Y*Y) nella porzione di piano -9.5
<X<95e-9.5<Y <9.5. Per tutte le altre
applicazioni servono solo le linee dispari;
ricordate di inizializzare la grafica prima di
cominciare a plottare 1 vari punti. =g
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MISSIONE
ASTEROIDI

Un programma in linguaggio macchina per il SINCLAIR ZX81
oppure ZX80 (8K ROM ), IK RAM

di Aldo De Ros

Siete 1l pilota di un traghetto spaziale, di Se vi deve essere competizione tra piu CONT e proseguite I'inserimento si-
spola tra due basi separate dalla cintura  giocatori, ognuno dovra tenere il proprio no al termine
degli asteroidi. ‘ ~ conto degli attraversamenti felicementeef- 5 - Date il LIST e rimuovete tutte le li-
_ Il :”'Dﬁ_lrﬂ' Incarico rlﬂhl?dt’: grandi Capaci- fettuati, poiché con 1K di memona il com- nee, eccetto la I. con nr/riga, newline
ta di pilotaggio. per evitare la collisione  puter non puo gestire questa funzione. 6 - Inseriteil listato 3. Notare che I'asteri-
con 1 velocissimi asteroidi. sco in linea 60 € in inverso-video
Questi sono segnalati sul vostro scher-  Istruzioni operative 7- 11l REM apparira trasformato, come
mo dal carattere “0", la vostra posizione | - Non usate RAM aggiuntiva per figura 4. Date ora il RUN, newli-
dall’asterisco "*". Il controllo del vostro 2 - Inserite il listato 1, assicurandovi I'e- ne ed inizia la vostra avventura tra gli
movimento ¢ dato dai comandi-frecce 5 e sattezza del REM di linea | asteroidi.
8. 3 - Al termine dare il RUN, newline
Se vi e collisione 'astenisco gira ininver- 4 - Inserite ora tutti i valori del listato 2, [l programma puo essere salvato su na-
so video. 1l gioco termina, ¢ voi dovrete molto attentamente. Verso la meta stro con SAVE “P", e ricaricato con il
procurarvi un altro traghetto. (Ovvero, a della distinta il computer andra fuori  consueto LOAD™".
termine gioco dare un nuovo RUN). memoria, con errore 4. Battete il tasto Buon divertimento e
Figura 5
T e : ii_t
b i) ‘;
Listato 1 :
IBREN 1111133331211 1133133113111 =
111113111 222222222c2=22222=22=22222 £ ) %
R R 2222333353333 3335333333333333 ' Cl 4
S50 555034ddddd4d4dqq44d4ddaddd4444444 :
diddd 4444455555555 555SS55055T555S o ;.
eSS S S S S S eSS E SO aE 65665 C6EEE5666 '
Tieh el S m ey = e S O S A T AT S A A A N T S
TV P EVETT? 0
18 FOR Z=16544 TO 158736 SR
=@ IMPUT X |
=9 PRINT (5STR% (x+18a@) ) i=2 ToO Listato 3
Rt _ S RAMD
1@ POKE Z ., % S FR3T
S8 NEXT = 1@ FOR Z=NOT PI TO URL “27" 3T
—F AL =
= FPOKE YURL "16914"+7 , INT (RMD
Listato 2 e R R I e = T
- aﬁ =1 POKE URL "1S851S“+Z ., INT I(BRND
286,016, 187,814,000 ,205,245 , 005 . =URL STy gL tdr
252,388,215 ,193 ,197 ,4814 . Qlg .25 2= POHRE URL YI1I68518"+Z . INMNT (END
245,005,862 ,888 ,215,18% ,816 ,.254 ., =ugL "4
©ld 216,127,006 ,008,285,245 ,6865 , 3@ MNEXT Z
WB2 .0808 ,215,133,1387 .80 .81 . 2G5 48 POKE UARL 164177 . NOT PZI
245,008 .962,083,225,193,013, 121, ds el
254,255,052 ,.2530.95353,1368 . 064 . 126 | S8 RAOND USE UL 15544
871,835,125 ,879,197 ,225 ,285 ,045 52 PRINT B
ga38 ,@52,022,215,225,193,@835, 126 . 7BHBRAND RND x#RND x REND
=83,871,040,002,805,005,004 ,2075 , :
272,040 ,002,015,0153.012.@45.04%, figurad
,..zg’ 1319, Q3% ,121%1, 119,835,254 ,001 . 1 REM 1313343313333 3331313313132
a3z ,8e=2,283, 142,254,015 ,832 ,0@=, 11233131, 0umL ¢ LN PRINT #r#NnaT =
203,206,120 .,.254 , @01, 832,082 .2853 . T uigh (L~ FRINT Y SROT AT § REM
134,254,015 ,832 ,822 ,283,13838 ,229,  (URL & LN PRINT SSvENOT AT Uai
225,245,805 ,662 ,65=2 ,215 ,225 ,035, SILN PRINT BYENOT HT $7 RETURN C
;_}g_:,g , 16@, 189,194 ,215,064 ,855 .835 . Y 4 MNEL BERND FAST LN ERINT o
b4 , 858,875,086 ,085, 197 .205 ,245, NOT LPRINT 87 7E=sRCS “C ®igeFF =7
AOS , a4z . Al4 @864 L 126,254 . 052,135, TETY RETURMN T 4%QosS B RETURN 74 2
202,954 . 060,058 ,08537.064 ,254 ,247, OS5 EXP 7 DETURN B4 89CS 8 RETURN
Bl 804 , 813,832,881 ,812 ,254 ,.235., Td T|RCS LEN FRST LN FPEINT &@YvomMNoT
I = LPRINT 7YEERTAB NOT RMNDUSRMDU 7ML
@S2 ,8e9.,81=,862 ,815 ., 185 .832 ,881 . AL LN FPRINT #E:RND USRND RETURN
al3.,a8e,eea, 121 ,865]1 ,853 ,2332 ,854 , S dm $4% £ RETURMN LORD dy £ (1H4° %
205,245,008 ,862 ,223,215, 185,212 TXMERNDLN PRINT Iy sMAT 7USR RN
L 27
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DISPLAY LIST

L"Atari, a differenza di altre macchine della sua classe, possie-
de al suo interno oltre alla CPU un microprocessore specializzato
per la grafica il cui nome ¢ ANTIC (vedi art. del n° 11),

Compito di questo chip ¢ di toghere il peso della gestione
grafica alla CPU, lasciandole eseguire i compiti per cui € stata
progettata. ANTIC ¢ efletti un vero e proprio microprocessore
fornito di un set di istruziom ¢ di un suo programma.

Purtroppo I’ Atari rende noto un solo programma che risponde
al nome di DISPLAY - LIST.

Prima di spiegare quali siano le funzioni di questo programma
dobbiamo fermarci un momento per descrivere quella che ¢
I'organizzazione gralica dell’Atari in relazione a quella di un
comune televisore. Nel tubo catodico del vostro televisore esiste
un filamento che quando € eccitato emette un sottile fascio di
elettroni che accende la sostanza [luorescente che ricopre I'inter-
no del tubo stesso nel punto in cui lo colpisce. Questo pennello
elettronico comandato da un campo magnetico, spazzola, se cosi
si puo dire, I'intero schermo cominciando dal punto pia in alto a
simistra, per [inire nel pii basso a destra. Il fenomeno visto in
dettagho s1 svolge secondo le seguenti fas) (vedr hig. 1).

Dal punto A il pennello si muove orizzontalmente fino al
punto B, si ferma per un tempo di circa 14 microsecondi, quindi
comincia la seconda linea di scansione iniziando dal punto D e
finendo al punto E, e cosi procede [ino a giungere al punto piu
basso a destra dello schermo (punto N), si ferma per circa 1400
microsecondi e ricomincia dal punto A (in realta un “quadro™ ed
Il successivo sono sfalsati di mezza linea. ma non ha importanza
per | nostr fini).

La scansione dell'intero schermo avviene in 1/50 di secondo,
I"interruzione tra una linea di scansione e 'altra prende il nome di
Horizontal Blank, quella tra un riquadro e il successivo di Verti-
cal Blank. La conoscenza di queste due interruzioni ritornera
utile quando parleremo delle tecniche del Display List Interrupt ¢
del Vertical Blank.

Fatta questa premessa dobbiamo ora lare una considerazione:
guando no1 colleghiamo alla presa d’antenna del nostro televiso-
re 1l cavo che esce dal computer, I'intero schermo sara gestito
dall’hardware della macchina e quindi cambiera la sua organiz-
zazione grafica.

La struttura dello schermo sara ora la seguente:
vengono visualizzate 192 linee di scansione ognuna delle quali ha
una lunghezza di 160 Color Clock (il color clock & un'unita
standard di misura che equivale ad un Pixel e a due bit, possiamo
quindi assumere che ogni linea sia lunga 320 bit), nella zona piu
alta e piu bassa dello schermo vengono lasciate nere alcune righe,
questo serve ad evitare che ¢i possa essere una perdita di informa-
zionl dovuta all’overscan sempre presente nei televisori.

Dal momento che, come abbiamo visto, ogni linea di scansione
¢ di 320 bit, possiamo affermare che sono necessari 40 Byte a riga
(320:8 =40). Introduciamo ora il concetto di modo linea che
risulta fondamentale a1 fim della comprensione della Display
List. Sappmamo che le grafiche disponibili nel Basic sonoe 12 (dalla
0 alla 11), di cui tre (dalla 0 alla 2) sono per caratteri (Modo
Testo) e le rimanenti (dalla 3 alla 11) per la gralica (Modo Mappa
grafica). Ogni volta che scriviamo o disegnamo in un certo modo
graflico, noi coinvolgiamo un certo numero di linee di scansione
nel senso verticale ed un certo numero di bit nel senso orizzontale:
I"insieme di linee di scansione coinvolte in ogni modo grafico
prende 1l nome di Modo Linea.
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Prendiamo in considerazione ora tutti i modi gralici disponibili
con il Basic descrivendo per ognuno di essi le linee di scansione e |
bil convolti. (vedi tab. 3)

Grafica 00 - Ogni carattere ¢ alto 8 linee di scansione e coinvolge 8
bit accendendo ovviamente solo quelli necessari alla formazione
del carattere. Potremo quindi visualizzare su ogni modo linea 40
caratteri, ¢ 1 modi linea disponibili saranno 192:8 =24 per cui i
caratteri totali visualizzabili sullo schermo saranno 24 x 40 =960
con un consumo di Byte equivalente, dal momento che ogni
carattere occupera un Byte.

Grafica I - E il secondo modo testo, ogni carattere occupa 8 linee
di scansione e 16 bit orizzontali, questo vuol dire un consumo di
memoria di 20 Byte a riga su un totale di 24 Modi linea come per
la grafica 0, per cui la grafica | richiedera 480 Byte.

I caratter: visuahizzati avranno una larghezza doppia di quelli
della grafica (.

1* linea di Scansiona
e e B [ 1° HORIZONTAL BLANK

g, i — — M— E '-\_-_\_"‘—-._ 2* linga di SCAnsiong
g’ = 2* HORIZONTAL BLANK

A
D

Pennello acceso

- — — = Pennello spanto

1 ultma linea o
_ ‘:'h NC |+—— scansione e vertical

Y4 Figura 1

Grafica 2 - E 'ultimo modo testo a disposizione in Basic, ogni
carattere occupa 16 linee di scansione e 16 bit orizzontali per cui
avra una altezza e una larghezza doppie mspetto alla grafica 0.

Ogni Modo linea consumera 20 Byte di memoria su sole 12
linee, per cui i1l totale sara di 240 Byte.

Grafica 3 - Nel Modo Mappa Gralica 3 ogni volta che plottiamo
un punto occupiamo 8 linee di scansione ¢ 8 bit orizzontali con un
consumo di 10 Byte per modo linea su 24 disponibili per un totale
di 240 Byte. Il motivo per cui sono occupati 10 Byte per modo
linea € 1l seguente: un solo bit introdotto nel registro di colore
relativo a questa gralica controlla, o se prelerite colora, 8 bit
orizzontali adiacenti. Questo vuol dire che con 8 bit controlliamo
64 bit orizzontali ma, poiché una linea ¢ lunga 320 bit, per
controllarla tutta saranno necessari 40 bit equivalenti a 5 Byte,
ma poiché in questa grafica disponiamo di 4 colori saranno
necessari 2 bit per controllare gl 8 bit orizzontali e quindi il
consumo per modo linea sara raddoppiato.

Grafica 4 e 5 - Ner modi mappa gralica 4 e 5 ogni modo linea
occupa 4 linee di scansione ¢ 4 bit orizzontali per cui sono
necessari 10 Byte a Modo Linea su 48 disponibili per un totale di
480 Byte.

Questo ¢ valido pero solo per la grafica 4 che dispone di 2
colori, per la 5 che ne ha 4 1l consumo si raddoppia: 20 Byte per
Modo linea per un totale di 960 Byte.

Grafica 6 ¢ 7 - Neit Modi Mappa Graheca 6 e 7 ogni modo linea
occupa 2 linee di scansione e 2 bit orizzontali per cui sono
secessart 20 Byte per modo Linea su 96 per un totale di 1920 Byte.

Ma poiche la grafica 7 a differenza della 6 puo controllare 4
colori il consumo di Byte per modo linea e doppio per cui il
consumo sale a 40 Byte per linea e 3840 per I'intero schermo.
Grafica 8 - 11l Modo Mappa Grafica 8 ¢ quello che possiede la
massima risoluzione, infatti ogni modo linea occupa una riga di
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scansione e un bit orizzontale con un consumo di 40 Byte per
Modo Linea su 192 disponibili per un totale di 7680 Byte.
Grafica 9, 10, 11 - Questi ultimi tre modi fanno sempre parte di
quelli Mappa Grafica e hanno delle caratteristiche particolari.

Tutti e tre hanno bisogno di 4 bit di controllo poiché possono
rispettivamente cambiare 16 livelli di luminosita, 9 colori / lumi-
nosita e 16 colori. Occupano tutti e tre | linea di scansione e 4 bit
orizzontali per un totale di 40 Byte per modo linea su 192 disponi-
bili e quindi 7680 Byte per schermo come per la grafica 8.

Il compendio di quanto e stato detto linora € mostrato nella
tabella 1.

TABELLA 1
Modo Linee per Pixel Bit N.M.L. Byte per Byte per
Grafico Maodo Oriz, Utiliz. Linea  schermo
linea

0 8 4 4 24 40 6l
| 8 8 16 .24 20 480
2 16 8 16 A2 20 .240)
3 8 4 B! .24 10 .240
4 4 2 4 A8 1) A80
¥ 4 2 4 A8 20 960
] 2 I 2 96 20 1920
e .2 I 2 96 40 3840
8 " |/2 . 192 40) 7680
9-10-11° 5 2 ! 192 40) 7680

* Richiedono 2 bit per il controllo del colore,

" Richiedono 4 bit per il controllo del colore.

Dopo questa lunga parentesi relativa all’organizzazione grafi-
ca dell’Atan, torniamo a parlare di Antic, misterioso micropro-
cessore di cui ¢ € dato sapere solo alcune istruzioni.

Abbiamo precedentemente visto che I'unico programma noto
di Antic ¢ noto con il nome di Display List, ora vedremo come
lavora e quali funzioni svolge.

La Display List dice al computer tre cose:

1) Quale modo grafico si vuole utilizzare®.

2) Dove é localizzata I'area di schermo.

3) Una serie di opzioni grafiche.

Per ora le isttuzioni che ¢ interessano sono soltanto cinque:

A) Istruzione di modo linea scuro o Blank.

B) Load Memory Scan (L.M.S.) (ricerca dell'inizio dell’area
di schermo).

C) Modo linea testo.®

D) Modo linea Mappa Grafica.®

E) Jump o salto
“ I valori introdotti sono in modo Antic (vedi tab. 3)

Cerchiamo ora di capire praticamente 1l significato di queste
1struzioni attraverso il programma 1.

Alla scoperta della grafica Atar

Tale programma ¢ in pratica un disassemblatore e ¢1 mostra
infatti le Display List costruite dal Sistema Operativo per tutte le
grafiche Basic.

Una volta che date il RUN il computer vi chiedera di quale
grafica volete vedere la Display List. Per cominciare introdurre-
mo 1l valore 00 Basic corrispondente alla grafica 2 Antic.

Avremo come uscita sul nostro monitor una serie di dati come
quelli di figura 2 (le locazioni di memoria sulla simistra dipende-
ranno dalla RAM a disposizione della macchina).

Prima di procedere osserviamo la linea 150 del listato; le loca-
zioni 560 e 561 rappresentano rispettivamente il Byte basso e
quello alto della locazione di partenza della Display List, natural-
mente poiché il valore € contenuto in due Byte attigui per cono-
scere il valore effettivo dobbiamo eseguire un'operazione che
credo sia nota alla maggior parte di voi: Byte Alto +256 x Byte
Basso.

Ora provate con un'istruzione di print a chiedere il valore della
Display List: PRINT DL; usando la grafica (0 avrete il valore
decimale di 15392 se il vostro computer ¢ dotato di 16 K di ram, e
di 31776 se avete 32 K, questo accade perché I'inizio della Display
List si trova a ridosso della fine dell’area RAM, quindi il suo
valore varia a secondo della memoria a disposizione.

Torniamo ora alla tabella ottenuta con 1l programma 1 ed
osserviamo 1 valori contenuti;

Le prime tre locazioni contengono il numero 112, che dice ad
Antic di creare 8 righe scure sullo schermo: poiché di queste
Istruzioni ce ne sono tre, ci saranno all'inizio dello schermo 24
linee scure (questa € una caratteristica della Display List stan-
dard).

Nella quarta locazione troviamo il numero 66: lo possiamo
considerare come la somma di due numeni, uno fisso 64 che dice
ad Antic che I'area di schermo si trova nelle due locazioni succes-
sive, € uno (il 2) rappresenta il modo grafico Antic per cui deve
essere predisposto lo schermo.

Nelle locazioni quinta e sesta troviamo 1l Byte basso e alto che
contengono il valore che punta all'inizio dell’area di schermo.
Potete verificare questo eseguendo questa istruzione:

POKE 64+ 256 x 124.65; dovreste vedere comparire nel punto
piu alto dello schermo a sinistra un simbolo grafico.

Dalla settima alla ventinovesima locazione troviamo il numero
2, che dice ad Antic di disporre lo schermo in grafica 2 Antic o ()
Basic per tanti modi linea per quante volte trova questa istruzio-
ne. Possiamo verificare che sono state occupate esattamente 192
linee di scansione. Infatti sapendo che ogni modo linea 2 occupa 8
linee di scansione, e che i modi linea sono 23 piu quello introdotto
nel valore 66 = 6442 troviamo un totale di 24 x8 = 192.

Nella terz'ultima riga compare il numero 65 che € per Antic
una 1struzione di salto ad una certa locazione.

La penultima e 'ultima riga rappresentano rispettivamente il
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TABELLA 2
Locazione Contenuto
31776 112 blank
31777 112 blank
31778 112 blank
31779 66 LMS. + un modo
linea 2
31780 64 byte basso L.M.S.
31781 124 byte alto L.M.S.
31782 ; 2 AE“ mgdn lineain gra- i Oiliardo i wisds cia
ica Antic occupa piut RAM non &
31783 - 31803 in cirﬁa aplln schermo la
31804 2 24° modo linea cifra sinistra del L.M.S.
31805 65 Jump all'inizio della deve essere cambiala
Display List inun 4
31806 32 Byte basso della di- 2 =Eifr_a sinisllra per tutti
splay list | modi dopo il L.M.E—_.
’ JUMP - Usata alla fine
3130? 124 Eﬂe Eitﬂ da"a di- della dlﬁpla}' list per
splay list tornare all’inizio
BLANK - Seleziona il
Display List della grafica 2 Antic o 0 Basic numero di righe nere

TABELLA 3
kbl Bers | Sioks | Sewpaion]. coion, | wsal | FAMperi,
NOTE [ par | per modo| dimpanits | BASIE | MO92 | scnaema
HEY | DEC HEX | DEC Piuwl finga
) 02 12 B 1=1/2 1] 40 BE0
L 4|84 MODI | o Jo3 | w2 1w || — 40 BOO
el IFE TR 8 4 — | 4 | oe0
§ | 05 1 16 4 — 40 480
2 o | o 6 |06 | 1 8 3 1 | 20 | 480
_T or 1 16 ] i <0 2410
= 1 8 |08 | B 4 3 10 | 240
1 4 | 64 Modi el ‘ 4 2 4 10 480
Mappa | A | 10 2 4 4 5 20 960
Gralica B _'I_I 1 2 2 ] 20 1920
a cliz]| 1 i 2 | — | 20 | 2s40
3 0 0 D 13 1 2 4 i 40 S840
E | 14 1 1 4 = 40 7680
F i5 112 i i-112 8 40 TRED
Blank 0-7 ] (1] Blank —_ —== - ]
Jump 4 Speciale 1 Jump | — - — - -
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Alla scoperia della grafica Arari

% BER asmmss FSEMPIOQ | asEses”

10 ORAPHICE 1727 W&e:™ FEDISPLAY | ISTEs

TS 7 Mg W E w0

<0 FOR T=1 T4 220:MO0HE 700, T:S0UNHD 1.7,.10, 14
30 FOR H=1 TO 10:4HEXT HzSOUND 1,0.0,0

40 WEXT T

50 FOR G=1 TO 1%

40 SOUWD 1,6,0.0

I FOR S=1 T0 J0:HEXT S:NEXT G:HS0UMD ) ,0.0.0
BO DIM ACADOF , Bi4OD) . D(200 ., S8 100

M RESTORE 110

IO FOR I=1 TO 12zREAD D:D(1)=DaMNEXT 1

110 DATA 32.3%,24 .34, 54,054,755, P4, | T4, 202,502, 202

115 GRAPHICS D

120 SETCOLOR 2.0,.0:SETCOLOR 4.7, 7z “GUALE GRAFICA 7

130 INPUT GR:=A=DLGR+1)

133 ORAPHICES R

140 POKE 82,0

45 POKE 5572.0

150 DL=PEEEK{SADY+2S&ePEEK (5415

160 FOR ¥=0 TO AsACYIeTY DL sB v }=PCER (Y +DL v aMEXT 5

142 ORAPHICE D:z:EETCOLOR 2,0,.D0:zSETCOLORE §.2.11

1453 FOGITIOM 41.02%F ~ ekt refRAFICA “pORg 4 reasd bbb nia
170 FOR Y=0 TO A

r 7 Mgz My eae HPL{ ) -

g - SFA(YYT = TpRIYD.
190 NEXT ¥
<10 FOSBITION 5.23:7 “SEEGLE UM ALTRA& ORAFICAT-IS M) ~

&40 IWPUT S#cIF 58="5" THENW GOTH 70
230 IF S8="N" THEN GOTO 250
240 IF O8d3~S" AMD BRLY7H THENM GOTO 220

250 GRAPHICS 0:END Esempio 1

5 REM ammmes CSENFIO 2 mamwen”
ill GRAPHICE 17:7 W&: ™ WEDILEFLAY LIGTeEs T HhpTea ESEHFIG & L
15 F HA; "dssisrsdENsan v nn”

20 FOR T=1 T 20:PO0EE OB, T:SOUND 1,7 .10,.14

40 FOR H=1 TO 10:NEXT H:FOKE 712,202 e50UND 1.0,0,0
a0 HEXT T

S0 FOR E-1 TQ 14

&0 SOUND 1.06.8.06

70 FOR S=1 TO 30:MNLEXT B¢:NEXT GzSouND 1.0,0,.0

BO DIN D200

0% GRAPHICE O

0 DL=PEEK{S&0)+25ARPEEK (A1 )

100 7 3"

110 GasuR 210

120 REGTORL

130 POSITION 15,527 “CONT™

125 7 "aALLINEARSI COM CONT E DARE RETURM PER CAMBRIARE 1L D.L.°C
140 = “weSThETes FER TORMARE AL PRIHE L.l .”

145 7T "#BELECTS PER L"ULTIMO D.L."::STOP

180 FOR =0 TO 31:READ TzPOKE DL+J, TEMNEXT .0

180 101 PEEK(S327%1=% THEN GOTO 100

190 1F PEEK(S3277)c& THEW BOTO 85

200 GaATa 160

210 FOR B=0 TO 21

2ol DiRI=PEEKI{DL+BY

230 HWEXT B

270 % 2000:" DATA "¢

80 FOR B=0 TO 31

2F0 T D(BYT "1 NEXT B

300 RETURN Esempio 2

Byte basso e quello alto della locazione a cui deve saltare.
Queste locazioni sono quelle d'inizio della Display List.
Giunti a questo punto molti di voi si staranno chiedendo a cosa

serve in definitiva questa Display List, e quale uso se ne puo fare.

Un chiarimento puo venire da quello che segue:

1) Possibilita di mescolare vari modi grafici (Modi Testo e
Modi Mappa grafica) per giochi o per evidenziare delle scritte.

2) Possibilita di accedere a modi grafici non sopportati dal
Basic ma derivanti dall’ Antic, ad esempio il modo 5 con il quale si
puo colorare un carattere normale o ridefinito con quattro colori
contemporanel, il 13 che ha la stessa risoluzione del modo 7 Basic
ma che sopporta quattro colori invece di due, ed altri ancora che
permettono una volta noti di migliorare le prestazioni grafiche
del computer.

3) Scrolling Orizzontale e Verticale che fa parte di una di
quelle opzioni di cui abbiamo parlato vagamente all'imizio del-
I"articolo. e di cui ¢i occuperemo piu ampiamente nel corso di un
prossimo articolo.

4) Display List Interrupt che € una seconda opzione che sara
ugualmente trattata in seguito.

Chiarito questo punto possiamo passare al secondo program-
ma. Questo vi permettera di introdurre diversi modi grafici sullo
schermo e poi vederl.

La procedura € la seguente: una volta digitato 1l programma e
fatto girare vi comparird in alto sullo schermo una serie di numeri
che seguono un'istruzione DATA, voi sovrapponendovi con il
cursore dovete cambiare questi numeri, che inizialmente saranno
tutti 2 (siamo in Grafica 0 Basic o 2 Antic) con altri che andranno
dal 2 al 15 introducendo altri modi linea. Provate per esempio a
sostituire i primi quattro 2 con dei 4, poicondei 5,6, 7e 8 lino a
cambiarli tutti, poi spostate il cursore allineandovicon il CONT e
date il RETURN: vedrete il vostro listato in vari modi grafici con
qualche linea di Antic 4 (uguale al Modo | Basic ma con ogni
carattere di quattro colori e quasi irriconoscibile), le successive in
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Antic 5 (uguale al Modo 2 Basic ma con 1 caratteri ancora di
quattro colori), alcune righe in Antic 6 (uguale al Modo Basic 1),
le successive in Antic 7 (uguale al Modo 2 Basic) ed infine vedrete
dei quadretti a coloriche sono la rappresentazione di caratteri nel
modo 8 Antic che ¢ un modo Mappa Grafica e che corrisponde al
Modo 3 Basic.

[l programma successivo, un po’ lungo per la verita, ha la
stessa funzione del secondo con la differenza che permette il
cambiamento dei modi linea direttamente da Joystick e in piu
visualizza 1 modi linea occupati per ogni modo grafico, il totale
der modi linea usati, le linee di scansione rimaste, e i byte totali
usati.

Costruiamo una Display List

Vediamo ora passo passo con quale ricetta si puo costruire una
Display List personalizzata.

1) Considerate quali sono 1 Modi Grafici che volete far com-
parire sullo schermo, controllate sulla rabella 3 quale occupa piu
RAM. Esempio: Modi selezionau: 1.7.2; Modo 7 = Modo a
massima RAM.

2} Usando la tabella 3 calcolate 1l numero di modi linea utiliz-
zabili tenendo presente di non superare mai le 192 linee di scan-
5100,

Esempio: MODO N, Modi linea Linee scans, Linee di
Gral. utilizz. per Modi Lin. Sc:_unﬁiunf:

1 6 h 48

7 56 2 112

2 2 16 32

TOTALE 192

3) Se il Modo Linea che occupa piu memoria ¢ all'inizio dello
schermo allora saltate questo passo. Calcolate il Load Memory
Scan (Locazione che punta all'inizio dell’area di schermo) intro-
ducendo come cifra a sinistra il numero 4 (vedi tab. 3) e a destra il
valore corrispondente alla prima grafica che compare sullo scher-
mo espressa in modo Antic. Esempio : Cifra a sinistra = 4: Cifra
destra per il Modo 1 = 6: L.M.S. = 46 (in esadecimale).

4) Calcolate I'equivalente Antic per ogni Modo Basic.

Esempio: Modo Cifra a Cifra a Modo Antic
Basic Sinistra Destra (Esadec.)
] 0 b 06
7 () D 0D
2 0 2 02

5) Convertite in Decimale tutti i valori trovati, Esempio:

Byte Hex Dec.
Modo | 06 6
Modo 7 0D 13
Modo 2 02 2
L.M.S. 46 70

6) Definite il modo grafico uguale a quello che occupa piu
memoria addizionando 16. Esempio: GRAPHICS 7+ 16.

7) Puntate I'inizio della Display List a 4 locaziom piu 1n alto
del valore reale d’inizio, ad esempio: DL = PEEK (560)+ 256 *
PEEK (561)+4. (In questo modo noi1 utilizziamo le prime tre
locazioni della D.L. costruita dal sistema operativo, iniziando a
modificarla dalla quarta; avremo in pratica che: DL -4 = 112,
DL-3 = 112, DL-2 = 112 e nella DL - 1 introdurremo 1l nostro
L.M.S. secondo la grafica usata, nella DL ci sara 1l Byte basso e
nella DL+1 il Byte alto della locazione che punta all'imzio
dell’area di schermo).

8) Se il modo che richiede piu memoria € in cima allo schermo
saltate questo passo. Introducete 1l valore del L.M.S. nella loca-
zione DL-1. Esempio: POKE DL-1.70.

9) Da questo punto in poi introducete i vari modi linea, tenen-
do presente che essi compariranno sullo schermo nello stesso
ordine con cui sono stati introdotti. Esempio:
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Alfa scoperta della grafiva Atari
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IS0 C TR YIS ORete 10) Introducete un’istruzione disalto (JUMP 41 Hex. 65 Dec.)
s - 12 ama adtl : nella locazione successiva lacendola seguire nelle due ancora
i 594 successive dal valore del byte basso e alto che puntano all’inizio

38 ¥ e ok 21 della Display List. Esempio: POKE DL 4 65.65: POKE DL + 66,
T LU S v PEEK (560): POKE DL +67, PEEK (561).
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V47 T ST e et 14 Procedura per scrivere o disegnare in vari modi grafici
i, _ A) Introdurre nella locazione 87 il modo grafico in Basic nel
50 > =JA70 1o Tt L dom S ¢ quale si vuole scrivere o disegnare.
250> ~i3/0 1 8 B) Determinare la posizione sull’asse y secondo il seguente
v : o % 1 40 . metodo: sommare i Byte usati per ogni modo linea usato a partire
:' e '8 L M : - dall’inizio schermo fino alla posizione corrente e dividere il risul-
R R R _. tato per il numero di Byte per modo linea usati in quella grafica.
; sl & | 8t N | Esempio: voglio tracciare una linea nella 10° modo linea della
1'2.'!: VR e j:,, y .. gralica 7: controllate quanti modi linea sono stati introdotti fino
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[ My s i el b e U L b T LI 3 I'inizio dell’area di schermo.
Ll At aaens ChengR TR 1O HRIERY. 74 LI Esempio: SCH = PEEK(DL)+265x PEEK(DL + 1)
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V701 HOKE G o143, FLES ctaf . arleremo ancora del Player Missile Graphics e della ridefinizio-
il I||_'.|.: [HL & T & -.I |'I| | i '. . | Esemplﬂ '3 n{lr L - = .-}‘|I p I * )
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QUANDO UN MICRO ASSICURA CONFIGURAZIONI CON MINIFLOPPY O
HARD DISK, CON MEMORIA ESTERNA (D1 5, 10, 15 O 20 MB PER DRIVE)
O MEMORIA INTERNA (DI 64 O 256 KB), CON 8 O 16 BIT E COPROCES-
SORE ARITMETICO.

QUANDO GARANTISCE UNA REALE ESPANDIBILITA', LA COMPATIBILI-
TA' 3740 E LA POSSIBILITA" DI ESSERE COLLEGATO IN TELECOMUNI-
CAZIONE CON ALTRI SISTEMI.

QUANDO HA | SISTEMI OPERATIVI CP/IM E UCSD-PASCAL, | LINGUAGGI
BASIC, PASCAL E COBOL ANSI 74.

QUANDO PUO’' CONTARE SU PROGRAMMI APPLICATIVI PRONTI E COL-
LAUDATI, SU UNA ASSISTENZA SISTEMISTICA COMPLETA E SU UNA
GRANDE POSSIBILITA’ DI OPTIONAL.

QUANDO PUO’ DIMOSTRARE DI AVERE UN RAPPORTO COSTO/PRE-
STAZIONI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLE (LA CONFIGURAZIONE
COMPLETA GESTIONALE — HARDWARE E SISTEMA OPERATIVO — CO-
STAALL'UTENTE FINALE SOLO 5.700.000 LIRE).

QUANDO DI UN MICROCOMPUTER SI PUO" DIRE TUTTO QUESTO NON
E NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO.

| RIVENDITORI DI MICRO CHE
LA SANNO LUNGA, HANNO
CAPITO CHE LITT 3030 PUO
CAMBIARE IL LORO FUTURO

DISTRIBUTORE ESCLUSIVO

CONDOR

CONDOR INFORMATICS ITALIA

via Grancini 8, 20145 Milano
tel.(02) 4987549/4987713/434562

L’INCREDIBILE ITT 3030
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Chiunque desideri avere informa-
oni su un'eventuale concessio-
e per la vendita dell'lTT 3030 puo
cortesemente telefonare o resti-
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Il sistema i comunicazioni telegrafiche
che va sorto if nome di Alfabero Morse, pur
rappresentando un primordiale esempio di
trasmissione di informazioni codificate, ¢
tuttora usato in campo radio (CW) per le
caratteristiche positive che presenta: immu-
nita ai disturbi, possibilita di collegamenti a
lunga distanza con porenza limitata, ridot-
tissima oceupazione del canale di trasmis-
sione,

L ariualira delle trasmissioni Morse ¢ del
resto bhen nota a ohi abbia " smanetiato”
aqualche volta con wha radio ad onde corte
(rerddiofart. trasmissiont nautiche. bolletiing
meteo ece. ),

Non bisogna poi dimenticare che i radioa-
matori, per ottenere la “licenza di trasmis-
stone”, debbono superare un esame pratico
di telegrafia, che spesso rappresenta un ter-
ribile spauracchio: quale occasione migliore
quindi per trasformare lanostra HP 41 in un
tasto telegrafico (superautomatico )?

Descrizione

Il programma "MORSE™ prevede tre
modi di funzionamento, denominati ri-
spettivamente KEYboard, INPUT e
SEND. Nel modo KEY la macchina si
comporta come un “traduttore Morse™.
poiche la pressione di un qualsiasi tasto
provoca m uscita la codihca Morse corri-
spondente con il ben noto bip biip.

Sono presenti | caratten allabetici. 1 nu-
meri da 0a 9 e alcuni segni di interpunzio-
ne (punto, spazio, interrogazione) secondo
quanto illustrato in hgura 1.

Nel modo INPUT la macchina imma-
gazzina un testo i chiaro (lino a circa 1300
aratteri) per poi ritrasmetterlo automati-
camente (in allabeto Morse) guando si
passa nel modo SEND.

Il carattere trasmesso viene visualizzato
durante la trasnussione dal primo caratte-
re a stmistra del display. sul quale scorre 1l
testo memorizzato. Lo stesso testo puo na-
turalmente essere trasmesso piu volte pre-
mendo nuovamente SEND a fine trasmis-
S10nNc¢.

Applicazioni

L.'uso pig spontaneo del programma é
quello di studio dell’alfabeto Morse stesso,
in quanto risulta moelto utile sia il funzio-
namento in KEYboard per 'apprendi-
mento del codice sia la possibilita di eserci-
tarst 1n ricezione ascoltando 'uscita nel
modo SEND,

Vi ¢ noltre la possibilita di vanare la
velocita di trasmissione (mediante una op-
portuna scelta delle istruzioni relative al
punto e alla linea) e 1o consente di gradua-
re le prestazioni del telegrafista-HP alla
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bravura dell’allievo.

| radivamaton potranno usarlo per la
ripetizione automatica della chiamata e del
nominativo di stazione, per prove di colle-
gamento e, perché no, per la trasmissione
vera € propria, in quanto Morse possiede
una discreta velocita di trasmissione (circa
70 caratteri al minuto alla massima veloci-
la).

Inutile dire che la trasmissione risulta
sempre impeccabile e che 1 caratteri uguali
SONQ sempre rigorosamente tah.

Programmazione

Nel programma Morse ogni carattere da
trasmettere viene identificato con una dop-
pia label: la prima (Alfa) serve per riasse-
gnare la tastiera (in modo che nel funzio-
namento KEYboard ogni tasto corrispon-
da al suo carattere Alla): la seconda. nu-
merica, rappresenta 'equivalente ASCII
del carattere stesso e serve per I'esecuzione

END or TRANSMISSICNese m ¢ =
- e NUMERALS

A am T =

B mess U *em=

C meme V stes s

D mes VW emae

E = X massm

F some Y = em e

G = ma L mmae

H evsn PUNCTUATICN

| #» PERIOD om omm o

J smmm INTERROGATION semmoee
K mem BREAK messs =

;-’ smet  ENDorMESSAGE samnmo
N

g mmm l oemmem Gwmssns
F s=mm, C 89 = on e L EI1T
G ==sm 500 me £ oo --—e
K ems desse m Qo -—-—
S evs HSenene Omm = - -

Figwra [ < Codice Morse (inteenazionale | usate i tede
wrafi.

indiretta  delle  subroutine nel modo
SEND.

Per mantenere costante la velocita di
risposta tra 1 vari caratteri le label da A a J
sono state raddoppiate (AA = 1J) in quan-
to. essendo label locali. st comportano di-
versamente dalle altre come tempo di ac-
cesso (A = E) e come possibilita di assegna-
zione (F=J).

Per nisparmiare spazio 'immagazzina-
mento del testo ¢ fatto i lorma codificata
(6 caratteri Alfa per registro); lo scanning
delle parole cosi ottenute viene elfettuato
dalla funzione ATOX, che fornisce equi-
vitlente ASCII del carattere pii a sinistra
nel registro Alla e sposta la parola di un
POSLO SEMpPre verso simisiri.

Cro impone di girare 1l programma con
il modulo Extended Functions inserito.

Da notare 1l segmento END utilizzato

per segnalare la fine del messaggio (in mo-

di Filippo Merelli

do da immagazzinare un numero intero di
registri di memoria),

Tramite la funzione PSIZE poi viene au-
tomaticamente allocato il numero massi-
mo di registri occupati, in modo che nella
ritrasmissione (SEND) 1l messaggio st ler-
mi da solo alla fine senza bisogno di segnah
di stop particolari che avrebbero rallentato
la velocita di trasmissione (il display mo-
strera alla ne NONEXISTENT).

Durante il funzionamento in INPUT
viene predisposto  provvisoriamente il
massimo della memoria dati (SIZE 190).

L'introduzione del messaggio da tra-
smettere viene effettuatia in maniera se-
quenziale, un carattere alla volta, su “invi-
10" del suono grave TONE 0 ¢ senza biso-
gno di premere R/S tra una lettera e 'altra.

Per realizzare il caratteristico bip buip
del codice Morse si1 ¢ [atto ricorso, per il
suono breve (punto) alla l'unzione TONE
Y. e per il suono lungo (hinea) alla funzione
sintetica TONE 19, il cui codice decimale
¢ 159,25 e che ha stessa {requenza e durata
doppia dell’altra (0.28 ¢ 0.55 secondi ri-
spettivamente).

In queste condizioni, per equilibrare la
velocita di trasmissione sono necessarie le
istruzioni di “stacco™ LAST X che hanno il
solo scopo di “perdere tempo™ per facilita-
re la comprensione del codice in ricezione.

Volendo aumentare la velocita consiglio
di adoperare le istruzioni TONE 48
(159,72 decimale) e TONE 18 i | '::'1'-}.2-%1
con le quali il tempo di punto linea risulta
0.14/0.30 secondi; vanno in questo caso
eliminate le istruziom LAST X.

L.e funzioni TONE sintetiche adoperate
vengono stampate sul listing con 'ultima
cifra dell’equivalente decimale ¢ visualiz-
zale (se le s1 assegna ad un tasto) con
XROM 60,24 XROM 61,08 ¢ XROM
6(0.25.

D1 una certa difTicolta rnisulta indubbia-
mente 'mtroduzione in macchina delle
funziom sintetiche; la via piu shrigativa
(trattandosi di poche funzioni che pero
vengono ripetute moltissime volte) e quella
di caricare in macchina 1 programmi sinte-
tict KA e EF (del libro Synthetic Program-
ming) di cur esistono 1 codict a burre e
mediante quest assegnare le funziom TO-
NE sintetiche a un qualche tasto,

Dopo di che si scancano 1 programmi
“generatori” e sicarica Morse normalmen-
te. lacendo ally fine tutte le assegnazion:.

In alternativa é possibile utilizzare per la
rappresentazione della linea la funzione
TONE 4, di suono pia cupo della TONE Y
(ma non troppo) e quindi “naturalmente”
associabile alla hinea stessa. ... certo che con
il TONE sintetico ¢ un'altra cosa.
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HP-4] Morsw
Funzionamento

In KEYhboard il funzionamento ¢ im-
mediato (compare il prompt standard
‘READY perindicare che tutto € a posto);
dopo di che si digita il carattere voluto e si
ascolta il risultato (o lo siinvia al trasmetti-
tore per mezzo di un pre microfonico).

Poiche la tastiera. come @ma detto, corri-
sponde alla Alfa, 1 numeri vanno latti pre-
cedere dal tasto giallo.

Per il funzionamento in automatico la
procedura operativa ¢ ugualmente sempli-
ce: st preme INPUT, si1 digita il messaggio,
si preme END alla fine chiudendo prima
Alla (R'S ALFA END) quindi SEND.

E stata prevista la possibihita di imma-
gazzinare un solo messaggio. ma la modili-
Cit per averne tre o quattro differenti a
disposizione ¢ quasi immediata: tra altro
non ¢ stata utihzzata la memora estesa
(127 registri) proprio per permettere even-
tuali modifiche o personalizzaziom del
programma.

Altrettanto immediata ¢ laggiunta di un
piccolo generatore di numeri casuali (nel-
intervallo ASCII utilizzato dalle lettere
codilicate) per I'allenamento in ricezione
con caratteri Morse imprevedibili,

Detto questo passo a regolare M'antenna

per il minimo lumoe.... CQ CQ DE 10 HP
41!

I Programmi per la Programmazione
(sintetica)

[l programma KA (key assignment) as-
sieme alla sua routine EF (end linder) rap-
presenta la strada pia comoda per disporre
delle Tunzioni sintetiche.

Esst occupano circa 60 registri di memo-
ria ed ¢ bene che non siano caricati come

USER KEYS: 34 N £3 ="
11 “RE’ 41 “N° -f3 3"
12 “BB 42 ~0° 6 *X°
I3 “CC* 43 P -64 =6-

-13 XROM 59,25 5l ~@" 1 &y
14 ~BU =31 “INPUT® =21 =KEY"

-14 XROM &l.03 952 “B" (e ~Z"
15 “EE" =952 7" -72 *}*

-15 XKROM 68,24 o Ty =73 2
21 *FF" -33 =4 74 =7
22 "GG" 94 =T* -4 =3
23 "HH* =54 =9- -31 “END"
24 11" 6t *U* g2 = =
23 “J4J* -6t “SENB*  -g2 -g-
7 S 62 V" g3
53 "L -6e “4"

Figrira 2 - Assegnazione tastieea, Sinotine | tasei con le
frnziont FONE simteniche XROM ma carrettamente
exeentie dalle macchin,

primo programma nella macchina (basta
anche che il primo programma sia di 2 o 3
Istruziont).

L.'uso € indubbiamente molto comodo:
st digita XEQ "KA™ ed appare il prompt
‘PRE /~ POST 7 KEY". Sirisponde con i
codicr decimali della funzione sintetica de-
siderata (sono sulla Byte Table) ¢ con il
codice del tasto su cui si vuole assegnare la
funzione stessa (ad esempio 139 ENTER
72ENTER 14 R S): ogni due assegnazioni
compare la scritta "DONE". Se si tenta di
assegnare un tasto gia assegnato si ha una
segnalazione ed 1l comando non viene ese-
guito.

[ tempo di esecuzione ¢ molto ridotto,
ma bisogna avere 'accortezza di non fer-
mare la macchina durante I'elaborazione,
anche se s1 vedono cose strane (accensione
di tutti 1 fag, lampeggiamenti ecc.) pena
possibili “inchiodate’.

Conseguenza logica dell'uso di questo
programma ¢ la creazione di una tastiera
personalizzata con assegnate funzioni sin-
tetiche © non da tastiera (es. FC?C22) che
verranno registrate su scheda con la fun-
z1ione WSTS e richiamate quando necessi-
rio. aumentando considerevolmente la
Nessibilita ¢ la comodita d'uso della HP 41.

BieLBL “INPUT* 41 ARCL 81 21 TONE 9
Bz 1988 42 ASTO IND 88 82 LASTX
83 PSIZE 43 RCL 986 83 TOME S
B4 1R 44 | 84 RTH

85 STO 8@ 45 + 85¢LBL -CC*
B6+LBL A9 46 PSIZE 86+LBL €~
87 CLR 47 RTH B7 TONE S
85 6 48¢LBL -SEND- 38 LRSTX
89 ST0 &7 49 18 B9 TONE 9
18 ROK 58 ST0 @@ 98 LASTX
11+LEL 81 Sl¢LBL 84 91 TONE 5
12 TONE © 52 CLA % LASTA
13 PSE 53 RRCL IND 88 93 TONE ©
14 FC?C 23 54 6 94 RTH

15 GTO 81 59 ST0 81 95¢LEBL *DD"
16 ASTO IND 87 SeeLBL 85 96¢LEBL 68
|7 DSE @7 57 RAVIENW 97 TOKE 5
18 GTO 41 98 ATOX 98 LASTH

19 CLA 99 XEQ IND X 99 TOME 2
28 ARCL B85 68 DSE 8l 188 LASTX

21 ARCL 85 61 GTO @5 181 TONE 9
22 RARCL o4 62 | 182 RTH

23 ARCL @3 63 ST+ Be 183+LBL “EE"
24 ARCL 82 64 GTO 84 1B4+LBL 69
25 ARCL &} 63¢LBL “KEY" 185 TOKE 9
26 ASTO IND @@ 66 ROFF 186 RTH

27 1 &7/ “RERDY" 187+LBL “FF"
28 ST+ o8 68 PROMPT [88+LBL 78
29 GT0 @9 G9¢LBL “AR" 189 TONE 9
J8+LBL "END" TA+LBL 65 118 LASTX

$1 5 71 TOKE 9 111 TONE 9
32 RSTO IND 87 72 LASTX 112 LASTX
33 DSE @7 73 TONE 5 113 TOKE 5
34 GTO “END- 74 RTN 114 LASTX
35 CLA 75¢LBL “BB" 115 TOKWE 9
36 ARCL @5 76+LBL &6 116 RTH

37 ARCL B85 77 TOME § 117¢LBL “GG~
38 ARCL a4 78 LASTX [18+LBL 71
39 ARCL 83 79 TOME 9 119 TOME 5
48 ARCL 82 88 LASTX 128 LASTX
Figura 3 -

xoxditienta con 19 PXIZE

121 TONE 5
122 LRSTX
123 TONE 9
124 RTH

125¢LBL *HH*®

| 26¢LBL 72
127 TONE 9
128 LASTX

129 TONE 9
138 LASTH

131 TOHE 9
132 LASTH

133 TONE §
134 RTH

135¢LBL =I1"

136+LBL 73
137 TONE 5
138 LRASTX
139 TONE 9
148 RTH

141+LBL “JJ*

1424LBL 74
143 TONE 9
144 LASTH
145 TONE 5
146 LASTH
147 TONE 5
148 LASTX
149 TONE S
158 RTN
IS1eLBL K"
I52¢LBL 75
153 TOME S
154 LRASTH
155 TOME 9
156 LASTX
157 TOME S
158 RTH
159¢LBL -L-
|68¢LBL 76

161 TOHE §
162 LASTX
163 TORE 5
164 LASTX
165 TONE 9
166 LASTX
167 TOME ¢
168 RTN
169¢LBL "N"
|78¢LBL 77
171 TONE 5
172 LASTH
173 TONE 5
174 RTN
|75¢LBL “N*
I76¢#LBL 78
|77 TONE 5
178 LASTY
179 TOWE 9
188 RTH
181eLBL “0*
182¢LBL 79
183 TONE 35
184 LASTY
185 TOME S
186 LASTX
187 TONE 5
188 RTN
189+LBL “P*
19@+LBL 80
191 TOME ¢
192 LASTY
193 TOKE 5
194 LASTX
195 TOKE 5
196 LASTX
197 TONE 9
198 RTN
199+LBL -@*
20@+LBL 81

2R1 TONE S
282 LASTX
283 TONE 5
284 LASTX
285 TONE 9
206 LASTX
287 TOME S
288 RTN
2R9eLBL “R"
2la+LBL 32
211 TOME 9
212 LASTY
213 TORE 5
214 LASTX
215 TONE 9
216 RTH
217#LBL "S°
219+LBL 83
219 TONE %
228 LASTX
221 TONE 9
222 LRASTX
223 TONE 9
224 RTH
225eLBL *T"
226¢LBL 84
227 TONE §
228 RTN
229¢LBL "U*
238+LBL 85
231 TONE $
232 LASTX
233 TONE 9
234 LRSTX
235 TOME S
236 RTN

237+LBL V"

238¢LBL 86
239 TONE 3
248 LASTX

™" 4
24] TOHE 9 281 TOKE 9 J21+LBL "I" 361¢LBL 6"
242 LRSTH 282 LASTH J22+LBL 49 362+LBL 34
243 TONE 9 283 TONE 9 323 TONE 9 363 TONE 5
244 LASTX 284 RTH 324 TONE 5 364 TONE
2435 TOME 5 285¢LBL "/ 325 TOME S 365 TOKE 9
246 RTH 286¢LBL 46 326 TOME 5 366 TONE 9
247¢LBL “W* 287 TOME 9 327 TONE S 367 TOME 9
248+LBL 87 288 LRASTY 328 RTH 368 RTN
249 TONE 9 289 TOHE 5 329¢LBL 2=  369eLBL °7"
258 LRSTX 298 LASTY J38+LBL 58 J78¢LBL 35
251 TOME 5 291 TONE 9 331 TONE S 371 TOME §
232 LASTX 292 LASTH 332 TONE 9 372 TONE §
253 TONE 5 293 TOME 5 333 TOKE 5 373 TOHE 9
254 RTN 294 LASTX 334 TONE 5 374 TONE 9
255+LBL *X= 295 TONE 9 335 TOME 5 375 TOHE 9
256+LBL 88 296 LASTH 136 RTN 376 RTN
257 TONE 5 297 TONE 5 337+LBL =3° 377+LBL 8"
258 LASTA 298 RTH 338+LBL 51 J784LBL 56
259 TONE 9  299+LBL 7 339 TOME 9 379 TONE S
268 LASTX J88+LBL 63 348 TONE 9 388 TOME 5
261 TONE 9 381 TOME 9 341 TOME 9 381 TONE S
262 LASTX 382 LASTH 342 TONE 5 382 TOME 9
263 TONE 5 383 TOME & 343 TONE 5 383 TOME 9
264 RTH 304 LASTX 144 RTH 384 RTH
2654LBL *Y~ 3085 TONE 5 345eLBL -4  385¢LBL *9"
266¢LBL 59 386 LASTX 3464LBL 52 3864LBL 57
267 TONE S 387 TONE 5 347 TOKE 9 387 TOME 5
268 LASTX 388 LASTX 348 TOME 9 388 TOWE 5
269 TOME @ 389 TONE 9 349 TOME 9 389 TONE S
278 LASTA J18 LASTX 358 TONE 9 398 TOME S
271 TONE 5 311 TONE 9 351 TOME S 391 TONE 9
272 LASTX 312 RTH 352 RTK 392 RTN
273 TONE §  313e¢LBL "B~  353¢LBL *5~  393¢LBL - -
274 RTN J14+LBL 48 I544LBL 53 194+ B 7
275¢LBL "2 JISTORES 355 TOWE 9 395 SIN
276+LBL 98 316 TONE 5 356 TOHE-9 396 RTH
277 TOHE 5 317 TONE S 357 TONE 9 397 END
278 LRSTX 318 TONE 5 358 TONE 9
279 TONE 5 319 TONE S 359 TOME 9
288 LASTX 328 RIN 168 RTH

Listing programma Maorse, Lstruzione 100 PSIZE ai passi 02 ¢ 03 ¢ dovata alla contemporanea presenza in macehing dei programmi KA ed EF ¢ puo essere
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L italladi Computer City

La realta di oggi: cinquanta negozi tra i piu importanti e qualificati in Italia hanno gia
scelto Computer City.

Ai nostri convenzionati offriamo una serie di servizi davvero invidiabili: scala sconti. im-
mediata e cumulabile, su oltre 2000 prodotti per I'informatica: software applicativo di ’
elevata qualita; pubblicita a livello nazionale: marchio e immagine globale...

Convenzionarsi & facile... perché aspettare.

Per informazioni contattare al piu presto:
COMPUTER CITY - Via S. Gottardo, 84 - 20052 Monza - Tel. (039) 26293-25067 CompUtef Crty




COMPUTER - PERIFERICHE - ACCESSORI

ACORN COMPUTER (Gran Bretagna)
Iret Informatica 5p.A
Via Bovio. 5 (zona Ind. Mancasale) 42100 Reggio Emlis

Atom 8+2 8K ROM 2K RAM espandibile a 16K ROM e 12K RAM 439.350+1VA
Alimentatore stabilizzato 24 900+IVA
Chip di memoria x 1K RAM di espansione 8.100+IVA
Chip stampante 23.400+IVA
Fioating Peinl ROM 57.600+IVA
Scheda PAL 128.000+IVA
Disk Drive 890.000+IVA
Controller del Disk drive 28.900+IVA
BBC Mod. A (16K) 1.090.350+IVA
BBC Mod. B (32K) 1.490.350+IVA
ADA (ltalia)

Homic - Personal Computer sri

Prza de Angeli 3 - 20146 Milano (1. 02/4695467-4696040)

ADA 5000 64 K. 1 hard disk 58 M + minifloppy 400 K 11.500.000+IVA
ADA B0O B4 K, 2 minifloppy 100 K 1.000.000+IVA
ALL 2000

AN 2000 Computer Systems

Via dell Allero, 22/ra - 50123 Firenze

Microleader 2000 (64 k RAM, 2 floppy B” doppia faccia doppia densitd, tol, 2.42

Mbyte, cp/M 2.2) 11.280.000+VA
Espansione a 2 drive per un lotale di 2.4 Mbyte 3.800.000+IVA
Interfaccie per Ohivetti ET 221 Inpul 1.450.000+1VA
Interfaccia solo Input + Dlivetti ET 221 3.200.000+IVA
Interfaceia per ET 121 solo Input 900.000+IVA
Interfaccia solo Input per ET 221 + Dlivetti ET 121 2.400.000+IVA
Interfaccia 1/0 per Olivetti ET221 2.400.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. Il & 1 drive B” 1.400.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Il a 2 drive §” 2.600.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. IIl a 3 drive 8 31600.000+IVA
Hard Disk da SMbyte fissi pil 5M byte rimovibili per Apple 11, TRS 80 mod, |1 e 1II,

Superbrain mod. T ecc. 9.000.000+IVA
Interfaccia 1/0 per Olivetti ET 221 2.400.000+IVA
Kit di espansione per TRS B0 mod. Il da 16 K & 48 K + 1 Hoppy 175 K 1.456.000+IVA
Kit di espansione per TRS B0 mod. 1l da 16 K a 48 K + 2 floppy 175 K 2.060.000+IVA
Kit di espansione per TRS 80 mod. Il da 16 K a 48 K + 1 floppy da 350 K 1.710.000+IVA
Kit di espansione per TRS B0 med. 11l da 16 K a 48 K + 2 foppy da 350 K 2535.000+IVA
Kit di espansione per TRS B0 mod. Il da 16 K a 48 K + 1 floppy da 750 K 1.870.000+IVA
Kit di espansione per TRS 80 mod. IIl da 16 K a 48 K + 2 foppy da 750 K 3.055.000+IVA
Kit di conversione per TRS B0 mod. || & Microleader 3.900.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. II, Hoppy da 8" a 1 drive 8" 500/680 1.700.000+IVA
Espansione per TRS 60 mod. Il floppy 8" a 2 drive 8 1/1.2 MByte 2.950.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. | Hoppy 8" a 2 drive 8" doppia laccia doppia densita

+ sistema operative CP/M 2.2 4.000.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. |1 a 1 drive 8" 1.2 MByte + sist. op. CP/M 2.2 2.200.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. Il 1 disk A/04 + 1 drive 8" 1.2 Mbyte 2.700.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Il Olive printal ET/121 + interfaceia input/Output 3100.00041VA
Espansione per TRS 80 Olive Printal ET/121 + interlaccia input 3.100.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Il & 1 drive 8° 1.400.000+1VA
Espansione per TRS 80 mod. Il a 2 drive 8 2600.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Ill & 3 drive 8° 3.600.000+IVA
Hard Disk da 5Mb fissi pii 5Mb rimovibili per Apple I, TRS B0 mod. Il e I,

Superbrain mod. T ecc, 8.000.000+IVA

MCmicrocomputer 14

Interfaceia 1/0 per TYPRINTER 221 2.400.000+IVA
Interfaccia solo Input per TYPRINTER 221 1.450.000+IVA
Interlaccia solo Input + macchina da scrivere 4.400.000+IVA
Interfaccia |/0 + macchina da scrivere 4.300.000+IVA
Interfaceia solo Input per PRAXIS 30-35 B00.000+IVA
Interfaccia solo Input + PRAXIS 30-35 1.325.000+IVA
ALTOS (U.S.A)
Amitalia
Via Volturno, 45 - 20124 Milano
ACS B000-2 - 64 K RAM 2 foppy da 500 K cadauno B.455.000+IVA
ACS B0O0D0-10 - 208 K RAM, 1 Hioppy 500 K + 1 Hard Disk 8" incorporato 10 Mb  17.768.000+IVA
ACS BODOD-12 - 208 X RAM, 1 foppy disk 500 K + Hard Disk 8" da 20 Mb  19.876.000+IVA
ACS 8000-14 - 208 X RAM, 1 foppy 500 K + Hard Disk 8" 40 Mb 24.393.000+IVA
MTU-2 unith a cass. magn. 17 Mb per back up disco ngido 5.571.000+IVA
ACS 5-150 192 Kb RAM - 2 floppy 1 Mb cadaung 1529.000+IVA
ACS 5-50 182 Kb RAM - 1 fioppy 1 Mb + micro hard disk da 5 Mb 12.950.000+IVA
ACS 68000/12 16 bit 500 kb 1 floppy da 500 k. con microprocessore Motorola

68.000 + 1 hard disk da 20 Mb 26.800.000+1VA
ACS BO06/14 16 bit 500 kb 1 foppy da 500 k 1 hard disk 40 Mb con

microprocessore INTEL BO/B6 31.1765.000+IVA
ACS 6800014 16 bit, 500 kb, 1 floppy da 500 k 1 hard disk 40 Mb con

microprocessore Motorola 68.000 31.175.000+1VA
ABG00-12 16 bit - 500 Kb RAM - 1 floppy da 500 K, 1 hard disk da 20 Mb  26.800.000+IVA
MTU-3 unitd @ cass. magn. 17 Mb per back up disco rigido 5.571.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L. 1.450
ANADEX INC. (U.5.A.)
Transpart S.p.A.
Corse Sempions, 75 - 20145 Milsno
Stampante DP-3000 2.375.000+1VA
Stampante DP-3001 2.375.000+IVA
Stampante DP-9500 2.490.000+IVA
Stampante OP-9501 2.480.000+IVA
Stampante DP-3500L 2.250.000+IVA
Stampante DP 8000 A 2.950.000+IVA
Stampanie DP 8001 2.950.000+IVA
Stampante DP 8500 A 2.150.000+IVA
Stampante DP 9500 1A 2.150.000+IVA
Stampante DP 9620 A 3.000,000+1VA
Nota: prezzi per dollaro a L. 1.300
APPLE COMPUTER Inc. (U.S.A.)
IRET Informatica 5.p.A.
Via Bovio, 5 (Zona ind. Mancasale) - 42100 Reggio Emilia
Apple Il Europlus 48 K 2.229.350+IVA
Kit memoria aggiuntiva 16 K RAM 65.000+IVA
Language Card (Scheda memoria 16K) 201.000+IVA
Language System - Pascal (Ampliamento memoria 16 K, diskette e documen-

tazione. Sistema Pascal UCSD con estensioni grafiche per Apple) 122.000+IVA
Scheda Firmware Integer Basic 278.000+1VA
Scheda Firmware Applesoft |1 279.000+IVA
Disk Il, drive e doppio controller 1.100.000+1VA
Digk 11, dnive aggiuntive 869.000+IVA
Stampante lermica Silentype (interfaccia compresa) 557.000+IVA
Tavoletta grafica intarattiva 1.329.000+IVA
Interfaccia Apple seriale 279.000+IVA
Interfaccia Apple parallela 252.000+IVA
Interfaccia Apple standard Centronics 308.000+IVA
Interlaccia comunicazioni RS232-C 308.000+IVA

103




Interfacce Apple |EEE-488 659.000+IVA
Scheda Apple per colore PAL 201.000+IVA
Scheda Prototyping/Habby 34.000+IVA
Hand Controllers 41.000+IVA
Joystick 10.000+IVA
Numesic keipad 230.000+IVA
Apple 111 128 Kb, SOS, Business Basic, Visicalc 11, Monitor 111 6.944.000+1VA
Apple 11l 128 Kb, SOS. Business Basic. Monitor |lI, Visicalc 11,

drive aggiuntivo 1.962.000+IVA
Apple 11, 128 Kb, SOS, Business Basic, Visicale 111, Monitor

I, Drive Aggiuntive Ili, Silentype I 8.552.000+IVA
Unita centrale Apple Il 128K RAM, 1 minilloppy 140 K, S0S 5.953.000+IVA
Unita centrale Apple |1l 256K RAM., 1 minifloppy 140K, SOS 1.050.000+IVA
Stampante Silentype 11l 80 colonne 590.000+IVA
Kit di conversione da Silentype Il & Silentype I 58.000+IVA
Disk 11 drive aggiuntive 1.018.000+1VA
Profile, hard disk 5 MB con interfaccia per Apple Il 6.019.000+IVA
Monitor 11l a 12 polliei, fosfori verdi 397.000+IVA
Borsa in vinile per Apple Ili 129.000+1VA
Cursor I 67.000+IVA
Scheda prototyping per Apple Il B4.000+IVA
Interfaccia parallela per Apple Il 357.000+IVA
Accessori e software (non di produzione Apple Computer)
Manitor fostori verdi 9° 180.000+1VA
Manitor fostori verdi 12° 260.000+IVA
Monitor Philips toslori gialli 320.000+IVA
Monitor Hantarex a colori 700.000+IVA
Mega-Disk Doppio drive 5° doppia faceia con controller 2.890.000+1VA
Doppio Drive 8" S.0. Singola laccia 2.675.000+IVA
Doppio Drive 8" 5.0. Doppia faccia 2.855.000+IVA
Doppio Drive B” 0.0, Doppia taccia con controller 3.650.000+IVA
Modulatore UHF 42.000+IVA
Sup'R" terminal (B0 colonne) 188.000+IVA
Smarterm Interface (B0 colonne) 582.000+IVA
Scheda acquisizione dati A/D Al-02 531.000+IVA
Music Synthetizer ALF 531.000+IVA
Imerfacecia IRET Centronics con grafica per 739 190.000+1VA
Interfaccia IRET standard Centronics 140.000+|VA
Interfaccia CCS parallela 190.000+IVA
Intefaceia CCS senale RS232-C 250.000+1VA
Imeriaccia Colore Apple 1) per Monitor Hantarex 05.000+1VA
Interfaccia seriale sincrona CCS 288.000+IVA
Imerfaccia Centronics con Buffer SET 400.000+IVA
Schada CCS GPIB EEE 488 453.000+1VA
Scheda CCS A/D converter BCD 163.000+IVA
Controller per Drive B FAST Singola densita 480.000+IVA
Controller + Software per compatibilita 1BM su 8" singola densita 170.000+IVA
Update controller B” per compatibilita IBM su singola densita 295.000+IVA
Controller + software per sistema operativa Pascal UCSD su 8" 980.000+1VA
CP/M Startup kit per 8" 250.000+IVA
PAD Numerico ABT 170.000+1VA
Lettore ottico codici a barre ABT 298.000+IVA
Utility Keyboard ABT Basic 250.000+IVA
Utility Keyboard ABT Pascal 250.000+IVA
Supporto per tastierino agg. ABT 41.000+IVA
Buffer di tastiera Vista 715.000+IVA
Scheda Z 80 Microsoft per Sistema Dperativa CP/M 679.000+IVA
Cobal 80 Microsoft per Scheda Z80 956.000+IVA
Fortran 80 Microsolt per Scheda 280 284.000+IVA
Basic Compiler Microsoft per Scheda Z80 h04.000+IVA
ALDS Microsolt (sistema di sviluppo per programmi Assembler 8080, 780

e 6502) 160.000+IVA
ROM Teksim per emulazione dei terminali grafici Tektronix serie 4000 720.000+IVA
Romwriter 299.000+IVA
Ramplus 265.000+IVA
Scheda super talker (dispositivo di 1/0 vocale completo di micrafono e

alloparlante) 530.000+IVA
Scheda speechlab (dispositivo di acquisizione segnali vocali) 510.000+IVA
Scheda orolegio-calendario (quarzo) 560.000+IVA
Scheda orologio calendario CCS 182.000+IVA
Arithmetic Processor CCS 583.000+1VA
Scheda espansione Maxi RAM 16K BASIC 250.000+IVA

104

GUIDACOMPUTER

TASC Microsoft (compilatore Applesolt) 254 000+IVA
Alimentatore tampone 280.000+IVA
A.S.EL. (ltalia)

AS.EL srl

Via Corting o Ampezeo, 17 - 20139 Milano

Amico 2000 (sistema completa) 1.350.000+IVA
Espansione 32 K RAM 419.000+IVA
Interlaccia (seriale RS-232 e parallela) 154.000+IVA
Interfaccia per drive floppy disk 299.000+IVA
A3000 32 K Ram uscite per terminali @ stampante + 2 floppy singola faccia 3.455,000+1VA
A3000 48 K Ram uscite per terminali e stampante + 2 Hoppy singola faccia 3.680.000+IVA I
A3000 32 K Ram uscite per terminali e stampante + 2 floppy doppia faccia 3.820.000+IVA
A3000 48 K Ram uscite per terminali e stampante + 2 floppy doppia laccia 4.045.000+IVA
Foppy singola faccia 380.000+1VA
Floppy doppia faccia 510.000+1VA
Stampante seriale B0/132 cal. B80.000+IVA
Videa terminale VISUAL 200 1.920.000+1VA |
Dischi (minimo 10 pezzi) B.500+1VA
Cavo per stampante o lerminale 40.000+IVA
Cavo per foppy 50.000+VA {

ATARI (U.S.A.)
Adveico 5.1
Via Emilia Ovest, 129 - 43016 §. Pancrazio (Parma)

—

Atari 400 PCS Pal B 16 K

Atari 80D PCS Pal B 16 K

Atan 410P Registratore & cassette

Atari 810 Drive §"

Atari 850 Modulo Interfaccia

(X853 16 K RAM

CX30-04 Coppia PADDLE

CX40-04 Coppia Joystick

CX40 Joystick singolo

CX50 tastierino numerico

CXLADO7 ROM Music composer

CXL4001 ROM Education System

CXL4015 ROM Telelink | (package comunicazioni)
CXL 4004 ROM Basketball

CXL4010 ROM Star Raiders

CXL4006 ROM Super Breakout

CXL4010 ROM Tic Tac Toe (filette tridimensionale)
CXL4005 ROM Video Easel

CXL4003 ROM Assembler Editor

991.000 IVA comgp.
2.124.000 IVA comp.
188.800 IVA comp.
1.298.000 IVA comp.
531.000 IVA comp.
177.000 IVA comp.
47.200 IVA comp.
47.200 IVA comp.
23600 IVA comp.
47200 IVA comp.
103.840 IVA comp.
33.600 IVA comp.
48.000 IVA comp.
B4.960 IVA comp.
103.840 VA comp.
B4 960 IVA comp.
B4.960 IVA comp.
B4.960 IVA comp.
141.600 IVA comp.

BASF
Data Base

Viale Legioni Romane. 5 - 20147 Milano

1105 - 48 K RAM, macchina slave

1120 - 64 K RAM, 3 minifloppy da 160 KB

1125 - 64 K RAM, 3 minifloppy da 320 KB

1128 - 64 K RAM, 4 minifloppy da 600 KB

30 - 64 K RAM, disco 5 MB+minilloppy 400 KB
1161 - Modulo aggiuntive disco 5 MB

7130 64K RAM 1 floppy DRIVE 1 disco lisso 5§ MB, 2 RS232

6.400.000+IVA
8.000.000+IVA
B.900.000+1VA
11.400.000+IVA
13.400.000+/VA
4.800.000+1VA
13.900.000+1VA

BMC (Giappone)
Rebit Computer - G.B.L Italiana SpA.
Viale Marteott; 66 - 20092 Cinisello Balsamo (Milang)

Computer BMC |F-800 Maod. 20
Digitizer

Light-pen

ROM cartndge
I/0 expander

I/0 buffer

Buffer RAM board
I/0 box

RS 232 C

Lavo per RS 232
IEEE 488

9.500.000+IVA
5.230.000+IVA
a23.000+1VA
110.000+IVA
G80.000+IVA
435.000+IVA
950.000+IVA
660.000+IVA
330.000+IVA
40.000+IVA
440.000+1VA
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CENTRONICS 210.000+IVA
A/D converter 1.375.000+IVA
[/A converter 1.375.000+1VA
HARD Disk 5.25"-5MB 4.300.000+1VA
RAM Board 64K 1.400.000+IVA
RAM Board 128K 2.100.000+VA
CALCOMP (USA)
Caleomp S.p.A.
Palazzo FI-20090 Milanofiori Assago (Milano)
Platter 81 {8 penne) 1.750.000+1VA
Plotter Calcomp 1012 16.100.000+IVA
Plotter & tamburo modulare 1037 18.480.000+IVA
Platter 8 tamburo modulare 10378 22.820.000+IVA
Plotter a tamburo modulare 1039 25.200.000+IVA
Plotter a tambura 1051 37.100.000+IVA
Plotter  tamburo 1400 60.900.000+IVA
Nota: prezzi del dollaro a L 1.400
CAMED (U.S.A.)
Al 2000 Computer Systems
Via dell Alloro, 22/ra - 50123 Firenze
Hard Digk Subsystem per Apple, General Pracessor, Superbrain, Zenith

- Disco 5 M fisso + 5 M mobile, con controller Cameo 10.500.000+IVA
Espansione per: TRS-Apple Il - G.P. - Super Espansioni a dischi
CAMED C A/O5 Caontroller Camea per dischi ngidi 2 600.000+IVA
CAMED+W.D. AJOB Sistema 5+5 Mb (drive controller+adatiatore) 10.900.000+IVA
Adattatore All 2000 + Sistema operativo CP/ M per Controller + Hard

Disk (Winchester) Technology 10 Mb per TRS 80 Med || 1.500.000+IVA
CANON
Cangn lialia S.p.A
Vie Zante, 16/2 - Milano
CX-1 64 KByte + 2 floppy 320 K 9.858.000+VA

CASA DEL COMPUTER (ltalia)
Casa del Computer s.ri
Via della Stazione, 21 - 04013 Latina Scalo (LT)

Interfaccia Stampante per Pet Commodore

Dual Floppy disk 5” 1/4 con controller per Pet Commodore

Dual Floppy disk 8" con controller per Pet Commodore compatibile IBM

PC22 ISE Computer con video 12° 32K memoria 300K su mini disco
stampante 100 cps

Sistema 22 ISE Computer, video 12" 32K memona | megabyte su
floppy 8° compatibili |BM, stampante B0 colonne

135.000 IVA compr.
2.190.000 IVA compr.
4 800.000 VA compr.
6.000.000 VA compr.

9.800.000 IVA compr.

CAT

Telcom 5.1l

Via Martea Crvitali 75 - 20148 Miano

Accoppiatore acustico 550.000+IVA

Nota: prezzo per dollare 2 L 1.200

CENTRONICS DATA COMPUTER CORP. (U.S.A.)

Centromes Data Computer ltaka S.pA.

Via Santa Valeria, § - 20123 Milano

1502 1.450.000+IVA

150/4 1.500.000+1VA

152/2 1.800,000+IVA

152/4 1.900.000+IVA

13912 1.280.000+VA

7394 1.400.000+IVA

138/6 1.500.000+1VA

102 2300.000+VA
1 03 3.100.000+IVA

104 3.100.000+IVA

6300 1.500.000+IVA

G080 12.000.000+1VA

352 3.200.000+1VA

353 3.800.000+IVA
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COMMODORE (U.5.A.)
Commodore lahana sl - Via Conservatoria, 22 - 2012 Milano

4016

4032

8032

8096

9000  Super-PET 134 K
Multilanguage Computer
2031 unita 171 K Single Drive
4040 ynita 343 K Dual Drive
8050 unith 950 K Dual Drive
8250 unith 2 M Dual Drive
9060 unita 5 M Hard Disk

8090 unita 7.5 M Hard Disk
4022 stampante ad aghi

B023 stampante ad aghi

CBM-P1 stampante a margherita
C2N registratore a cassette

BO10 accoppiatore acustico

8075 Plotter

B-1 64 K Board (con sistema operativo LOS-96)
B-2 CP/Maker (con 64 K RAM + CP/M 2.2)
1515/1525 stampante

1530 registratore a casselle
1540 Single Floppy

1020 Exp. Module

1210 espansione 3 K RAM

1110 espansione 8 K RAM

1.750.000+IVA
2.190.000+IVA
2.440.000+IVA
3.040.000+IVA
3.400.000+1VA

1.065.000+IVA
2.180.000+IVA
2.825.000+IVA
3.450.000+IVA
4.850.000+IVA
6.100.000+IVA
1.095.000+IVA
1.855.000+IVA
2.385.000+IVA
120.000+IVA
595.000+IVA
3950.000+IVA
760.000+IVA
1.450.000+IVA
650.000+IVA
120.000+IVA
B50.000+1VA
295.000+1VA
B6.000+IVA
88.000+1VA

1111 espansione 16 K RAM 172.000+IVA
1211 M 3 K Super Exp. 75.000+IVA
1011 A RS-232 C Adapter 15.000+IVA
1011 B RS-132 C Adapter 715.000+IVA
1112 IEEE Interface 118.000+IVA
1212 Programmers Aid 47.500+IVA
1213 Mach. Language Monitor 47.500+IVA
1311 Joy Stick 13.500+IVA
1312 Paddle 22 500+IVA
4011 VIC-Rel (per controllo Relé) 95.000+IVA
1900 Cartucce ROM 37.000+IVA
2011 VIC-STAT cartuecia 85.000+IVA
2012 VIC-GRAPH cartuccia 85.000+VA
2013 VIC-FORTH linguagaio 05.000+1VA
COMPUCOLOR CORPORATION (U.S.A.)
Compitant
Via Vittario Emanvele fi, § - 81021 Campobello di Mazara (Trapani)
Compucolor |1l 16 K con monitor 8" 2.080.000+IVA
Compucalor Il 16 K con monitor 12 7.490.000+IVA
Sistema “Chiavi in mano™ + stampante FARA 11 3.800.000+IVA
Mod. Leonard + monitor 12" + 1 Drive 8" doppia testing 4 B00.000+IVA
Compucolor Il 32 K 3.834.000+IVA
Compucolor Executive 16 K con Hoppy 92 K 5.818.800+IVA
Espansiane 16 K RAM 420.000+IVA
Compucolor Executive 16 K con floppy 8" doppia faccia 71.245.800+IVA
Floppy 8" aggiuntivo 2 748.000+IVA
Compucolor 11l 16 K 1.790.000+1VA
Compucolor 11l 16 K + monitor @ stampante Fara 11 + programmi 3.790.000+1VA
COMPUTER COMPANY
Computer Company $.8.5.
Via San Giacomo, 32 - 80133 Napoli - Tel 081/310487-324786
TIN 100 64 K RAM-1 MB 10.500.000+IVA
TIN 200 64 K RAM-2 MB 12.200 000+IVA
TIN 604 64 K RAM-4 MB 13.750.000+IVA
TIN 610 64 K RAM-(10Mb+1Mb) 18.300.000+IVA
TIN 620 64 K RAM-{2Z0Mb+1Mb) 22.160.000+1VA
TIN 630 64 K RAM-(30Mb+Mb) 25.560,000+IVA
Unita a Hoppy disk 1 Mb 2,750.000+1VA
g 2R | | 3.200.000+1VA
Computer TIN 64 K (terminale intelligente) £.200.000+1VA
Scrivania 495.000+1VA
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DATA SOUTH (U.S.A.)
Seqi
Via Timavo, 12 - 20124 Mifano

Scheda espansione per TIN 64 K 950.000+1VA
CORVUS SYSTEMS INC. (U.S.A))

Iret Informatica S.p.A.

Via Bovie, 5 (Zona ind. Mancasale) - 42100 Reggio Emilia

CORVUS 20 Mbyte interfaccia Mirror per backup 12.700.000+IVA
CORVUS 10 Mbyte 9.318.000+IVA
CORVUS 5 Mbyte 6.533.000+IVA
CORVUS 20 Mbyte per Commodore interfaccia Mirror 14.450.000+IVA
CORVUS 10 Mbyte per Commodore 10.800.000+IVA
CORVUS 5 Mbyte per Commodore 1.129.000+IVA
Interfaccia Mirror per Backup 1.376.000+IVA
Constellation Host (per 8 computer) 1.315.000+IVA
Constellation Master (per 8 Constellation Host) 1.829.000+IVA
Interfaccia Addizionale per la rete Constellation 438.000+IVA
Omninet disk server 1.726.000+IVA
Transporter per Apple I B64.000+IVA
Concept (256 k) 9.900.350+IVA
Concept (512 k) 11.900.350+VA
Foppy 8" da 600 kb 2.980.000+IVA
COSMIC (ltalia)

Cosmic s.r.)

Largo Luigi Antonelli, 2 - 00145 Roma

Opzione 1: disco fisso aggiuntivo da 16 Mbyte sui med. 210 & 310 (max. 2) 4.050.000+IVA
Opzione Z: posto di lavoro aggiuntivo autonomo sui med. 302 e 310 (max. 2) 3.000.000+IVA
Rack Quasar 1/1 - 1 drive singola faccia 1.750.000+IVA
Rack Quasar 1/2 - 1 dnve doppia faccia 2.070.000+IVA
Rack Quasar 2/1 - 2 drive singola faccia 2 600.000+IVA
Rack Quasar 2/2 - 2 drive doppia faccia 3.000.000+IVA
Rack Quasar 1/2 compatibile Pascal 2.220.000+IVA
Rack Quasar 2/P compatibile Pascal 2 drive doppia faccia 3.450.000+IVA
Galaxy 80 64 K Ram, 2 drives singols densita doppia faccia 2048 K Byte 8.450.000+IVA

Galaxy B2 2 floppy doppia densith 2 Mbyte + video 24 x B0 + CPM Basic 80  9.250.000+IVA

bGalaxy 282 disco Winchester 5 Mbyte + video 24 x 80 + CPM Basic B0 13.750.000+IVA
Galaxy 382 disco Winchester 8 Mbyte + 1 floppy doppia densita 1 Mbyte + video

24 « 80 + CPM Basic 14.850.000+IVA
Mod. PRE0/BO 1.200.000+VA
Mod. PRBO/150 1.450.000+IVA
Mod. PR132/150 1.800.000+IVA
Mod. PR132/180 2.500.000+IVA
Mod. PR132/200 3.100.000+IVA
Mod. PR132/200/L J.800.000+IVA
DAI (Belgio)
Rebit Computer - GB.C. laliana S.pA.
Viale Matreotti 66 - 20092 Cinisello Balsama (Milana)
DAI computer 48K 1.600.000+IVA
Floppy Disk Drives 1.480.000+VA
Interfaccia per RGE 210.000+IVA
Paddles a 2 dimensioni 50.000+IVA
Paddles a 2 pill 1 dimensioni 63.000+IVA
Paddles a 3 dimensioni 84.000+IVA
Microprocessore AMD 9511 350.000+IVA
DATA GENERAL (U.S.A)
Homic Personal Computer s
Piza De Angeli 3 - 20146 Milano (i 02/4695467-4696040)
Enterprise 1000 - B4 K. 2 minifloppy 358 K 8.400.000+IVA
Hard disk 8" 5 megabyte 6.000.000+IVA
Hard disk 8” 15 megabyte B.000.000+IVA
Stampante 150 cps, 132 colonne 2.600.000+IVA
Cobol 1.000.000+IVA
Business Basic BOD.0DO+IVA
Pascal BOD.0DO0+IVA
Fortran IV BOD.000+IVA
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D.S. 180 Stampante serigle 180 cps grafica buffer 2K 2.900.000+IVA
Nota: prezzi per il dollaro a L. 1.450
DIABLO SYSTEM INC. (U.S.A))
Segi
Via Timavo, 12 - 20124 Milano
Stampante 630 KSr con tastiera 5.975.000+IVA
Stampante 630 RO - con interfaccia RS-232C e margherita metallica 5.070.000+IVA
DIGITAL EQUIPMENT
Digital Equipment Spa
V.le Fulvio Testi ang. V. Gorki 105 - 20092 Cinisello Balsama (M)
PC100 Raimbow - 64 K RAM - 2 minifloppy da 400K - CPM B6/80 5.908.000
Espansione 64 K 837.000
Doppie minifloppy aggiuntive - 2x400 K 1.682.000
PC 350 Professional - 256 K RAM - 2 minifloppy da 400 K - Winchester 5M

P/0S 14.367.000
LA 50 - stampante 100 cps grafica 1.690.000

EACA International (Hong Kong)
Geniys Computer 5.1
Via G. Corna Pellegrini, 24 - 25100 Brescia

Video Genie System Genie I: 16 K RAM, Basic 12 K ROM, registratore incorp.  1.250.000+IVA
Video Genie System Genie Il: 16 K RAM, Basic 13 K ROM, tastienno numenico  1.400.000+IVA
Genie Color 595.000+1VA
Manitor 12” fostori verdi 320.000+IVA
Interfaccia parallela compatibile Centronics 160.000+IVA
Box di espansione (32 K RAM, controller dischetti, interl. parall. compal. Centronics) 900.000+IVA
Drive dischetti 5.25" 40 tracce (102 Kbyte) doppia densité
Doubler (scheda hardware per gestione doppia densith su dischetto) 350.000+IVA
Cavo di collegamento per stampante B0.000+IVA

950.000+IVA

Cavo di collegamento per dischi fino a 4 floppy disk 140.000+IVA
Stampante MX-80 1.150.000+IVA
Stampante MX-80 F/T 1.450.000+IVA
Interfaccia seriale RSZ320 185.000+IVA
Microsistema Genie Il Genie || 48 K + 2 minifloppy 102 K + Monitor 12" +

Stampante MX-80 5.700.000+IVA
Microsistema Genie |1/DD: Genie | 48 K + 2 minifloppy 240 K + monitor 12° +

stampante MX-80 6.000.000+IVA
ELE
Fledra 35 SpA
Viale Elvezia, 18 - 20154 Milano
ELE 3B0/50 con 1 floppy 5" da 150 KB 6.803.000+IVA
ELE 380/40 con 1 floppy 5 da 300 K 1.260.000+1VA
ELE 380/40D con 2 foppy da 300 K 6.952.000+IVA
ELE 380/OMA (estensione per DMA) 454.000+IVA
ELE 380/S100 (estensione per compatibilith schede S100) 162.250+IVA

Elewins 10 1.550.000+IVA

Elewins 20 (Hard Disk 18 Mbyte) B.798.000+IVA
ELETTRONICA EMILIANA
Elettromica Emiliana s.n.c.
Viale delle Nazioni, 84 - 41100 Modena
Alfetta stampante 16 colanne 228.000+IVA
Alfapi, senie stampanti da tavolo con ingressi ASCH paralleli Hand Shake e

Centronics compatibile e 35 caratteri per riga:

Alfapi 24 C. per moduli discreli senza limitazioni di formato 980.000+1VA
Alfapi 21 C. per carta in rotolo anche con avvolgimento intemo 135.000+IVA
Alfapi 21 SC, per etichette adesive completo di spellicolatore 1.032.000+IVA

Cavo universale per collegamento all'User Port del Pet/CBM 65.000+IVA
Alfaprinter, serie di stampanti in kit comprendente meccanica e interl. 26/35 caratteri/riga:

21-HS per carta in rotolo, 2 coloni
215-HS trascinamento a sprocke!

459.000+IVA

489.000+IVA
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24-HS per moduli discreti fino 2 5 copie 585.000+1IVA
Alimentatore universale con protezione e filtro 98.000+IVA
21-HS - prezzo OEM per 100 pezi 345.000+IVA
215-HS - prezzo OEM per 100 pemi 397.000+1VA
24-HS - prezzo OEM per 100 pemi 499.000+1VA
Alimentatore - prezzo OEM per 100 pern 68.000+IVA
EPSON (Giappone)
Segl
Via Timavo, 12 - 20124 Milano
MX 80 T {tractor feed) sene Il 1.050.000+IVA
MX 80 F/T {wactor feed & fnction feed) 1.250.000+IVA
MX 82 FT 1.400.000+IVA
MX 100 100 cps 1.600.000+IVA
FACIT AB (Svezia)
Esy S.pA
Via Imperia, 7 - 20142 Mdano
6510 CPU, 32 Kb ROM + 32 Kb RAM, 2 minifloppy da 160 K, stampante B0

colonne 100 cps bidirezionale 6.430.000+IVA
6511 Come G510 ma con monitor 147 a calon B.765.000+IVA
6522 CPU, 32 Kb ROM + 32 Kb RAM, 2 minifloppy da 320 K, stampante 132

colonne 100 cps bidirezionale 8.115.000+1VA
(545 Scheda di memonia 32 Kb RAM 500.000+IVA
6546-1 Scheda di memoria 32 Kb RAM e un dischetto con CP/M B45.000+IVA
G541 Scheda opzione grafica HRB B05.000+IVA
553 Doppio drive minifloppy (2<640 Kb) 3.750.000+IVA
4526 Stampante 132 col. 125 cps bidirezionale 2.800.000+IVA
GENERAL PROCESSOR (l1alia)
General Processor s.rl
Vig del Parlamento Europeo - 50127 Firenze
Mod. T/10 - 48K RAM, interl. bistampante, 2 floppy 8” (tol. 1MB) B.150.000+IVA
1/20 - 48K RAM, interfl. bistampante, hard disk 10 MB + 1 floppy TMB 14.875.000+IVA
GPS 4 - 256K RAM. interf. bistampante, 2 floppy 8" (tot. 2.4 MB) 9.780.000+VA
GPS 430 - 256K RAM. interl. bistampante, hard disk 10+10 MB 19.950.000+IVA
Mod. T/08 48K RAM, 2 floppy 5° interfaccia histampanie 5.100.000+1VA
Mod. T/85 48K RAM, elaboratare per rete T-STAR 2.750.000+VA
Mod. T/78 48K RAM, elaboratore per controllo rete T-STAR 3.000.000+IVA
GPS 4/1 256K RAM 2 floppy 5” (tot. 680 K RAM) 6,240.000+VA
GPS 4/25 256K RAM. 1 unitd disco fisso 5” winchester lormattato +2 Hoppy 5

BBOK ciascuno 12,700.000+1VA
GPS 4/28 256K RAM. 1 unita disco fissa 5" winchester +2 floppy 87 (101 24 MB)  14.980.000+IVA
GP/TERMINAL 2.200.000+IVA
GNT (Danimarca)
Telcom s.r.1
Via Mattea Civital, 75 - 20148 Milano
Mod. 3601/50 (perforatore di banda telex. interfaccia seriale e parallela con

convertitori ASCI| e Baudot 50 CPS 2415.000+IVA
Mod, 3601/75 (come 3601/50, ma 75 CPS) 2.715.000+IVA
HAL LABORATORY (Giappone)
Rebit Computer - G.B.C. ltaliana SpA
Viale Matteotti B8 - 20092 Ciniselle Balsamo (Milano)
PG 6500 Generatore di caratten programmahbili 126000+ A
Generatore di effetti sonon 189.000+IVA
VCX 1001 Adattatore per registratore 30.500+1VA
HAZELTINE (U.5.A.)
Sagi
Via Thmavo, 12 - 20124 Milana
Mod. Esprit | 1.305.000+1VA
Mod. Espnt II 1.455.000+1VA
Mod. Executive 10 2.030.000+IVA
Mod. Executive 80/20 2.331.000+1VA
Mod. Executive 80/30 2.699.000+IVA

Nota: prezi per dollaro a L. 1.450

MCmicrocomputer 14

HEWLETT PACKARD (U.S.A.)
Hewlelt Packard ltalana
Via 6. Oi Virtonio, 9 - 20063 Cernusco sul Newgho (Milsna)

HP-83 A 4.007.000+IVA
HP-85 A 4.097.000+1VA
HP-B7 A 4.782.000+IVA
HP-86A 3.197.000+IVA
HP-8TXM 6.333.000+IVA
Espansione 16 K per B5/83 347.000+1VA
Espansione 32 K per HP-87 525.000+IVA
Espansione 64 K per HP-87 801.000+IVA
Espansione 128 K per HP-87 1.416.000+1VA
Scheda CP/M per HP-87 881.000+IVA
Cassetio porta ROM B0.000+IVA
Cassetto per ROM programmabili 336.000+1VA
Cartucce magnetiche (confezione da 5) 130.000+1VA
Carta termica (2 rotoli * 121 metr) G60.000+IVA
ROM Memoria di massa per 85/83 158.000+1VA
ROM Printer/Plotter per B5/83 258.000+1VA
ROM Programmazione avanzala per B5/83 258.000+IVA
ROM Input/Qutput per B5/83 526.000+1VA
ROM per matrici per 85/83 258.000+IVA
ROM Assembler per 85/83 525.000+IVA
System Monitor per 85/83 508.000+IVA
ROM Plotter per HP-87 258.000+IVA
ROM Input/Output per HP-87 525.000+IVA
ROM Assembler per HP-87 525.000+IVA
Interfaccia HP-IB 720.000+IVA
Interfaccia HP-IL 538.000+1VA
Cavo HP-IB 1/2 metro 139.000+1VA
Cavo HP-IB 1 metro 139.000+IVA
Cavo HP-1B 2 metni 148.000+1VA
Cavo HP-IB 4 metn 169.000+IVA
82938A - Imerfaccia HP-IL 538.000+IVA
Interfaccia senale RS-232C 720.000+IVA
Interfaccia GP-10 802.000+IVA
Intertaccia BCO 902.000+1VA
Interfaccia parallela tipo Centronics 538.000+IVA
HP-125 A 5.184.000+1VA
Stampante termica incarparata (per HP 125) 1.262.000+1VA
9130A - Minifloppy per HP B 1.514.000
Floppy Disk Drive HP 82902 M/S (5", doppia laccia, doppia densita, 270 K)

Master singolo (can controller) 2671.000+1VA
Floppy Disk Orive HP B2801 M/S (5%, doppia faccia, doppia densita, 25270 K)

Master doppio (con contraller) 3.8910.000+IVA
Hoppy Disk Drive HP 98954 (B”, 1.2 Mbyte)

Master singolo (opzione 010) B8.483.000+IVA
Hoppy Disk Drive HP 9835A (87, 2x1.2 Mbyte|

Master doppio 10.990.000+1VA
Trastormazione Hoppy 8" singolo/doppic 3.925.000+1VA
Disco rigido da 46 M Byte B8.483.000+IVA
Disco rigido da 4.6 M Byte con fMoppy da 270K (R") 9.794.000+IVA
Plotter HP 7470A (lormate A4, 2 penne) 3.010.000+IVA
Plotter HP 72258 (lormato A4, 1 penna) 5.184.000+VA
Plotter HP 9872C (formato A3, 8 penne) 10.000.000+1VA
Tavoletta grafica 9111A4 4.241.000+IVA
Stampante HP 82905 A/0D3 1.455.000+IVA
Stampante 2671 A 2.234,000+1VA
Stampante HP 2671 G 2.795.000+1VA
Stampante HP 2673 A 4.103.000+IVA
Stampante 2631 B/020 Alphanumerica 1.352.000+VA
Stampante HP 2601 A margherita 1.245.000+IVA
HONEYWELL

Honaywell IS/

Via Vida. 11 - 20127 Milano

Questar M 401407 - 64 K. 2 Moppy da 140 K, L 11 8.061.000+IVA
(Questar M 40256A - 64 K. 2 Hoppy da 256 K, L 11 B.866.000+IVA
Questar M 406004 - 64 K. 2 floppy da 600 K, L 11 8.616.000+1VA
Ouestar M 40G0O5A - 64 K, 5 M+600 K, L 11 16.470.000+IVA
(westar M 406050 - 64 K, 5 M+500 K, L 29, MFF 18.310.000+1VA
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Ouestar M 420004 - 64 K, 10 M+10 M, L 11 23.853.000+IVA
(Questar M 420000 - 64 K. 10 M+10 M, L 29, MFF 25.864.000+1VA
Ouestar M 40610A 64 K, 1 floppy 600 Kb + disco fisso 10 MB, L 32 19.750.000+1VA
(Questar M 406100 64 K+1 Hoppy da 600 Kb+1 disco fisso 10 MB, L 29+MAFF

I 21.220.000+IVA
Opzione gralica in bianco e nero MN GRAF 21 1.400.000+1VA

I Opzione grafica a colort MNCOLD21 1.376.000+1VA
Linea sincrona MNSYNC21 1.350.000+IVA
Linea asincrona completa MNASYNZ1 1.120.000+IVA
Sistema operativa CP/M 3.000.000+IVA
Sistema operativo prologue MHSWPRO 3.000.000+VA
Linguaggio BAL. MH SW BAL 1.500.000+IVA
Basic interprete/ compilatore 2.500.000+1VA
Linea asincrona su motd. Hoppy 1.000.000+IVA
Linea sincrona su mod. floppy 1.000.000+1VA

Nota: i prezn della serie (uestar sono comunicali dalla Honeywell:
| prezzi delle stampanti sono nlevati presso alcumi rvenditon.

HOWARD INDUSTRIES INC.
All 2000 Comguter Systems
Via dell'Allora, 22/ra - 50123 Firenze

Olivetti Typrinter 221 con interfaccia “inputfoutput” 5.550.000+IVA
Olivetti Typrinter 221 con interfaccia solo “input” 4.500.000+IVA
Interfaccia “input/output” 2.405.000+IVA
Interfaccia solo “input” 1.700.000+IVA
ESPANSIONI A FLOPPY DISK B
| DOrive da 600 Kbyte contenitore singulo 1.950,000+IVA
2 Drive da 500 Kbyte contenitore grande per un totale di 1.2 Mbyte 2.950.000+IVA
1 Dnve da 600 Kbyte contenitore grande per un totale di 1.8 Mbyte 3.850.000+IVA
| Drive da 1.2 Mbyte contenitore singolo 2.700.000+IVA
2 Drive da 1.2 Mbyte contenitare grande per un totale di 2.4 Mbyte 4.200.000+1VA
2 Onve Tandon da 1.2 Mbyte per Microleader 3.800.000+IVA
IBM
IBM ltalia
Vig Pirelll, 18 - Mifang
Sistema 23 1BM - 32K di mem. 0.25 Mb su minidisco e stampante 80 cps 8.565.500+IVA
Configurazione; 64 K Byte 24 Mbyte su minidisco e stampante 80 cps 13.459.500+IVA
Configuranione; 64 K Byte 24 su mimdisco + Stampante 160 cps 164 K 14.565.500+IVA
Sistema 23 versione ergonomica 64 K di memaria centrale fino a 2.4 Mbyle su

minidisco, stampante B0 cps 15.385.000+IVA

Sistema 23 versione ergonomica 64 K fino a 24 Mb su mini disco stamp 160 cps  16.491 500+IVA

IBM
Hard & Soft Systems
Via Costantinopol, 50 - 47045 Miramare di Rimini

IBM personal computer mod, 5150 64K, video 25<80, 2 minifloppy da 160K,

stampante B0 cps 8.500.000+IVA
IBM personal computer 64 K + 2 dischi 320 K 9.100.000+IVA
ICS Satran
ICS Satran
Via delle Baldvins, 89 - 00136 Roma
M23 mark 11l (128 K, vides, 2 minifloppy da 328 K) 4.500.000+1VA
Video a colori per M23 1.100.000+1VA
M223 (64 K, video, 2 minifloppy da 350 K) 8.700.060+IVA
M223 con disco 10 M 17.200.000+IVA
M223 con disco 20 M 20,000.000+IVA
M243 (192 K, wideo, 2 minifloppy da 720 K, multiutente 13.850.000+IVA
M243 con disco 10 M 22.500.000+IVA
M243 con disco 20 M 25.000.000+IVA
Minifloppy sogiuntive per M23 o M223 900.000+IVA
Minifloppy aggiuntive per M243 980.000+IVA
Disco aggiuntivo 10 M per 223 o M243 B.000.000+IVA
Disco aggiuntive 20 M per M223 o 243 10.000.000+IVA
INTERTEC DATA SYSTEMS (U.S5.A))
Cattanea System
Vig Cesarea, § - 16123 Genova
Superbrain 64 K (con CP/M e BASIC) 6.250.000+IVA
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Superbran 0D {con CP/M e BASIC) 7.200.000+IVA
Compustar mod. 10 (con CP/M) e BASIC) 4.380.000+ VA
Compustar mod. 15 (con CP/M e BASIC) 3.600.000+IVA
Compustar mod. 20 {con CP/M e BASIC) 5.980.000+IVA
Compustar mod. 30 (con CP/M e BASIC) 1.880.000+IVA
Compustar mod. 40 64 K RAM 1.6 Mbyte B.800.000+IVA
Disco 10 Mbyte per Compustar B.200.000+(VA
Disco 16+16 Mbyte per Compustar 18.550.000+IVA
Disco 16+80 Mbyte per Compustar 22.000.000+IVA
Compilatore Pascal(Z 600.000+IVA
Compilatore Cobol 800.000+IVA
Compilatore Fortran 600.000+1VA
Interprete APL/VB0 500.000+IVA
Compilatore/imterprete BASIC 250,000+1VA
Compilatore/interprete MBASIC 400.000+IVA
I.M.S. International

Sigesca lala S.p.A.

Via Vela, 35 - 10128 Tonmo

5000 1S 2x150 Kb minifloppy §° 71.784.000+1VA
5000 IS 2300 Kb minifloppy §° B.708.000+IVA
5000 1S 2+600 Kb minifloppy 5" 9.632.000+VA
5000 IS 600 Kb minifloppy 5° + 5 Mb disco nigido 5 15.400.000+IVA
5000 1S 600 Kb minifloppy 5" + 10 Mb disco ngido 5 16.520.000+1VA
5000 5X 2x150 Kb miniflappy 5" 7.084.000+IVA
5000 SX 2<300 Kb minifloppy 5° B.008.000+IVA
6000 SX 2x600 Kb minifloppy 5" B.932.000+IVA
5000 5X 600 Kb mmifloppy 5° + 5 Mb disco nigide & 14.700,000+IVA
5000 5X 600 Kb minifloppy 5 + 10 Mb disco rigido 5” 15.820.000+1VA
8000 SX 2x500 Kb foppy 8" 8.856.000+IVA
BO00 SX 2+1 Mb floppy 8 10.780.000+IVA
BOOD SX 1 Mb floppy 8” + 10 Mb disco nigido 8 18.480.000+1VA
8000 SX 1 Mb Noppy 8" + 20 Mb disco ngide B° 2.002.000+IVA
8OO0 SX 1 Mb Hoppy 87 + 40 Mb disco ngide 8" 2.310.000+1VA
14000 SX 16 Mb fisso + 16 Mb mobile dischi nigidi 14" 26.180.000+{VA
14000 SX 48 Mb fisso + 16 Mb mobile dischi rigidi 14" 28.336.000+IVA
14000 SX B0 Mb fisso + 16 Mb mobile dischi ngidi 14 30.492.000+IVA
Soft-11 CF/M 483.000+IVA
Solt-12 MP/M 866.000+IVA
Soft-21 Turbodos monoutente 532.000+IVA
Soft-23 Turbodos multiutente 126.000+1VA
Soft-04 Basic 80 866.000+ (VA
Soft-03 Basic compiler 1.127.000+IVA
Soft-06 Cobol 80 1.932.000+1vA
Soft-05 Fortran B0 1.288.000+IVA
Elaboratore senza memorie di massa integrate 5.992.000+IVA
Cabinet per driver 8" 1.156.000+1VA
Scheda CPU ZBOA - 4 MH: B4T.000+IVA
Scheda 1/0 2 porte senali + 1 parallela 1.078.000+IVA
Scheda 1/0 4 porte senali 1.078.000+1VA
Scheda memoria 64 K dynamic RAM - controllo parita 1.960.000+IVA
Scheda controller dnver 57 (150/300/600 Kb) 1.509.200+1VA
Scheda controller driver 87 (500/1000 Kb) 1.500.200+1VA
Scheda multiprocessor (CPU + 1/0 + RAM) 2.310.000+IVA
Minifloppy 150 Kb 5° B47.000+1VA
Minifloppy 300 Kb 5" 1.293.000+IVA
Minifloppy 600 Kb 5" 1.694.000+IVA
Floppy 500 Kb 8" 1.848.000+IVA
Floppy 1 Mb 8" 2.156.000+1VA
Disco rigido 5 Mb §” 5.054.000+1VA
Disco ngido 10 Mb 5° B.174.000+IVA
Disca rigido 10 Mb 8° 7.448.000+ VA
Disco nigido 20 Mb 8" 0.988.000+IVA
Disco rigido 40 Mb 8" 12.012.000+IVA
Disco rigido 5 Mb 5” con interfaceia T462.000+IVA
Disco ngido 10 Mb 5 con mterfaccia 8.582.000+IVA
Disco rigido 10 Mb 67 con interfaccia 8.856.000+IVA
Disco rigido 20 Mb 8" con interfaccia 11.396.000+ VA
Disco rigido 40 Mb 8" con interfaccia 14.420.000+IVA
16 Mb fizso+16 Mb mohile con interlaccia e cavi 20.328.000+IVA
48 Mb fisso+16 Mb mobile con interfaccia e cavi 22.484.000+1VA
80 Mb lissa+16 Mb mobile con interfaccia e cavi 24.640.000+1VA
Cassenta nastro 17 Mb B.960.000+IVA
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Bus-S100 per 12 slots 5.088.000+1VA
Nota: prezzi per il $ 2 L 1.400
ITT 3030
Conder Informatics
Via Grancint 8 - 20145 Milano
Sistema & Nloppy 3030/1 CPU | + Set di espansione + lastiera di base + 1astiera

aggiuntiva + Monitor B/N e adattatore + 2 minifloppy da 270 K 5.762.000+{VA
Sistema & dischi 3030/5 con 1 foppy 4 655.000+IVA
Sistema a loppy 3030/5 con 1 Hoppy + Hard disk SMB + Controller Hard disk 9.781.900+IVA

KYBER CALCOLATORI (ITALIA)
Kyber Calcalatori
Via Bellaria, 54-58 - 51100 Fistoia

Modulus N.L. A/4K - 400 Kbyte in linea

4.350.000+IVA

Madulus N.L. A/8K - BOD Kbyte in linea 5.600.000+VA
Modulus N.L. 32K + 2 Noppy 5~ 720K 5.200.000+IVA
Modulus N.L. A/508 32K 2 Hoppy 5™ 620 k 5.600.000+IVA
Modulus N.L. B/IM 32K - 1 Mbyte in linea 71.900.000+1VA
Modulus N.L. B/2ZM 32K - 2 Mbyte in linea B8.500.000+IVA
Modulus N.L. C/506 48K - 1 Hard 5° 5 Mb 10.350.000+1VA
Modulus N.L C/510 48K - 1 Hard 57 10 Mb 11.850.000-+VA
Modulus N.L C/820 64K - 1 Hard 8" 20 Mb 17.000.000-+1VA
Modulus N.L. C/840 64K - 2 Hard 8" 40 Mb 22.000.000+1VA
Modulus N.L. C/1010 64K - 1 disco lisso 10 Mb + 10 Mb mabile - 20 Mb 18.800.000+1VA
Modulus N.L C/6010 64K - 1 disco fisso 60 Mb + 10 Mb mobile - 70 Mb 24 800.000+1VA
Terminale N.L. 0 (80+24) loslon verdi 1.125.000+VA
Terminale N.L 1 (80=25) loston verdi 1.500.000+IVA
Espansione 16K RAM (per 48K e G4K) 390.000+VA
Dpzione clock CPU 4MHz 220.000+1VA
Interfaccia stampante parallela 385.000+1VA
Interfaccia stampante seriale RS232C (2 ports) 420.000+1VA
Interfaccia RS232C (4 ports) 570.000+1VA
Interfaccia |EEE4BB 420.000+1VA
Real time clock J80.000+IVA
Beep (segnalatore acustico) 45.000+1VA
Aritmelic processor 850.000+1VA
Scheda 4 ports di 1/0 bidirezionali 570.000+IVA
Interfaccia di interscambi tra due elaboraton completa di software 850.000+IVA
VCzZ00 180.000+1VA
vC2000 1.700.000+1VA
Manitor antinflesso {supplemento) 120.000+IVA
Monitor & loston gialli (supplemento) 80.000+IVA
Opzione interfaccia seconda stampante B0.000+IVA
Drve 8" 1 Mbyte per backup N.L. C/10M 1.300.000+IVA
Programmi lormattamento [BM compatibile 180.000+IVA
Gestione settari rofti su HARD DISK 1.100.000+IVA
Copy 180.000+IVA
Maillist 320.000+IVA
Diagnostic 180.000+1VA
Sistema operativo 180.000+IVA
Linguaggi 185.000+IVA
Minus 11/4 32K Ram (opz. 64K), 2 Noppy disk drives (400K) 3,300.000+1VA
Minus [1/8 ma con drives doppia laccia doppia densita (BODK) 4.900.00041VA
Minus 11/20 32K Ram 2 floppy 5° 2 Mega 4.900.000+VA
Minas 11/3 32 K Ram 2 drives, 320 K form. 3.400.000+1VA
Minus 11/6 32K Ram 2 drives 640 K form. 4.380.000+VA
Minus 1I/16 32 K 2 drives 16 Mega lorm. 6.400.000+IVA
Espansione da 16K RAM 168.000+IVA
Monitor prolessionale a fostor verdi 195.000+1VA
Tastiera alphanumerica Z259.000+IVA
Minus graphic processor (612x512 punti) 1.700.000+IVA
Minus terminal R5232C 1.300.000+1VA
Imerfaccia stampante 158.000+IVA
Minus board: 280 CPU, 32 K RAM (esp. 64K) 16 K eprom, 2 ports paralleli bidir

2 ports RS232C, CTC, Hoppy disk controller a P.L.L, CP/M compat. 1.100.000+IVA
LEMON I (ltalia)
Selcom Eleltronica
Vig Lametta, 9 - 48100 Ravenna
Lemon || 48 K - Unita centrale 48 K Ram, tastiera, alimentatore, Basic, monitor,

disassembler, linguaggi 1.330.000+IVA
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Unita centrale 48 K bB0.000+IVA
Tastiera ASCII G4 tasti 220.000+IVA
Alimentatore Switch 70 watt £80.000+IVA
Contenitore Mod. LEMON || 130.000+IVA
Borsa in vinile per unitd centrale e due drive 50.000+1VA
Interfaccia espansione 16K RAM 160.000+IVA
Interlaccia Eprom-Card 160.000+1VA
Interfaccia espansione 128K Ram 550.000+IVA
Onve §° Shugart 148.000+1VA
Singolo drive 8" S.0.0.F. (512 Kb) e controller 2070.000+IVA
Dopgio dnve 8" S.0.0.F. (1024 Kb) e controller 3.300.000+1VA
Compatibilita |BM su drive 8" 120.000+1VA
Compatibilita Pascal su drive 8" 200.000+1VA
Compatibilith CP/M {1 Mb e autoboot) 250.000+1VA
Monitor 12” fostori verdi o gialli 260.000+1VA
Maonitor 14" colore RGB B50.000+1VA
Interfaccia doppio Drive 150.000+IVA
Interfaccia parallela Centronics 120.000+IVA
Interfaccia senale RS 232 200.000+IVA
Interfaccia colore RGE b5.000+IVA
Interfaceia Eprom - Programmer 240.000+1VA
Interfaccia Z/80 (CP/M) 230.000+|VA
Interfaccia Pratotipi 25.000+IVA
Interfaccia BO colonne 360.000+IVA
Intertaccia parallels per ET 121 Olivetti 400.000+IVA
Interfaceia parallela per ET 221 Dlivetti 400.000+1VA
Interfaccia musicale 650.000+IVA
Modulatore UHF per TV 50.000+IVA
LORENZON (Italia)
Larenzon Eletironica 5.0.c.
Via Venezia, 115 - 30030 Oriago di Mira (Venezia)
CTL 980/1 mono utente 1. 480.000+1VA
CTL 980/D multi utente 1.980.000+IVA
Terminale video 1.500.000+IVA
Espansione 8K sialica 240.000+IVA
Espansione 32K dinamica 280.000+IVA
Doppio floppy 327K MF1 2.348.000+IVA
Doppio Hoppy G56K DS1 2.950.000+IVA
Scheda RS 2320 150.000+IVA
Scheda parallela Centronics 75.000+1VA
Shine 16K 100.000+1VA
Espansione 16 K 100.000+IVA
Espansione 32 K 100.000+1VA
Mini floppy disk 80K 5 1.115.000+IVA
Il mini floppy 885.000+IVA
Stampante 80 col 160.000+IVA
Stampante 132 col, 1.580.000+IVA
MANNESMANN TALLY GmhH (Germania)
Mannesmann Tally s.r.l |
Via Cadamosto, 3 - Corsico - 20094 Milano

Serie MT-100 BD col.
Sene MT-100 132 col,
Serie MT-400 da 200 s BOD CPS

da 922.000 a 1.139.000+IVA
da 1.145.000 = 1.465.000+IVA
da 2.559.000 a 4.157.000+IVA

Stampante M 1602 2.701.000+IVA
Stampante parallela T 2000 6.500.000+IVA
Stampante parallela T 3000 71.000.000+IVA
Terminale videa DM 5 1.400.000+IVA
Terminale video DM 5A 1.700.000+VA
Terminale video DM 5B 2.000.000+IVA
Nota: Prezzi legati alle valute correnti,

MICROMATION

Ediconsult s.r.l

Via Rosmin, 3 - 20057 Monza

M/NET Z-64 + Input/Output 6.130.000+IVA
Estensione a due utenti 7.365.000+IVA
Estensione & tre ulenti 10.365.000+IVA
Estensione a quattro utenti 12.685.000+IVA
Estensione & cinque utenti 15.345 600+IVA
Estensione & sei ulenti 18.004 BOO+IVA
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Estensione a sette utenti 20.665.200+1VA
Estensione a otto utenti 23.324 4D0+VA
Floppy SFDDD 1 Mbyte 5.115.600+IVA
Floppy DFDD 2 Mbyte 6.956.000+IVA
Disco 14" 20 Mbyte 12.672.000+VA
Diseo 8° 21 MB+FL SFDD 15.345,600+IVA
Disco 8" 21 MB+FL. DFDD 12.672.000+IVA
2 Dischi 8" 42 Mbyts 22.506.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a £ 1200 - Prezzi aggiomati al 1 marzo
MICROVITEC
Rebit Computer - G.B.C. faliana S.p.A
Viale Martteotti 66 - 20092 Cinisello Balsamo (Milana)
Monitor a colori 14 990.000+1VA
MONROE (U.S.A)
AB.L SpA
Viale Bestrice D'Ests, 26 - 20122 Milano
Monroe Monty, OC 8820 128 K. Dual minifloppy disk, tastiera alfanumerica

completa, tastierino numerico separalo 1.500.000+IVA
Stampante seriale ad aghi 120 cps 132 col., stampa bidirezionale 2.000.000+IVA
MOTOROLA (U.5.A.)
Motorols 5.pA
Via Ciro Menott, 11 - Milano
EXORset 30 1.481.000+IVA
EXORset 33 1.481.000+IVA
EXORset 100 B.124.000+IVA
MPI
Segi
Via Timavo, 12 - 20124 Milsno
Mod. 41 80D Kb 8" slim B60.000+IVA
Mod. 42 1600 Kb 8" slim 1.082.000+IVA
Mod. 51 250 Kb singola faccia doppia densita 459.000+IVA
Mod. 52 500 Kb doppia faccia doppia densitd 608.000+IVA
Mod. 91 500 K singola laccia doppia densitd 564.000+IVA
Mod. 92 1000 Kb doppia faccia doppia densith B00.000+IVA
Nota: prezzi OEM quantita 1 per $ a L 1.300,
NEC
Hal Computers
Via Pier Capponi, 17 - 20145 Milano
PC-B001 Unité centrale 32K RAM 2.010.000+IVA
PC-BD12 unitd Input/Dutput 1.420.000+IVA
PC-8011 Unitd di espansione 32K RAM 1.620.000+IVA
PC-8011-99 32K RAM per PC-8001 450,000+IVA
PC-8012-02 32K RAM BOARD da inserire in PC-8012 1.420,000+IVA
PC-B023 Stampante ad aghi 100 cps bidirezionale 1.390.000+IVA
PC-B031 Floppy disk 15 20 2.285.000+IVA
PC-8031-22 Floppy disk 25 2D 2620.000+IVA
PC-8032 Floppy disk 15 2D 1.935.000+IVA
PC-8033 Connessione a floppy disk 260.000+IVA
PC-B041 video a fostori verdi 12 570.000+IVA
PC-B043 video & 8 colori 2.115.000+IVA
PC-8045 penna luminosa per video 670.000+IVA
PC-B062 connessione RS 232C - PC-8001 200.000+IVA
PC-BO6Z-01 TSS-ROM 45.000+IVA
PC-B091 connessione video a colori 25.000+IVA
PC-B092 connessione fostori verdi 16.000+IVA
PC-8094 connessione stampante 90.000+1VA
PC-8097 interfaccia GI-1P (IEEE-488) 295.000+IVA
FG-BODD espansione grafica 930.000+IVA
Sistema operativo CP/M 260.000+IVA
OKI (Giappone)
Technitran
Viale Mianofiorr Pal E/2 - 20094 Assago (M)
Microling B0 (interfaccia parallela) 850,000+IVA
Microline 80 (interfaceia RS-2320) 950.000+IVA
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Microline 82-870 120 CPS 1.170.000+IVA
Microline 83-132 col. 120 CPS 1.650.000+IVA
DP 125 - 22 aghi, 125 linee/minulo 4.500.000+IVA
DP 250 - 33 aghi, 250 linee/minuto 5.800.000+IVA
DP 300 - 33 aghi, 300 linee/minuto 6.500.000+IVA
OLIVETTI (italia)
Dirvetts S.p.A. - lvrea
P 6066 12.200,000+VA
P 6066 + 1 Floppy disk 256 MByte + Stamp. termica 80 col. 120 cps 7.850.000+IVA
P 6066 48K + 2 Floppy disk 256 KByte + Stamp. termica 80 col. 120 cps 14.320,000+IVA
M20 ST CPU unitd centrale 102 ZBOO1 + Interfaccia RS-232 + Interfaccia

parallela + 128 K RAM di sistema + 5 connettori per espansione 3.210.000+IVA
MFD 1033 unith mini floppy disk formattata 286 Kbyte 1.000.000+IVA
MFD 1034 11 unitd mini-floppy 1.000.000+IVA
MEM 1035 espansione di memoria da 32 K 315.000+IVA
DSY 1036K video monocromatico 12” 526.000+IVA
Sistema operativo comprensivo di PCOS, BASIC EDITOR, ed estensioni

ASSEMBLER, SORT, TTY, DIAGNOSTICA 500.000+VA
OLYMPIA (Germania)
Segi
Via Timave, 12 - 20124 Milano
Mod. ESW 102 RO Stampante a margherita 17 cps bidirezionale butfer

4K 2.000.000+IVA
Mod. ESW 103 KSR Stampante a margherita 17 cps bidirezionale

huffer 4K + tastiera 2.400.000+IVA
Mod. ESW 100 RO Stampante a margherita 15 cps 1.400.000+IVA
Nota: prezzi per DMr a L. 500
ONYX SYSTEMS INC. (U.S.A.)
Adveico Data Systems s.rl
Via Emilia Dvest 129 - 43018 San Pancrazio (Parma)
C 5000/64/5" - 64 K, disco 5 M, cassetta 12 M 13.900.000+IVA
C 8001/64/10 - 64 K, disco 10 M, cassetta 12 M 16.750.000+IVA
C 8001/64/18 - 64 K, disco 18 M, cassetta 12 M 19.700.000+IVA
C B001/64/40 - 64 K, disco 40 M, cassetta 12 M 24.100.000+1VA
C B001/128/10 - come B4/10 con 128 K RAM 19.600.000+IVA
C 8001/128/18 - come 64/18 con 128 K RAM 22.500.000+1VA
C B001/128/40 - come 64/40 con 128 K RAM 26.950.000+IVA
C 8001/256/10 - come 64/10 con 256 K RAM 22500.000+VA
C 8001/256/18 - come G64/18 con 256 K RAM 25.200.000+IVA
C 8001/256/40 - come 64/40 con 256 K RAM 29.600.000+1VA
C B002/256/10 - 256 K, disco 10 M, cassetta 12 M 27.050.000+1VA
{ 8002/256/18 - come 256/10 con disca 18 M 29.990.000+IVA
[ B002/256/40 - come 256/10 con disco 40 M 34 400.000+1VA
C 8002/512/10 - come 256/10 con 512 K RAM 31.500.000+1VA
C 8002/512/18 - come 256/18 con 512 K RAM 34.400.000+I1VA
C 8002/512/40 - come 256/40 con 512 K RAM 38.800.000+1VA
Sistema operative DASIS 500.000+IVA
Sistema operativo MOASIS (DASIS multiutente) 1.000.000+IVA
Sistema operativo Digital Research CP/M 2.2 800.000+1VA
Sistema operativo Pascal UCSD con interprete Pascal 990.000+IVA
Compilatore CBASIC Il 300.000+IVA
Compilatore Cobol 1.000.000+IVA
Emulatore 2780/3780 1.000.000+1VA
Sistema operativo Onyx 1 utente 1.350.000+1VA
Sistema operativo Onyx 4 utenti 2.700.000+1vA
Sistema operativo Onyx 8 wtenti 4.500.000+IVA
Sistema operative Pascal UCSD con interprete standard 1.000.000+1VA
Sistema operativo Pascal UCSD con interprete e gestione file ISAM 1.100.000+VA
AM Cabol 1.000.000+VA
Emulatore 2780/3780 1.000.000+1VA
“C" Compiler 1.200.000+IVA
“C" Compiler con Fortran IV 1.500.000+IVA
C8201/10 - drive aggiuntivo 10 M per C8001 1.990.000+IVA
CB201/18 - drive aggiuntive 18 M per CBOD1 9.600.000+IVA
CB100 - kit conversione CBOO1 in CBO02 12.600.000+1VA
(8020 - scheda espansione di memoria per CB002 4.800.000+IVA
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OSBORNE (USA)
Iret Informatica
Via A Bowio 5 - 42100 Reggio Emilia

Dsborne 1 (sistema portatile completo di CPU, 64 K Rom, tastiera, video incorporat,
2 minifloppy da 100 K. CP/M. Wordstar, Supercale, MBasic interprete ¢ compdatore)  3.490.350+IVA

PHILIPS

Philips S.p.A - Divisione Dala Systems
Visle Elvezia, 2 - 20052 Monza (M)

P200 T - 16 K RAM, microcassetia 1.300.000+1VA
Controller minifloppy + exp. 16 K T10.000+IVA
Primo minifloppy 1.360.000+IVA
Secondo minifloppy 930.000+IVA
P2032 M 16 K - microcassetta, controller, interfacce per monitor @ stampante  2.400.000+IVA
P2033 M 48 KByte 2.830.000+IVA
Monitor + 1 minilloppy per P2000 M 2.180.000+IVA
Monitor + 2 minifloppy per P2000 M 2.830.000+IVA
Stampante ad aghi 1.000.000+IVA
Stampante a margherita 3.000.000+IVA
Pl ESSE A (ltalia)

Pi Esse A sne

Via Venezia, 3 - 00048 Nettuno (Roms)

6502 Micro Step Processor 450.000 IVA compr.
Programmatore di EPROM per Commodore 210.000 IVA compr,
CFD-2 controller per floppy disk 8” singola densita e floppy 5™ singola

e doppia densith 495.000 IVA compr.

PRINTRONIX (U.S.A.)

Sogi

Via Timave, 12 - 20124 Milano

MVP 2 7.830.000+IVA
Stampante 300 11.455.000+(VA
Stampante G600 15.615.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1.450

SAGA (ltalia)

SAGA SpA

Vi Vincanzo Ballins 24 - 00198 Roms

BIP - 64 K RAM, 2 minifioppy da 410 K 5.100.000+IVA
Scheda grafica per BIP 1.250.000+IVA
Sagalox mod. 36 - 64 X RAM, 2 minifloppy da 360 K 6.000.000+IVA
Sagafox mod, 40 - 64 K RAM, 2 miniffoppy da 410 K 6.650.000+IVA
Sagafox mod. 40WE - 64 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester

58 M 10.900.000+I1VA
Sagalox mod A0WO - 64 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester

BT M 11.900.000+IVA
Modulo FEM per Sagalox B00.000+IVA
Dual mod. 40WE - 192 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 5.8 M:

1 posto lavoro 12.500.000+1VA
Dual mod. 40W6 - 192 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 58 M

1 posti [avoro 14.500.000+IVA
Dual mod. 40W9 - 192 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M;

1 posto lavore 13.500.000+IVA
Dual mod. 40W3 - 192 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M:

2 poshi lavoro 15.500.000+1VA
Multi-F - master con 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M 11.500.000+IVA
Posto senza minifloppy per Multi-F 3.800.000+IVA
Posto con 1 minifloppy per Multi-F 5.500.000+1VA
Posto con 2 minifloppy per Multi-F 6.850.000+IVA
SD SYSTEMS (U.S.A)

Bagsh

Piazza Costituzione §/3 - Palazzo degli Affari - 40128 Bologns

MS 20 - 2 Mbyte 12.906.000+IVA
Terminale Visual 200 2.250.000+IVA

Nota: prezzi per il dollaro L 1470
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SD SYSTEMS (U.S.A.)

Computer Company 5.4.5. _
Via San Giscomo, 37 - 80133 Napoli - Tel 081/310487 - 324786

SD 100 32 K 1 Mbyte 10.200.000+IVA
SO 100 48 K 1 Mbyte 10.950.000+IVA
SO 100 64 K 1 Mbyte 11.000.000+IVA
SD 200 64 X 2 Mbyte 13.700.000+IVA
SO 605 64 K 5 Mbyte 16.544.000+IVA
SO 610 64 K 10 Mbyte 18.532.000+IVA
SO 700 64 K 32 Mbyte 31.500.000+IVA
ExpandoRAM 16 K 1.200.000+IVA
ExpandoRAM 32 K 1.500.000+IVA
ExpandoRAM 48 K 1.980.000+IVA
ExpandoRAM 64 K 3.000.000+IVA
Versafloppy (floppy disk controfler) 1.020.000+IVA
Multiuser Add-on Package 2.500.000+1VA
Cavo per drive MFE 200.000+IVA
Cavo per drive Shugart @ (ume 200.000+IVA
Terminale video 3.700.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L. 1100
SEAGATE TECHNOLOGY (U.S.A.)
Soui
Ffrmm 12 - 20124 Milane
ST 812 micro Winchestar 5.1/4 10 Mb 2.270.000+IVA
ST 506 micro Winchester 5.1/4” 6 Mb 2000.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro & L 1.450
SEIKOSHA (Giappone)
Telcom s.r.1
Via Matteo Crvitali, 75 - 20148 Milsna
Graphic Printer GP-80 499 000+IVA
Imerfaceia RS-232C 140.000+1VA
Interfaccia per Pet 120.000+1VA
Interfaccia per Apple 120.000+IVA
Interfaceia per TRS-80 120.000+{VA
Graphic Printer GPB0 DAI 650.000+IVA
Graphic Printer GP80 D (per Sharp) 650.000+IVA
GP 100 A 680.000+IVA
GP 250 X con interl. seniale e parallela 860.000+1VA
SHARP CORPORATION (Giappone)
Melchioni Computertime
Via Fontana, 22 - 20121 Miano
MZ-80 A/1 32 K RAM, video fosfori verdi 1000 crt, cassetta a 1200 bit/sec  1.950,000+IVA
MZ-80 A/2 come MZ-80 A/1 con 48 K RAM 2.100.000+IVA
MZ-80 A/4 come MZ-80 A/2 + stampante Py B0 colonne + 2
minifloppy (2x280K) 6.540.000+IVA
MZ-808/2 3540.000+IVA
MZ-80B/4 - come MZ-B08B/2 con imteri, 2 floppy 5~ 570 K & stamp. MZ-80 T5 8.500.000+IVA
PC 3200 - con interfaccia, 2 floppy 5°, stamp. ltoh 132 colonne bidir. 8.950.000+IVA
SIGESCO (italia)
Sigesco ltakia S.pA
Via Vala, 35 - 10128 Tonno
Microtop ZB0A con 2 minifloppy 150 Kbyte 6.578.000+IVA
Microtop Z80A con 2 minifloppy 300 Kbyte 1436.000+IVA
Microtop ZBOA con 2 minifloppy 600 Khyte 8.294.000+IVA
Microtop ZBOA con 2 foppy 500 Kbyte 9.152.000+IVA
Microtop Z80A con 2 foppy 1 Mbyte 10.010.000+IVA
Microtop Z80A con 1 hard disk 5° 5 Mb + 1 minifloppy 600 K 13.650.000+IVA
Microtop Z80A con 1 hard disk 5™ 10 Mb + 1 minifloppy 600 K 14.690.000+IVA
Microlop ZB0A con 1 hard disk 8 10 Mb + 1 Hoppy da 1 Mb 17.160.000+IVA
Microtop Z80A con 1 hard disk 8° 20 Mb + 1 floppy da 1 Mb 18.590.000+IVA
Microtop Z80A con 1 hard disk 8™ 40 Mb + 1 foppy da 1 Mb 21.450.000+IVA
Microtop ZBOA con Hard disk 16 Mb mobile + 16 Mb fisso 24.310.000+IVA
Microtop ZBOA con Hard disk 16 Mb mobile + 18 Mb fsso 26.312.000+IVA
Microtop ZBOA con Herd disk 16 Mb mobide + BD Mb fisso 28.314.000+IVA
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Espansione 64 K RAM 1.820.000+IVA
Espansione multi-PROCESSOR Z80A-64K RAM 2.145.000+1VA
Nota: prezzi per dollaro & L. 1300

SINCLAIR (Gran Bretagna)

Rebit Computer - G.B.C Itafiana S.p.A

Viale Matteotr, B8 - 20092 Cinsello Balsamo (Milano)

Computer IX-B101 199.000+IVA
Stampante per ZX-B1 Sinclair + Alim. 1.2A 220.000+IVA
Modulo di espansione 16K RAM per ZX-80/81 191.500+IVA
Manuale in italiano ZX-81 16.500+1VA
Segnalatore acustico per tastiera ZX-80/81 44 500+1VA
Interfaccia oprionale amplificata per registratore Z2X-80/81 41.000+IVA
Interfaccia per monitor ZX-80/81 41.000+IVA
TC0081/02 190.000+IVA
TCB1/05 + alimentatore 0,7A 220.000+IVA
Espansione 64K RAM 299.000+IVA
SORD

Cattaneo System

Via Cesares, 9 - 16123 Genovs

M 23 Mark | 4.750.000+IVA
M 23 Mark | Colore 5.250.000+IVA
M 23 Mark lll 4.900.000+IVA
M 23 Mark Il Colore 5.400.000+1VA
M 23 Mark V B.230.000+IVA
M 23 Mark V Colore 8.730.000+IVA
M 203 Mark/lll + 2 mini foppy (700 KB) 1.230.000+1VA
M 203 Mark V + 2 floppy 8" (2MB) 10.980.000+1VA
M 223 Mark IIl + 2 mini floppy (700 KB) B.645.000+IVA
M 223 Mark V + 2 Hoppy 8" (2MB) 11.700.000+1VA
M 223 Mark VI BJ + 1 minifloppy 350K + hard disk 10MB 16.885.000+IVA
M 223 Mark VI AJ + 1 floppy 87 IMB + hard disk 10M 18.770.000+IVA
M 223 Mark VIl AJ + 1 Tloppy 8" IMB + hard disk 20M 20.535.000+1VA
M 243 Mark IV + 2 minifloppy (1.420 MB) 10.520.000+IVA
M 243 Mark IV Colore + 2 minifloppy (1,420 MB) 12.520.000+IVA
M 243 Mark V + 2 fioppy 8" (2MB) 12.475.000+IVA
M 243 Mark V Colore + 2 floppy 8" (2M) 14.475.000+IVA
M 243 Mark VI BJ + 1 minifloppy (720KB) + hard disk 10MB 19.830.000+I1VA
M 243 Mark Vi BJ Colore + 1 minifloppy (720 108) + hard disk 10MB 21.825.000+IVA
M 243 Mark VI AJ + 1 Hloppy B” (IMB) + hard disk 10MB 21.800.000+IVA
M 243 Mark VI AJ Colore + 1 floppy B” (IMB) + hard disk 10MB 23.860.000+IVA
M 243 Mark VIl A + 1 Hoppy B” (1MB) + hard disk 20MB 23.760.000+IVA
M 243 Mark VIl AJ Colore + 1 floppy 8" (1MB) + hard disk 20MB 25, 760.000+IVA
M 243 RT. 20 (Terminal video) 3.400.000+IVA

STUDIO LG (ltalia)
Studio LG - Corso Torino, 47 rosso - Genovs

LX 382 - Scheda CPU 130.000 IVA comp.
LX 380 - Alimentatore 71000 IVA comp.
LX 381 - BUS 13200 VA comp.
LX 384 - Tastiera esadecimale 60.000 IVA comp.
LX 387 - Tastiera alfanumerica 120.000 IVA comp.
LX 386 - Espansione 8 K RAM 120.000 IVA comp.
LX 388 - Scheda video e interprete BASIC 218.000 IVA comp.
LX 385 - interfaccia cassatte 130.000 IVA comp,
LX 389 - interfaccia stampante 56.000 IVA comp.
LX 383 - interfaccia TASD per accessoni 60.000 IVA comp.
LX 392 Scheda Ram Dinamica 150.000 IVA comp.
LX 391 Alimentatore Floppy 47.000 VA comp.
LX 390 Interfaccia Floppy 180.000 IVA comp.
SW.T.P.C. (US.A)

Homic Personal Computer s.r.

Piazza de Angeli 3 - 20146 Milano (1 02/4695467-4696040)

Sistema 509 128 K RAM 5.420.000+IVA
Disco winchester 20 Mbyte 9.440.000+IVA
Disco winchester 40 Mhbyte 11.540.000+IVA
Floppy 2.5 Mbyte 5.250.000+IVA
Terminale 8212 12" 2.010.000+(VA
Terminale 8212 9° 1.910.000+VA

112

Termnale 8212 W 12" World processor
RAM 128K (fino a 384 K)
Software operative Uniflex/ Unibasic

2.300.000+IVA
3.480.000+IVA
1.180.000+IVA

STROBE
Iret Informatica S.p.A
Via Boww, 5 (z0na Mancasale) - 42100 Reggio Emilia

Plotter Strobe 100 (a rullo lormato A4)
Interfaccia Strobe per Apple |l (con Software grafico Business)

Interfaccia Strobe seriale RS232

Imterfaccia Strobe per CEM Commodore

Interfaccia Strobe per TRS 80

Leapak (Software e routine di controllo per il plotter e I'Apple 11)

Curve Il (Programma di disegni guidato per il personal Apple li)

Dilplat (Programma di lettura e gestione grafica dei dati elaborati con il
programma VisiCalc)

Business Graph (Programma applicative per Apple Il guidato da meni in italiano)

1.630.000+IVA
280.000+IVA
561.000+IVA
150.000+1VA
250.000+IVA
482.000+IVA
441.000+IVA

81.000+1VA
197.000+IVA

TANDY RADIO SHACK (U.S.A))
Rebit Computer - GB.C. lialians SpA
Ve Matteatt;, 66 - 20092 Cinisello Balsamo (M)

TRS-80 Model 1 4K liv. 1
TRS-80 Model 1 16K v, 1
TRS-80 Model 1 4K fiv. 2

1.106.000+IVA
1.160.000+IVA
1.184.000+IVA

TRS-80 Model 1 16K liv. 2 1.290.000+IVA
Kit 16K piii tastiering 197.000+IVA
Nuovo tastienino numerico 82.000+VA
Modello Il 32K 1 disco 6.420.000+IVA
Modello Il 64K 1 disco 6.980.000+1VA
Scheda di espansione da 32K 950.000+1VA
Espansione 1 drive 2.565.000+IVA
Espansione 2 drive 3.850.000+IVA
Espansione 3 drive 5.135.000+IVA
Solo disk drive 1.385.000+IVA
TRS-80 Model 3 4K liv. 1 1.495.000+IVA
TRS-80 Model 3 16K fiv. 3 1.965.000+IVA
TRS-80 Model 3 48K 2 drives 4.630.000+1VA
Line printer 1.900.000+IVA
Quick printer 950.000+IVA
Ling printer Model Il 1.150.000+IVA
Quick printer Model I 370.000+IVA
Line printer Model Il 2000.000+IVA
Stampante a margherita 3.330.000+IVA
Line printer Model V 2.150.000+IVA
Line printer Model VI 1.795.000+(VA
Ling printer Model VII 666.000+IVA
Line printer Model VIII 1.200.000+IVA
Printer plotter 1.850.000+IVA
Color computer 4K £#99.000+1VA
Color computer 16K 1.125.000+IVA
Borsa da trasporto 31.000+IVA
Joystick 63.000+VA
Cavo per RS 232 24.000+IVA
Kit 16K RAM 139.000+1VA
Basic esteso 220.000+1VA
Drive 0 990.000+IVA
Drive 1 590.000+IVA
TELCOM

Teleom 51l

Via Matteo Civitali 75 - 20148 Milzno

Sottosistema Mini Winchester 5", 5 Mbyte, per Apple 5.100.000+IVA

TELEVIDEO (U.S.A)

Microcomp S.p.A.
Visle Manlio Gelsomini 28 - 00153 Rome

Prezzi in fase di revisione al momento di andare in stampa.
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TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A)
Texas Instruments Semiconduttori ltalkia S.p.A.

Divisione prodotti efeltronici Personali - Viale delle Scienze 02015 Cittadvesle (Riet))

Unita centrale T1 - 99/4A 499.000+IVA
Controller minifloppy 460.000+IVA
Orive minifloppy 820.000+IVA
Interfaccia RS232 C 280.000+IVA
Sintetizzatore di voce 220.000+IVA
Coppia Joystick 49.000+IVA
Stampante lermica 580.000+IVA
Maduli ROM 260.000+IVA
Extended Basic 260.000+IVA
TI-LOGO 350.000+IVA
Editor Assembler 180.000+IVA
Pascal Editor 130.000+IVA
Pascal Linker 170.000+IVA
Terminale Emulator 2 130.000+IVA
Scacehi 120.000+IVA
Calcia 69.000+IVA
Invaders J7.000+1VA
Peripheral expansion system 420.000+1VA
Ram expansion Card 32K 270.000+IVA
Disk control Card 350.000+1VA
Disk Drive Card B680.000+IVA
P. Code Card 450.000+1VA
TOBIA (ltalia)
ltal S.ELDA
Ve Cesare Pavess, 45 - 00144 Roma
Tobia personal computer, 48 KB, display 80 carat. stampante 132 col. 2.950.000+IVA
Tobia Robot, 64 Kbyte programma su PROM a scelta dell'utente,

tastiera, display e stampante 2.850.000+IVA
Tobia Microcomputer 128 Kbyte, video B0+<24, stampante 132 col.

unitd floppy disk 5" con 350 KB 5.250.000+IVA
Tobia Minicomputer 128 KB, video BOx24, \astiera professionale,

stampante 132 col. 2 foppy disk B” da 2.4 Mb 1.450.000+1VA
Scheda Tobia CPU ZBOA 195.000+IVA
Scheda Tobia Prom Basic 12K 290.000+IVA
Scheda Tobia Eprom 16 Kbyte 320.000+IVA
Scheda Tobia RAM statiche 16 Kbyte 350.000+IVA
Scheda Tobia RAM dinamiche 32 K 280.000+IVA
Scheda Tobie CONFIGURATOR 330.000+IVA
Scheda Tobia Interfaccia video (comprende interfaccia TV) 330.000+IVA
Scheda Tobia Bus e alimentatore 220.000+IVA
Kit assemblaggio Tobia personal con tastiera 500.000+IVA
Kit cassetla digitale 290.000+IVA
Tobia Printer B0/132 col., microprocessore bidirezionale. BO cps. mal. 9x7 120.000+IVA
TOSHIBA
Tiber S.p A Via Madonna del Riposo, 127 - 00165 Roma
B1580 T 200 con stampante B0 caratteri 5.800.000+IVA
B1581 T 200 con stampante 132 carstter 6.450.000+IVA
82550 FD Sistema operative B-Basic Toshiba J4.650+IVA
B2551 FD utility B-Basic Toshiba 34 650+IVA
82552 FO Sistema operativo CP/M M-Basic 492.180+IVA
B2554 FO Utilities CP/M 34 650+IVA
B2555 Hard disk 5 Mb 10.150.880+IVA
82548 Didattico basic 393.750+IVA
B2563 Aggiornamento sistema operativo 20.370+VA
81571 EW 100 Word Processor Mod. 2 8.950.000+IVA
81572 EW 100 Word Processor Mod. 4 10.100.000+1VA
B2558 FO Sistema operativo EW 100 34 650+IVA
B2560 FD Quick Test 34 650+IVA
82561 FD Test & Diagnostic 34 650+IVA
B2562 Sheet Feeder ASF 560 2.557.800+IVA
82563 Aggiornamento sistema operativo 20.370+IVA
82564 Funzioni Matematiche + Sort per EW 100 B800.000+IVA
82665 Sistema operativa CP/M per EW 100 500.000+IVA
TRENDCOM (U.S.A))
Telcom s.rl  Via Matteo Civitali, 76 - 20148 Miano
Stampante mod. 100 540.000+IVA
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Slampante mod. 200 175.000+IVA
Interfaccia per TRS-80 140.000+1VA
Interfaccia per Apple con grafica 195.000+IVA
Interfaccia per Pet 195.000+IVA
Interfaccia seriale 190.000+IVA
Carta (16 rotoli) per mod. 100 BO.000+IVA
Carta (10 rotoli) per mod. 200 B0.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1450
TRIUMPH ADLER (Germania)
Trivmph Adler ltalia S pA.
Viale Monza, 261 - 20175 Milano
Alphatronic P2S 2 floppy disk 320 K con stampante DRH B0 B.145.000+IVA
Alphatronic P23 2 foppy 320 K completo di stampante DR 15 10.775.000+IVA
Alphatronic P25 2 floppy da 320 K completo di stampante DR DI70 § B.165.000+IVA
Alphatronic P25 2 floppy da 320 K completo di stampante SD 4035 B.485.000+IVA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante DRH 80 6.875.000+IVA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante DRH 15 9.505.000+IVA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante DRD 1705 6.815.000+1VA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante SD 4035 1.215.000+IVA
Interfaccia |EC BUS 360.000+IVA
Interfaccia parallela UP BGOG 540.000+IVA
Orologio Real time ZU BGO7 160.000+IVA
Full Graphics CRT 4A 1.000.000+1VA
VECTOR GRAPHIC (U.S.A.)
COS ltaka s.rd
Via Giovannetti, 16 - 57100 Livorno
VIP 1600 - 1 mini Hoppy da 630K, - con programma “C.0.S. Book-keeper” 1.800.000+IVA
System 2800 - doppio floppy da 2,05M 12.439.000+IVA
System 3005 - 1 mini floppy da 630K, - 1 Micro-Winchester 5M 15.130.000+IVA
System 3032 - 1 mini floppy da 630K, - 1 Winchester 8" 3ZM 24.231.000+IVA
System 3100 - come System 2600 basato su System B 11.030.000+IVA
System 3105 - come System 3005 basato su System B 16.142.000+IVA
System 5005 - come System 3005 basato su System B - Multitasking

in CP/M 2.22L - accetta sino a 5 posti di lavoro 15.453.000+IVA
System 5032 - Multitasking, Multiprogrammazione basato su System B - 128 Kb

RAM 53K Extended CP/MZ - 32 Mb 8" Winchester + 630 Kb Hoppy 22.048.000+IVA
UNISTOR T - singolo floppy addizionale 630K 2.580.000+1VA
MICROSTOR - doppic foppy addizionale 1.23K 3.208.000+IVA
SAFSTOR TD-15 - bobina back-up per 3005, 5005, 3032, 5032 da 15

Mb comprensiva di Software 1.267.000+IVA
MST - Terminale Intelligente aggiuntive buono solo per 5005, com-

prensivo anche di scheda 64K RAM e di scheda Flashwriter [l 3.886.000+IVA
MSTP - Terminale Intelligente aggiuntivo buono solo per 5032,

comprensivo anche di scheda 64K RAM e di scheda Flashwriter || J.478.000+IVA
NEC 5500 - Stampante margherila prop. con cave piatto e scheda di attacco 4.815.000+IVA
NEC 7700 - come 5500 ma 55 cps 6.410.000+IVA
Tutti | sistemi comprendono: 64 K di memoria RAM - scheda Dualmode
a correzione aulomatica di errore CP/M 2.22 e MBasic-80
Plus 5 singalo HD & 1/4" da 5§ Mbyte 7.800,000+IVA

Ministor singolo HD 5 1/4” da 5 Mbyte pid singolo floppy da 5 1/4” da 630 KByle 8.934.000+VA
Megastor singolo HD 8" da 32 MByte pii singolo Foppy da 5 1/4” da 630 KByte 19.291.000+IVA

MORROW DESIGN
Discus 2+8 doppio floppy B” da 2x1.05 Mbyte
HD § singolo HD da 5 1/4" da & MByte

5.693.000+1VA l
5.502.000+IVA

HD 10 singolo HD da B” da 10 MByte 7.812.000+IVA

HD 20 singolo HD da 8" da 21 MByte §.742.000+IVA

HD 26 singolo HD 14" da 26 MByte 9.357.000+IVA

Nota: prezzi per dollaro a L 1.400

WATANABE INSTRUMENTS CORP.

ELTA SpA

Via Giacosa, J - 20127 Milano

WX 4671 1 penna, 5 cm/sec 2.050,000+IVA

WX 4675 6 penne. 5 cmsec 2.290.000+IVA

PH 501 - set di conversione dal WX 4671 al WX 4675 290.000+IVA

WX 4635 1 penna, 25 em/sec, foglio singolo 4.970.000+VA

WX 4635R 1 penna, 25 cm/sec, trasc. a rullo 6.215.000+IVA
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WX 4638 1 penna. 40 cm/sec, foglio singolo 5.690.000+IVA —
WX 4638R 1 penna, 40 cm/sec, trasc. a rullo §930.000+iva | VICTOR [U.S.A.)
WX 4634 2 penne, 25 cmisec, foglio singolo 5.445000+va | ref Informatica Sp.A e N
WX 4634R 2 penne, 26 cm/sec, trasc. a rull 6700000+vA | V@2 Bovio. 5 {zona Ind. Moncasale) - 42100 Reggio Emili
D e e e D g un | Vicor 9000 - 126 K Ram, 2 minfoppy sinol facci (. 1.2 M) 7.300.350+1VA
. o i Victor 9000 - 128 K Ram, 2 minifloppy doppia faccia (tot. 2.4 Mb) 8.500.350+IVA
WX 4633 10 penne, 25 cm/sec, foglio singolo 6.800.000+IVA Espansione 128 Kb 1 690.00041VA
WX 4633 10 penne, 25 cmjsec, trasc. & rullo TISOOO0HIVA. | o e 384 Kb 4,600.000+IVA
WX 4636 10 penne. 40 cm/sec. loglio singolo b.640.000+1VA Units Hard Disk 10 Mb esterna E.BIIIIJI}U[H\I' A
WX 4636R 10 penne, 40 cm/sec, trasc. a rullo 7.890.000+IVA -
WX 4612 4D4600004VA }  2ENITH DATA SYSTEMS (U.S.A.)
WX 4602 36.0600004VA | 4reico Dots Systems s
PC 2621 - interfaccia ﬂlll"lh g bt 430.000+1VA Vig Emilia Ovest 129 - 43016 San Pancrazio fFJ‘.‘ﬂd‘f
PC 2601 - interfaccia RS-232C 830,000+1VA
PC 2611 - interfaccia HP-IB IEEE4B8 845.0004VA | 7-89-FA - con floppy 5" 102 K. CP/M 2.2 e BASIC 80 Microsoft 4,950.000+VA
PC 2651 Interfaccia RS 232 per WX4671 & WX4675 1.020.000+IVA | 7-87 - Unita 2 floppy 5° da 102 Kbyte 1.950.000+IVA
PC 2681 Interfaccia IEEE 488 per WX4671 o WX4675 1.360.000+VA | 747 - Unité 2 floppy 8" doppia faccia doppia densith (2.2 M) 5.900.000+/VA
T™ 501 Kit di conversione per WX4671 in WX4675 (senza ROM) 290.000+IVA 71 - terminale 1 590.000+IVA
Nota: prezzi per 1 Yen = 5.2 lire MW - Word Processing Magic Wand (per CP/M) 450.000+IVA
HMS-817-2 - Fortran Microsoft 5" (per CP/M) 350.000+IVA
HMS-817-3 - Cabol Microsoft 5" 650.000+IVA
WAVE MATE INC. (U.S.A.) HMS-817-4 - Compiler BASIC-80 5" (per CP/M) 420.000+/VA
S.PH. Computer s HMS-847-2 - Fortran Microsoft 8" (per CP/M) 350.000+IVA
Via Giacoss, 5 - 20127 Milano HMS-847-3 - Cobol Microsoft 8™ (per CP/M) 650.000+1VA
HMS-847-4 - Compiler MBASIC 8" (per CP/M) 420.000+IVA
2064-000 - CPU B4 K 38150004VA | SF.8107 - CBASIC Il (CP/M) 190.000+1VA
2064-001 - CPU 64 K, 1 drive 148 K S.047.000+IVA 1 Sr.9100 - Full Screen Editor (CP/M) 90.000+/VA
2064-004 - CPU 64 K, 1 drive 736 K 5.510.000+IVA SF-9101 - Text Formatter (CP/M) 95.000+I1VA
3100-003 - 1 drive 184 K 11B5.000+IVA | SF.9103 - CPS Communications Uity (CP/M) 70.000+VA
3100-004 - 1 drive 736 K 1.855.000+IVA | HpS-817-3 - Sistema operativo Pascal 5" 480.000+1VA
3100-005 - 2 drive 184 K (tor. 368 K) 1.780.000+IVA HOS-817-1 - Sistema operativo HDOS 5" 260.000+IVA
3100-006 - 2 drive 736 K {tol. 1.47 M) 3110.000+IVA HOS-B47-1 - Sistema operativa HDOS 8" 750.000+I1VA
3200-001 - drive aggiuntivo 184 K 670.000+IVA H-8-20 - HDOS Fortran 5 250.000+1VA
3200-002 - drive aggiuntivo 736 K 1.280.000+IVA H-8-21 - HDOS MBASIC 5 250 000+IVA
1000-108 - cavo per interfaccia seriale EIA, 3 m TL500+VA | s£.8002 - Microsoft Macro B0 (HDOS) 130.000+IVA
1500-001 - scheda CPU, 64 K, 1/0, disk controller 1.7250004VA | SF.9000 - Full Screen Editor (HDOS) 90.000+VA
1600-001 - imterfaccia parallela B bit {compat. Centronics) 150.000+1VA SF-9001 - Text Formatter (HDOS) 05.000+IVA
B000-001 - sist. operstive MTS-6800, Assembler, Editor 588.000+1VA SF-8004 - Sort (HDOS) 50.000+IVA
8000-002 - S.0. MTS-6800 262.000+IVA SF-9003 - CPS Communications Utility (HDOS) 10.000+IVA
8001001 - MTS Basic Compiler & Runtime 354.000VA | SF.9006 - RTTY Communications Processor (HDOS) 165.000+IVA
8001-002 - MTS Basic Runtime 210.000+VA
8003-001 - MTS TYPE Text Output Formatter Program 210.000+IVA
8003-002 - MTS Type & Runtime 420.000+IVA
8004-001 - MTS Assembler & Linker 168.000+IVA
8005-001 - MTS IDB Debugger 102.000+IVA SCHEDE A MICROPROCESSORE
8006-001 - MTS Line Editor 67.000+IVA
B007-001 - MTS Screen Editor 378.000+IVA
8100-001 - FLEX 2.0 Disc Operating System 252.000+IVA Efn';,::ﬂ"xﬂm"" FEGIILSRL Te. ()
8100-002 - FLEX D/S Utility Command Package 168.000¢VA | yiate Milsnofiori palazzo E2-20094 Assago (Milang)
8101-001 - Scientific basic 108.000+1VA
8102-002 - Extended Basic 17 digit Floating point 168.000+IVA | ST 4102 280 single board computer 4K monitor CP/M compatibile, 2K
8103-002 - FORTH+ 420 000+IVA RAM 24 linee 1/0 RS232C 800.000+VA
8110-001 - FLEX Line Editor 87.000+WVA | ST 4203-65 RAM Dinamica 65 KByte 1.180.000+IVA
8110-002 - Word-processing Text Processor 102.000+IVA | ST 4301 Floppy disk controller singola densita 445 000+IVA
8110-003 - Sort-Merge 126.000+VA | ST 4302 Serial 1/0 425.000+1VA
8110-006 - Mnemonic Assembler 67.000+VA | ST A/D Converter 8.16.24.32 canali 2 12 bit 770.000+1VA
8110-008 - RRMAC Relocatable Recursive Macro Assembler 252.000+IVA ST 4304 Parallel 1/0 125.000+IVA
B8110-009 - Relocating Assembler & Linking Loader 82.000+1VA ST 4310 Modem 625.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1.150 ST 4315 Floppy disk controller doppia densita 560.000+1VA
ST 4401 EPROM PROGRAMMER 390.000+IVA
ST 4402 Aritmetica floating point 530.000+1VA
XEROX Corporation (U.5.A.) ST 4501 Video display controller 1281288 B90.00D+IVA
Elsi Sp.A ST 4504 CAT Controller B0x24 625.0004IVA
Via Imperia, 2 - 20142 Milano ST 4520 Video display controller (richiede uno dei moduli ST 4521, ST
4522, ST 4524, ST 452) §10.000+IVA
Sistema Xerox 820-90 64 Kb Ram video 24x80 2 minifloppy da 92 Kb 4.900.000+IVA | ST 4521 512x512<8 BN 405.000+1VA
820-300 come B20-90 ma con 2 floppy B” da 300 Kb 6.000.000+IVA ST 4522 512+512=8 a colori 528.000+I1VA
B820-600 come 820-300 ma con 2 floppy 8" da 60 Kb 6.000.000+IVA ST 423 512x512x1 grafica 165.000+IVA
Diablo 620 stampante a margherita 40 cps 4260.000+IVA | ST 4530 Video frame capture (richiede uno dei moduli ST 4531, ST 4533) 1.420.000+IVA
CP/M Sistema operativo CP/M 300.000+IVA | ST 4531 512x512x8 B)N 2.450.000+1VA
Basic 80 Linguaggio Basic B0 Microsolft 400.000+IVA | ST 4533 512x512x1 prafica 165.000+IVA
C Basic Il Linguaggio C Basic compilato 210000+IVA | MS 4000 64 K RAM CP/M doppio floppy 5" 1/4 da 8.000.000+IVA
Cobol Linguaggio Cobol B0 microsoft 900.000+IVA FD 520 D sottosistema 2 floppy 5" 1/4 2.400.000+VA
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FO 820 D sottosistema 2 floppy 8° SS.00 4 500.000+IVA
HD 500 sottosistema Hard disk S5M 6.000.000+1VA
HD BOO/F Hard 84 M 1.500.000+VA
HO 1400 sottosistema Hard disk 34 M 12.000.000+IVA
CPiM 2.2 380.000+IVA
Microsoht Basic-80 450.000+IVA
Microsolt Basic compiler 550.000+IVA
Micropro word-startm 650.000+1VA
Nota: schede STD-BUS compatibili. Prezzo per dollaro a L 1.200

A.S.EL. (ltalia)

ASEL srl

Via Cortina o Ampezzo, 17 - 20139 Miano

Amico 2000 montsto 305.000+VA
Amico 2000 in kit 249.500+IVA
Alimentatore 16.500+IVA
Espansione BUS 83.000+IVA
Alimentatore di polenza montato 144.000+1VA
Alimentatore di potenza in kil 114.000+VA
Contenitore con alimentatore di polenza, montato 350.000+IVA
Contenitore in kit 144 000+IVA
Interfaccia video montata 249.000+1VA
Intarfaccia video in kit 224.000+1VA
Tastiera ASCIl montata 144.000+IVA
Tastiera ASCIl in kit 129.000+IVA
Scheda RAM/ROM Basic montata 299.000+VA
Scheda RAM/ROM Basic in kit 269.000+IVA
Sistema completo Amico 200 1.350.000+IVA
AD36 Scheda CPU 185.000+IVA
AD33 RAM dinamica 16K 260.000+IVA
AO33 RAM dinamica 32K 340.000+IVA
AD34 Floppy disk controller 350.000+IVA
AD27 Scheda Video 238.000+IVA
AD35 Interfaccia SER/PAR 151.000+IVA
AD30 Scheda RAM/ROM 120.000+1VA
Mather Board 140.000+IVA
COSMIC (italia)

Losmic s.rl

Largo Luwgi Antonall. 2 - 00145 Roma

FOC/2 - foppy disk controller 450.000+IVA

L'EMMECI (ltalia)
L Emmeei s.r.l - Via Porpora, 132 - Milana

Livello 1 - scheda base, miniterminale e alimentatore 350.000+1VA
CPU-21 - CPUZBO 1 K RAM, 8 K EPROM 399.000+IVA
ROM 01/A - espansione EPROM 4 K 182.000+1VA
RXM-07 - espansione RAM/ROM base 315.000+IVA
RAD-01/A - espansione RAM dinamica base 460.000+1VA
TAM-01/A - espansione RAM CMOS con batieria tampone 698.000+IVA
IDP-D1/A - espansione 24 1/0 TTL 123.000+IVA
GI0-01 - espansione |/0 per BUS periferiche 166.000+IVA
TVM-11 - interfaccia video 368.000+IVA
ARU-01 - scheda di calcolo con 8511 615.000+IVA
BPP-01 - programmatore per EPROM 2708, 2716 (base) 200.000+1VA
FLP-01 - interfaccia floppy | mini-floppy. singola densitd 435.000+1VA
MOTOROLA (U.S.A.)

Motorala S.pA - Vis Ciro Menatty 11 - Milano

MEX MG68 705 EVN 1.190.000+IVA
MEK 6802 D5 E 425.000+IVA
ROCKWELL INTERNATIONAL (U.S.A.)

Dott. Ing. Givseppe D& Mico S.pA.

Vie Vittorio Veneto, & - Cassing dé Pecchi (Milana)

AIM B5/40 piastra base singola 1.114.000+IVA
AIM B5/40 versione completa periferiche (16 K) 2635.000+1VA
AIM B65/40 versione completa perileniche (32 K) 2.838.000+IVA
Tastiera 193.000+1VA |
Display 493.000+IVA
Stampante 635.000+1VA
AIM 65 1 K RAM 815.000+1VA
AIM 55 4 K RAM 958.000+1VA '
Assembler 4 K 102.000+IVA
Basic 8 K 119.000+IVA
Forth 8 K 156.000+IVA
PL-65 B K 156.000+IVA
Pascal 20 K Ram 415.000+VA |
Alimentatore 32 965.000+IVA
Espansione 32 k dinamica 538.000+IVA
Espansione 16 k PROM/ROM 249.000+1VA
Espansione 8 k 294.000+IVA
Programmatore di EPROM UNIVERSALE 225.000+IVA |
Interfaccia video 4B66.000+(VA

_—

COMPUTER
LA EMIEEE:
EQUIPMENTS

offre a tutti i lettori di MCmicrocomputer fino al 31/12/82:

Lemon Il 48K + 1 drive da 143K con doppio controller +
monitor 12” Nec a fosfori verdi + stampante a impatto 80

colonne a

L. 2.800.000 + IVA

Per informazioni scrivere o telefonare a:

EMI s.r.l. - Via Azzone Visconti, 39 - 20052 Monza (MI) - Tel. 039 / 388275 - 386152
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Floppy disk controfler
IEEE 488
Mota: Prezzo del doliaro 3 L 1.300

T69.000+1VA
554.000+IVA

GUIDACOMPUTER

HEWLETT PACKARD (U.S.A.)

Hewlgtt Packard lialiana Sp.A. - Vs 6. O Vittero, § - 20063 Cernusco sul Navigho (Milano)

HP-10C Scientifico programmabile con memona permanente 145.000+1VA
HP -11C Scientifico programmabile con memoria permanente 181.000+1VA
HP-12C Finanziario programmabile con memoria permanente 272.000+IVA
SGS ATES (ltalia) , HP15-C Scientifico programmabile con memoria permanente 245.000+1VA
SGS ATES Componenti Elettronici SpA - Via Larlo Olwvett, 2 - 20041 Agrate Branra (Miano) HP-16C Stientifico programmabile per progettisti elettronici 290,000+ VA
: HP-32E Seientifico 118.000+IVA
NBZ 80 SB3.000+IVA Y 4o 33¢ Seiemifico programmabile con memoria permanente 194.000+1VA
NBZ 80-A 679.0004VA | 4p.34C Scientifico programmabile con memoria permanente 212.000+IVA
NBZ 680-8 TB30004VA | .37 Fingnaiario 163.000+IVA
NBZ B0-S 830.000+IVA 1 4p 38¢ Finanziario programmabile con memoria permanente 272.000+IVA
NBZ B0-HL 1.800.0004VA 1 yp.67A Tascabile a schedine magnetiche §38.000+IVA
NBZ 80-ASED 1.800.000¢IVA Y 1p.97A Portatile, stampante a schedine magnetiche 1.277.00041VA
UPZ 80-S 435.000+IVA { up 41C Tascabile, alfanumerico, con memoria permanente - 63 regisiri base 332.000+IVA
UPZ 80-BS 334.000+IVA 1 b 41CV Tascabile, allanumerico, con memoria permanente - 319 regisii 468.000+IVA
UPZ BO-HL SODOD+IVA 1 82104A Lettors di schede magnetiche per HP-41C/CV 332.000+IVA
UPZ BO-ASED 800.000+1VA 1 821434 Stampante per HP-41E/CV §55.000+1VA
KNZ 80 322.000+IVA | 821534 Lattore ottico per HP-41C/CV 213.000+IVA
NBF 8 336.000+VA 1 82161A Memoria di masss a cartuccia HP-IL 1.041,000+1VA
ASED J00.000+IVA {82124 Stampante termica HP-IL 937.000+IVA
BAS-Z/N 300.000+IVA 1 821638 Interfaceia TV/Video HP-IL §58.000+1VA
NE-Z S4.000+VA | 821658 Interfaccia HP-IL/GPID 558.000+IVA
NCHESS S6.000+IVA 1 82186A Kit convertitore interfactia HP-IL (2 pezai 748.000+IVA
EPZ B0-§ 600.000+IVA | 821668 Convertitore interfaccia HP-IL (10 Pezzi) 2.366.000+1VA
NOK! 420000+IVA 1 829058 Stampante a impatio HP-IL opt. 348 1.455.000+IVA
NDK2 420000+ IVA | g2151A Porta moduli ad innesto 14.000+1VA
RCZ BO/P 13000¢IVA | 821524 Kit di mascherine 19.000+IVA
TVZ &0 1I2000+IVA 1 82106 Modulo di memoria (54 reg) 47.000+1VA
$SZ 80 1.840.0004IVA | §2170A Modulo quadruplo & memoria (285 reg) 140.000+1VA
B82180A Modulo di estensione funzioni e memoria 140.000+1VA
B2181A Modulo di estensione memoria (richiede 82180A) 140.000+1VA
82182 Modulo timer 140.000+1VA
SYNERTEC SYSTEM CORPORATION (U.5.A.) B2160A Modulo di interfaccia HP-IL 233.000+IVA
Comprel - Vigle Romagna, T - Cinisello Balsamo (Milano) 00041-15001 Modulo applicative standard 56.000+VA
SYM 1 508.000+1VA
Assembler 8 K 178.000+VA .
BASIC 8 K LIRS vt ';f;:"_"ﬂ;:‘} e
KTM 2 680.000+1VA s ‘
KTM 2/80 680.000+IVA 1 pr1211 (programmatile in Basic) 203.500+1VA
KTM3 830.000VA 1 G121 (interlaceia registratore) £1500+1VA
Nota: prezzi per dollaro & L. 1300 CE-122 (stampante per PC-1211) 245.000+IVA
PC 1500 535.000+IVA
CE 150 stampante 450.000+1VA
TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)
Texas Instraments Semiconduttori Malia SpA - 02015 Cittaducale (Riet)) TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)
Texas Instruments Semiconduttor ltalig SPA.
T™ 950/183 M 451.700+1VA Divisione Prodotti Elettronici Personali - Viale delle Scionze - 02015 Cittaducale (Riet)
Kit di espansione TM 890/U89 K1 42.000+4/VA
Kit di espansione TM 990/UBS K2 espansions fino & ZK byte 50.600+VA T1-53 16.000+1VA
Kit di espansione TM 980/UBS - 1 University Basic 537.000+IVA T1-54 65.000+IVA
7155 I 79.000+{VA
11-57 79.000+IVA
7167 LCD 55.000+VA
T1-58 145.000+ VA
T1-58C 159.000+VA
TI-59 310.000+1VA
CALCOLATRICI PROGRAMMARBILI i 8 isedtivg
Biblioteche S.5.5. (in italiano) ing. civile topografia 56.000+/VA
CASIO (Giappone) Biblioteche S.5.5. fin inglese) 79 000+IVA
Ditron S.p.A. - Visle Certosa, 138 - 20156 Milano
FX 501 P con interfaccia FA-1 per registralore a cassetle 144 500+IVA
FX 502 P con interfactia FA-1 per registratore 2 casselte 180.700+ivA | TANDY RADIO SHACK (U.S.A)
FX 3600 P 85.000+vA | febit Computer - GBC lialana SpA
FX 180 P 57.000+VA Vie Matteatti 66, 20092 Cinisello Balsamo (M)
FX 602 P 176.000+IVA
FX 702 P pockst computer 249.000+/vA | TRS 80 pocket computar 215.000+IVA
FA 2 (interfaccia) §3300+VA | [nterfaccia cassete S0.000+{VA
Stampante per FX 602 ¢ 702 P 134.000+I1VA Interfaccia pid stampante 240.000+1VA
MC
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I1 tuo primo computer.
Sistema HP41 da 131.000 byte.

[l tuo HP 41 ti porta Oggl ancora
pitt avanti. Avanti fino alla potenza
risolutiva di un vero ;n'f'_nrm:f compurer.
Sta1 entrando nel mondo dei
computer grazie al nuovo sistema di
mtertacciamento HP-IL. Con esso.
'HP 41 controlla tante nuove
}]L‘rifcrifhr. come la memona di
massa che immagazzina 131.000
caratter1 su ogni mini cartuccia: pit
di 50 volte la sua potenza onginana.

Una potenza da sistema di
calcolo professionale.
Hai decine di altre |u‘l‘i|‘£*t‘in‘1h* a
yortata di mano con 'HP-IL. Come
L nuova stampante termica,
con funzion per la gruﬁcu. Puoi
t:uf]{.‘g;lrti con altri sistemi anche a
lunga distanza.

Per la visualizzazione dei dati,
basta un normale televisore.

L’HP 41 cresce con te.

Per 1 problemi pitt compless,
iserisci 1 moduli opzional di
potenziamento. Il modulo di
Estensione Funzion, ad esempio.

O quello di Estensione Memornia.

O 1l nuovo modulo Temporizzatore.

Fino a dove?
Quanta strada farai nel mondo des
computer con il tuo HP 41
e I'intertaccia HP-IL?
Dipende da te, ora.

| K20 packano

]’t‘l 1|.I.IE|_:_LH'|1I| PRI 2 IO, tnvia I| -.iI'.IFIH'!I
L|r|:|||:1l].|l|1 il o

Bl cwler-Packard Ttaliana C1 10190 < 200000 Milan I

N O

' Cognome

NOUIeTa
HP-4] '

«os UM Incanco
NUOVO

PRELIO!

I Indinzzo

WO BTCHOY -4 1]
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Micromarket pubblica ogni mese., gratuitamente, gli annunci dei lectori che vogliono vendere, comprare o scambiare materiale usato. Se vuoi usufruire
di questo servizio, devi solo compilare il tagliando in fondo alla rivista ed inviarcelo. Affrettati, e la tua inserzione sara pubblicata sul prossimo numerao.
Puoi spedire il tagliando incollandolo su cartoling postale, ma ti consigliamo di metterlo in una busta e spedivlo per ESPRESSO. Ricordati di indicare il
tuo recapito e di scrivere in maniera chiaramente leggibile!

Vendo

Vendo ZX81 + espansione 16K + stampante
Sinclair + alimentatore + 4 rotoli carta per
passaggio a sistema superiore. Valore com-
merciale L. 980.000, ancora in garanzia vendo
a L. 700.000 trattabili. Giovanni D'Agostino

— Via E. Amari 148 - Palermo - Tel. 091/
324773 ore pasii.

Vendo HP41C con modulo quadruplo ¢ mo-
dulo per funzioni estese, lettore di schede,
stampante 82143A e lettore ottico. Vendo an-
che tre moduli singoli e pacco di batterie ri-
cambiabili. Emanuele Casini - Via Tesio I1 -
Milano - Tel. 02/ 4520327.

Vendo computer scacchi Mark V campione
mondiale 1981. Scacchiera cristalli liquidi,
scheda programma intercambiabile. gioca fi-
no a 12 partite in contemporanea. Tel. ore
ufficio 0542/ 32924,

Vendo programmi ingegneria civile per Vie 20
conf., + 16KB. Progetto e verifica travi sez.
rett. ed a T. Verifica muri portanti zona sismi-
ca “metodo Por”, telaio. Francesco Polia - V.
Tiro a Segno 20 - 10064 Pinerolo (TO) - Tel.
0121/ 75562,

Vendo valigetta Sinclair contenente ZX80 1K
Ram + 8 K Rom + alimentatore + manuali
+ cavi collegamento TV e registratore + 3
cassette C 20, il tutto con meno di un anno di
vita! L. 250.000 trattabili. Tel. 02/ 2896138
Fabio Vettore - Via Prinettu 44 - 20127 Mila-
nao,

Vendo memoria statica 16K, espandibile a
24K, in contenitore metallico ed alimentazio-
ne autonoma gia predisposta per Aim 65 ma
adanabile ad aliri micro per L. 250.000. Ren-
20 Venieri- Via S. Babini 96- 48010 Ravenna -
Tel. 0544/552206.

Vendo Sinclair ZX80/81 a L. 350 e L. 400.000
nuovi; espansi 16K cassette Atari, Basic, Su-
perman, Adventure con Pad numerico tutto a
L. 200.000. Salvatore Sbacchis - Via D. G.
Minzoni 2 - 90143 Palermo - Tel. 091/ 547670.

Vendo programma di simulazione RPN per TI-
59 velocitd di esecuzione pari a quella delle
normali funzioni precablate. Funzionabilita
' identica a quella dei calcolatori HP. Costo L.
10.000. Rivolgersi a Mauro Simeoli - Via Tra-

———————

vaglio 100 - 44027 Migharino (FE).

Vendo interfaccia per collegare Vic o Pet ad un
comune registratore a cassette, completa di
istruzioni per I'uso e programma test, a sole L.
25.000. Scrivete a: Enrico Ragaini - Via Porta-
lupi 8 - 24047 Treviglio (BG).

Vendo molti programmi di tutti i generi per
TI57, TI58 e TI59 a prezzi contenuti, completi
di documentazione. Richiedere elenco a: Sa-
mo Sanzin - Via Orzom 45 - 34170 Gorizia -
Tel. 0481/ 32047

Atari 400-800 vendo o cambio software origi-
nale americano ulility e game su disco o cas-
setta, Marcello Guidotti - V, Cutilia 27- 00183
Roma - Tel. 06/ 778896.

Vendo sistema di equazioni lineari su
HP41C/CV. 1l programma consente di risol-
vere da 2 x 2 ino a 16 x 16 consentendo nella
configurazione di memoria massima (6454
byte) di arrivare a risolvere sistemi fino a
40 = 40. Si forniscono istruzioni d'uso ¢ sche-
dine a L. 20.000. Giuseppe Bertella - Vill. Ba-
dia - Via XIX Aprile 6 - Brescia - Tel. 313632.

Vendo bilancio termico mensile per studi archi-
tettura, ingegneria: input, interattivo, sofisti-
cati algoritmi di calcolo, output grafico, per-
sonalizzazioni. A richiesta invio guida al pro-
gramma con esempi (allegare L. 5.000 per spe-
se) configurazioni Pet 3032/8032 - doppio
Hoppy. stampante. Arch. Camillo Trevisan -
Via A. Tassello 26 - 35043 Monselice.

Programmi per ZX-80/81 16K vendo o cam-
bio programmi di giochi o scientifici (scacchi,
asteroidi, statistica, ecc.). Prezzi da L. 5.000 a
L. 10.000. Per richiedere elenco programmi
inviare L. 1000 in francobolli a Paolo Baccilie-
rn - Via Barabana 3 - 40010 Sala Bolognese
(BO),

Per utenti HP-41C/CV listo programmi da
schede protette. Eventuali copie su schede non
protette. Per accordi tel. ore pasti 0882/
852038 o scrivere: Ing. Giovanni Dulange -
Via della Rotonda 65 - 71013 S. Giovanni
Rotonda (FG).

Vendo software civile Pet 3032-4302 floppy o
cassetta pluritestato, verifiche, sezioni, telai,
retic, griglie, fondaz., analisi, sismica, facile,
input, con periodo di risonanza, tagliandi, ri-
gidezze, E 373, equocanone, ecc. (tutto anche
per ZX81 16-64K). Ing. Giovanni Gaviani -
Via Finelli 3 - Bologna - Tel. 051/230126.

Vendo programma per HP 41C/CV in grado
di memorizzare, richiamare ¢ togliere oltre 60
(41CV) nominativi (nome ¢ cognome) e relati-
vo telefono a L. 5.000; completamente auto-
matizzato ¢ in grado di riordinare !'intero
elenco qualora si voglia cancellare qualche

m— —

nominativo. Scrivere a Giovan Battista Rig-
gio - V.le Inigo Campioni 27 - 00144 Roma.

Software ingegneria civile per HP 41 CV -
HPTL Codici di calcolo completi per uso pro-
fessionale. TRCA: travi continue in c.a.: cal-
colo in sequenza fino a 400 travi; dopo aver
creato i file su cassetta, calcola tutte le armatu-
re ¢ relative lunghezze. Codici per ingegneria
strutturale - fondazioni ¢ idraulica con gestio-
ne dei file come TRCA. Telefonare (dalle ore
|7 alle 18): 0141/ 34942 - Studio Ing. Arnaud.

Vendo interfaccia video LX388 L. 150.000, In-

terfaccia cassette LX325 L. 70.000. Interfaccia

e tastiera esadecimale L. 80.000; tutto monta-

to e perfettamente funzionante. Tel. 744389 -

‘aergiu Tanzlli- Via Lucio Papirio 147-00174
CMEL.

Vendo videogame colori programmabile a cas-
sette con comandi a cloche 4 casselte per un
totale di 24 giochi + alimentatore 9V, Moto-
ciclismo barriera, automobilismo con possibi-
lita future espansioni. Fabrizio Fiacchi - Via
Galeotti 11-40068 S, Lazzaro di Savena (BO),

Vendo per passaggio sistema superiore TRS
80 pocket computer (equivalente alla Sharp
PC-1211) completa di interfaccia registratore,
[l tutto perfettamente funzionante e nelle con-
fezioni originali per L. 200.000. Regalo all’ac-
quirente collezione completa (n. 1 =16) della
rivista m&p computer, Per accordi telefonare
allo 0721/ 30409 o scrivere a Raoul Paolini -
Via Palli 2 - 61100 Pesaro.

Vendo HP 41CYV con modulo estensione fun-
zioni 82 80A. Valore attuale 800.000 sconio
20% trattabili. Ancora in garanzia. Daniele
Nicolosi - V. Garibaldi 21 - Tel. 051/ 571596 -
40033 Casalecchio di Reno (BO).

Vendo, causa acquisto home computer, HP
41C comperato all'imzio dell’anno; prezzo L.
350.000 perfetto. Telefonare ore pasti Pier
Giorgio Salvarani 0522/ 689177 Reggio Emi-

lia.

Vendo Apple I1 Europlus perfetto con scheda
16K Ram. scheda colore Pal, monitor 97 fo-
sfort verdi, modulatore UHF super “R" origi-
nale. Programmi utili, giochi, data base. Carlo
Chittaro - Tel. 0143/ 87438 - Mornese (AL). Il
prezzo € interessante.

Vendo Atari 400 L. 700.000; Atari 810 Disk
Drive L. 810.000. Il tutto ancora imballato.
Digiplot Watanabe WX4671, nuovo con im-
ballo L. 1.550.000. Giuhano Veggelti - Bolo-
gna, Tel. 051/ 521610.

Vendo come nuovi in garanzia ZX 80, versio-
ne base L. 150.000; TT 57 L. 35.000; nonche i
seguenti libri sconto 50%,: Bug Book vol. I-1I,
M::mpmcessnn d.u C]'ups al Sl"i['l'.‘:l'l'll Corso di
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elettronica fondamentale con espernimentl.
Tutti Jackson Editnice; altri Muzzio Editore e
Franco Angeli. Scrivere: Roberto Pansa - Via
B. Salerno - 16147 Genova - Tel. 010/ 3993200
(casa) - 293943 (ufhicio)

Per L. 340.000 vendo Sinclair ZX81 16K Ram
assemblato in fabbrica, nuovo c¢on garanzia
imballo originale manuale in tedesco, Libra-
lesso  Galdino, Seenaldenweg 1 - Tel
(04117806351 - 8804 Au/Zungo Svizzera (do-
po ore 22).

Vendo Vic 20 + registratore + Tool kit +
manuali con imballo originale, Telefonare ore
serali 9584728, Bruno Borsato - V. Barrera 32
- Rivoli (TO).

Vendo Alphatronic disponibihh Word Proces-
sing esteso carta bollata - gestione archivi -
informatic retrieval. Agostina Milanesio - Via
Oriani 3 - 10149 Torino - Tel. 732716,

Vendo Sharp PC 1211, CE 122, reg. Philips
adatto. manuali ¢ accessorn. Tullo ancora n
garanzia. Alessandro Percivati - Via Risorgi-
mento 3 - 27050 Bagnaria (PV) - Tel. 0383
572025, Sab. ¢ dom. ore pasti.

Vendo nuovo mai usato Sinclair ZX80 in vali-
getta completo di libretto istruzioni in italia-
no, accessori + espansione 8K Rom. il tutto
L. 300.000 IVA compresa, fatturabile. Gian-
carlo Cattozzo - Via G. Chiabrera 24 - Tel.
049/ 682.514 - 35100 Padova (telefonare solo
sabato ¢ domenica).

Vendo Vie 20a L. 550.000 - Colombo Pietro -

Via Bellingera | - Gazzada (VA) - Tel. 0332
461396 (19-20)

Olivetti M20 nuovo garanzia imballato priva-
to vende lorte sconto. Tel. 06/ 6794105 Mara
Magnini - Via del Corso 52 - Roma.

Nuowvissimi e inediti programmi per ZX81 ven-
do o cambio: Mazeman - Pilot - Mazogs -
Scramble - Galaxians - Word processing con
set minuscole - ZText/LText Calculex II -
Computacalc e tanti alinn a L. 6.000/12.000
cad. {elenco a richiesta) - Massimo Soncini -
Via Monte Suello 3 - 20133 Milano - Tel. 02,
T727665.

Vendo Sharp PC 1211 ¢ relativa stampante
CE 122, garanzia ¢ manuali a L. 400.000. Ser-
gio Porrini - V. Novara 3 - Trecate (NO) - Tel.
0321/ 71825,

Vendo programmi di ogni tipo per i seguenti
microcompuler: ZX80-81: Vie 20;: Commodo-
re Pet - CBM. Roberto Maggiora - Via Dal-
mazia 70/D - Tel. 080, 330122 int. 339 tramite
centralino.

Vendo Sinclair ZX81 + alimentatore + ma-
nuah italiano/ inglese comprato a giugno, in
imballo originale, tnusato, periodo estivo, L.
240.000 trattabili. Telefonare a Marco 06
260294 o Stefano 7664142 ore pasti.

Vendo micro NE formato da LX 280/81/82/
83/ 84, mai usato L. 250.000. Frequenzimetro
500 MHz LX 358 nuovo L. 280.000. Vendo
altri montaggi della rivista Nuova Elettronica.
Telefonare a Paolo Geronazzo - Montegrino

' (VA) - Tel. 0332/ 589739 ore serali.

Vendo Sinclair ZX81 + alimentatore + 16K
byle nuovissimo; super occasione! tutto a L.
260.000 (non trattabili). Soltanto zona Roma:
Tel. 3289974 Mauro Azeredo - Via Riccardo
Zandonai 11 - Roma.

Vendo Sinclair ZX81 assemblaggio fabbrica
con cavi ¢ alim. L. 160.000, espansione 16K
Ram L. 100.000. Atari 400 L. 750,000 tutto in
perfette condizioni ¢ in garanzia. Riccardo
Negro - Via Morandi 11/D - S, Donato (M1) -
Tel. 02/ 5272776.

Vendo CBM 3008 espanso 16K, registratore a
cassetta C2N. perniferica sonora Music Box,
interfaccia per secondo registratore a cassetta
VCX 1001, stampante Honeywell 510 con in-
terfaccia COREL Friuli, linguaggio LISP con
fotocopia der manuah onginali, manuali ori-
ginali della Commodore. Tutto il matenale ¢
in perfette condizioni estetice ¢ (unzionali.
Vendo al 259% sotto il prezzo di listino
(3.987.000-25%, = 2.990.000). All'acquirente
regalo vari programmi in cassetta, tra cui due
text-editor ed un mim data-base ,fotocopie del
volume The Pet Revealed, e la raccolta com-
pleta della nvista Pocket Pet.

Vendo 1 seguenti volumi: Progetto del micro-
computer: software; Musica con 1l Calcolato-
re, Bugbook [; Bugbook 111, Elementi di tra-
smissione dati; Tecniche di interfacciamento
dei microprocessori; Microprocessori:  dai
chips ai sistemi; Usare il microprocessore; Ap-
plicazioni del 6502; programmazione del
6502; Come programmare: Girochi con 1l 6502;

MULTICOMPUTERSYSTEMS

Procedure programmi per
CBM serie 4000/8000
Condomini e affitti
Laboratorio analisi mediche
Agenzie immobiliari
Gestione bolle consegna
Fatturazione

Gestione Maglifici

Noleggio e prova per 3 mesi
con possibilita di resa su
futti i sistemi

Sistemi completi Czcommodore

serie 4000/8000

Dischi rigidi 10M Bytes
Interfaccia e schede

grafiche per CBM (z commodore
Multex per collegare 3 o pii
Pet CBM ad un solo drive
Compilatore PetSpeed e
Compiled Integer Basic

MULTICOMPUTERSYSTEMS

MULTICOMPUTERSYSTEMS

Abbonamenti annuali a
«Compute» rivista per Per
Apple - Atari - Osi - Sym
L.65.000 12 volumi

«Vic Computing»
L.25.000 6 volumi

Novita:

Vic 20 c: cammodors:
completo di periferiche
a prezzi novitd

Per ulteriori informazioni telefonate o scrivete a MCS MULTICOMPUTERSYSTEMS S.p.A
via Pier Capponi, 87 - 50.132 Firenze tel.055/57.13.80 - 5§7.39.01
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Il Personal computer come  prolessione:
PET'CBM personal computer guide; Pro-
gramming manual for 6502 (onginale Com-
modore), tutt in condizion perfetie tranne 1
bughook 111 con la copertina leggermente
sgualenta. Vendo singolarmente al 75%, del
prezzo originale di acquisto (260.500-257 ) =
195.000). in blocco al 707, (180.000), assiecme
al sistema descritto in guesta stessa Rubrica a
L. 160.000.

Vendo Hewlett-Packard HP 11C assoluta-
mente nuova, usata pochissimo, L. 160,000,
Imballo ed accessort orginalt. Per informa-
zion: Francesco Sitzia Via Caboni 3 - 09100
Caglian - Tel. 070 303745 ore pusti.

Vendo videoregistratore bianco-nero  AKai
composto da videoregistritore portatile con
horsa ¢ tracolla, telecamera con z00m, carica
batterie. 10 bobine da remstrazione da 35 mmn.
"'una. Otimo stato dimostrabile. L. 500.000
complessive e vendo anche videogiochi Saba
come nuovo, pit serie completa casselle gio-
chi. compresa Casselta scacchi a 8 livelli. L.
320,000 complessive. Bonz Pasquale - Via S.
Firmino 20 - Nole Cuanavese - Tel. 011
9296407,

Vendo causa passaggio ad altro sistema 1 se-
guentt mateniali: CBM 4032 1 [.500.000,
CBM 4040 1. 1500000, stampante Centronics
779 L. 800000, Stampante Honeywell L31 L.
800000, stampante Olympia a margherita L.
I.500.000.

Programmi disponibili: WP, Visicale, compila-
tore. programmatore di eprom, sort in [in-
guageio macchina, super K-RAM, program-
mi gestionali di ogni tipo. Dr. Bertona Clau-
dio - Viale Monza n. 87 - Tel. 02/ 2893422,

Vendo Disassembler DUV per microcompu-
ter nuova elettronica disponibile su cassetta al
prezzo di L. 25.000. Il programma fornisce |
cadict su video ¢ stampante (se presenie), ed e
allocato da 0070H a 2200H. Denicolian Marco,
Corso Bramante 6, 10134 Torino, Tel. 011
672705 (ore pasti).

Dai 48K vendo completo di cavi, manuali,
casselty programmi ¢ processore aritmetico
{anche a parte) ancora in garanzia. Per inlor-
mazioni: Lorenzo Ambri, Via G. Guerra, 12-
50126 Firenze - Tel. 055/ 680940,

LXB1-ZX80 nuova Rom: bellissinu program-
mi veramente originah molto elaboran (1 mi-
glhiori der mier due anni di hobby) vendo ad un
prezzo ridicolo: un nastro Bast TDK 60 minu-
ti colmo di programmi elaborati da me per cui
garantisco soddistazione a meno di 500 [ire
'uno. Bruno Del Medico - Via Torino 72 -
04016 Sabaudia (LT).

Vendo per Apple 11 a meti preszo le seguenti
piastre nuove in garanzia; interfaccia parallela
universale, interfaccia intelligente bulferizzata
disk controller estensione 64K (language
card). Telefonare ore serall Clavdio 06/
8925942 Roma.

Vendo Sharp PC1211 + interfaccia stampante
CE122 novembre 1981 usato pochissimo (bat-
teria originale) L. 300.000, Tel. ore pasti Toni
02/ 4157363.

Vendo apple 1l Europlus 48K, usato pochissi-
mo L. 2.200.000 trattabili. Tel. 02/ 78482Y ore

serali.

Eccezionale vendo sinelair ZX80 + Rom 8K
virgola mobile + manual in italiano ottime
condizioni assemblato in fabbrica L. 200,000
trattamh. Ezio Martelletto - Via G. Mameh 24
- Vicenza - Tel, 0444 22047,

Yendo monitor a fosfori verdi 4+ interfaccia
video (LX 388) + contenitore (per monitor ¢
tastiera) -+ interfaccia cassette + scheda Ram
dinamica 32K. il tutto perfettamente lunzio-
nante - tel. ore pasti o serivere a Fabio Angelo-
mi-Via G. Pascoli 21,2 - 54100 Massa (MS ) -
Tel. D585/ 47315,

HIP? B5 vendo come nuovo L. 3,400,000 - Tel.
(030, 723068 oppure (030 723496 ore pasti. Pa-
trizia Rosst.

Vendo HP-41C perfetto, usato poco + ma-
nuali Ing. Civile a L. 340.000 tratt.; telefonare
ore 20 Talo 049/ 627069,

Vendo Sharp PC 1211 + interfacena con stam-
pantc CE 122 complete delle custodie original
+ manuali; 1l Lullo cOMe NUOVO ancora in
gargnzia cedo anche programnu da me latt.
L. 390.000. Scrivere a Marcello Bandiera - Via
Torrione Prol. 20 - 89100 Reggio Cal. - Tel.
0965/ 28755,

Vendo Sharp MZBOK: uniti centrale 48K, vi-
deo 1000 Carattert. interfaccia. unita Noppy
disk (2 drive 140+ 140), stampante 80 colonne
cavi di_collegamento ¢ connessione, prezzo
interessante. Telefonare ore ufficio allo 02
9604051 .

Vendo KTM 2/80 - AIM 65 con 4K Rum.
Basic. Assembler - Daim Compass - scheda
programmi Eprom CBS 10 Compass Kim 1 -
scheda madre Rockwell - Ram scheda 16K
Ram Rockwell - tutto inusato e perfetio; chie-
desi solo 60", del prezzo ivato. Carlo Colella -
Via Garol. Dalsanto 15 - 35100 Padova - Tel,
(49, 608074,

Vendo HP 410V registratore schede stampan-
e pilt materiale consumo schede e carta, L.
1100000 trattabili. Nuovissimo  personal
computer Texas T1 99 4A perfetto L. 500.000.
Telefonare ore ulficio 0171/ 978171 - ore past
UT78362.

TRS-80 mod [. Basic Liv 2, memona |6K +
scheda  espansione  con  programmatore
Eprom + registratore digitale Olivetti 5410 +
software vario svendo L. 1.000.000. Damele
Denaro - Via Sergio Forti 47 - Roma - Tel. 06/
5982189,

Occeasione vendo Apple 11 floppy 537, 87,
Corvus SMB, tav. gralica CPM. Pascal, inte-
ger, espansione Ram 64K Applesoft, interfac-
cia, Eprom, Silentype, software di ogni lipo.
Tel. 0565/ V16489,

Per Apple Il vendo scheda language 1. 160.000)
o 170.000 completa disco rilocatore Dos per
ampliamento memoria; driver originale Disk
Il poco usato essendo seconda unitd L.
600.000. Claudio Ambrostani - Via Lamarmo-
ra 11 - 19100 La Spezia - Tel. 0187/ 32526,

Vendo PC-100C Texas Instruments stampan-
te avula in regalo mai usata a L. 300.000.
Telefonare ore pasti 13-20 Mauro 02/ 226248,

Per MZ80B Sharp vendo a prezzi stracciati

schede di interfaccia printer-grafica - extended
Ram. Vendo Dysan minidiskette Moppy in
plastibox a sole 5,100 cad. Telefonare allo 01 |
8007114 Basilio Cangialosi - Via Fantina 7 -
Setumo Tormese.

Vendo Computer Dai 48K Ram + manuali +
cavil. Nuovo prezzo occastone. Grralica a colo-
rialta nisoluzione e suono stereofonico. inter-
fuccia per TV b/n ccolon. Telefonare ore pasti
Stefano Grordano - Via Gorio 9- 22100 Comao
- Tel, 031 260519, Ad appassionati di micro-
caleolatort offro la possibilita (in zona Comao)
di utihzzare un sistema completo composto du
CBM 8032+ floppy ROSO(IMb) + stampante
8023 (130 c.p.s.). telelfonare ore ufTicio 03]
278876 ¢ chiedere del Sig. Giordano,

Vendo Pocket computer Sharp 1500. pratica-
mente nuovo (in garanzia (ino magglo "83),
completo di stampante-plotter a 4 colori. mo-
dulo di memoria aggiuntiva di 4K, custodia,
accessort vart, manual di istr. ¢ applicazioni.
Prezzo L. 950.000. Rivolgersi a Marcello Ven-
trella - Via S. Isaia 29- 40123 Bologna - Tel.
051/ 222055,

Vendo causa passaggio sistema superiore T1
58 4 PC 100C + modulo SSS math/ utility +
1 rotohli di carta termica + tutti 1 manuah di
serie, il tutto come nuovo a L, 5300000 non
trattabili. Telefonare dalle 15.00 alle 20,00 allo
0381/ 73355, Antonello Dn Fresco - Via Car-
mine 25 - Vigevano (PV).

Vendo nuovissimi T1 59, stampante PC 100C,
modulo di matematica, di ingegneria civile, | ¢
[l manuale calcolo strutture. 2 rotoli di carta
termuica; tuttoin blocco a L, 600.000. Sebastia-
no Rotondo - C.so Francia 82- 10143 Torino -
Tel. 011/ 7412824,

Vendo HP 11C nuova, manuale. istruzione,
un mese di vita per L. 190.000) trattabilt (solo
zona Milano)., Marco Spiza 0377/ 82741},

Vendo CBM 3016 espanso a 32 Kbyte provvi-
sto ci Basic 4.0 ¢ Basic con Basic plus). Stam-
pante Epson MX-80. doppio [Toppy (200 + 200
Kbyte) della Computhink + 250 programmi i
L. 4.500.000 il tutto € in perlette condizions,
Davide Abburd - V. 8. Martino 69 - 2032
Barge (CN).

Vendo T1 99/4A causa passageio a sistema
superiore; consolle + interfaccia video + in-
terfaccia per registratore. solo 3 mesi di vita L.
600.000 trattabili. Telefonare ad Alessandro
Oliviero -, Tel. 237777 Napoli.

Vendo personal computer Pet 2001 Commo-
dore completo di monitor ¢ registratore C2N
tutto perfettamente funzionante L. 690.000
(nuovo costa L. 1.200.000); regalo a chi lo
acquista manualt ¢ programmi di ogni genere:
alcuni valgono olire L. 20,000, Telelonare
0883/ 64050 chiedendo di Armando.

Vendo schede interfaccia per Apple I1: acquisi-
zione dati convertitore analogico digitale 16
canali L. 250.000; parallela 12 bit programma-
bili sia come ingressi sia come uscite L.
150,000 orologio Real-Time al millesimo di
secondo con gestione di secondi-minuti - gior-
ni -mesi L. 150.000. Vendo programmi di gio-
chi di simulazione per microcalcolatori con
sorgente disponibile per le versioni in Basic.
Confezioni originali Avalon Hill con cassette
adatte a TRS 80. Apple I1. Atan 800, Pet.
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Versiom su disco per macchine CP/M. Maun-
710 Bossi - Via linco 11 - 20133 Milano - Tel.
02/ 723662.

Vendo PC-10C stumpante termica della Te-
xas in perfette condiziont a L. 220,000 con 2
rotoli di carta termica. Telefonare ore pasti a
Mario D1 Stefano - Via Giorgio Parodi 9/2 -
16146 Genova - Tel, 010, 300110

Vendo ZX81 + espansione 16K + cavi +
manuale italiano + alimentatore + 2 cassetie
originali Sinclair a L. 450,000 trattabili. Gian-
franco Recchia - P.za Leonardo Da Vinei 3 -
20133 Milano - Tel. 02/ 2367160,

Vendo per ZX BO/81 espansioni memoria da
4/16/32 Kk, generatore di caratier programmai-
bilt a L. 38.000 in Kit, cassette Software a L.
12,000, listatt a L. 6.000, slow in kil per tra-
sformatore ZX80 in 81 connetton 23+ 23 pol
ZX a 6.000 bassi - Alberto Bassi - V. M. Bona-
vita 35 - 47100 Forli - tel. 0543 24345

Vendo interfaccia video LX 388 L. 150,000,
interfaccia cassette LX385 L. 70,000, interfac-
cia ¢ tastiera esadecimale LX 383-384 |
R0O.000; Editor - Assembler 8K su cassetta L.
20,000, Sergio Tanaill - Via Lucio Papinio 147
- 00174 Roma - Tel. 06, 744389,

Sinclair ZXKI1 (assemblata in fabbrica) acqui-
stato in agosto 1982, completo di espansione
l6K onginale. trasformatore ongmale. ma-
nuale di istruzioni per 'uso ¢ per il linguaggio
Basic. cavett per monitor e registratore vendo
a L. 410,000, Regalo 10 programmi giochi
assortii in cassette. Telefonare allo 0968

— e~

25063 (sera) oppure scrivere & Molinaro Ro-
berto, Via Scaramuzzino. n. 124, 88046 Lame-

z1i Terme (CZ).

Sinclair ZX81 L. [ 70,000 ¢ stampante origina-
le per ZX 81 ¢ Spectrum L. 190.000 vendo
condiziom perfette.

Per HP B5 cedo intero set programmi bimari
della libreria, utilizzatori oltre ai seguenti:
Character Strings to Bread, Binary Arrays for
BPLOT, Sort Bibliogralico, Simulatore As-
sembler, Advanced Plotting with BPLOT,
completi di documentazione, su cartuccia o
disco. Hewlett Packard e Texas Instruments
vendo materiale e software assolutamente
nNuOVI garantiti a prezzo scontato, pronta con-
segna. Telefonare 02/ 226650 o scnivere Clau-
dio Vandelh - Via. G.B. Morgagm, 32 - 20129
Milano.,

Vendo Sharp PC-1211 + interfaccia CE 121
+ interfaccia CE-122 come nuovo per solo L.
350,000, Garanaia + islruzione € programmi,
Telefonare 045/ 563044 nei giorm feriali.

Vendo Vie 20 4+ Exp 16K + reg. C2N prezzo
830.000, oppure cambio con [otocamera O-
lympus OM2N, cambio anche con organo
Hammond se a prezzo onesto, Fare offerte a
Raoberto Orsucct - Via Pieve 96 - 55041 Cama-
tore (Lucca) - Tel. 0584/ 68222 ore pimti ¢
serall.

Vendo Dai p.c. 48K in perfette condizion con
cassetta dimostrativa a L. 1.000.000. Telefo-
nare allo 0131/ 976124 orario pasti. Mauro
Fracchia - Via Roma 19 - Rivarone (AL).

Vendo Sharp MZ80K video registratore in-
corporati, memoria 48K byle come nuovo L.
1.700.000. Paclo Ramocchia Tel. 06/ 5114554
- Via G. Chiabrera 52 - 00145 Romu.

Vendo microcomputer N.E. schede LX3R0,
X381, LX382, LX383, LX384, LX385, 2
schede LX386. LX387, LX388, LX389. Ros-
siello V. - Via Adige 43 - Ban.

Vendo cassette con giochi per Acorn Atom,
eventualmente cambio con altro soltware.
Tel. 371716 Andrea ore pasti. Roma.

Vendo per Apple 11 disco Profile, programmi
Visicalce 111, Apple Writer 111, a L. 5.000.000.
Tel. ore ufMicio Rita 06/ 3341617

Vendo per microcomputer N.E.. AG4 Basic
8K su scheda, Eprom residente; AG3 monitor
per espandere [a memoria sino a 48K (residen-
le in FOD0); AG9 generatore di caratteri, maiu-
scole, semigralico 6 (microscheda da inserire
sull'interfaccia video. Per ulteriori informa-
ziont, chiarimenti e prezzi scrivere telefonare a
Gnanm Albnito - Vile G, Cesare 24 - 24100
Bergamo - Tel, 035/ 224281.

Vendo Videopac - computer G 7000 Philips +
scheda di programmazione con 4K di memo-
ria + manuale diistruzione + 2 casselte per
giochi (sci, biliardo) + giochi matematici +
alimentatore e cavi. 1l tutto in ottiimo stato
Vendo a L. 250.000. Roberto Trezan - Via
Cattaneo - 20025 Legnano (M) - Tel. 0331
544017.

Vendo T159efo PC 1211 al mighor olTerente a

e —y

Il piacere del computer € la prima collana inte-
ramente dedicala alle applicazioni hobbystiche
e professionali del personal computer. Questi
libri descrivono I'hardware e il software, inse-
gnano la programmazione in vari linguaggi, of-
frono molteplici applicazioni e informazioni pra-
tiche.

Troverete questi libri nelle migliori librerie, op-
pure potete richiederll contrassegno a

franco muzzio & c. editore
via bonporti 36 - 35141 padova

Desidero ricevere in conlrassegno

pagherg & postng ¥ prezzomn dreato piv irg 1000 per spese o spedizione

I:tle.*l[.ll'HE & rflome

incinszo

cap, locaia
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vVende, programma e
assiste i1 migliori
calcolatori gestionali,
tecnici € hobbystici.

Vasta gamma di
marche ai migliori prezzi @
(@nche in leasing).

qpplell

Su Apple /Il con Profile é
disponibile I'ST/1, il potente
strumento di software
(realizzato in Pascal), per

lo sviluppo e la modifica di
applicativi gestionali interattivi.

In ST sono gia disponibili:
— Contabilita generale

— Contabilita semplificata

— Gestione del Magazzino

— Bollettazione e Fatturazione

Apple lll a partire da L. 5.953.000
disponibile pronta consegna
presso le nostre sedi
Partecipate ai nostri seminari
gratuiti Apple I

SOFTER

informatica

10124 TORINO
C.so San Maurizio, 79
Tel.: (011) 8396444 (5 linee) @

20129 MILANO
Viale Majno, 10
Tel.: (02) 7491196 (3 linee) @

lica

iforma

IRET

Dustribuzione per |'Malin

]
®

L icrourtari et

parture da L. 230,000 crascuna (PC 1211 anco-
ra tn garanzia). Massima serietd, Per informa-
zioni scrivere a Sergio Porciani - Via F.1h Cai-
roli 53/a R/Solvay Livorno,

Vendo segreteria telefonica computerizzata.
Roberto Tacconi - V. Morandi | 18d - Firenze
- Tel. 055 430931,

Vendo T1 58 con manuale in inglese + modu-
lo di applicazione “games™ per HP 41C. 50",
listino. Stefano 02/ 470531 (serali), Milano,

Vendo Dai 48K con manuale inglese e itahano
L. 1.400.000. Picro Marcheselli - V. Ban 32/a
20143 Milano - Tel. 8134310,

Vendo Commodore Vie 20 causa passaggio
sistema superiore; computer di 6 mesi in otti-
me condiziont + manuale originale inglese +
registratore C2N 4 cassetta giochi (Poker,
master mund, ecc.) L. 680,000, Giovanm Rus-
s0 - V.le Vittorio Veneto 349 - Catania - Tel.
D95/ 374413.

Vendo per HP41C tre moduli Ram 82106A L.
90.000 complessive. Telefonare ore past a
Ghiorgio 0574/ 32529 (Prato, FI).

Vendo Sharp PC 1211 con interfaccia per cas-
sette CE 121 L. 200.000 - Tel. 02/ 5450352 ore
pasti. Michon - V.le E. Caldara I8 - Milano,

Vendo HP41C + 3 moduli di memoria Ram +
fotocopie di numerosi programmi L. 450,000,
Tel. 06/ 6095982 (ore pasti) - Roma.

Vendo TRS-80 mod. 1. 48K Ram e stampante
Honeywell 132 crt. con tutti i programmi di
contabilita per cambio attivita. Mai utihzzato,
MAsSSIMa EAranzin, prezzo convenientissimo
anche dilazionato. Telefonare ore 9-12 ¢ 16-20
Dott. Alfrede Benincasa - tel. 089, 867798.

Vendo monitor 12° BN regolazione contrasto

¢ luminosita solo L. 100.000. Scheda LX39%0)
int. Noppy montata e funzionante L. 170.000,
Tel. 089/ 392694, Antonello.

Vendo videogiochi GT7NH computer Philips +
3 cassette giochi omaggio, praticamente mai
usato con garanzia imballo originale a sole
80,000, Vendo inoltre gioco scacchi chess
champion MK1 a L. 100,000, Telefonare a
Ettore Lentimi - Via G. Logiudice 15 - P.zza
Armerima (EN).

Vendo Sinclair ZX80 RK - 4K Ram completo
di tastiera professionale George Risck, in ver-
stone video e funzione slow abilitata, tutt gh
accessorl (cavi, alimentatore ...) € numerosi
articolt (schemi, programmi, ecc.) L. 240.000
Criorgio Pasquale - Via Campania 13 - 85029
Venosa (PZ) - Tel, 0872/ 31481,

Causa passago a sistema superiore vendo T1
58 completa di batterie ricaricabili nuove, ri-
caricatore. schede e manuali. L. 80.000. Possi-
bile anche cambio con materiale per HP41 CV
stesso valore. Darno De Judicibus - Via A.
Novellt 12 - 50135 Firenze - Tel, 055/ 601334.

Vendo video games Atari base + 2 casselle
“space invaders”, “calcio™ tutto a L. 280,000 -
Roberto Muttoni - Via Boeri 11 - Milano - Tel.
02/ 8464384 (ore serali).

Vendo Vie 20, espansione alta risoluzione +
3K Ram, monitor per linguaggio macchina,

joystick, paddle, registratore, vari libri tra cu
"Vic revealed™, molu programmi, il tutto a
prezzi strepitosi!! Telefonare ore pasti Alessio
Campione 071, 89952(),

Vendo HP-41CV + stampante + lettore sche-
de + modulo matematica + “calcolator tips™ ¢
“Snthetic programming”™ -+ 2ccessori vari.
Tutto mn garanzia L. 1.300.000, Gabriele 0544
63915 (fine setimana).

Vendo Junior Computer, cartolina CPU 6502
programmabile in linguaggio macchina com-
pleta di alimentatore a 2 volumi per istruzio-
ne d uso a L. 200.000. Cedo inoltre calcolatrn-
ce TI 58C non in buono stato ma perfettamen-
e funzionante per un totale di 250,000, Tele-
fonare allo 0362/ 580404 ore pasti ¢ chiedere di
Adollo.

Vendo stampante Texas P100C causa cambio
sistema L. 200,000 - Brunello Canessa - Via
Cappella Vecchia 8 - 80121 Napaoli - Tel, 081
426231

Vendo TI 59 completa accessori di serie +
modulo 8§.5.5. matematica + puakettes + pac-
co schede vergini ¢ numerosi programmi, L.
230.000). Stefano Carrossa - Via Vannozzo 22 -
Padova - Tel. 049/ 30002.

Vendo Micro NE LX 380-81-82-83-84 usulo al
massimo due ore, causa acquisto Apple Plus.
Vendo inoltre trequenzimetro LX 358 nuovo
L. 280.000 + altri montagg: della rivista Nuo-
vit elettronica. Paoclo Ceronazzo - 21010 Mon-
tegrino (VA) - Tel. D332/ 589739

Vendo ZX80 nuova Rom (completo:valigetta,
cavi, 3 cassette) + 3 manuali in Basic + |
cassetta Sinclair software + registratore a L,
230,000, Carlo della Mora - Via Monte Grap-
pa | - Mestre (VE) - Tel. 041/ 953710.

Vendo Disk Drive Tandon TM 100-1. Riccar-
do Mascazzini - Via Ranzoni 46 - 28100 Nova-
ra - Tel. 0321/ 453074.

Vendo HP 41C - 3 moduli memoria, stampan-

e. lettore di schede. adattatore, biblioteca
cumpiumuu]l. I-T1-111) ing. civile + program-
mi su schede per calcolo telay, mun di soste-
gno, travi continue, Completo di manuah. 11
tutto u L. 1.400.000 anno 1980 - Ing. F. Masel-
= Via Circonvallazione | - 83011 Altavilla
irpina (AV) - Tel. 0825/ 991501

Vendo Texas SR-60A espansione 2 con nume-
rost programmi di Ingegneria strutturale L
1500000 + I.V.A. o permutasi con program-
mi di Ingegneria civile per Apple 2, telefonare
allo 010/ 589831 o scrivere a: Dott, Ing. Mau-
rizio Testope - Via Colombo 11/17 - 1612]
(Genova.

Vendo ZX80 assemblato fabbrica espansione
I6K Ram + 8K Rom. Basic completo di van
cavi ed alimentatore, manuale in italiano, altn
manuali con schemi gia fatt in laliano ed in
Inglese 4+ cassettia con programmi gid regi-
strati: il tutto a lire 410.000. Brollo Claudio -
Via dei Tigli, 20 - Arese (MI) - Tel, 02
9384685 dalle 20 alle 21.

Vendo stampante Centronics 730/2 parallela,
mai usata. come nuova, corredata d'interfac-
cia seriale, il tutto a L. 800.000. Telefonare
(ore pasti) o scrivere a: Silvano Candeo -
35043 Monsclice (PD) - Tel. 0429/ 74480.
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Per Sharp MZ-80 K vendo la serie completa
dei programmi per lavorare in hinguaggio mac-
china, composta da Relocatable Loader +
Assembler + Symbolic Debugger + Texi edi-
tor + machine language. su cassetla, correda-
ti dei tre relativi manuali per l'uso. 1l tutto L.
1 20,000, Giovannelli Claudio - V., Ripamonti,
194 - 20141 Milano - Tel, 02/536926.

Per passaggio a sistema superiore vendo T1 58
E PC 100C, usati poche volte a L. 350,000
(non trattabili). Anche separatamente. Ange-
lo Bincoletto - C.so Casale 395 - 14100 Asti
(AT) - Tel. 0141/ 273217.

Vendo HP-41CV Dicembre 81 4+ pacco mate-
matica nuovoe il tutto usato pochissimo, a L.
450,000 trattabili. Telefonare ore pasti - Tel,
0432/ 28150 (Udine).

Vendo per micro NE schede di memoria 32K L.
120000, 16K L. 100.000. Interfaccia floppy
disk L. 140.000. Tutte perfettamente funzio-
nanti. Carmine Taddeo - Via Di Petta 7 -
Chieti - Tel. D871/ 2404,

Vendo cassette video Atari giochi poco usate ¢
ZX B0 con 16K Ram per passaggio a Texas.
Tratto solo Palermo. Prezzo interessante. Sal-
vatore Sbacchis - Via Don Giov. Minzoni 2/E
- 90143 Palermo - Tel. 091 547670,

Vendo HP 41CV perfetta (ancora 11 mesi ga-
ranzia) + modull ext. funziom + ext. Me-
mory part condiziont + stampante 82143 +
lettore schede come nuovi 4+ batt, nicambio
stampanie et rotoli di carta L. 1.400.000 solo
blocco. Filippo Merelli - Tel. 06/84902 | 66.

Vendo Pet CBM 3032 + registratore C2N +
programmu vari a L. 1.600.000. Vendo inoltre
stampante Seikosha GP 80M -+ interfuccia
CBM a L. 550.000. Primo Baldini - Via Cala-
bria 8 - 27100 Pavia - Tel. 0382/ 464750,

Vendo HP 85 nuovo i imballo oniginale con
cassette ¢ programma cont. L. 3.000.000, Tele-
fonare ore ufficio 06, 779770 arch. De Marchi
- Via 5. Quintino 6 - Roma.

Vendo Philips P2I00 stampante B0 colonne
corredata di van programmi applicativi ge-
stionali ¢ non. Mauro Patrucco - V.le Cavalli
d'Olivola 20/A - 15033 Casale (AL) - Telef.
dopo ore 20 allo 0142 70859

Vendo stampante Centronics 737 con interfac-
cia 0 senza ¢ manuale ongmale. Ennico Sto-
meo, C.P. 654 - 30100 Venezia. Tel. 041/
162042,

Vendo Sinclair ZXB1 + alimentatore onigina-
le + manuale in italiano + cavetti anche con
attacco Din a L. 210,000 + IVA con fattura.
Vendo macchina da scrivere Olimpia Electric
77 con 4 sfere caratter, nastro correttore, inse-
nmento carta automatico. Informaziom ed
accordi: Paolo Cacciola - Capo d'Orlando
(ME) - Tel. 0941/ 902074 sera.

Vendo microcomputer Olivetti P652 con van
programmi matematici e strutturali. 4K Ram
L. 500.000 trattabili. Telefonare ore ufficio
Elsa 011/ 502626.

Vendo CMB Commodore 3032 con floppy
disk da | megabyte computhing stampante
3032 interfaccia RS232 e porte parallele Mo-
dem Acustico 200 programmi compreso

WPP. Perron Cabus Pier Giorgio - Cso S
Martino 4 - Torino - Tel, 530656.

Vendo controller per Mloppy disk per Apple 11 L.
89.000, memone 2716 nuove ¢ display end 800
a prezzi fallimentan. Altro mateniale elettrico.
Claudio Sciamano - Via Fiorentina 33 - Pisa.

Vendo Vie 20 Commodore con espansione
6K Ram, super esp; per la grafica, gioco su
Rom “Avenger”, 3 manuali + moltissimi pro-
grammi (comprese cassette ongimali inglesi) a
L. 960.000. Monti Luca - Via Postcastello 8 -
21013 Gallarate (VA) - Tel. 0331/ 792755.

Vendo Vie 20 a L. 560.000. Pietro Colombo -
Via Bellingera | - Gazzada (VA) - Tel. 0332,
461396 ore 19-20.

Vendo PC 1211 Sharp + stampante CE 122
nuovi a L. 420,000, Telelfonare ore serali a
Giuliano 055, 240588.

Vendo Pocket Computer Sharp PC-1211 +
stampante - mterfacaa cassette CE 122 +
manualt 4+ cassette programmi 4+ astuccio
orginale, tutto a L. 390.000 trattabili. Fabio
Violino - Vi Monte Ortigara 12 - 33100 Ud-
ne - Tel. 0432/ 4449].

Vendo programmabile TISY nuovissima, anco-
raimballata, in perfetie condizioni, con nume-
rosi programmi L. 200,000, Marco Pernia - Via
Madonnelle Incis 48/A - Napoh - Tel. 081
7731709,

Vendo Texas PC 100C ancora in garanzia per
passaggio a sistema superiore. Telefonare Lu-
c1o ore past 06/ 7811011, Prezzo L. 250.000
trattabili.

Vendo ZX80 usato poco a L. 220.000 comple-
to di manuali, cavetti di collegamento ed ali-
mentatore. Per informaziom telefonare ad
Angioletta Paolo, C.so Milano 81 - 35100 Pa-
dova - Tel. 049/ 38209,

Vendo ZX80 trasformato in 81, slow funzio-
nante + registratore, inverse video: tutto con-
tenutoin vahgetta ngida + tastiera meccanica
escludibile con connettore, Tuttoa L. 300,000.
Tel. ore ulficio Musumeci Pippo. Via Gravina
15 - 95014 Guarre (CT) - Tel. 095/ 931361.

Vendo 1 seguenti videogame portatili: soccer
mattel L. 20.000 split second (con possibiliti
di 8 giochi diversi; battagha spaziale, pallina
impazzita, molocross. ecc.) a L. 30.000. Inol-
tre vendo a L. 20.000 videogame da collegare
al televisore + videogame a cassetta con 2
cassette a L. 60.000, RafTacle De Sio - Via

Settimio Mobilio 17 - B4100 Salerno - Tel.

089, 234828 (ore pasti).

Vendo HP 34C perfetta con alimentatore e
manuali italiano a L. 200.000 o cedo in cambio
di espansione memona 16K Ram per
ZX80/81. Romano Italo - Via Adelasia 11 -
07046 Porto Torres (S§) - Tel. 079/ 514501.

Vendo a L. 2.500.000 linguaggi Business Basic
e Fortran IV per data General Corp Nova 4/C
<+ manuali ¢ documentazione tecnica varml.
Per informazioni scrivere a: Francesco Caro-
tenuto. Via Milazzo 100/A., ¢/o Chim. Manna
Di Pisa (Pisa).

Vendo Vie 20 + registratore + espansione
grafica + manuale d’uso in italiano + libro

| Vic Revealed (il tutto 4 mest di vita) a L.

S50.000. Tel. (ore 13.30 - 14.00) 041 59710,
Albertini Gianpaolo - Via B. Di Alviano § -
Mestre (VE).

Vendo per ZX80 ¢ ZX81 cecezionale novita
finalmente il favoloso scacchi 11 7 livell, velo-
cissimo, stampa delle mosse a L. 15.000 - altri:
scramble, mazeman, 3D monster maze L.
9.000 cad. - ZX assembler L. 12.000, ¢lenco
aggiornato a nichiesta. Massimo Soncini - Via
Monte Suello 3 - 20133 Milano - Tel. 02
T727665.

Vendo stampante Itoh 132 col 120 cps, bidire-
Aonale, espanse matnce 9= 7, interfaccia
parallels Centronix prezzo L. 1.000.000. Tele-
fonare sera Luciano 02 9180542,

Vendo HP 97 (stampante ¢ lettore di schede
incorporati) compresa custodia in pelle, ali-
mentatore, manuale, 4 pacchi di schede (stan-
dard Pac, Blanck Card. Stat 1. math 1) L.
600.000. Telefonare Giancarlo Pilotto 0332
180728 solo sabato e domenica,

Vendo per minimo L. 180.000 Sinclair ZX80 -
alimentatore, cavi per TV ¢ registratore, 2
cassette per programmi Maxell nuove e diversi
manuali di programmi. Marco Celam - Pog-
gio di Bretta 166/A - Ascoli Piceno.

Vendo causa passaggio a sistema superiore T1
59 + PC 100C + modulo Math Unlities +
40 schede di astronomia giochi ¢ vari pro-
grammi il tutto con accessorn originali ¢ in
perfetta efficienza a L. 470,000, Sergio Filippi-
ni - Via 13a. 78 - Villaggio Sereno 25100 Bre-
sctia - Tel. 030, 348367 (ore serali).

Vendo stampante termuca gralica Trendcom
100, 40 colonne, imterfaccia parallela, vendo
per micro Z.80 di Nuova Elettronica le seguenti
schede: Controller mim foppy disk, interfac-
cia video 16 x 32 colonne, interfaccia tasticra
esadecimale, tastiera esadecimale, scheda
Ram statica con 8K montati. Prezzi contenu-
tissimi, rispondo a tutti, Lucia Giacobelly -
V.le C. Colombo 78 - 60127 Ancona.

Al prezzo di copertina vendo le riviste dal n. 23
(dic. 81)al 31 (sett, 82) di Bit ¢ la serie comple-
ta di MCmicrocomputer dall’l al 12. Rossini
Massimo - Via G. Silvano 9 - 00174 Roma -
Tel. 7670852

Finalmente occasione che aspellavate: ben
56 programmi per un totale di 614 Kbyte per la
vostra contabilita generale con il Pet per un
prezzo a dir poco strabiliante cio¢ solo
400.000 lire (1l prezzo di listino ¢ supenorea L.
1.600.000)). Vendo inoltre anche 1l Pet 8032
con stampante ¢ floppy. Silvano Bastianello -
Via Settimo - 36023 Longare (V1) - Tel. 0444
555551.

Vendo Sharp PC 1211 + stampante interfac-
cia CE 122, perfetto stato, imballo originale, a
L. 450,000 (possibilita di Fatturazione). San-
dro Salvati - V.le Verdi 40 - Modena - Tel. 059/
238107,

Per T1 59 vendo programma utile a naviganti
ed osservatori terrestri. Calcola la posizione
geogralica in modo preciso ¢ rapido, evitando
la soluzione grafica per mezzo delle rette dal-
tezza, istruziomi ¢ programmi a L. 10.000.
Cendali Giampietro - C.so Martiri 35 - 22053
Lecco (CO).

MCmicrocomputer 14

123




AT romark el

Vendo progr. gestionali per Vie 20, letteratura
tecnica italiana ed estera sul Vic 20. Francesco
del Vecchio -V. Amoruso 34 - Ban - Tel. 080/

510322.

Vendo software civile Pet completissimo su-
pertestato, telaio zona sismica, verifiche. se-
aionm, mondazom, muri, 373, ecc. Tutto su
casscite. Gaviani Ing. Giovanni - V. Finelli 3 -
Hn]ngnu - Tel. 051/ 230126.

Vendo per T1 58/59 moduli S585: statica, ing.
elettronica. ing. civile, topograha, 2 pacch
schede vergini, 12 rotoli carta TP 30250 per
PC 100; programmi vari con listing ¢ docu-
mentazione. Telefonare ore 14-17 Bruno An-
tozzi 081/ 263593 Napoli.

Vendo o scambio riviste di Nuova Elettronica,
Elektor, Elett. 2000, Sperimentare, Sclezione
con arrctrati di Bit. MCmicrocomputer, Mi-
cro & Personal. Musto Antonmio - V.le D1 Le-
vante 64 - 71042 Cerignola (FG) - Tel. O8RS/
23316.

Vendo programma di celerimensura per Apple
Il con stampa e disegno mappa a curve di
livello su C. 739. Vendo anche package di
topografia generale. Filippo Costa - Via Pecu-
o 7 - 94014 Nicosia (EN) - Tel. 0935/ 47701.

Vendo tavoletta grafica Apple usata una sola
volta; mmballo onginale. Telefonare 06
3964903 mattna gorm feriali, Min. Mano
Crema.

Vendo ZX 81 16K Ram un gioco veramente
nuovo la cu soluzione vi richiedera intere set-
timane! 4 possibilita svolgimento sempre di-
verso, high-score, save del goco incorso., Scri-
vere per altre informazioni a Castello Dionisio
- Via Basilicata 15 - 04019 Terracina (LT).

Vendo programma per ZX 80/81. Ottuimizza-
zione progetti sino a 350 attivita. Otuma do-
cumentazione in italiano con teoria ed esempi.
Oflro a L. 25.000 compresa spedizione. Per
imformaziom scrivere a Giovanm Servi - V.
Giovanm XXII1 [53-41012 Carpr (Modena),

Vendo programmi factotum per Vie 20 non

espanso: Hex Loader, Tiny Assembler, Hex Lo
Dec, Dec Tomex 8 o 16 bit converter. Tutti su
cassetta a L. 15.000. Luigi Benedicenti, Via
Corsica 9/3 - 16128 Genova.

Esperto programmatore C.N.R. e allievo Ac-
cademia d’Arte vendo per Dai P.C. cassette
con mie opere di computer art (astratto e figu-
rativo). Scrivere per informazionm ¢ preza alle-
gando L. 1000 a Alberto Pollastri - Via Di
Pratale 28B - 56100 Pisa.

Vendo/cambio programmi per Apple 1l in cas-
setta. Vorrei ricevere, trasmettere in CW ¢/o
RTTY con I'Apple I1. Carlo De Vecchi - Via
Cremona 6 - 35100 Padova - Tel. 049/ 42914,

Vendo software per Vie 20 giochi e utility a
richiesta anche su cassetta. Aldo Prinzi - Via
(3, La Fanina 11 - Palermo - Tel. 33292% (ore
pasti).

Vendo software ZX81 16K - game: serpento-
ne, robot, android, pirata, horse race, poker.
Utility: Hexpro, Poltrans. Novita: disassem-
bler Z80 converte programmi in hing. macch,
in codici mnemonici assembler a partire da L,
5.000. Alessandro Palmese - V. Litoranea km.
23,400 - 00040 Tor San Lorenzo (Centro Enei-
de) Roma - Tel. 06/ 9180936.

Vendo procedura IVA per calcolatori Apple
(con memonzzazione fatture, gestione autom.
protocolli e elenchi annuali secondo le nuove
disposizioni di legge, ecc.) L. 1.000.000. Anto-
nio Luongo - Via Casale - 82018 S. Giorgio S.
(BN) - Tel. 0824/ 49333 (pomeriggio).

Abbiamo preparato una procedura per il cal-
colo in automatico delle quote dei bookmaker.
Se vi interessa il dischetto con 1 programmi
telefonate allo 02/ 9604051.

Vendo causa servizio militare Aim 65 4K con
Basic. Assembler e Text Editor manuali e ali-
mentatore e conlenitore. Pochi mest di vita,
usato pochissimo a sole L. 800.000. Telefona-
re ore pasti a Aldo Pizzeghella - Via L. Da
Porto 4 - 37122 Verona - Tel. 045/ 3942(0.

Vendo interfaccia video LX 388 per MCZ R0 di

N.E. L. 150.000 - interf. cassette LX 385 L,
80.000 e tastiera esadecimale LX 383-384 ..
80.000. Sergio Tanzilli - Via Lucio Papirio 147
- (00174 Roma - Tel. 744389,

Vendo CBM 3032 + minifloppy + stampan-
te + word processor + programmi gestionali
+ giochi + manuali CBM + corso Basic +
subroutines Pet + Pascal + Editor Assembler
ecc. a L. 6.000.000 . Giuliano Giannini - Via
A. Alecardi 14 - 20154 M1 - Tel. 02/ 316177.

Vendo HP41C (80) + stampante + lettore
schede + lettore ottico + Quadram + X
Func + Stat Rom + Mat Rom + 2 Ram +
programmi L. 1.500.000. Tel. ore pasti 055
243052 - Piero Collini - Firenze.

Vendo espansioni per ZX 80/81 4-16-32K. ge-
neratore di caratteri program. a L. 38.000. Kn
slow per ZX 80 L. 25.000. Connettor: 23423
polia L. 6.000. Cassette softwarea L. 12.000 e
listati. Pagamento anticipato - Bassit Alberto -
Via N. Bonavita 35 - 47100 Forli - Tel. 0543
24345,

Vendo programmi per HP 87; tra gh altr ho un
progr. per la nsoluzione numenca esatta (non
interativa) delle equazioni di 2°, 3° ¢ 4° grado.
Dr, Claudio Giordanengo - Via Camino | -
10152 Torino - Tel. 011/ 850732,

Vendo programmi per Apple 11 su cassetta o
dischetto, matematica, giochi, utility (star-
trek. galaxian, blitzkrieg, othello) copia su
cassetta, o dischetto (eventual cambi). Scrive-
re o telefonare a Roberto Pezzano - V.le Au-
gusto 9 - Napol - Tel. 081/ 619637,

Vendo o cambio programmi per Pet - CBM
(griochy, gestionali, matematuc, utihita). Ri-
chiedete 'elenco. Andrea Gambedotti - Via
Campo Sportivo 12- 12032 Barge (CN) - Tel.
0175/ 92624K.

Vendo cambio programmi gestionali, utility,
games per Apple I e TRS 80/mod. I11. Gio-
vanm Carrella - Via Felline 11 - 84100 Salerno
- Tel. 089/ 354854,

Vendo Sharp MZBOK 48K con Basic. Editor.

GRATUITE
SETTIMANALE DI ANNUNCI GRATUITI
OLTRE 100 PAGINE CON 48 RUBRICHE

PIU DI 18.000 ANNUNCI - 300.000 LETTORI

PORTA PORTESE
VIA DI PORTA MAGGIORE, 95

00185 ROMA
*

* &

TEL. 06-770041

| TUTTI | VENERDI IN EDICOLA |







Micromark et

Assembler, Loader e Debugger, imballo ongi-
nale. Vendo HP 41C - lettore di schede
82104A + 2 moduli di memoria 82106A +
pacco batterie ricaricabili + alimentatore.
Ing. Claudio Beltrami - Via G. Galilei 62 -
Alessandria - Tel. 0131/ 4441 56.

Vendo listato in Basic di programmi di termo-
tecnica: legge 373 e verifica termoigrometrica
delle pareti, analisi economica degli impianti a
energia solare. Giancarlo Butti - Via Mulini 17
- 22049 Valmadrera (CO) - Tel. 0341/ 581966.

Vendo anche separamente al miglior offerente
TRS 80 mod. | lev. 2 con 16K Ram, video
verde e tastierino numerico -+ espansion
interface con 32K Ram + stampante Centro-
nics 779 + modulatore per televisore + soft-
ware vario su cassetta. Telefonare lunedi-
venerdi ore pasti a Franco Tel. 06/ 6094745,

Vendo software per il Vie 20: scuola, utilita, e
giochi. Programmu dall’America e dalla Ger-
mania. Richiedere listino gratuito a: Franco
Cerutti Postfach 1456 - D-2860 Osterholz-
Schar. Germany - Tel. 004947912274,

MNuova Elettronica: riviste completamente ni-
legate nuovissime, dal primo numero ad oggi,
vendo. Programmi per ZX81 inediti, graduati,
istruzioni peek-poke chiarificate, vendo. ZX
Spectrum 16K Ram + 16K Rom Sinclair, co-
lore, grafica, alta nsoluzione, imballaggio ori-
ginale, acccessoriato, vendo. Telefonare a
Mario 055/ 589726.

Vendo calcolatore Hewlett Packard HP 41CV
con stampante ¢ lettore di schede anno 1981
praticamente mai usata al prezzo di L.
1.200.000. Dr. Kusil Lowi - Milano - Tel. 02/
T98776 - 799562.

Vendo TI-57 mai usata in ottime condizioni;
istruzioni in inglese L. 50.000. Luca Savorelli -
Via del Tintoretto 88 - 00144 Roma - Tel. 06/
5421060.

Vendo Vie 20 usato pochissimo, completo di
varl programmi, a sole L. 590.000. Vendo an-
che registratore Commodore CZN per Vic 20 e
Pet a L. 95.000. Telefonare ore pasti a Filippo
0321/ 25602.

Vendo HP 41C + stampante 82143A tulto in
perfetto stato L, 800.000 non trattabili, anno
198 1. Rossato Umberto - Via Valsugana 292 -
S. Giorgio in Bosco (PD) - Tel. 049/ 566054.

CBM 4040 floppy disk. usato pochissimo, per-
fettamente funzionante vendo. Vendo anche
programma per gestione archivio dati (8032)
(Es.: log. radioamatori, elenco clienti. telefo-
no. biblioteca. ecc.): permette defimzione voci
e lunghezze, ricerca veloce dati, aggiornamen-
to stampe ecc. Roberto Vendrame - Via Maso
della Pieve 72 - 39100 Bolzano - Tel, 0471,
940615 (ore pasti), 0471, 41333 interno 286
(ore ufl).

Vendo per Vie 20 due cartucce giochi (non
cassetle): jupiter, lander ed ahen, L. 37.000
"'uno oppure L. 75.000 entrambi + cassetta
con 60 programmi vari. Vendo anche Sinclair
ZX80 con nuova Rom 8K ¢ 4K Ram in vali-
getta completa, numerost programmi, due te-
sti: 30 programmi con lo ZX80 a sole L.
300.000. Preferibilmente in zona; assicuro as-
sistenza personale sul software ceduto. Telefo-
nare ore past1 031/ 771818 Fabiano Cattaneo.

Compro

Compro software in Basic, linguaggio macchi-
na, per X81 16K. Particolare interesse per
scacchi ben fatti e giochi animati. Inviare elen-
chi. Carlo Folco - Via A. §. Novaro 9 - 18100
Imperia. Compro anche intelligenza artificiale
per ZX81 (anche non intelligentissima) non
solo per giochi ma in tutti i campi. Inviare
elenchu.

Cerco programmi di ingegneria, topografia per
T1 58-59 solo se diversi da quelli gia compresi
nei Solid State Software - Robert Schuhmann
- Via Birago 42 - 33100 Udine.

Cerco calcolatrice Texas TI 59 completa di
manuali. Telefonare 039/ 740149 dopo le
22.00. Fulvio Beretta - Via Puglia 15 - 20052
Monza (MI).

Cerco programma compilazione mod. 740 su
CP/M 8" formato IBM. In Basic Microsoft.
Dr. Franco Mami - Via G. Verdi 7 - Barcello-
na (ME) - Tel. 090/ 9721864,

Cerco copia del manuale istruzioni del package
“Ingegneria civile C 10” della Tecno Elettroni-
casrl, e quello del programma “Frame” di G. e
P. Blasi. Cambio eventualmente con altri ma-
nuali. S. Pinelli - Via Garian 40 - Milano - Tel.
02/ 480713.

Compro HP 41 CV buone condizioni, vero
affare possibilmente Milanw e provincia. Tele-
fonare dopo le 19.30 allo 02/ 9583477. Tropea
Nino - Via Leon. Da Vinci 60 - 20060 Truccaz-
zano (MI).

Hai da vendere il tuo lettore di schede per HP-
41?7 Lo compro io! Offro fino a L. 250.000.
Fabio Di Lupo - Via Liguria 21 - 36100 Pisa -
Tel. 050/ 570917.

Compro ZX 81 espansione min. 16K + stam-
pante solo se vera occasione - Nole Vincenzo -
Via Stazione di Siteccio 2 - 51030 Piteccio
(PT).

Compro e svendo programmi per Apple IL
Cerco anche possessori di Apple 11 zona Tre
Venezie per cambio programmi. Bottega Lui-
gino - Via Lourdes 17 - 31015 Conegliano
(Treviso).

Cerco T1 58 o T1 58C in buone condizionm e
eventualmente anche TI 59, Telefonare a Mas-
similiano Ferraris - Via Fanu 6 - Tel. 075/
22392,

Compro meta prezzo numeri arretrati rivisia
MCmicrocomputer numeri da |1 a 10 (anno
1981/82), anche non in perfetto stato. Giusep-
pe Del Zotto - Via Sacile 48 - 33100 Udine - tel.
0432/ 470996 - 480013,

Compro Paddles per Vic 20 di seconda mano.
Compro dal miglior offerente. Aldo Prinzi -
Via GG. La Farina 11 - 90100 Palermo.

Causa smarrnmento cerco disperatamente a
chi ne losse in possesso 1l manuale del Dos Tool
Kit, un Assembler per I'"’Apple 2, per fotoco-
piarlo. Graditi consigli ¢ informazioni. Telefo-
nare o scrivere a Brambilla Walter - Via Val-
torta 59 - Tel, 02/ 2892205 - 20127 Milano.

Compro o cambio software Olivetti M 20,
spedire documentazione prodotta dai pro-

grammi a Gino Provenzano - Via Todi 67 -
00181 Roma.

Compro manuale Vic 20, tool-kit espansione
per alta risoluzione pia 3K Rom. tutto anche
separatlamente. Scrivere a Mirco Cadorin - V.
Cort 6 - 32030 Paderno (BL).

Compro dischi linguaggio Pascal per Apple 11 -
Telefonare feriali dopo 19 allo 02/ 2402165,

Cnmpm Sharp PC-1211 oppure HP 41C/CV
in buono stato a prezzo ragionevole. Scrivere
o telefonare in orar non scolastict. Dornano

Santinon - V. San Francesco 13 - 21054 Fa-
gnano O. (VA) - Tel. 0331/ 617395.

Cambio

Cambio programmi per Ingegneria Civile per
Apple: strutture in zona sismica, computi me-
trict, legge 373, Por, Fondazioni, Topografia,
Idraulica. ecc. Ing. Gregorio Minervini - Via
Ugo Bassi 5 - 70056 Molfetta (BA) - Tel. 080/
911172-917184,

Cambio programmi ZX81 - Manfredini, C.P.
253 - Modena.

Dispongo programmi per lo ZX81 e desidere-
rei scambiarli con gl altri utenti dello ZXE1.
Rispondo a tutti. Per informazioni scrivere a
Fabio Artese - Via Ragazzi del 99, n. 75 -
00143 Roma.

Scambio programmi per Apple Il possibilmen-
te con utenti della zona di Napol e hmitrofi
per eventuali incontri. Claudio Citarella - Via
Paroco Federici 41 - 80045 Pompei - Tel. 081/
R632946,

Cambio software per Apple 11 di ogni tipo.
Inviare hsta, inviero la mia. Marco Verdesca -
Res. Archi - Milano 2 - 20020 MI.

Cambio PC-1211 + CE 122 perfette con ma-
nuali originali, con TI 59 + PC 100C perfetta,
Luciano Guccini - V. S. Francesco 273 - 1801
Arma di Taggia (IM),

Cambio software Apple di ogni tipo. Inviare
lista de1 programmi oppure telefonare la do-
menica mattina dalle ore 9 alle 12. Francesco
Costantini - Via delle Palazzini 19 - San Do-
menico di Fiesole (Firenze) 50016 - Tel. 055/
598928,

Intellevision + 4 giochi (poke. carrn armati, n.
2 giochi spaziali) mesi 3 (con suo imballo)
scambio con Vie 20 o Pet 2001. completi con
eventuale registratore ¢ manuali, possibile an-
che lo scambio con personal piu potenti even-
tualmente con aggiunta in denaro. Nimi Carlo
- Via Largo Paolo Sarpi 17 (Cremona) - Tel.
27498,

Cambio numeri arretrati di Zerouno con Bit in
rapporto di quattro a uno. Scrivere a Enzo
Maiun - Via Filocomo 45 - Catania.

Cambio 'vendo 1 pii famosi package professio-
nali CP/M e non per Apple 1I: potenti Data
Base relazionali. linguaggi. word processing.
Luca De Matteis- V.le S. Lavagnim 26 - 50129
Firenze - Tel. 055/ 474789,

Scambio programmi per Apple 11 scrivere a
Giuseppe Milisich - V.le E. Caldara. 13/3 -
20122 Milano. ME
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SERVIZIO REGISTRAZIONE VISITATORI: NIXDORF COMPUTER

5" MOSTRA CONVEGNO
TECNOLOGIA & HABITAT
NELLO SPAZIO LAVORATIVO'O

27/31

GENNAIO

EUR ORE10,00-19,00

PALAZZO

DElI CONGRESSI:
MACCHINE

ED ATTREZZATURE

PALASPORT:
INFORMATICA

ROMAUFFICIO e
I'unica rassegna del Centro Sud
specializzata nei sistemi,
macchine, attrezzature

per |""'organizzazione dell'ufficio"

27.000 sono stati 1 visitatori
dell'edizione '82,
ai cui ben 12.000 provenienti
da altre citta italiane
e oltre 2.000 dall'estero,

Con un viaggio a Roma
nanno ottenuto
un bagaglio prezioso
di conoscenze
ed informazioni

Vieni anche tu a
ROMAUFFICIO '83
e portaci la tua Azienda
Con i1 suoi problemi
di organizzazione
ed | suoi programmi di sviluppo.

PROMOSSA DALLISTITUTO MIDES
TEL. (06) 311730 - 351546

S

STUDIO GRAFICO MASSIMO CURCIOTTI




Micromeeting-carner ospita, ogni mese, gli annunci dei lettori che vogliono mettersi in contatto fra di loro. Compila il tagliando in fondo alla rivista ¢
inviacelo: pubblicheremao il two recapito | se vuoi anche telefonico, cosi gli altri potranno metiersi pivi rapidamente in contatto con te ) e le altre notizie che
midicheral sul wagliando [ tipo di macchina, centri di imeresse eccetera).
Wicromeeting-corner ¢ uno spazio libero, a tua disposizione. Hai fondato un club, vuoi fondarlo? Micromeeting-corner puo aiwtarti,

P.S. i nostro servizio é completamente gratuito. Ti chiediamo, sofo, in cambio, di compilare il tagliando in maniera ben legeibile! Hmodo piu rapido per
Uinvio ¢ mettere il agliando in wna busta ¢ mviarcela per ESPRESSO, ma se vuoi puoi incollare il tagliando su una cartoling postale.

Possegeo uno ZX81 32K Ram ¢ vorrei londa-
re un club per la zona della Ligurnia, per lorma-
re una banca di programmi accessibili a tutti e
per scambio di impressioni e di esperienze sul-
le esp. di E 2000, Luca Frangioni - P. Giaccone
7 (Porto) Genova,

Informazioni scambio su APL (funzioni. apph-
cazioni, bibliograha. opuscoli ¢ altro); vorrei
entrare in contatto con qualche club APL -
Muarcello Arghittu- V.le Bellonatti 4 - Luserna
S. Grovanni - 10062 Tonno.

Con possessori ZX81 scambierei programmi e
idee ed esperienze latte. Scrivere a Libralesso
Galdino - Sechaldenweg | - 8804 AU Zurigo
Svizzera.

Studente superiore 18 anni, intenzionato ad
acquistare un Atom o un BBC cerca ragazze ¢
ragazzi disposti a scambiare idee ed esperienze
di programmazione possibilmente nella zona
di Firenze. Telefonare allo 055/ 471692 - An-
drea Cimino - Via Cossenia 12 - Firenze,

Associatevi al club esclusivo utenti italiani Sin-
clair. riceverete il bollettino periodico conte-
nente programmi per principianti e non, anali-
st problemi teenict, suggerimenti, modiliche,
Gradita collaborazione scrivere G, Riera, 'V,
Tevere 15 - 00198 Roma.

Sono in possesso di un Apple 11 ¢ desidererer
contattare utenti dello stesso in Verona o in
zone limitrofe per scambio programmi o espe-
rienze. Chi losse interessato puo telefonare
allo 045 525980 o scrivere ad Andrea Benoni -
Vic. Cieco Agnello 3 - Verona 37100,

Desidero entrare in contatlo con possessori di
HP 87 per scambio di programmi ¢/ o informa-
zioni teeniche (magarn si puo fondare un ¢lub),
Dr. Claudio Giordanengo - Via Camino | -
10132 Torino - Tel. 011/ 850732 ore pasti.

Apple 11 - Scambio programmi ed esperienze.
Claudio - Tel. 02/ 226650,

Desidererel contattare possessori del fantasti-
co PC 1500 ¢ della stampante plotter CE 150
Sharp per scambio di idee, informazioni e pro-
grammi per cornispondenza ¢ non. Paolo Ner-
vi - Via Tabacchi 44 - 10132 Torno.

Qualche possessore di HP 41CV ¢ interessato
4 scambio di informazioni sulla favolosa PPC
Rom o su altro matenale del PPC? Stefano
Piccardi - Via Antomo Pamza 13 - 20146
Milano.

A tutti | possessori dello ZX81: desidero for-
mare un software Club. Ho gia molte idee ma
mi servono dei membri. Ho intenzione di ini-
ziare una piccola biblioteca di sofiware dispo-

nibile a tutt 1 membn e un servizio informa-
zioni: Scrivere a Fabio Artese - Via Ragazzi
del 99, 75 - 00143 Roma.

Fra poco avro un Apple 1 Plus. Quanti siamo
in provincia di Varese? Cerchiamo di fondare
un club a Varese e dintorni. Scrivere o telefona-
re a Paolo Geronazzo - Via Don Formentini -
Bosco Montegrino - 21010 Varese - Tel, 0332
589739,

AA Attenzione cerco indirizzi di Ditte Scandi-
nave (Sveria, Finlandia, Norvegia ¢ Danimar-
cit) che operino nel settore della Elettronica,
Computer, Impianti elettrici, sia come assi-
stenza tecnica che Costruzione. Siaccettano
anche ditte Tedesche. Mandare eventuali in-
formaziom a: Marco Eleuteri - Via Alberto

Calza Bem 24-00176 Roma - Tel. 270915 (ore
13=15).

Cerco collaboratore per sviluppo programmi
Basic su Commodore. Dr. A. Aleardi 14 - Mila-
no - Tel. 02/ 316177.

Contatterer possessori T199/4A Texas per
scambio programmi disponibile (poker). Pos-
sessorl palermitamt sentiamoci: offro pro-
grammi per Sinclair (Astrologia, ecc.). Salva-
tore Shbacchis - Via Don G. Minzom, 2/E -
0143 Palermo - Tel. 091 547670,

Cerco possessori di ZX 80-81 per scambio
esperienze ¢ informazioni sia software che
hardware, possibilmente in zona di Torino o
provincia. Diego Bertazzi - Via Vittorio Vene-
to 5-Tel. 011/ 9832594 - 10014 Caluso (TO).

Sono uno studente di ingegneria ¢ cerco pos-
sessori del personal computer Dai per scambi
di idee. trucchi, programmi. ecc. Marco Di
Martino - C.P. 31 - 20090 Linate Aeroporto
(MI) - Tel. 02/ 5470407,

Grundy Newbrain cerco utenti per scambio
programmi ed esperienze. Giovanm Mello- V.
S. Floriano 3 - 31049 Valdobbiadene (TV).

Contatterer medici o studenti in medicina con
hobby microcomputer per scambio idee ¢ pro-
grammi. Roberto Pavesi - V.le Giulio Cesare
239 - 28100 Novara - Tel. 0321/ 454744,

Desidero contattare possessori di Apple 11 per
scambio di programmi su cassetta (matemati-
ca, didattica, grafica). Telefonare ore serali
Francesco Pezzino - Via Console Marcello 25
- 20156 Milano - Tel. 02/ 365365,

Cerco possessori computer Z80 Nuova Elet-
tronica per scambio esperienze hardware e
software e amicizia. Giuseppe Giraudo - C.P.
Y- 12011 Borgo S, Dalmazzo (CN),

Cerco possessori di Vie 20 per scambio diidee ¢
software, Aldo Pnnzi - Via G, La Farina 1] -
90100 Palermo.

Contatterer possessori dello FX 702P Casio per
scambio idee, soltware. manuali cte. Cerco
inoltre notizie sull’utilizzo del piccolo vano
vuoto accanto all’alloggiamento delle pile
(espansiont Ram ¢/o Rom). Coloro che sono
interessati scrivano a: Lello D’Andren. Via
Madonna Stella 6 - 810533 Riardo (CE).

Sono un [oenne appassionato di computer ed
ho appena acquistato una Sharp PC-1500 con
stampante CE-150 ¢ vorrel contattare altri pos-
sessori di questo macinino interessati tutt |
campi della programmazione. Ernesto De
Bernardis - Via Pietra dell’Ova 402 - 95030
Trappeto (CT).

Desidero cornispondere con utilizzatori Apple
Il per scambio esperienze. programmi e docu-
mentazione, Cerco lotocopie del Dos Source o
altro commento in itahano del histato Dos.
Filippo Costa - Via Peculio 7 - 94014 Nicosia
(EN) - Tel. 0935/ 47701.

Sono un giovane appassionato diinformatica,
possicdo un pocket computer Casio FXT0ZP.
gradirei poler scambiare programmi e consigli
con altri possessori di questa macchina o di
Sharp PC 1211, Tel. 0544, 64374 - Muarco
Guardigh - Via Cesarea 97 - 48100 Ravenna,

Contatterer possessori Texas TI 99/4A per
fondazione Club sona Palermo. Telelonare o
scrivere a Salvatore Shbacchis - Via Don G.
Minzom 2/E - 90143 Palermo - Tel. 091
547670,

Per pubblicazione libro di Informatica cercasi
redattori e programmatori. Ottimi compensi.
Scrivere a: Informat. Agr. [A'L 648 - Casella
Postale 520 - 37100 Verona.

Cerco ditte interessate a progetto CPU a 16
bit. progetto perfetto nei particolar. Costrut-
tore Sig. Giovanni Spinelli - Via della Pineta 3
- 51100 Pistoia - Tel. 368589,

Riparo espansioni 32K ZX81 autocostruite ¢
non funzionanti a L. 60.000 + L. 2.500 per
ognl integralo guasto. Massima serieta. Dante
Vialetto - Via Gorizia 5 - 21053 Castellanza
(VA) - Tel. D331/ 500713.

Escguo adattamenti di programmi gestionali e
grafici tra Apple, Pet, Vic 20. Cerco possessori
Vic 20 1n zona per costituire club x scambio
programmi ¢ informazioni tecniche. France-
sco Del Veechio - V., Amoruso 34 - Ban - Tel.
080/ 510322,
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SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

Desidero ricevere informazioni sui sequenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 14:

L] informazioni commerciali
|—| informazioni tecniche

'Hf.li."ﬂjl'?"' -J':H‘r.'-rrr-'-.'r:r-.' i distribulore)

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

[esidero ricevere informazioni sui sequenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 14

r-l informazioni r{}mmun_mh

| | informazioni tecniche
125 A

Mi interessano soprattutto;

Mittente ([nome e indirizzo)

1 (apedire direftamente al distributore)

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

Desidero ricevere informazioni sui sequenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 14:

1 informazioni commerciali
[J informazioni tecniche

[

Mittente (nome e inditizzo): i, i

Mi interessano soprattutto

(Spedire direttamente al distributore )

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

Desidero ricevere informazioni sui seguenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n, 14:

Ll informazioni commerciali
[] informazioni tecniche

]

Mi interessano soprattutto:

Mittente (nome e indirizzo)

(Spedire direttamente al distributore)

MICROMARKET

Desidero che venga pubblicato il sequente annuncio:
[ VENDO Ll COMPRO

[1 CAMBIO

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

................................................................................................................................................

Hicordate di indicare il postro recapito!

MICROMEETING

[Desidero che venga pubblicato il sequente annuncio:

Ricordate di indicare il vostro recapito!

O O Ogw DZEDZ

=

| MCmicrocomputer
| CAMPAGNA SPECIALE ABBONAMENTI

I Desidero sottoscrivere un abbonamento a 12 numeri di MCmicrocomputer a partire dal
, al prezzo speciale di:

| L. 24.000 (Italia)

L. 28.000 (ESTERO: Europa e Paesi del bacino mediterraneo)

L. 44.000 (ESTERO: Americhe, Giappone, Asia etc.: sped. Via Aerea)

] Desidero ricevere al prezzo speciale di L. 3.000 ciascuno

i seguenti numeri arretrati: .

celgo la seguente forma di pagamEntn

allego assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l.

ho effettuato il versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a:

Technimedia s.r.l.- Via Valsolda, 135 - 00141 Roma

ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a:

Technimedia s.r.l. - Via Valsolda, 135 - 00141 Roma

attendo il vostro avviso di pagamento (solo in caso di abbonamento)

- LR RN

I A I B D O N o o L A o
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| 6T W S sty | 1 L e e e e s 1 T e e e P Provincia: i
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SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

SPEDIRE in busta o su cartolina postale

AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono
informazioni

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

SPEDIRE in busta o su cartolina postale
AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono

informazioni

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

SPEDIRE in busta o su cartolina postale
AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono

informazioni

P A A

| SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI
I

| SPEDIRE in busta o su cartolina postale
| AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono

informazioni

| — S S

MCmicrocomputer

Spedire in busta o su cartolina postale a:

Technimedia s.r.l.
MCmicrocomputer
MICROMEETING
Via Valsolda,135
00141 Roma

MCmicrocomputer
MICROMARKET

Spedire in busta o su cartolina postale a:

Technimedia s.r.l.
MCmicrocomputer
MICROMARKET
Via Valsolda,135
00141 Roma

CAMPAGNA SPECIALE ABBONAMENTI

Spedire in busta a:

Technimedia s.r.l.
MCmicrocomputer
Ufficio Abbonamenti
Via Valsolda, 135
00141 Roma




OURMEDIA IS

OUR MESSAGE.

Dysan, un nome prestigioso
per la qualita

dei nostri media.

Media sviluppati in stretta
collaborazione con

gli OEM, certificati 1009
aerror free» sia sulle tracce
sia tra le tracce.

impiego di nuove tecnologie

per migliorare

la durata e I'affidabilita,
come «l'over coating»

per i flexible discs.
Tecnologie esclusive.
Rigidi livelli di certificazione
eseguiti nei nostri
stabilimenti di Santa Clara
che rendono il media

« Dysan label» inimitabile.
Ecco perché | nostri
media parlano per noi.

control byte system sri

Dysan

CORPORATEW

5440 Patrick Henry Drive
Santa Clara, CA 95050
408/988-3472

datamatic s

tratta bene
il tuo calcolatore

Via Pellizzone, 13

Via Comelico, 3 - Milano 20123 Milano
Tel. 02/58 0051-54 64 060 Tel. 02/73 88250-73 80 600
58 47 93-54 51 108 74 5589-73 80067



Appl
continuaa

RESPONSEe

crescere.

Apple ha introdotto il concetto di personal in tutto il mondo. E in tutto il mondo
Apple cresce. Cresce anche in Italia dove la [ret, che lo importa e ne cura
lassistenza, pud oggi annunciare |'esistenza di una rete di vendita di oltre 300
centri specializzati che fanno di Apple il loro cavallo di battaglia.

E naturalmente crescono le vendite di Apple, perché il personal computing
conquista piccole aziende, professionisti e privati. E facile prevedere quindi che
Apple continuera a crescere, anche perché I'unica cosa di Apple che non
cresce sono i pre;r*;fi (Chiedete I'offerta speciale ai nostri rivenditori).

'CIpple Personal Computer

o "
L]
L =
A 5

Via Bovio, 5 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0622/32643 - TLX 530173 IRETRE
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