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INTRODUZIONE

Il Sistema PGO60 pud essere collegate ad un gran nume—
ro di Unitad Periferiche scelte tra uh'ampia gamma di
tipi diversi.

Tale possibilita € attuata grazie all'impiego di di-
versi canali d4i I/0 ... fino a 16.

E' guindi fondsmentale capire in cosa consiste e come
pud essere gestito un canale di I/0 del Sistema PEOSO:
questo & infatti lc scopo del primo capitolo.

Nel secondo capitelo sono descritte, in ordine alfabe-
tico, ie istruzioni BASIC che permettono di programma-—
re il colloquioc tra 1'Unitd Centrale e le Unitd Peri-—

feriche Esterne.

Il terzo capitoio riprende quanto definito nei primi
due per personalizzare il discorse all'impiego del ca-
nale IPSO,

I1 quartc capitolo descrive 1'impiego delle istruzioni
BASIC di 1/0 che permettono di programmare 1'utilizza-—
zione della tastiera integrata senza fermare 1'esecu—

zione del programma,.

I1 quinto capitolo descrive ltimpiego delle istruzioni
BASIC per programmare il colloguio tra P6060 e perife-—
riche con interfaccia seriale coerente con 1o standard
EIA R5-232-C (CC ITT V 24). In particolare & descritta
la possibilita di impiego del sistema P6060 per la

trasmissione di dati in time-sharing ad un elaboratore

remoto.

I1 sesto capitolo descrive come si possa controllare
un sistema di misura che utilizza fino a 14 strumenti.
Tali strumenti possono essere collegati al P6060 con

un governc PIC 6626 mediante un bus d'interfaccia
standard IEEE 488-1975,

L'appendice A elenca e descrive gli errori che posso-

xi



no essere segnalati dal Sistema guando si utiiizzano
dellie Unitd Periferiche Esterne.

L*Appendice B & una racceclta di schede che riportano
per ogni Unitd Periferica, con interfaccia IPSG, i co-
dici relativi agli operandi delle diverse istruzioni
BASIC che possono essere utilizzate per programmare

il eolleoquio con 1'Unita Centrale.

Infine 1'Appendice C riporta la corrispondenza tra i
primi 32 codici della tabella 150 ed i tasti della
tastiera integrata che devono essere premuti insieme
al tasto per introdurli nel relativo buffer,

. 3973710 I
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Introduzione

.Componeﬁti logici di un
colloquio tra unitd cen-

trale ed unitd periferi-

ca

1. PRINCIPI GENERALI DI I/0 CON PERIFERICHE ESTERNE

In questo capitolo sono definiti i componenti logici

(programma vtentes, canale I/0 ed unitd periferica) che
permettono di realizzare lo scambioc di informazioni

tra 1'Unitad Centrale del Sistema P6060 ed una generica
unité periferica esterna. Successivamente sono descrit
te le funzionl eseguite da ogni compeonente per 1'attua
zione del cclloquio suddetto. La descrizione & del tut
to generale, infatti sono descritte le funzioni comuni
ai diversi tipi di canali I/0 utilizzabili sul Sistema
PB0OB0O, ed & diretta a comunicare al lettore 1 concetti
fondamentali per capire 1l'impiego pil appropriato del-
le istruzioni BASIC per il colloguio con le unitd peri

feriche esterne.

fuando s1 comanda all'Unitd Centrale di eseguire unoc
scambio di informazioni o di comandi con una unita pe
riferica, i componenti fendamentali che intervengonc
nel wollnguio" sono (vedi figura 1-1):
- 11 programma utente

— il canale 1/0

— 1" unitd periferica

PROGRAMMA CANALE 1/0 UNITA
-DATO O DATO O
UTENTE COMANDO COMANDO PERIFERICA
DATO © DATO O
SEGNALAZIOMNE SEGNALAZIONE
Figuras 1-1 Componenti logieci di un colloquic tra Uni

3973710 E
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Ogni componente rappresentato in figuraesegue uncerto
numero di funzioni di cui elenchiamo nel seguito solamen~ -
te gquelle fondamentali. Il programma utente comunica al
slstema, medlante le istruzionl BASIC descritte nel pa-
ragrafo successivo, le operazioni di I/0 che devono es-—
sere esegulte econquale sequenza emodalitd. Il canale
di I/0 esegue le operazioni di I/0 richieste dal program-
ma, nelle sequenze e modalitd specificate. L'Unitd pe-
riferica riceve 1 dati trasmessi attraverso il canale
I/0, oppure trasmette verso 1'Unitd Centrale i dati ri-
chiesti dal programma e comunica ali'Unita Centrale il
suc STATO e se i dati ricevuti sono corretti.

Nei paragrafi successivi analizzeremo i componenti lo-—
gici suddetti iniziando dall'unitd periferica, prose—
guendo con il programma utente e quindi con il canale
I/0. Questoordine di esposizione ci permetteri, infatti,
una presentazione coerente delle definizioni che via
via scriveremo.

linitd periferica Da un punto 4i vista logico, e nel casopiud generale, una
unitd perifericaé composta di tre sezioni come deseritto
in fig. 1-2. I termini OUTPUT ed INPUT fanno riferimento
all'Unita Centrale: la sezionedi QUTPUT & interessata da
una operazione di OUTPUT da Unita Centrale, come il tra-
sferimento di caratteri dall'Unitd Centrale al supporto
dell'unitd periferica; la sezione di INPUT@& interessata
da una operazicne di INPUT verso Unitd Centrale, come
il trasferimento di caratteri dal supporto dell'unita
periferica all'Unita Centrale,.

Ltunitd periferica pud anche ricevere comandi dall'U-
nitd Centrale per la sezione di controllo (ad esempio

DATO QUTPUT
DATC INPUT
SEGNALAZEGNE .
: CONTROLLO
COMANDO

Figura 1-2 Schema generale di Unita periferica
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comandi di predisposizione o di sondaggiodella posizione
del supporto ) ed inviare, dalla sezione di controlle, del-
le segnélazioniper‘informarel'Unité_Centrale del suo
statoo dell'esitodella operazione richiestada Unita

Centrale.

Le istruzioni di programma,come vedremo nel prossimo para-
grafo, specificanoconjj,primooperando,per—id,ij.cana—
ie e laperifericainteressati daliltesecuzicnedell’i-
struzione: cssgia l'identificatore della periferica.
Ltidentificatore di una periferica & unnumero intero che
esprime nel sistema decimale il valore di un numero bina-—
rio di otto cifre rappresentato inunregistro di 8 bit.
Vediamo nel disegnc seguante il significato assegnato
dal Sistemaalle diverse ¢ifre del numero binario suddetio
per identificareil canale I/0, ia perifericae definire
se la periferica & di INPUT o di OUTPUT.

Peso decimale totale:

Peso decimale del campo:

Bit:

Nome del campo:

6 5 4 3 2 1 0
128 64 a2 18 8 4 Pl 1
4 2 1 8 4 2 1
1o
Numero di sezione
Numero di canale di periferica
0 0 i i 0 0 1

3973710 E

Figura 1-3 Registro di 8 bit per la rappregentazione
dell'identificatore di una periferica

Il significato dei tre campi in cul é diviso il re-
gistro di figura 1-3 & il seguente:

1. NOME LOGICO della periferica: & dato dalla confi-
gurazione dei primi 3 bit e permette di identifica-
re fino a ctto periferiche. Nel caso di unita peri-
feriche con due supporti come le unita per cassetta
magnetica CTU 1000 e CTU 1010 si assegnano due nomi
logici di periferica: ognuno identificante uno
dei due trascinatori.



1-4

2. I/0: il valore del guarto bit specifica se la peri
ferica & di INPUT (valore 0) o di OUTPUT {(valore l).
Nel caso pil generale schematizzato in figura 1-1,
si possono utilizzare periferiche che sono contempo
raneamente di INPUT e di OUTPUT. Ad esempic 1l'uni-
t& CTU 1000 (unitd per cassetta di nastro magneti-
co) ha una sezione di INPUT ed una di OUTPUT; nel
caso in cui vi siano due trascinatori, ad ogni no-
me logico di periferica corrispondono due nomi per
le due sezioni di INPUT e due nomi per le due sezio
ni di OUTPUT: in tutto quattro sezioni, gquindi quat

tro nomi.

3, NOME LOGICO DI CANALE: individua uno tra 16 diversi
canali per ognuna delle 16 configurazioni binarie

possibili.

ha quantc detto.si deduce che si possono individuare
Fino a 2586 gezioni di unitd periferiche distribuite
su 16 canali T/0 (da zero a 15). Per ogni canale I/0
si possono identificare fino a 16 sezioni di unitad pe
riferica: 8 di INPUT e 8 di OUTPUT. Cosl le sezioni
di unitad periferica collegate con il canale zero po-
tranno essere specificate con identificatori i cul va
lori sono numeri interi da 0 a 15, quelle collegate
con il canale 1 avranno identificatori da 16 a 31 e
cosl via finc a quelle collegate con il canale 15 1
cul identificatori varieranno da 240 =2 255.

Si noti infine che alcune periferiche scno dotate di
un regisiro di transito su cul scno trasferite le in-
formazioni trasmesse dall'Unita Centrale prima di es-
sere registrate sul supporto (ad esempio nastrc magne
tico} o su cui sono ftrasferite dal supporto prima di
essere trasmesse all'Unitd Centrale. Tale registro &
detto buffer e permette di liberare il canale I/0 pri
ma che 1'informaziocne ricevuta sia registrata sul sup-
porto esterno o di mantenerlo libero mentre 1'informa-
zicne & letta dal supporto esterno per esserse poi tra-
smessa all'Unitd Centrale. Questo rende le operazioni
di I/0 indipendenti dai tempi necessari alla periferi-
ca per eseguire le sue operazioni e permette una uti-
lizzazione pill razionale del canale di I1/0.

3973710 ®



Canale di I/0 T1 sistema P6060 pud utilizzare fino a 16 canalidi 1/0
per il colloquio con unitd periferiche esterne.

Un canale di I/0 & la somma di piu componenti hard-
ware (pafte della memoria principale, circuiti logici
di Unitd Centrale e adattatore di interfaccia con un
certo numerc di unitd periferiche esterne) che sono
gestiti da componenti software e firmware per attuare
1o scambio di informazioni tra Unita Centrale ed Uni-

ta Periferiche.
I1 canale di 1/0 (vedi figura 1--4) & composto da:
-~ una memoria di transite (BUFFER)

~ 16 depositi di state
— un CONTROLLO CANALE

<

mmTAMC®

DEPOSITE |

MODLULO SGFTWARE BASE

L0 = CONTROLLO CANALE

Figura 1-4 Cenale di I/0

1. BUFFER
& una parte della memoria principale, la cul dimen
sione & gpecificata in una istruzione di programma
utente ( vedi istruzione BUFFER nel capitolo 2),
assegnata al canale 1/0 per lo scambioc di dati con

3973710 E



Programma utente

BUFFER

una unité periferica esterna.

2. DEPOSITO DI STATO
& costituite da due byte (16 bit) di memoria prin-
cipale: in essc il CONTROLLO DI CANALE registra in
formazioni sulloc stato del canale, della periferica,
sul risultato della trasmissione e sulla interpreta
zione di alcuni codici ricevuti. Ogni canale I/0
contiene 16 depositi di stato ognuno asscciato ad
una sezione di periferica (di INPUT o di OUTPUT).

3. CONTROLLO CANALE
& costituito da componenti firmware ed hardware
che, attivati dal modulo di software base, attuanc

le operazioni richieste.

Un canale I/0 & una via indipendente di INPUT/QUTPUT
nel senso che le operazioni che si svolgono in un ca-

nale non interferisconc con le operazioni che si svol
gono sugli altri canali.

Poiché c'é un buffer in memoria principale per ogni
canale di I/0, le operazioni di I/0 su di un canale
possonc essere esegulte contemporaneamente ad opera-
zioni di I/0 sugli altri canali, contemporaneamente
ad operazioni di I/0 riferite alle unita periferiche
integrate (stampante, display e Floppy Disk) e contem
poraneamente ad operazioni di calcolo interno. Questa
caratteristica & detta SOVRAPPOSIZIONE e pud essere
utilizzata durante 1'esecuzione delle istruzioni BASIC
di I/0 specificando in esse l'opzione AND GC (vedi le
istruzioni SEND, RECEIVE e CMD).

Si noti infine che sebbene su di un canale possono es
sere attivate fino ad 8 periferiche di INPUT ed & pe-
riferiche di OUTPUT, 11 colioquic su di un canale si
attua sempre tra Unitd Centrale ed una sola delle pe-
riferiche collegate al canale,

Per realizzare un programma che impiega le Unita Peri
feriche Esterne si posscono utilizzare le seguenti i-
struzioni BASIC:

Assegna una parte della memoria principale all'impiego

da parte del prrgramma come memoria di transito per lo
scambio dei dat. con la unitd periferica.
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CMD

INTERRUPT ENABLE

RECETIVE

SEND

TEST

WAIT

Funzione IOC (num—exp)

3973710 E

Trasmette dei comandi operativi o dei comandi di son-
daggio all'unitd periferica.

Abilita 1'interruzione dell'esecuzione di un programma
utente da parte di una periferica esterna.

Riceve, attraverso il buffer del relativo canale di
T/0, il dato presente nel buffer o nel supportoc della
unitd periferica {(nel caso in cuil manchi il buffer}.

Trasmette, attraverso il buffer del relativo canale
di 1/0, una stringa 4di caratteri alla unitd periferica

specificata nella istruzione.

Trasferisce rel Deposito di Stato Corrente (vedi defi-
nizione pit avanti} il contenuto del deposito di stato
della perifeirca specificata nella istruzione.

Al termine della esecuzione delle operazioni di 1/0
in atto sul carale di 1/0, trasferisce i1 contenuto
del deposito di stato della periferica specificata
con 1'istruzione nel deposite di state corrente.

E' una funzione interna di sistema che permette di in
terrogare il Deposito di State Corrente da programma,
invece che da sistema operativo.

Nel successivo capitoic le suddette istruzioni sono
descritte in dettagliio, per ora ne definiamo le carat
teristiche principali per poter capire le modalita di
gestione del canale di I/0.

Ltistruzione BUFFER & di tipe dichiarativo e gquindi
pud essere posta in qualungue punto del programma; es
sa assegna un buffer in memoria principale per il ca-
nale I/0 nel suc complesso; quindi se nel programma
vi sono diverse istruzioni BUFFER che specificano
diversi identificatori d4di periferica appartenenti al-
lo stesso canale I/0 {(per il canale zero, ad esempio,
gli identificatori da zero a 15) al canale viene as—
segnato un buffer con la dimensione pil grande tra
quelle specificate.

Si noti che 1la capacita del buffer deve essere dimen—
sionata con riferimento al massimoe record che si vuol
scambiare con le periferiche collegate al canale di
1/0.



L'istruzione CMD permette di trasmettere dei coman
di di servizio tipici delia periferica (non tutte le
periferiche hanno comandi di servizio) le cui funzio-
ni e codici dipendono dalla periferica. Quando richie—
sto dalla particolare periferica, con l'istruzione
CMD si possono trasmettere anche dei comandi di
sondaggio che restituiscono all'Unitd Centrale condi-
zioni particolari dell'Unitd Periferica.

L'istruzione INTERRUPT ENABLE permette ad un programuna
utente di richiamare una funzione multilinea se gi ve-
rifica un'interruzione da parte di una periferica e-
sterna mentre il programma € eseguito. In un programma
si pud avere piu di una istruzione INTERRUPT ENABLE per
richiamare diverse funzioni multilinea per diverse
sorgenti d'interruzione. 31 possono stabilire diverse
priorita entro un insieme di periferiche esterne. Op-
pure l'effetto di un'istruzicone INTERRUPT ENABLE pud
essere annullato con l'esecuzione di un'istruzione di
INTERRUPT ENABLE succesgiva.

L'istruzicne RECEIVE permette di ricevere dati dal-

1'Unitd Periferica in due modi diversi (vedi paragra-
fo "Gestione del canale di 1/0") a seconda della pre-
senza ¢ meno nell'istruzione dell'opzione AND GO. Se

l'opzione AND GO non & specificata il dato & ricevuto
nel buffer della memoria principale e da qui trasferi
to nella variabile stringa specificata nella istruzio
ne {vedi capitolo) 2. Se & specificata L'opzione AND GO
il date & ricevuto nel buffer della memoria princi
pale ma & trasferito nella variabile stringa specifi-
cata nelila istruzione solo quando & eseguita una suc-—
cesaiva istruzione riferita allo stesso canale gi I/0.

L'istruzione SEND permette di trasmettere dati alla
Unita Periferica in due modi diversi dipendenti dalla
presenza o menc dell'opzione AND GO nell'istruzione.

Se non & specificata 1'opzione AND GO il valore della
espressione stfinga gpecificata nella istruzione {(ve-
di capitolo 2.) & trasferito nel buffer della memoria
principale e quindi trasmessco all'Uniti Periferica. Se
1'opzicone AND GO & specificata, il valore suddetto &

trasferito nel buffer della memoria principale e viene
da qui trasmesso alla periferica; quando & eseguita u
na successiva istruzione riferita allo stesso canale

di /0, il datc & sicuramente ricevuto dalla periferi

Ca.
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Le istruzioni TEST, WAIT e la funzione di siste—
ma 10C {(num—exp) permettono di gestire da program
ma utente le segnalazioni fornite nel Deposite di Sta
to della relativa periferica.

La presenza di una istruzione TEST o WAIT comunica
infatti al Sistema di trasferire nel Deposito

di Stato Corrente, vedi figura 1-5, il contenuto del

Deposito di Stato della periferica specificata con lo
operando per—id neile istruzioni suddeile.

Il sistema dispone di un solo Depositeo di Stato Cor-
rente utilizzato da tutti i canali I/0 per periferi-
che esterne; per cui ogni volta che & eseguita una i-
struzione TEST o WAIT riferita ad una particolare se-
zione di periferica esterna collegata ad un partico-
lare canale, il precedente contenuto del Deposito di
Stato Corrente & sostituito con il contenuto del De-
posito di Ztato associate a gquest'ultima.

BUFFER

SEND AR fremfpr e

REcEive 8BS lfq———

CMD e

WAIT
TEST P

o
i 4t s
oc .

PROGAAMMA BASIC

DSC = DEPOSITO DI STATO CORRENTE

Figura 1-5 T1 programma utente ed 11 deposito di
stato corrente

La funzicne di sistema I0C (num—exp)}, utilizzata in



1-10

ASSIGN

BASSIGN

BBUILD

BPAD

BUILE

BUILD USING

CONVERT

DEPAD

PAD

una istruzione BASIC, permette di gestire da program-
ma le segnalazioni trasferite nel Deposito di Siato
Corrente.

Nel caso in cul 1'argomento delila funzione suddetta &
una espressione numerica, questa viene calcolata ed
il valore ottenute, arrotondato all'intero pil prossi-
mo, specifica quale delle informazioni contenute nel
Deposito di Stato Corrente & testata.

Le seguenti istruzioni sono anche utili nella program-—

mazione delle periferiche:

Trascodifica una stringa di caratteri I50 nel formato
interno e l'assegna ad una o piu variabili di program-

ma.

Asgegna ad una o piu variabili di programma le strin-—
ghe e/o i dati numerici, in formato interno, compresi
nel valore di una espressione stringa.

Trasferisce il valore di una o piu variabili di pro-
gramma ad una variabile stringa, mantenendo per essi

il formato interno.

Fguaglia la lunghezza attuale di una variabile stringa
alla sua lunghezza di allocazione, aggiungendc in coda

dei caratteri binari.

Trascodifica i valori di una o pil espressioni in al-
trettante stringhe 150 e le trasferisce in una varia-

bile stringa.

Trascodifica i valori di una o pil espressioni in al-
trettante stringhe 150 e le trasferisce in una varia-—
bile gtringa ponendo i caratferi in posizionl predefi-

nite da una istruzione immagine.

Converte ogni carattere di una espressione stiringa nel
corrispondente codice numerico IS0 e viceversa.

Rimuove in una variabile stringa i caratteri di riem-

pimento specificati.
Eguaglia la lunghezra attuale di una variabile stringa

alla sua lunghezza di allocazione aggiungendo in coda

dei caratteri predefiniti.
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Per ulteriori informazioni sulle suddette istruzioni

si veda il manuale PBOBC -~ Manuale generale.

Dopo aver descritto separatamente la struttura e le
funzioni dell'Unitd Periferica, del canale di I/0 e
del programma in memoria principale, analizziamo ora
i diversi modi di gestire il colloguio tra Unitd Cen
trale ed Unitd Periferiche tenendo presente la figura
1~ in cui & riportato lo schema logico dello scambio

di informazioni con unitd periferiche esterne.

Ognuna delle istruzioni esecutive descritte nel para-
grafc precedente carica in memoria principale un ap-
propriato module del scoftware di base che altraverso
il firmware e l'hardware del CONTROLLO CANALE esegue

_le funzioni specificate dalla istruzione stessa.

Le istruzioni possono essere eseguite diversamente a
seconda della modalitd di gestione del canale di 1/0
che & stata scelta.

Tre modi diversi di gestire il colloguio tra Unita
Centrale ed Unita Periferiche Esfterne sono:

~ I1/0 non sovrapposto e gestione automatica degli er

rori

- 1/0 sovrapposto e gestione automatica degli errori

- I/0 sovrapposto e gestione da programma utente de—
gli errori.

Naturalmente si possono utilizzare altri modl di ge-
stione del canale di I/0 combinande tra loro i tre ca-
g1 suddetti.



f : CANALE DI I/0
BUFFER ;
: !
- : i cc .
SEND ASf—p> : : 3 B4 QUTRUT
: j F
? i F
AECEIVE Bgfe— : E o INPUT
P i 4 CONTROLLO
_ TRATTAMENTO | ! i
! ; I
ERRORI DA SISTEMA g ; PERIFERICA
i OPERATIVO | ‘
' WAIT | | o g ; DS
TEsT LT ! STATO
e ? §— [CATTAMENTO ERfORL__ .
. DA PROGRAMMA UTE’?}TE H
; MOPULO SOFTWARE BASE
#ROGRAMMA BASIC : ? i
‘ : DSG = GEPOSITC DI STAYO CORRENTE
' ' CC = CONTROLLO CANALE (HARDWARE & FIRMWARE)

I/0 non sovrapposto e
gestione automatica de-—

gli errori

Figura 1-6 Schema logico dello scambio di informa-

zioni con unita periferiche non integrate

Quandc viene sceltc guesto modo di gestire il collo-
quic tra 1'Unita Centrale e le Unitd Periferiche E-
sterne, le istruzioni BASIC esecutive che lo attuano
nel caso pil generale di periferiche di INPUT e di
OUTPUT sono le seguenti:

~ RECEIVE # per-id, string var
- SEND  #per-id, string exp

-~ CMD  #per-id, command-code |,command-code] ...
L'istruzione RECEIVE riceve in memoria principale il
dato trasmesso dalla Unita Periferica specificatanel-
la istruzione e lo assegna, attraverso il buffer del
relativo canale di I/0, alla variabile stringa indica-
ta nella istruzione stessa. Eventuali errori che si
veriflcano durante tali operazioni sono segnalati dal

Sistema.

Ltistruzione SEND trasmette un dato dall'Unitd Centra-—
le ad una Unitda Periferica attraversoc il buffer del
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canale di I/0; eventuali errori che si verificano du-—

rante tale scambio di dati sono segnalati dal Sistema.

Lt'istruzione CMD, infine, trasmette dall'Unitd Centra-—
le ad una Unitd Periferica un comando o la serie di
comandi specificati; eventuali errori che si verifica-
no durante la trasmissione del suddetti comandi sono
segnalati dal Sistema.

Per quanto riguarda la gestione degli errori chesi ve-
rificano durante lo scambio di informazicni con la pe-
riferica, il Sistema Operative gestisce automaticamen-—
te:

- l'errore sullo scambio dati visualizzando ERROH 15
IN LINE

- i1 FUORI SERVIZIO della Unita Periferica visualiz-
zando ERROR 14 IN LINE

- periferica Temporaneamente non digponibile, atten-—
dendone la disponibilita.

Riassumendo quindi, il contenuto nella variabile strin-
ga specificata nella istruzione RECEIVE & disponibile
appena l'istruzione é eseguita. 11 trasferimento nei
due sensi del contenuto del buffer del canale di I/0
avviene prima che sia terminata 1l'esecuzione della i-
struzicone. Eventuali errori sono segnalati durante la
esecuzlione dellia istruzione.

Guando viene scelto guesto modo di gestire il collo-
quio tra 1'Unita Centrale e le Unitd Periferiche Ester—
ne, le istruzioni BASIC esecutive che lo attuano nel
caso generale di periferiche di INPUT e di OUTPUT so-
no le seguenti:

— RECEIVE #per—id, string-var AND GO
— SEND #per-id, string-exp AND GO
- CMD #per~id, command-code AND GO

L'istruzione RECEIVE riceve nel buffer del canale di
I/C i1 dato trasmesso dalla Unitd Periferica; il dato
& assegnato dal buffer suddetto alla variabile strin-
ga specificata nella istruzione quando & eseguita una
successiva istruzione di I/0 sullo stesso canale. E-
ventuali errori che si verificano durante lo scambio
del dato tra 1'Unitd Periferica e 1'Unitd Centrale so-
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no segnalati dal Sistema quando & eseguita una succes-
siva istruzione di I/0 sulla stessa periferica.

L'istruzione SEND trasferisce nel buffer del canale di
I1/0 i1 dato da trasmettere ad una Unitd Periferica; la
trasmissione del dato all'Unitd Periferica sard sicu-
ramente terminata quando una successiva istruzione di
1/0 sard eseguita sullo stesso canale. Eventuali er—
rori che si verificanc durante lo scambio del dato con
1'Unitd Periferica sono segnalati dal Sistema quando

& eseguita una successiva istruzione di T/0 sulla

stegsa periferica.

L'istruzione CMD trasmette all'Unitd Periferica il co-
mando specificato. Eventuali errori di trasmissione
sono segnalati quando & eseguita una successiva istru-—
zione di I/0 sulla stessa periferica.

Quindi, gii errori che si verificano durante la ese-

eu;ione di una generica igtruzione di I/0 sono se—
gnalati quando inizia 1'esecuzilone di una successiva
istruzicne di I/0 riferita alla stessa Unitd Peri-
ferica.

Quando viene scelto guesto modo di gestire i1 collo-—
quio tra 1'Unitd Centrale e le Unitd Periferiche Ester
ne, le istruzioni BASIC esecutive che lo attuano nel
casc pil generale di periferiche di INPUT e di OUTPUT
sono le seguenti:

RECEIVE +#per-id, string-var AND GO
— SEND F#per-id, string-exp AND GO

- CMD s per-id, command code AND GO

- WAIT s per-id, oppure TEST H= per—-id

Le prime tre istruzioni esegucno le funzioni descrit-—

te nel paragrafo precedente con le stesse modalitd; in
fatti avendo specificate in esse 1'opzione AND GO esse
sono. eseguite in sovrapposizione.

Se osserviamo la fipura 1-6 vediamo che le istruzioni
TEST e WAIT permettonc di bommutare 1'interruttore ver
50 11 Deposito di Stato Corrente; questo indica simbo
licamente che le informazioni presenti nel Deposito

di Stato della periferica specificata nelle istruzio-—
ni stesse sono trasferite nel Deposito di Stato Cor-
rente ed il Sistema operativo non produce alcun mes—
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saggio nel caso la Unitd Periferica sia FUORI SERVI-
ZI0 o si verifichi un errore durante lo scambic dati.

Utilizzando le istruzioni WAIT o TEST, le informazio-
ni presenti nel Beposito di Stato Corrente, sondabi-

le mediante la funzione IOC (num—exp}, devono essere

gestite da programma utente.

S5i noti che quando nel programma utente non sono uti-
lizzate le istruzioni TEST o WAIT il Sistema Operati-
vo gestisce automaticamente le situazioni di errore
depesitate nel Deposito di Stato della Periferica: in
figura 1-6 tale situazione & simbolicamente rappresen
tata con 1'interruttore pestoe verse il late indicato
con TRATTAMENTO ERRORI DA SISTEMA OPERATIVO.

Le istruzioni WAIT o TEST devono essere eseguite pri-
ma di eseguire una successiva istruzione di I/0 rife—
rita alla stessa periferica altrimenti il Sistema Ope
rativo segnalas gli eventuali errcri che gi scno veri-
ficati nella precedente operazione sulla stessa peri-
ferica.

L'istruzione WAIT attende che l'operazione di I/0 in
corso sulla periferica specificata termini, prima di
trasferire nel Deposito di Stato Corrente le informa-
zione contenute nel relativo Deposito di Stato della
periferica. L'istruzione TEST, invece esegue immediata~
mentetaletrasferimentopercuixﬁjlizzandodaynogramma
utente la funzione di sistema I0OC (num-exp) con un ar
gomento appropriato (valore uguale a QEEE} si possono
fare eseguire altre operazioni all'Unita Centrale men
tre 1l'cperazione in corso sulla periferica suddetta
prosegue fino &l suo termine. Questa possibilita di-
venta particolarmente importante gquande in memoria
principale risiede un programma che gestisce il collo
quioc con diversi canali, e =i voglia realizzare 1'im
piego pil razicnale della Unitd Centrale nella gestio
ne del colloguic con le periferiche collegate con i
diversi canali.

Interruzione della ese- L'egsecuzione di un programma utente pud essere inter-
cuzione di un programma rotta da alcune cause che si riferisceono alle scambio
utente dati con periferiche esterne. In questo casc 1'utente

deve avere prima digitato il comandc OPTIONS con la
opzione XNT e nel programma utente deve essere presen-—
te un'istruzione di abilitazione dell'interruzione,
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istruzione INTERRUPT ENABLE, unitamente ad una defini-
zione di funzione multilinea che viene eseguita guando

sl verifica la causa d'interruzione.

Nel capitolo successivo & descritta 1l'istruzione

- INTERRUPT ENABLE mentre nei capiteli che lo seguono
verrd riportata la causa (o le cause) che fanno scat-—
tare i1 meccanismo d'interruzione suddetto per il re-—
lativo canale di 1/0.
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Introduzione
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2. LE TSTRUZIONI BASTC DI I/0 CON PERIFERICHE ESTERNE

In questo capitolo sono descritte in dettaglio le i-
struzioni BASIC per il colloquic con le unita perife-
riche esterne delle guali abbiamo gia definite nel ca
pitolo precedente le funzioni.

Le istruzioni sono riportate in ordine alfabetico e
per ognuna di esse & definita la funzicne, la sintas
si e le azioni prodotte quando & eseguita. Seguono al
cune note ed un esemplio di codifica della istruzicne
che ha unicamente 1o scopo 41 chiarirne la sintassi.

Alla fine del capitolo viene anche descritta la fun-

zione di sistema I0C (num-exp).






Istruzione BUFFER

Funzione

Formato

Azione

Note

3973710 E

Assegna ad un canale di 1/0 una parte della memoria
principale come deposito temporaneo delle informazic

ni da scambiare con le periferiche esterne.

T BUFFER # per-id, buffer-size

dove:
per-~id
& un numerc interc compreso tra O e 2b5

buffer-size
& un numerc intero compresc tra 1 e 65536 (byte).

In memoria principale viene assegnata, al canale di
T/0 a cul & collegata la Unita Periferica di nome
per-id, un'area di transito per lo scamblo deil dati.
La capacitd di tale area & specificata in byte dall'o

perando buffer—size.

-~

1. L'istruzione BUFFER & una istruzione .dichlarativa
per cui pud essere specificata in gqualungue punto

di un programma.

2. Se in un programma & presente piu di una istruzione
BUFFER riferita al medesimoc canale di I/0 {un ca-
nale pud essere identificato con uno gualungue tra
16 codici, asscciato ad una delle 16 possibili se-
zioni di Unitd Periferica ad esso collegabili),
1'area di transito per lo scambio dei dati che & as
segnata al canale di I/0 avra la capacita espressa
dal massimo tra i valeri degli operandi buffer-size
presenti nelle suddette istruzioni.



3. Quando si impiega una istruzione RECEIVE, il valore
della luhghezza di allocazione della variabiie
stringa in cui & trasferito il dato ricevuto dalla
periferica non deve essere inferiore alla capacita
del buffer assegnato al rispettivo canale di I/0.

Esempioc Nell'esempio seguente al canale di I/0 specificato con
i codici per-id da 0 a 1ib, & assegnato un buffer di
256 byte, mentre al canale di I/0 specificato con i
codici per-id da 16 a 31 & assegnato un buffer di 64

byte.

10 BUFFER #2,128

200 BUFFER #10,256
210 BUFFER #20,64
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Istruzione CMD

Funzione

Formato

Azione
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Trasmette ad una Unita Periferics uno o pit comandi
che essa deve eseguire.,

CHD # per-id, commantd-codes {, command-code] ... [AND GO}

dove:

per-id
& una espressione numerica il cui valore arrctondato
alltintero pill prossimo deve esssare compreso tra O e
255

command~-code
& un numero interc che specifica un codice di coman-—

do

AND GO
specifica che 1'ultimo comando & eseguito in sovrap-~
posizione con altre operazioni comandate dall'Unita
Centrale. '

1. Se non & specificata 1l'opzione AND GO, i comandil i
dentificati cen gli operandi command-code sono tra

smessi, con la sequenza con cui sono specificati
nella istruzione, all'Unita Periferica identifica-—
ta con il valore arrotondato all'intero pil pros-—
simo della espressione numerica per-id. Gli er-
rori che si verificano durante la {rasmissione di
un comando all'Unitd Periferica sonc segnalati dal
Sistema. Nel Deposito di Stato associato con tale
periferica sono trasferite le informazioni che ne
definiscono lo STATO.

2. Se & specificata 1'opzione AND GO, i comandi iden-

tificati con gli operandi command-code sono tra-—




smessi come detto in precedenza ma gli errori che
si verificano durante la trasmissione dell'ultimo

comando specificato prima di AND GO sonc visualiz

zati quando & eseguita una successiva istruzione

sulla stessa periferica.
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Istruzione INTERRUPT

ENABLE

Funzione

Formato
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INTERRUPT ENABLE

Abilita 1'interruzione dell'esecuzione di un progran-

ma utente da parte di una periferica esterna.

INTERRLPT ENABLE (E funam, intmakl,priort])

dove:

E
& 1'omonima lettera che specifica che una periferi-
ca esterna sard in grado d'interrompere 1l'esecu-
zione del programma utente.

funam
& una lettera maiuscola deli'alfabeto inglese, ©
una variabile stringa il cui valore & una lettera
maiuscola dell'alfabeto inglese, che corrisponde-
al nome di una funzione multilinea definita dailo

utente.

intmsk ]

& una stringa di 16 caratteri 0 o 1, o una varia-
bile stringa il cui valore & una stringa di 16 ca-
ratteri 0 o 1, che rappresenta la maschera d'in-
terruzione. Ad ogni carattere & assoclato un cana-
le di I/0 esterno. Se consideriamc ogni carattere
della stringa come un bit di una maschera a 16 bitk,
indicando come bit 0 il prime da sinistra e bit 15
il sedicesimo da sinistra,l'associazione tra i ca-
ratteri dellia stringa (bit) ed i canali d4i I/0 &
la seguente:

Bit Canale di I/0
15 (Riservato per impiego interno Olivetti)
14 {Non assegnato)



Azione

13 (Non assegnato)

12 {Non assegnato)

11 {Non assegnato)

10 Canale 10, RS-232-C o Current Loop 20mA
9 Canale 9, RS-232-C o Current Locop 20mA
8 Canale 8, RS-232-C o Current Loop Z0mA
7 Canale 7, RS-232~C o Current Loop 20mA
6 Canale 6, RS5-232-C o Current Loop 20mA
5 - Canale 5, R8-232-C o Current Loop 20mA
4 Canale 4, R5-232-C o Current Loop 20mA
3 Canale 3, RS-232-C o Current Loop 20mA
2 Canale 2 per tastiera integrata impiegata

come periferica esterna

i Canale 1, IPSO od IEEE 488-1975
0 Canale (0, IPSO
priort

& una variabile numerica contenente un valore da
0O a 15 che stabilisce un livello di priorita tra
due o piu interruzioni che dovessero verificarsi

contemporaneamente.

Lfistruzione comanda 1'egecuzione della funzione mul-—
tilinea definita dall'utente di nome funam quando la
periferica collegata al canale specificato con il re-
lativo bit a 1 in intmsk emette una interruzione.

Quando & terminata 1'esecuzione della funzione mul-

tilinea viene eseguita l'istruzione successiva a
quella in cui si & verificata l'interruzione.
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Note
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1.

La prima istruzione della funzione multilinea

avra 11 formato:
DEF FN @ (num—var)

dove a & una lettera maiuscola dell'alfabeto in-
glese che specifica il nome della funzione e
aum—-var & una variabile numerica il cul valore ]
i1 numero di linea dell'istruzione in cui & avve-
nuta 1'interruzione del programma utente. Vedi la
definizione di funzione multilinea nel capitelo 5
del manuale "PE0G0O — Manuale generale" nel para-
grafo DEF/FNEND.

Quando la funzione multilinea € eseguita deve as-—
gegnare a FN* un valore che perd ncn ha alcun si-

gnificato.

e 11 valore 4i funam & asterisco "*" sono disabi-
1itate le interruzioni da parte delle periferiche
collegate al canali per i quali & specificato un
1 nella relativa posizione delltoperando intmsk.

Se 1'cperando priort non & specificato, oppure

3 specificato con un operando intmsk che abilita
pill di una sorgente d'interruzione, & assunta co-
me pricritd pitt alta quella relativa al canale as-
sociato con il bit 15 e cosl via nell'ordine de-—
cregscente fino al canale associato con il bit O,

Le cause che per i diversi canali danno luogo ad
un'interruzione, se guesta . & abilitata, sono le

sepmnenti:

— le periferiche ccllegate al canale IPSC, O o 1,
interrompono per fine scambio dati

-~ le periferiche collegate all'interfaccia IEEE
ABEB-1075 interromponc per fine scambio dati o
perché c¢'d stata una richiesta di servizio (RQS)

— la tastiera inlegrata impiegata come periferica
esterna interrompe gquando & premuto 11 tasto
in risposta ad un'istruzione RECEIVE

— infine le apparecchiature collegate al canale
RS—232-C ¢ Current Loop 20mA interrompono per
fine scambic dati, se funzionano in modc asser-



vito, mentre se funzionano in modo free-running
interrompono cgni qualvolta & ricevuto un qual-—
siasi separatore.

5. Le interruzioni sui vari canali sono abilitate dal
momento in cui viene egeguita un'istruzione
INTERRUPT ENABLE sino al termine del programma o
alla esecuzione di una successiva istruzione
INTERRUPT ENABLE. Il risultato della maschera gi
successive istruzioni INTERRUPT ENABLE & dato
dall'OR delle maschere relative.

6. L'istruzione INTERRUPT ENABLE richiede 1‘'esecuzio—

ne del comando di sistema OPTIONS con l'opzione
XNT.
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Istruzione RECEIVE

Funzione Trasferisce da una Unitd Periferica alla Unita Centra
le un dato in forma di stringa di caratteri pari al
massimo alla lunghezza di allocazione delia variabile

stringa specificata.

Formato | RECEIVE #per-ld, string-var [AKD GO

dove:

per-id
¢ una espressione numerica il cui valore arrotonda-
to all’intero pild prossimo, indicando l'identificatg
re di una sezione d4i INPUT, deve essere compreso in
uno dei seguenti range: 0-7, 16-23, 32--38, 48-5%,
64-71, 80-87, 96-103, 112-119, 128-135, 144-151,
160-167, 176-183, 192-199, 208-215, 224-231, 240-247

atring-~var
¢ una variabile stringa

AND GO
specifica che 1'istruzione & eseguita in sovrapposi
zione con altre operazioni comandate dall'Unita Cen
trale.

Azione . 1 Se non & specificata 1'opzione AND GO, la stringa di
caratteri trasmessa all'Unitd Centrale dall'Unitd Pe
riferica identificata con l'operando per-id & asse—
gnata alla variabile stringa string-var, attraverso
il buffer del canale di I/0 a cui & collegata la
suddetta periferica. Gli eventuali errori che si ve-—
rificanc durante la trasmissione del dato all'Units
Centrale sono segnalati dal Sistema.

2 Se & specificata 1'opzione AND GO, la stringa di ca
ratteri trasmessa all'Unitad Centrale dalla Unita Pe
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Note

Esempi

riferica identificata con 1l'operando per—-id & rice-

vuta nel buffer del canale di I/0C a cui & collegata
la suddetta periferica.

11 trasferimento del dato nella .variabile stringa
specificata con l'operando string-var avviene quan-—
do & eseguita una gsuccessiva istruzione sullo stes-

80 canale.

Eventuali errori che si verificano durante la tra-
smissione del dato sono visgsualizzati dal Sistema
quando & eseguita una successiva istruzione sulla

stessa periferica.

Se 1'Unita Perifefica specificata con per-id & do-

tata di buffer, l'istruzione RECEIVE deve essere pre
ceduta da una istruzione CMD che trasmettaall'Unita
Periferica il comando operative che trasferisce il
dato dal supporto esterno al buffer suddetto. '

La lunghezza di allecazione della variabile stringa
string-var non deve essere superiore alla capacitd

del buffer del canale di I/0 a cui la periferica i-
dentificata con per-id & collegata.

Se sono ricevuti meno caratteri di quelli determi-
nati dalla lunghezza di allocazicne della variabile
stringa specificata nell ' istruzione RECEIVE la fun-
zione IOC (5) ritorna il valore uno se & eseguita
un fistruzione TEST o WAIT riferita alla stessa pe—

riferica.

Vediamo un esempio di impiego delle istruzioni
RECEIVE eseguite in sovrapposizione.

100 RECEIVE #4,B% AND GO
110 RECEIVE #4,A% AND GO (qui in BE c'é il dato)

— Elaborazione su B

200 RECEIVE #4,B2 AND GO (qui in A% c¢'é il dato)

- Elaborazione su A2
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2, In questo programma si pud utilizzare ogni volta
il precendente contenuto di AZ.

100
110

130

200

220

RECEIVE # 4,A% (Assegna il primo valore ad Ag%)
RECEIVE # 4,A2 AND GO

Elaborazione del contenuto precendente di A%

IF¥ A=B THEN 220

GO TO 110

CMD#A , @ (Fa in modo che ad A% sia
assegnato 1'ultimo valore)

Elaborazione dell'ultimo valore di Ag

2-13







Istruzione SEND

Funzione

Formato

Azione
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Trasferisce ad una Unitd Periferica un date in forma

di stringa di caratteri.

SEND # par-id, string-expr [AND GQ]

dove:

per-id
& una espressione numerica il cui valore arrotonda-
to all'intero pill prossimo, indicando 1'identifica-—
tore di una sezione di OUTPUT, deve essere compresc
in uno dei seguenti range: 8-15, 24-31, 40-47, 56—
63, 72-79, 88-85, 104-111, 120-127, 136-143, 152-159
168-17%, 184-191, 200-207, 216-223, 232~239, 248-25%

string—exp
& una espressione stringa

AND GO _
specifica che 1'istruzione & eseguita in sovrappo-
sizione con altre operazioni comandate da Unita Cen
trale.

1. Se non & specificata l'opzione AND GO, la stringa
di caratteri corrispondente a string-exp & trasmes
sa all'Unitd Periferica identificata con il valore
arrotondato all'intero pil prossimo della espressio
ne numerica per—id. Gli eventuali errori che si ve
rificanc durante la trasmissione del dato sono se-
gnalati dal Sistema.

2.5e & specificata 1'copzione AND GO, la stringa di ca
ratteri corrispondente a string—exp & trasferita
nel buffer del canale di I/0 a cui & collegata 1la
Unitd Periferica identificata con 1'operando per-—id.



Note

Esempi

L

La trasmissione del dato alla Unitd Periferica sud—
detta & sicuramente terminata quando & eseguita una
successiva istruzione di I/0 sullo stesso canale,

Gli eventuall errori che si verificano durante la
trasmissicne dél dato sono visualizzati dal Sistema
quando & eseguita la successiva istruzione di I/0
sulla stessa periferica.

Se 1'Unita Periferica specificata con per-id & do
tata di buffer, in esso sono registrati i caratteri
trasmessi dalla Unita Centrale.

Per trasmettere successivamente i caratteri da tale

‘buffer al supportc esterno si deve trasmettere da

Unita Centrale un comando che dipende dal tipo di
periferica.

Il numero di caratteri (lunghezza attuale) della
stringa corrispondente a string-exp non deve essere
pit grande della capacita del buffer del canale di
I/0 a cui la periferica specificata con per—-id @&
collegata.

La routine sottostante mostra come il dato ricevuto
dalla periferica 4 & inviato successivamente alla

periferica 31 ed entrambe le operazioni sono effet-
tuate in sovrapposizione. Si noti che la prima SEND
eseguita trasmette un valore vecchio.

100 FOR T =1 TON
110 RECEIVE# 4,A% AND GO
120 SEND# 31,A% AND GO
130 NEXT I

140G SEND# 21,A%

. Nella seguente routine il calcolo della espressione

stringa nella -istruzione 110 & eseguito prima che

in AP sia assegnato il suo contenuto dalla istruzio-
ne 100, eseguita in sovrapposizione. Quindi 1'istru-
zione 110 trasmette alla periferica la stringa di
caratteri "**¥*QLIVETTI P6060***" e non la stringa

di caratteri che si ottiene aggiungendo al nuovo va-—
lore di A% i tre asterischi.
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90 A3 = "#**QLIVETTI P6060"
100 RECEIVE +4,A$ AND GO
110 SEND + 12,A% + tatsxn







Istruzione TEST

Funzione

Formato

Azione

Note
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Trasferisce nel Deposito 41 Stato Corrente le informa
zioni contenute rel Deposito di Stato associato ad
una Unitd Periferica, senza attendere la fine di una

“eventuale operazione di I/0 eventualmente in corso

sulla periferica specificata.

TEST # par-id

dove:

per-id
€ una espressione numerica il cui valore arrotonda
to alitintero pill prossimo & compresc tra 0 e 255,

Le informazioni contenute nel Deposito di Stato asso
ciate alla periferica identificata dal valore arro=-
tondato all'intero pid prossimo dell! eépressione nu-—
merica per-ig sono trasferite nel Deposito di Stato
Corrente.

Nel Deposito di Stato associate alla periferica sono
azzerati i due bit ceorrispondenti alla informazione
di periferica fuori servizio ed errore di scambio da
ti: questo impedisce la segnalazione dei corrisponden
ti errori da parte del Sistema Operativo.

L L'istruzione TEST deve essere eseguita prima che
sia eseguita una successiva istruzione di I/0 sulla
stessa periferice, altrimenti:

- 11 sistema gestisce automaticamente gli errori

— se la periferica impegna il canale, il sistema
attende che guesto si liberi.



2 Per interrcogare da programma il contenuto del Depo-
sito di Stato Corrente si deve utilizzare la funzio
ne di Sistema I0C (num-exp).
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Istruzione WAIT

Funzione

Formato

Azione

Note
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WAIT

Attende che sia terminata 1'operazicne di I/0 sulla
periferica specificata e guindi trasferisce nel Depo -
sito di Stato Corrente le informazioni contenute nel
Deposite di Stato associato ad una Unitd Periferica.

WALY #por-id

dove:

per-id
€ una espressione numerica il cui valore arrotonda
to all'intero pill prossimo & compreso tra G e 255,

Le informazioni contenute nel Deposito di Stato asso
ciate alla periferica identificata dal valore arroton
dato all'intero pili prossimo della espressione numeriea
per-id sono trasferite nel Deposite di Stato Corren
te.

Nel Deposito di Stato associate alla periferica sono
azzerati i due bit corrispondenti alla informazione
di periferica fuori servizio ed errore di scambio da
ti: cid impedisce la segnalazione dei corrispondenti
errori da parte del Sistema Operativo.

1. L'istruzione WAIT deve essere eseguita prima che i
sia eseguita una successiva istruzione di I/0 sulla
stessa periferica altrimenti il =istema gestisce
automaticamente gli errori.

2. Per interrogare da programma 11 contenuto del Depo (
sito di Stato Corrente si deve utilizzare 1a funz1o
ne di Sistema I0OC (num—exp).






Funzione di sistema
IGC{num—exp)

Funzione

Formato

Azione

Note
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10C (num-exp)

Permette di verificare il contenuto del Deposito di
Stato Corrente dopo che & eseguita una istruzione
TEST o WAIT.

IDCnum-sxp)

dove:

num—-exp € un'espressione numerica il cui valore &
url numero intere compreso tra 1 e 8 e seleziona un
bit del Deposito di Stato Corrente. 11 significato
di tali bit & riportato qui nel seguito sebhene
alcuni particelari dipendano dal tipo d'interfac—
cla utilizzato, vedi i capitoli 3, 4, 5 e 8,

La funzione ICC(num-exp) assume il valore 0 od 1 del
bit selezionato nel Deposito di Stato Cerrente.

1. Questa funzione normalmente & usata in una delle

seguenti istruzioni BASIC come segue:

IF IOC{num-exp) = 1 THEN line-num
ON IOC(num—exp)} GOTO line-num
ON I0C(num-exp) GO SUB line—rnum

In tabella 2-1 sono rappresentate le informazioni
che si poszono fornire al pregramma uvtente median-—
te 1'impego della funzione I0C(num—exp).




Valore di num—exp Informazione fornita se
arrotondato all'in il valore ritornato da
terc pil prossimo I0C (num-—exp) & uno

Informazione fornita se
il valore ritornato da
I10C {num—exp) & zero

La Unitad Periferica non &
1 disponibile temporaneamente

La Unitda Periferica e di-
sponibile

Errore durante lo scambio
2 dati con la Unitd Perife-—
rica

Nessun errore durante 1o
scambio dati con la Unita
Periferica

Informazione ché dipende

Informazione che dipende

3 . .
dal tipo di canale di I/0 dal tipo di canale di I/0
4 (2] "
5 it "
L'Unitd Periferica & FUORI L'Unitd Periferica & IN
5 SERVIZIO. In gquesto caso le SERVIZIC
informazioni precedenti non
hanno significato
. I1 canale di I/0 & occupa- I1 canale di I/0 & libero

to

L 'Unitd Periferica & impegna
ta in un "colloguic" con L'U-
8 nitd Centrale. In guesto caso
le informazioni precedenti
non hanno significato.

L 'Unita Periferica non &
impegnata in un "colloguio"
con 1'Unitd Centrale

Nota

Se il valore di num—exp arrotondato all'intero
quelli specificati nella prima colonna, allora

pild prossimo & diverso da
la funzione I0C (num—exp)

ritorna un valcore decimale corrispondente ad unc tra 128 codieci il cui si

gnificato dipende dal tipo di canale di I/0.

224

Tabella 2-1 Informazioni che la funzione TOC{num-exp)
pud fornire al programma
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Configurazione del siste-—-

ma P6060 con periferiche
IP30
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‘3. IL SISTEMA -P6060 E L'INTERFACCIA IPSO

Al Sistema P6060 si possono collegare ie seguenti U-
nitd Perifericha:

PN 20 Perforatore di nastro

LN 20 Lettore di nastro perforato

CTU 1010 Unitd nastro a cassetta (ad un trascina—
tore) '

CTU 1050 Secondo trascinatore per CTU 1010 {per
collegare il CTU 1050 al CTU 1010 si deve
utilizzare il cave IC 1010)

OPR 1830 Lettore ottico

MTU 1400 Unita nastrc magnetico compatibile IBM

PR 1220 Stampante ausiliaria wveloce (100 car/sec)
PR 1230 Stampante ausiliaria veloce (175 car/sec)
PR 1240

PR 1350 Stampante ausiliaria veloce (300 car/sec)
PR 1370 '

CR 300 Lettore di schede perforate

L'Olivetti ha inoltre certificato il collegamento
con le seguenti periferiche di altre case costrut-
trici:

FACIT 407C Perforatore veloce di nastro

GOERZ Servogor Plotter 211 - Tracciatore graficeo

BENSON Piotter - Tracciatore grafico




32

Per poter programmare,con il Sistema P6060, una qua-
lungue delle suddette Unitd Periferiche,si deve inse-
rire nella Unité base un adattatore d'interfaccia
IPS0 66C0, Ad ogni adattatore d'interfaccia IPSO 6600
si possone collegare fino a 4 unitd periferiche simili
o diverse. Sull'unitad base si possono montare fino a
due adattatori d'interfaccia IPSO 6600: per cui un
Sistema P6060 pud utilizzare fino a 8 unitd periferi-
che, scelte tra quelle suddette.

Ltadattatore IPSO 6600 fa riferimento,all'internc del
Silstema, ad un governc, dei circuiti logici ed una
parte di memoria principale impiegata come buffer (1la
cui-dimensione & definibile da programma: vedi istru-
zione BUFFER); 1l'insieme delle parti suddette viene
definito canale IPSC e permette la comunicazione 4di

comandi ed informazioni tra il Sistema ed una perife-

rica IPSO.

In figura 3-1 sono indicate graficamente le unitd
periferiche IPS0 collegabili al Sistema P6060.
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. Nota | ¢+ —— —

IPSO 6600 PN 20

Mow

1PSO 6600

Nota

Ad ogni interfaccia IPSO 5600 possono
essere collegate fino a un massimo di 4
unita’ di input, di output o di input/

otitput indifferentemante,

M

CR 300 PR 1350
PR 1370

QO 00RO

570 | 2° TRASGINATORE
PR1220 . mMTU 1400 cTut
PR 1220 _ CTU 1050

PR 1240

I

Figura 3-1 Periferiche collegabili al sistema P6OBO
tramite interfaccia IPSO

Canale IPSO ed istruzio- Per quanto riguarda la gestione del colloquio tra Uni-

ni BASIC
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ta Centrale e le periferiche elencate nel paragrafo
precedente valgono le modalitd descritte nel capitolo
1.

Poiché nel caso dei due canali IPSO i nomi logici uti-
lizzabili sul sistema P6060 sono zero ed uno, i nomi




che si potranno assegnare alle 4 sezioni di INPUT
e 4 sezioni di OUTPUT dei due canall sono:

CANALE © CANALE 1

UNITA’ DI INPUT | UNITA’ D! QUTPUT] UNITA’ DI INPUT |UNITA' DI QUTPUT

6 =7 8 - 156 ' 16 =+ 23 24 — 3

Nella Appendice B gono riportati i nomi definiti come
standard per le periferiche IPSC.

Le istruzioni BASIC che permettono di programmare il
colloguio tra Unita Centrale e queste Unita Periferi
che Esterne sono:

BUFTER per-id, buffer-size

CMD # per—id, command-code, {command-code]...[AND GO]
INTERRUPT ENABLE(E,funam,intmask[,priort]

RECEIVE # per-id, string-var[AND GO]

SEND # per—id, string-exp[AND GO]

TEST # per-id

WAIT # per-id

L'operando per-id @& sostitulito con il nome della peri
ferica. Nella istruzione SEND per-id potra essere ccm
preso tra 8 e 15 o tra 24 e 31 a seconda che la perife
rica sia collegata al canale C o al canale 1. Nella i-
struzione RECEIVE per-id potra essere compreso tra O
e 7 o tra 16 e 23 rispettivamente per il canale 0 o
per il canale 1. Nelle istruzioni BUFFER, TEST e WAIT
per—id potrd essere compreso tra 0 e 15 oppure tra
16 e 31 rispettivamente con riferimento al canale O
oppure al canale 1. Infine per guanto riguarda 1'istru
zione CMD tanto per 1'operando per—id quanto per gli
operandi command-code si vedanoc le schede riportate

‘nelltAppendice B,

Per quante riguarda, infine, 1l significato delle in-
formazioni che si possono scondare nel Deposito di Sta
to Corrente con 1'impiege della funzione IOC (num-exp)
si noti che quando il valore ritornato dalla funzicne
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Esempi di programmazione

delle periferiche IPS0O
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& uno nei casi non riportati in tabella 1-1 si ha:

Se I0C (3) =1 richiesta di servizio da parte di una
o pili periferiche collegate al canale

Se I0C (4) =1 si & verificata la condizione selezio—-
nata con 1'ultimo comandoc trasmesso
alla periferica

Se I0C (5} = 1 1'Unitd Periferica ha meno caratteri

di quelli richiesti da Unitd Centrale

51 noti che il valore riportato tra parentesi e quello
corrispondente al valore di num-exp arrotondato all'in

tero pill prossimo.

Se il valere di aum-exp, arrctondato all'interc pil
prossimo, non € compreso tra uno e otto, il valore
riternate dalla suddetta funziorne & zero ma non &

significativo.

Nota: Se una stampante collegata ad un canale IPSO &

comandata da un programma mediante istruzioni PRINT
{(vedi comandc CONFIGURE nel manuale P6060 — Peracnal
Minicomputer Manuale Generazle}, queste non devono esw
sere eseguite tra una istruzione SEND o RECELVE rife-
rita al canale IPSO suddetto e 1a relativa istruzicne
WATT o TEST.

Riportiamo in guesto paragrafo alcuni esempl di impie-
go delle istruzioni BASIC di I/0 generale per mostra—
re come sia facile il loro impiego: si tratta infatti
di sostituire in ogni istruzione il valore appropriato
per ogni operando, dedotto dalle schede riportate nel-
la Appendice B.

Per quanto riguarda 1'impiege dei singoli comandi si
vedano i rispettivi manuali di periferica il cui codi-
ce ¢ titolo & riportato sempre neille schede dell'Ap-—
pendice B.

Esempio 1: La routine sottostante registra 10 record
sul nastro magnetico di una cassetta inserita nel

CTU 1010.

L'istruzione SUFFER riserva 80 byte di memoria princi-
pale per il canale IP30 {canale zero).




L'istruzione CMD trasmette alla Unitd Periferica tre

comandi operativi in sequenza 7,5 e 8 (rispettivamen—
te inizializza il nastro, registra un blocco di con-

trollo, azzera il pointer}; vedi la relativa scheda

per il CTU 101C nell'Appendice B.

L'istruzione SEND trasmette alla Unita Periferica il
record di caratteri introdottc da tastiera.

Ltistruzione CMD 4,11 registra il record sul nastro

magnetico.

Infine, l'ultima istruzione CMD registra un blocco
lungo di controllo:

FILE

Ba4a DIN AFL18]

d@z2a DCL 98A$ (3

3@3@ BUFFER &4.,38
4@ CHb #4,7.5.8
aasia FOR I=1 TO 1@ STEP 1
as35 INPUT A1)

oaed SEND #12.A%(1)
aeve Chnb #a, 11

Ba88 NEXT I

a8 CMD #4.3,.3,5.3.5
218 END

END OF LISTING

Esempic 2: La routine seguente legge 10 record da

un nastro magnetico di una cassetta del CTU 1010 e 1i
stampa sul tabulato della stampante integrata e sul
tabulato di una stampante esterna (PR 1220). In questo
caso sono stati utilizzati due canali IPSO (canale ze-
ro per CTY 1010 e canale uno per PR 1220). L'istruzig
ne 10 assegna 80 byte di memoria principale al canale
zero; mentre 1l'istruzione 20 assegna 85 byte di memo-
ria principale al canale uno.

Ltigstruzione 30 trasmette 2l CTU 1010 i ccmandi opera—
tivi 4, 6-e 8 (rispettivamente: inizia nastro, ricerca
il successivo blocco di controllo, azzerz il pointer).

Ltistruzione 50 trasmeite al CTU 1010 i comandi opera
tivi 9, 10 e 8 (rispettivamente: registra il valore del

pointer, leggi un blocco ed azzera il pointer).

L'istruzione 60 riceve nella variabile A2 i dati letti
dal nastro magnetico.
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Infine 1l'istruzione 75 stampa sul tabulato dells stam

pante PR 1220 il record letto dal nastro magnetico. Si

osservi la presenza, nella istruzione suddetta, di
CHRE (10) che & il carattere di controllo LF (stampa
il contenute del buffer ed esegui una interlinea),

di la relativa scheda per la PR 1220 nell"Appendice B.

FOR $=1 Td 44
CHE $9.9.10. 5

EIUE #4.R%

PREINT &¥%
#Z1, A% +CHES (103

FRLEY BE SV T RIS

A

A

ol : r
[ Bt S o B T RS

1= o Ly

(GRROE L

b E b A R R R bR

Tabulato della stampante integrata

STRINGA=I 303X %%6% X% %% %% %%
STRINGASZXERER LXK K%K 2K K 55 %% KK 5 K% % %%
STRINGA=3% %% %% X X% X %% % %% %69 FAREXRRXIRER
STRINGA=GHER KL LK E XX XEN KR REXKHE LKA 5 *%***ﬁx****ﬁ****%**%xxXXX
STRINGA= ERKRAARE A ARG AR LA R R KRR KRR ERRE K EEAENKERERR

STRINGAT SRR NN E N R L X E R A XK K H XYL 23323 23 3 Y Y S T T T TEEF PP T LS
3 : EERREREER R
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Tabulato della stampante PR 1220




Esempio 3: Riportiamo nel seguito il listing e 1'esecu
zione di un programma pid ampio che registra su di un
nastro magnetico inserito nella unitd CTU 1010 dei
blocchi di record dati. Nel listing compalono i commen
ti relativi alle funzioni eseguite dalle diverse parti
del programma per cui ci limitiamo ad cosservare che
ogni blocco & separato dal successivo con dei gap bre-
vi e la fine registrazione & segnalata con la registra
zione di un gap lungo.

Ad inizic di ogni blecco, il primo byte specifica il
numero di record logico contenuto nel blocco {(che &

di 256 byte); il secondo byte specifica la lunghezza,
in byte, del record che segue ed ogni record successi-
vo nel blocco @ preceduto da un byte che specifica

la lurchezza del record.

FILE CTUMRS

FEM *wsex CTUIO18 QUTPUT DRIVER - BLOCKED KECORDSsxxw&
REN

EUFFER #1.3236

256 LR$.B%]

SIHGLE

wwdkx CONSTAMTS SET UF *&dkx

Bi=1
FO=P1-F1
P2=PieP
FI=P2+F1
F4=PI+F1

sk REWIHAD Aok

CHE #Fs.Fa AGHE GO

TEST #Pa

If IGC{e3=F8 THEM 3Z@

HEM

FEM #%+++« CTU1G1& GFF UK LOCRL - OFERATOR CRLL ##+4xx
REHM

EEEFR

CISF YTURN OM AND RESET CTijdg{aH
BELAY Z

& GISP "o
GOTG 478
REN

REM s#w2® SET UPF OF T=NUMBER OF RECORDS IM @ BLUCK, S=SPHCE AUAILABLE sesws

REM #x%e¥ B$ = PHYZICAL BLOCK #3#*%

RER

LET T

LET 3

LET B
RET

B30 REM +#4%*% WHIT UNTIL REWIND IS5 CZOAFLETED #&xx=x

33ve RLH

G388 CHD #12.F3

#3380 EEn

3488 RER *++x*x INFUT OF RECORD weduex

8418 RER

A1za DISP VINPUT STRIHG™,

8438 IHPUT RA¥

Sxa0 LET L=LEN{A%¥]

8458 IF L=F8 THEN 663

B468 RER

9478 REH 3+ IF SPARCE AVARILABLE., FUT RECORD INTO BLOCK ##wwxs

2488 REN

8498 IF L>25a THEH 7&o

B588 IF L>5 THEH 618
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(R R ]
[N Y B Y

REN #vses GUTFUT RECORD #ssww

Q;l O R B M

oL T A
& oh

LOTO 518

EEn

REN w#+es END OF FILE #%es+s
KET

LA do ) 2D e (5

Lol ool A R S

GOSUE Sqa

FOR i=fF1 7o 28 =7
NG #F4.FP2 ik 4

MEXT 1

CHE #PS. P33 AMD G0
R #12.F3

FREINT VEND OF DRTA FILE®

SETO 1aeq

REM

FEN #%4esw ERROK COMDITION * TOD LORG RECORD #sser
33

CRINT “ese42EREOR 4wsix NORE THEH 25« CHR
LGUTo jakp .

rEN )

FEM #44es SUBROUTIAE % SEAD ELOCK 79 DTLIO9E #esws

[ = Y

[T RO R N ]

UL Yo L TR
1

Dord o

L L A

HECORDY

[&]

Lo @ @

QO w a g =g my
hye

@ o
P go o

E¥.CHRFITS . EF
WAIT #Fg

RE#

REM #4sxx TEST
REN

CHAD #1Z2.79 AHD GO

WHIT $1C

IF I0C{P4I=P{ THEN 518

REH )

REM ®xexs SEHD BLGDE TO CTUI993 SHD CLECHR BUFFER #wEws
REM : :
SEHD #12.5%

LD §Fs-%9. 4% BHD GO

LET T=fo
LET 5
LET B
RETURN

RED

FEN #%+dsx ERRGE COMGITION # EAD OF THPE ++ewi
ELM

FRINT "se+xsERROR*s+w% END OF ARGHETIC
SOTR 968 ’
EME

L
B O &

TP Enk OF TAPE swwee

[ IV R ]
S W 0 =) ke

u

o R Y R B B L\
A T R

JEXT (N

&

[ Lt N T R DRIV O SR

L
[T T

PTRCPE,
]
U R

[N A Al ]

kb

o

oen LG kY a0
[

EHD GOF LISTING

ELN

IMPUT STRING?
HARARAANARAARAARRARRARAARASRARNRAAGRARARASORORE

INFUT STRING?
am%mwuUHHUUHUHHHUHEUHHUEHSH#GHBHUUUUBUHHHUHHUHUUUHU&HHHHUHBUUUUHHHHUUUHHUUUHH&uU
INPUT STRINHG?
UEIHGUEINGUSiNGUEIHGUSIHGUEIHGUSIHGUSIHGUSINGUEIHGUSEHGUSIHGUSiﬁEUSEﬁGUSiﬁGuSIHE
INFUT STRING?
RETUEHEETURNRETURNEETURHRETURHRETURNRETURNRETURNRETURHRETURHQETUEHRETUEHEET&QH
INFUT STRIRG?

2.2 34.456 -3.578523214

PMFUT STRING?

EME OF DRTH FILC
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3-i0

Esempio A: Riportiamoc nel seguito un esempio di pro-
gramma che legge record di dati registrati su un na-
stro magnetico (unitad CTU 1010) in blocchi di 256 byte
secondo la struttura descritta nell'esempio preceden-
te. Il listing del programma contiene diversi commenti
per cul c¢i limitiamo a segnalare di ricorrere alla re-
lativa scheda riportata in appendice B per 1l'interpre-
tazione del significatb dei comandi ed alla Tabella
1.1 e alla pagina 3=5 per l'interpretazione del signi-
ficato dei sondaggi effettuati mediante la funzione
I0C. Al termine del listing & riportata la stampa dei

dati letti dal nastro magnetico.

IS 2 E P

R OB T G D T & O

O O R A B A WA A

TH

IGCiel=a

ERE F L

HEAEF

#r -t
#12-
WHIT ®12
IF IQEi4)=1 THEM 7@

&
3

RERN

RER ##%ds [F EOF GOTO EnD OF FRUGRRN &%
RET

RECEIVE #4.B%

FET

A A

REPT F®kkE
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LET EF=EZT$IBS. 2.0
REH

REN #x%%®k FPrIMTOGUT
=EN

LET C#=cRT${E%.F1.F%J
COMUWERY % TO M LEHGTH P
REM
BER

i
1

S D

[ B, T Y

3
3
5
=
5
=
5
5
3
=

LEMETH wasiw

LET HivEKl-FEES‘._;;_"’r'i
FRIMT Az

REM

BEF #kmwx IF
RER

iF LFPI=LEMLBES$) THEHM 363
LET B¥=EXT#(B%.L+2 LE®
GEYTS S48

EEDN
REM #xawx ERD

ROOOF Fiige
ARHD 50

12.2 Za.a3k

CEMD OF FILE

ﬂkauuuuusa@u&uuuauuuesau@uuuuuuuuuueaeuuuaewuauuwuuﬁauuuwauuuumuuauwuu u@uaauuuu
il SIHGUSINGUS THGUS INGUS TRGUS INGUS INGUS THGUS ITHGUS INGUS IHGHS ENGUS THRG
EETuﬁH?ETUPHEEuHG%FETUFHRETuRﬁPEsuRﬂPE;uPﬁktTUQHrE|uPnRETzrﬂnETi
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Canale di I/0
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4, IMPIEGO DELLA TASTIERA INTEGRATA COME PERIFERICA
ESTERNA

Come abbiamo visto nel manuale "PE060 - Manuale ge-
nerale', la tastiera integrata pud essere ubiliz—
zata per fornire dati al programma utente che gono
richiesti da vra istruzione INPUT o RKEBRB 0, quandoc

il sistema & n=2lle STATO. DI DEBUGGING, per visualiz—
zare 11 valore delle variabili gai programma e per
assegnare ad esse dei valori.

Tuttavia la tastiera integrata pud anche essere utiliz
zata come una periferica esterna ed in gquesto caso il
programma utente pud riferirsi ad essa attraverso il
relativo canale di T1/0 e le istruzioni BASIC comuni
all'I/0 generale descritte nel capitolo 1' che ripren-—
deremc nei paragrafl successivi,

Oltre alle prestazionl descritte nel Manuale Cenerale
suddetto,il programma utente pud visualizzare sul dig
blay una stringa di caratteri che pud essere modifi—
cata utilizzando la tastiera.

Inoltre il programma utente pud richiedere dei dati da
tastiera senza che ne venga sospesa 1'esecuzione.

Nella figura 4-1 sono indicate le parti logiche che
intefvengono nell'impiego della tastiera integrata
come periferica esterna, per quanto riguarda I'intera
zione tra tastiera, buffer da tastiera e display si
veda la figura 2-5 e relativa spiegazione nel Manuale
Generale.

Eseguendo una istruzione RECEIVE si abilita la tastie-
ra ad immetteredati, attraverso il canale di I/0 (ve-
di figura), in un buffer definito da programma median
te una istruzione BUFFERfI dati sono contemporaneamen
te visualizzati sul display e trasferiti dal buffer

suddetto in memoria principale quando & premuto il ta-

sto [eoor l"@ .




RECEIVE per—id,
$

DISPLAY

BUFFER

B CANALE I/0 —¥ BUFFER DI
@i per—id | per—id pg—f TASTIERA

per INPUT | per OUTPUT
32+3 40 = 47

Figura 4-1 Impiego della tastiera integrata come peri-
ferica esterna

Eseguendo una istruzione SEND la stringa di caratteri
in essa gpecificata & trasferita nel buffer definito
da programma mediante 1'istruzione BUFFER, da qui vie
ne succesggivamente trasferita nel buffer di tastiera
{vedi figura 4-1) e pud essere contemporaneamente vi-
sualizzata sul display. La stringa pud quindi essere
modificata da tastiera e ritrasmessa dal buffer suddet_
to in memoria principale eseguendo una successiva i-
struzione RECEIVE o INPUT,MAT INPUT,RKB.

11 canale di I/0 indicato in figura 4-1 ha nome logico
2 e guindi ci si pud riferire ad essc indicando come
valore di per-id un numero interc compreso tra 32 e 47
(istruzione BUFFER). 38i osservi perd che se ci si ri-
ferigsce ad una operazione di input, istruzione RECEIVE
od istruzione TEST e WAIT per il sondaggio dell'esito
delle operazioni comandate da una istruzione RECETIVE,
il valore di per-id deve essere compreso tra 32 e 39.
Se c¢i 81 riferisce ad una operazione di output, istru-
zionl SEND, CMD od istruzioni TEST & WAIT per 1l son-
daggio dell'esito delle operazioni comandate da istru
zioni SEND e CMD, il valore di per-id deve essere com-

presc tra 40 e 47.

S1i noti infine che I valori di per-id devono essere
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Istruzioni BASIC

Istruzione BUFFER

Istruzione CMD

3973710 F

omogenei per istruzioni RECEIVE,SEND e CMD da un lato
ed Istruzioni TEST e WAIT dall'altro. Se & ~stata
eseguita una istruzione RECEIVE con per-id =32, le
eventuall istruzioni TEST o WAIT ad essa relative go-
vranno avere per-id =32, Cosl se & stata eseguita una
istruzione SEND con per-id = 40, le eventuali istruzio
ni TEST o WAIY ad essa relative dovranno avere per-id
= 40. Infine se & stata eseguita una istruzione OMD
con per—id = 47, le eventualil istruziond TEST o WAIT
ad essa relative dovranno avere per—id = 47,

Le istruzioni BASIC che permettono 1timpiego della
tastiera integrata come periferica esterna sono:

BUFFER # per-id, buffer-size
CMD # per-id, command-code [, command~code ], . .[AND QO]

~ INTERRUPT ENABLE{ Y, funam, intmsk [,priort])

RECEIVE # per-id, string-var[AND GO]
SEND 3 per-id, string-exp[AND GOJ

TEST # per-id

WAIT # per-id

@ la funzione di sistema I0C (num-exp).

Neli paragrafi che seguono verra descritta la funzione
ad esse relativa,

E' una istruzione dichiarativa che alloca in memoria
principale un registro di transito, buffer, che pud

ricevere dati dalla tastiera od il cui contenuto pud
essere modificato da tastiera.

La capacitd del buffer & specificata, irn byte, con
1'toperando Egﬁiggzgigg. Poiché dalla tastiera non si
possono introdurre pid di 80 caratteri, & bene non
specificare come valore di buffer-size un numero inte-
ro maggiore di 80,

Come si & gid visto per-id pud essere un numero compre
30 tra 32 e 47.

La funzione di questa istruzione da un punto di vista
generale & descritta a pagina 2-5. Per il significatoe
di AND GO si veda la suddetta descrizione: nel seguito
diamo una descrizicne del significato dei codici che

possono essere specificati come cperando command—code.




Istruzione INTERRUPT
ENABLE

Istruzione RECEIVE

Codice Funzione

@ Non opera

1 FPermette la visualizzazione sul display
del contenuto del buffer

2-15 Non sono utilizzati

16 Digabilita la ricezione di caratteri dal-

la tastiera

17-31 Non sono utilizzati

Tabelia 4--1 Codici di comando per l'impiego della
tastiera integrata come periferica esterna

Come si & gia visto per-id pud essere un numero compre
so tra 40 e 47,

Questa istruzione & descritta nel capitole 2; qui ri-
cordiame che il bit che indica,nella maschera intmsk,
che & richiesta una interruziocne da parte delia ta-
stiera,é il terzo bit da sinistra. La causa che da
lucgo ad un'interruzione & la digitazione del scolc ta-—

sto diin risposta ad un'istruzione RECEIVE.

La descrizione di questa istruzione da un punto di vi-
sta generale & riportata nella pagina 2-7; vogliamno
qui riportare alcune note sull'impiego di essa nel ca
sc del canale di I/0 riservato alla tastiera.

Quando & eseguita una istruzione RECEIVE senza 1'opzio
ne AND GO, 1'esecuzione del programma utente & sospesa
ed il sistema attende che 1l'utente introduca una strin
ga di caratteri dalla tastiera. La luce di console
ON-LINE si accende. I caratteri sonc introdotti dalla
tastiera secondo le regole gid descritte nel Manuale
Generale. Non appena l'utente preme il tasto ,

i caratteri registrati nel buffer di tastiera
gsono assegnati alla variabile stringa specificata nel-

la istruzione RECEIVE, il buffer & svuotato, e 1'esecu-
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zione del programma riprende dalla successiva 1stru21o
ne. La luce di console ON LINE si spegne.

Quando & eseguita una istruzione RECEIVE contenente
l'opzione AND GO, la tastiera & abilitata per l'intro
duzione di una stringa di caratteri. La luce di conse
le ON LINE si accende per avvertire 1'operatore che
pud introdurre dei caratteri da tastiera. L'esecuzicne

del programme non & sospesa,

I caratteri sono introdotti dalla tastiera secondo le
regoie descritte nal Manuale Cenerale. Guando & premu-
to il tasto 65;:;1 la luce di console CN LINE ai
spegne, i caratteri contenuti nel buffer non sono ags-—
segnatl alla stringa di caratteri specificata nella
istruzione RECETVE ma 1'assegnazione avverrd guando
sara eseguita una successiva istruzione riferita al
medesime canale [juindi con per-—id compreso tra 32 e
A7}

11 valore che pud essers specificato per per-id in una
istruzione RECEIVE & compresso tra 32 e 30,

Non si possone introdurre da tastiera pid caratteri

di quanti sono stati allocati per il buffer con 1'i-
struzione BUFFER. Se =i introducono pid caratteri di
quanti sonc definiti dalla lunghezza di allocazione
della varilabile strinpa specificata nella istruzione
RECEIVE, nel buffer viene registrata la stringa nulla.

Si noti che se prima che venga completamente eseguita
una istruzione RECEIVE con 1'opzione AND GO, i1 siste
ma commuta nello STATO DT BDEBUGGING (esecuzione di una
istruzione STOP)} oppure & eseguita una istruzione
INPUT, MAT INPUT od RKB, la luce di console ON LINE
rimane accesa mentre la luce di conszole RUNNING diven
ta fissa e la tastiera & abilitata a soddisfare la ri
chiesta conforme a tali situazioni: assegnazione di
valori alle variabili di programma o richiesta del va
lore delle variabili di programma, nel caso di siste—
ma nello STATC DI DEBUGGING; assegnazione di un valo-
re ad una o pid variabili di programma specificate nel
la istruzione INPUT;assegnazione dei valori alle com-
ponenti di una variabile multipla specificata nella
istruzione MAT INPUT; assegnazione di un valore alla
variabile specificata nella istruzione RKB. Non appe-
na il sistema esce dallo STATO DI NEBUGGING o le sud-

dette istruzioni sono eseguite, tasto Ggiﬁaipremuto,
4-5




Istruzione SEND

Tstruzione TEST

la luce di console RUNNING ritorna a pulsare e 1'uten—
te deve reintrodurre i caratteri che aveva eventual-
mente digitato in risposta alla istruzicone RECEIVE
suddetta,

Quando & eseguita 1'istruzione SEND 1la stringa di ca-
ratteri corrispondente al valore di string—exp & regi
strata nel buffer definito con 1'istruzione BUFFER, e
da qui & trasferita nel buffer di tastiera sostituendo
una eventuale stringa in esso glid presente,

L'esecuzione della istruzione SEND non provoca la vi-
sualizzazione sul display della stringa di caratteri
in esso gpecificata;per ottenerne la visualizzazione
da programma si deve eseguire successivamente 1'igtru
zione CMD con il codice di comando 1. Il pointer appa
re sul display alla fine della stringa di caratteri
ed il contenuto del buffer pud esgsere modificate uti-
lizzando 1 tasti di editing della tastiera; dalla ta-
stiera si possono anche introdurre nel buffer altri
caratteri purché il numero totale di essi non sia su

pericre ad 80.

Per assegnare ad una variabile di programma il contenu
to del buffer si deve eseguire una istruzione RECEIVE
o INPUT, MAT INPUT, RKB.

Se la stringa di caratteri corrispondente al valore di
string-exp ha pit di 80 caratteri, vengono trasferiti
nel buffer i primi 80 caratteri.

31 noti che i1 valore che pud essere specificato per
l'operando per-id & compreso tra 40 e 47,

Se sl esegue una istruzione SEND ed il valore corri-
spondente a string—exp & la stringa nulla il contenuto
del buffer di tastiera non & rimossc mentre lo stesso
viene svuotato se sl esegue una istruzione SEND con
un valore di string-exp costituito da uno spazio
{blank).

Trasferisce nel Deposito di Stato Corrente le informa_
zioni che definiscono la situazione del canale di 1/0
(vedi pagina 4-7) rilevabili da programma utente me-
diante la funzione di sistema I0C (num—exp).
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Istfuzione WAIT

Funzione di sistema
I0C(num—exp)

Salto della tastiera

Trasferisce nel Deposito di Stato Corrente le 1nforma
zioni che definiscono la situazione del canale di I/0
(vedi pagina 4-7) dopo che la relativa istruzione di
I/0 & stata eseguita. Dette informazioni sono rileva-
bili da programma utente mediante la funzione d4i si-
stema I0C (num-exp).

I1 valore restituito da 10C(6}, 10C(4), I0C(3), 10C(2) e
IOC{l)Eésemprezero;nentrejj.valorerestituito da I0C(5}
& sempre uno.

il vaiore restituito da TOC(num-~exp) quando il valore di
num-exp, arrctondato ali'intero pill prossimo, & uguale a
Zerde, minore dizer0<)maggiore(ﬁ,8JKH1ésignificativo.

Se il valore ritornato da 10C(7) o 10C(8) & e uno,non si & an-
cora risposto ad un’istruzione RECEIVE con l'opzione
AND GO.

Come abbiamo visto durante l'esecuzione di un pro-—
gramma BASIC,la tastiera pud essere abilitata da di-
verse istruzioni: INPUT, MAT INPUT, RKE, RECEIVE o
SEND, oppure per effetto della commutazione del Si—
stema nello STATO DI DEBUGGING. L'utente pud capire

a quale di queste richieste il suo input risponde cs-
servando le luci di console ed il display e consul—
tnade la seguente tabelia di stato.

. i s e
LUCE RUNNING LUCE ON LINE LUCE CONT LA RICHIESTA DT INPUT
PROVIENE DA
FISSA SPENTA ACCESA Istruzione INPUT, MA?T INPUT o
RKB
FISSA SPENTA SPENTA STATO DI DEBUGGING
LAMPEGGIA ACCESA ACCESA Istrizione RECEIVE con opzione
AND GO
FISSA ACCESA ACCESA Istruzione INPUT, MAT INPUT o
REB ed istruzione RECEIVE con
opzione AND GO
FIs5A ACCESA SPENTA STATO DI DEBUGGING ed istruzio
ne RECEIVE con opzione AND GO
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Esempi di programmnazione

Egempic 1: Il programma seguente registra sul file ad

accesso diretto, ARCHIV, un insieme di record utiliz-

zando per 1'input da tastiera 1'istruzione RECEIVE.

[

T
i bt
i

Be1a
G
RAZ0
B848
Ba58
@868
Bava
8838
Hg3B
5189
Biia
8128
#1348
BB
8158

a4 ]
EEET

CRE

LLL 2@r$
BUFFER 832.8@
ILES ARCHIY
SETH (1 Ta %
FRD 0%, 327
WRITE - 1.A% EOF 86
GOTo 68
SETH 9 TO 4
PEISP “INTRODUCI RECCRD™
RECEYUE 2332.H$%
PRINT A%
PR A%.32
HEITE -1.R%
607y 96
END

£ME OF LISTING

FORMALLY CORREET PROGRAN #xsx

INTRODUCT RECORD
CHIBUEGATS ITALD YINYO
IRTRODUCT RECORD
FISANI FEDERICO YIUQ
INTRODUCI RECORD
YIGCIAK RODDLFO Ui
INTRODUCTI RECORD
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Esempio 2: I1 seguente programma legge i record regi-
strati con il precedente programma nel file ad acces—
so diretto ARCHIV. L'istruzione 150 permette all'uten-
Te di decidere se aggiornare o meno il record visualiz—
zato. Se in risposta all'istruzione si preme solo
il record non viene agpgiornato e viene letto e visuali-
lizzato il record successivo. Se si introduce E e si
preme il record viene visualizzato 4i nuovo per es-
sere modificato {istruzioni 200 e 220). Il record modi-—
ficato, istruzione 240, & stampato (istruzione 250}
iprima di essere registrato nella precedente posizione

;

\

nel file {istruziocne 290).

FILE RBLH

8218 REM ALLOCA BUFFER E STRINGHE
BE28 DCL BBLAT. A4S

BEZR BUFFER %3%.86

9848 REN RPRI FILE DR AGRIORRARE
BE3@ FILES ARgiiu

B8L8 RER SCOMSIGNE DEL FILE

WATE FOR I=1 1O 12688 STEP 24

8a%8 REM LETTURS DEL FILE

@a%e SETR -1 T4

8188 READ 1.R% EOF 348 .

8116 REN VISUALIZZA RECORD IN mODO HON EDITABILE
8128 DEFAD A$.32

@138 DIsSP A

#148 REN RICHIESTS DI HODO

#1358 RECEIVE 832.B%

G163 IF E$<>"E" THEHR 388

178 REM HODR EDITING

g188 REN

8138 REM RENDI EDIVTREBILE IL RECORD
2288 SEHD %40.403

9218 REN LISURLIZZA RECGRD EDITRERILE
WI2e CHD #40. 1

2236 REM RICEUI RECORD CDITATO

B248 RECEIVE 232,014

A58 PRIAT R1$

B268 PAD A1%F.32

8279 RENM AGGIORHA YL CONTENUTO DEL FILE
8289 SETW 1 TO I -
B298 HRITE - 1,A1$

B398 NEXT I

9318 EMD

END OF L ISTINRG

RUN

CHIRUEGHRTD ITALD wiug
FISANT FEDRERICO Uiug
FISANI FEDERICO RORTO
VIGIAK RODDLFS UIUD







Introduzione
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5. IL SISTEMA P6060 _E L'INTERFACCIA ETA RS-232-C
CURRENT LOOP 20mA

11 Sistema PS060 offre un'interfaccia seriale che con-=
sente il suo collegamento a periferiche, a linee od &
reti, con una vasta scelta di possibili configurazioni.

I collegamenti sono realizzati fisicamente attraverso
il governo per interfaccia seriale EIA G - 232-C e
CURRENT LOOP 20mA SIC 6629 {vedi nel seguito) ed i
csvi znnessi, e funzicnalmente attraverso 1o sviluppo
di opportuni programmi applicativi, in linguaggio
BASIC, capaci di gestire it colloguio con le periferi-
she collegate od 1 protocolli di collegamento a linee
od a reti {ad es. applicazioni time-sharing).

A titolo di esempio, in figura 5.1 & presentata una
configurazione che pravede 1a gestione di periferiche,
con collegamento diretto o attraverso modem, ed il
collegamento ad altri computer.



PERIFERICA

PERIFERICA
SERIALE

20mA CURRENT
LOOP COMPATI-
BILE

SERIALE
[
& T
o &
o
2l &
8
SISTEMA,
) cavo R5-232 MODEM
PG00 l
cavo r‘h
 CURRENT LiJ T
Laop

COMPUTER

cavo RS-232 PERIPH

PERIFERICA

SERIALE

SISTEMA
PEOE0

Figura 5-1 Configurazione tipica di sistema
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L'interfaccia EIA Il Sistema PB0O60, con il governo SIC 662y, permette di
RS — 232-C realizzare tutti quei collegamenti che rientrano nello
standard emesso dalla Electronic Industries Association.
(EIA) con il nome RS -—232-C. Detto standard rispetta
le raccomandazioni emesse dall'International Consulta-
tive Committee for Telephone and Telegraph (CCITT),
che & parte della International Teleccmunications

Union, una agenzia delle Nazionl Unite, con il nome
V.24,

Lo standard EIA RS - 232-C considera il collegamento tra
due unitd zecondo lo schema di figura 5-2:

T T
2 £
o i i
i 0 M
D i
A ; ;
M A.
L AN JAN L
E R5-232-C RS—232—C E
; s s
Figura 5-2 Schema dell'interfaccia secondo lo standard

ETA

o standardizza la connessione tra il terminale ed il
modem. Il lato dell'interfaccia che fa capo al termi-
nale & definito come lato DTE {Data Terminal Equipment)
ed il latc che fa capo al modem & definito come lato
DCE (Data Communication Equipment).

Ii Sistema P60O60 realizza:

1= l'interfaccia RS - 232 -C lato DTE, mediante il cavo
RS 232 MODEM con cui pud collegarsiad un medem asin-

crono od a periferiche seriali che realizzino il
lato DCE dell'interfaccia (es.P6040), vedi figura 5-1.

2. 1'interfaccia RS -232~C lato DCE, mediante 1l cavo
RS 232 PERIPH con cui pud collegarsi a terminali che

realizzino il lato DTE dell'interfaccia (es. VTE2}),

vedi fig. b-4.
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Ltinterfaccia CURRENT

LOOP 20 mA

11 Sistema P6060, con governo SIC 6629 e cavo CURRENT
LOOP, realizza un interfaccia di tipo CURRENT LOCP 20
mA per lo scambio di informazioni con periferiche se—
riali tipo TTY.

INTERFACCIA CURRENT LOGP 20 m A

A

I1 Governo 3IC 6629

Figura 5-3 Schema dell'interfaccia 20 mA current lcop

I1 governo SIC 6623 & costituito da una piastra inseri
bile nella cassettiera che contiene le piastre con i
circuitl logici del sistema P&0GO.

Ogni governo S5I1C 6629 contiene due ricevitori e due
trasmettitori che Tanno riferimento, rispettivamente,
a due canali di input e due canali output { vedi Tigura
5-4) .

La piastra di governo & dotatadi due terminaliere acia
gcuna delle quali pud essere collegato un cavo RS 232
MODEM, un cave RS 232 PERIPH od un cavo CURRENT LOOP (wvedi
figura 5-4}.

Nella cassettiera si possono inserire fino a due pia-
stre di governo SIC 6625, compatibiimente con la dispo-
nibilita di posti piastra per governo di unitd periferiche.

Nella figura 5-4 sono riportate le unita collegabili
al sistema, utilizzando le seguenti sigle:

DCE {Data Communication Equipment)

per indicare un MODEM ASINCRONQ, un PG0O60 con caco RS
232 PERIPH, un P8040 e comungue una qualunque apparec-
chiatura che realizzi i1 latc DCE della interfaccia.

DTE (Data Terminal Eguipment)
per indicare un P6060 con cavo RS 232 MODEM , un terminale
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asincrono compatibile RS- 232 -C o comungue un'appa—
recchiatura che realizzi i1 lato DTE dell'interfaccia
RS -232~C

TTY 20 mA
per indicare una qualungue apparecchiatura con inter-
faccia CURRENT LOOP 20 mA.

GOVERNQ 5iC 8620

RB5-232
3 MODEM
CANALE DI . : 2% DCE
INPUT & RICEVITORE qg@-L
cavo
RS-232
E@ PERIPHI DTE
CANALE DI ! g
GUTPUT B TRASMETTITORE b 5 L(:Uéag;m TTY 20 m A
RS-232
S —— MODEM
DCE
CANALE Di 0 micsvir
MPUT <& RICEVITORE ﬁﬁ-—i
CANALE D1 TRASMET TITORE -l £
c QUTPUT B = CURRENTL 11v 20 m A
LOOP
E
N
GOVERNO SIC 6629
-
R DCE
CANALE Di RICEVITORE
A poey i ICEVITO @-L
L N DTE
E CANALE DI . l
OUTPUT TRASMETTITORE A
CANALE D1 RICEVITORE
INPUT € et 6@}__
CANALE D} by I
oUTPUT ¥ TRASMETTITORE TTY20m A

Figira 5-4 I1 governo SIC 6629
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Definizione e funzione

del segnali su cavo
RS 232 MODEM

Segnali di massa

Segnali dati

5-6

I segnali che il Sistema PB060 deve trasmettere al
modem & quelll che deve ricevere dal modem, attraverso
1'omonimo cavo, sono ceoerentl con lo standard

ETA R5-232-C che & conforme alle raccomandazioni

CCITT V., 24,

Vediamo, in figura 5-5, quali sono 1 segnali d'inter-
faccia dei quali, nel seguito, descriveremo la funzio-
ne., I nomi dei segnali sono conformi alle standard EIA

R5--232-C e nella figura suddetta sonc indicati anche

i PIN sui quali sono ricevuti nella terminaliera del

connettore.

I segnali suddetti si possonc classificare in tre ca-
tegorie: segnali di massa, segnali di dati e segnali
di controlioc.

— PROTECTIVE GROUND {(circuite CCITT 101, circuito EIA
AA)
& un conduttore che & saldato elettronicamente al
telaio dell'apparecchiatura e pud esgsere collegato
all'impiante di terra come richiesto dalle norme di
installazione.

~ SIGNAL GROUND/COMMON RETURN (circuito CCITT 102,

circuito REIA AR}

2 il conduttore che stabilisce il potenziale comune
di riferimento del segnali definiti in seguito. Esso
¢ fissato in un punto all'interno del DCE da cui si
pud collegare al PROTECTIVE GROUND mediante un pon—
ticelle metallico entro 1'apparecchiatura stessa che
pud essere rimosso per ridurre i disturbi nei cir-

cuiti elettronici.

~ TRANSMITTED DATA {circuito CCITT 103, circuito ElA BA)
2 un segnale binario, trasmesso dal P6060 al DCE,
che rappresenta il dato da trasmettere attraverso

la linea.

— RECEIVED DATA {(circuito CCITT 104, circuito EIA BB)
& un segnale binarioc che il DCE trasmette al P6060

come dato.
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PIN.
PROTECTIVE GROUNE (OR EARTH)
e 1
G ' [
0 A
SIGNAL GROUND OR COMMON RETURN
v 4 —pi 7 N
E- M
R 8]
N k|
TRANSMITTED DATA
0 pd 2
i
S ¢ RECEIVED DATA 5 A
' S
¢ C
B
H
6
2 SEGUEST TO SEND Bl 4 ! B AL DCE
9 4]
4 CLEAR TO SEND
(READY FOR SEMDIMNG) 5
§ ) El ] ¢' DATA SET READY 6
DATA TERMINAL READY B 20
& RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR 8
IDATA CHANNEL RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR)
RiNG INDICATOR
4 ; : 22
{CALLING IMDICATOR)
SELECT TRANSMIT FREQUENCY I 11

Figura 5-5 Segnalil trasmessi sui fili del cave RS 232
MODEM
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Segnali di controlic

- REQUEST TO SEND {circuito CCITT 105, circuito EIA CA)

& un segnale binario, emesso dal P6060 verso il DCE,
che quando & a livello ON (vedi nota al termine del
paragrafo)} autorizza il DCE a porsi nello stato di
trasmissiocne, gquando & a livello OFF autorizza il DCE
a porsi nello stato di non-trasmissione, dopo che
sono stati trasmessi tutti 1 dati trasferiti sul cir
cuite 103 (segnale TRANSMITTED DATA).

CLEAR TGO SEND (circuito CCITT 106, circuito EIA CB)
& un segnale binario, emesso dal DCE verso il PB0O60,
che quando & a livello ON indica che il DCE & in gra
do di accettare dati; guando & a livello OFF indica
che 11 DCE non & pronto ad accettare dati.

DATA SET READY (circuito CCITT 107, circuito EIA Ccc)
& un segnale binario, emesso dal DCE verso il P6060,
che guando & a livello ON indica che il DCE & pronto
a scambiare ulteriori segnali di controlle con il .
PGOGO per iniziare lo scambio dati {il convertitore
segnali, od apparecchiatura similare, & connessa al-
la linea, nel caso del modem); quando & a livello OFF
indica che il DCE non & in grado di operare.

51 noti che questo segnale non & sempre significati-
ve ed a volte pud arrivare al governo negato. Per
consentirne l'impiego in ogni caso, il segnale pud
essere ponticellato in terminaliera nei seguenti modi:

+ filo collegato a massa, quindi segnale sempre a
livello ON

» segnale trasmesso al governo SIC 6629 come ricevu
to in terminaliera

* segnale invertito logicamente prima di essere tra
smesso al governo SIC 6629,

DATA TERMINAL READY (circuito CCITT 108.2, circuito
ETA CD)

& un segnale binaric, emessc dal PBO60 verso il DCE,
che gquando & & livelle ON autorizza il DCE a realiz—
zare le condizioni necessarie al trasferimento dati
(commutazione della linea sul canale dati nel caso
modem).Quando & a livello OFF autorizza il DCE a
riportarsi in condizione di rivoso.

RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR (circuito CCITT 109,

circuite EIA CF)
& un segnale binario, emesso dal DCE verso il PEOGO,
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Definizione e funzione

dei segnali su cavo
RS 232 PERIPH

3973710 E

che guando & a livello ON indica la presenza delile
condizioni che rendono possibile il trasferimento
dei dati da DCE a P6060 (portante in arrivo nel casgo
di modem). Quando & a livello OFF indica 1'assenza
delle condizioni suddette.

-~ RING INDICATOR (circuite CCITT 125, circuito EIA CE)
2 un segnale binario, emesso dal DCE verszo il PBOGD,
che gquando & a livello ON indica che il DCE ha rice-
vuko un segnale di chiamata dalla linea; guando & a
iivello OFF indica che non & stato ricevuto alcun
sepnale di chiamata dalla linea.

Oltre ai st indicati segnali standard RS-232-C & di-
gponibile il seguente segnale conforme alla Racco-
mandazicne CCITY V.24.

— SELECT TEANSMIT FREQUENCY {circuite CCITT 126)

& un segnale binarioc, ameaso dal PEOB0 verso il DCE,
che quando € a livello ON richiede al DCE di trasmet-
tere con la frequenza pilt alta; quando & a livello
OFF richiede al DCE di trasmettere con la frequenza

pit bassa.

Hota: Per i segnall binari i livelli elettrici defini-
ti come livello ON e livello OFF sono:

livello ON > 3 volt

livello OFF € -3 volt

I segnali che il Sistema P6060 deve trasmettere alla
periferica seriale e guelli che pud ricevere dalla pe-
riferica sono coerenti con lo standard ETA RS-232-C.

In figura 5-6 sono riportati i suddetti segnali con i
nomi definiti per essi dallo standard ETA R5-232-C;
poiché il significato del segnali pud essere interpre-
tato in vario modo dalle apparecchiature collegate al
Siatema PROB0O, per un loro corretto impiego, & bene
piferirsi al relativo manuale pubblicate dal costrut-
tore.

T segnali d'interscambio 5i possono classificare in
tre categorie: segnall di massa, segnali dati e segna-
1i di controllo.



PIN
PROTECTIVE GROUND (QR EARTH
g (O ) B 1
G
O
SiGNAL GROUND OR COMMONMN RETURN
Y o —d 7
E
]
N
TRANSMITTED DATA
C 4 2
) RECEIVED DATA i3
s
i
C
8
& < REQUEST TO SEND 4
2
a
CLEAR TO SEND s
(READY FOR SENDING)
DATA SET READY 6
RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR Bl s
(DATA CHANNEL RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR!
P:ﬂ » DATA TERMINAL READY 20
PERIPHERAL DEPENDENT Bl
w PERIPHERAL DEPENDENT i6
PERIPHERAL DEPENDENT
% 24

Z2 O 2 2 » O

2 T =2 g m m

B AL DTE

Figura 5-6 Segnalil trasmessi suil T£i1i del cavo RS 232

PERIPH 7 Lt snin.
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Segnali di massa

Segnall dati

Segnali di controlio

3973710 E

— PROTECTIVE GROUND {circuito CCITT 101, circuito EIA

AR)

3 un conduttore che & saldato elettricamente al te-
laio delltapparecchiatura e pud essere collegato al-
1'impianto di terra come richiesto dalle norme é'in-

stallazione.

STGNAL GROUKND/COMMON RETURN (circuito CCITT 102,
circuito EIA AB)

& i1 —onduttore che stabilisce il potenziale comune
i riferimento dei segnali definiti in sepuito. Esso
a fizsato in un punto all'interno della periferica
seriale da cui si pud collepare al PROTECTIVE GROUND
mediante un ponticello metallico entro la periferica
ategsa che pud essere rimosso per ridurre i disturbi

nei circuiti elettronici.

TRANSMITTED DATA {(circuito CCTTT 103, circulto EIA
BA)

2 un segnale bipario trasmesso, Come dato, dalla pe-
riferica seriale al P6080.

RECEIVED DATA (circuito CCITT 104, circuito EIA BB)
& un segnale binario che la periferica seriale rice-
ve come dato dal PBOBO.

REQUEST TO SEND (circuito CCITT 105,circuito ETA CA)

2 un segnale binario, emesso dalla periferica seria-
le verso il P8060, che quando & a livello ON indica
che la periferica seriale & pronta a trasmettere da
ti al PAOGO. Quando & a livello OFF indica che la
periferica non ha dati da trasmettere., Si noti che
questo segnale non 3 gsempre significativo in guanto
dipende dalla periferica.

CLEAR TO SEND (circuito CCITT 106, circuito EIA C3B)
& un segnale binario, emesso dal P6060 verso la pe-
riferica seriale, che a livello ON (vedi nota nel
precedente paragrafo) indica che i1 sistema PEORYD &
pronto ad accettare 1 dati trasmessi dalla periferi
ca stessa: quando @ a livello OFF (vedi nota nel pre
cedente paragrafo) indica che il Sistema PEO6O non”
& pronte ad accettare 1 dati trasmessi dalla perife-

rica seriale.



— DATA SET READY {circuito CCITT 107, circuito EIA CC)
€ un segnale binario, emessc dal P6060 versc la pe-
riferica seriale, che guando & a livello ON indica
che il Sistema PB0O60 & pronto al colloguio con la
periferica seriale; quando & a livello OFF indica
che il Sistema PB060 non & pronto al colloquio con
la periferica.

— RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR {circuito CCITT 109,
circuito ETIA CF}
& un segnale binario, emesso dal P6060 verso la peri
ferica seriale, che quando & a livelloc ON indica che
il Bistema PE060 & pronto a trasmettere dati alla
periferica seriale; quando & a livello OFF indica
che 11 Sistema P6060 non € pronto a trasmettere dati
alla periferica seriale.

- DATA TERMINAL READY (clrcuito CCITT 108.2, circuito
EIA CD)
¢ un segnale binario, trasmesso dalla periferica se-
riale verso il P6060, che quando & a livello ON indi
ca che la periferica gseriale & disponibile al collo-
quio con il Sistema PH060; quando & a livello OFF
indica che la periferica non & disponibile ai collo-
guio con il PBO&C.

2i noti che questc segnale non & sempre significati-
vo in quanto dipende dalla periferica. Per consentir
ne l'impiego in ogni caso,il segnale pud essere pon—
ticeliato in terminaliera nei seguenti modi:

filo collegato a massa, quindi segnale sempre a
livello OFF.

- segnale trasmesso al governo SIC 6629 come & rice
vuto in terminaliera

. segnale invertitc logicamente prima di essere tra
smesso al governo SIC 6629.

— PERTPHERAL DEPENDENY (circuito CCITT 114, circuito
EIA DB)
& un segnale binario, emesso dal PAOB0O verso la peri
ferica seriale 11 cul significato dipende dalla peri
ferica collegata al sistema.

— PERIPHERAL DEPENDENT {circuito CCITT 119, circuito
EIA SBB e circuito CCITT 113, circuito EIA DA)
gli ultimi due segnali della figura 5-3 sonc segnali
binari, trasmessi dalla periferica seriale al P6060,
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il cui significatc dipende dalla periferica seriale
a cui & collegato 11 Sistema P60GO.

Definizione e Funzione Come abbiamo visto in precedenza un P6060 con un cavo
dei Segnali nel Collega~ =~ RS 232 MODEM realizza il lato DTE delltinterfaccia EITA
mento P60O60 con PBOGO RS - 232 —C, mentre un P6060 ccn un cavo RS 232 PERIPH

realizza il lato DCE dell'interfaccia suddetta; quindi
il collegamento tra due PBOE0 avviene secondo lo sche-

ma di figura 5-7.

CAVO RS-232 MODEM TAYQ RS-237 PERIPH

LATG OTE § LATO DCE

Figura 5-7 Collegamentc tra due PBO6C

In figura 5-8 sono specificati i. segnali che interven
gono nello scambio di informazioni tra i due P60GO ed
e relativi PIN riservati ad essl nella terminaliera.
Per la definizione della funzione deil segnall riporta-
ti si rivedano le definizioni riportate nei due prece-
denti paragrafi.

5i noti che 1 segnali indicati con il nome PERIPHERAL
DEPENDENT sono disponibili in- terminaliera e l'utente
1i pud impiegare come meglio crede attribuende ad es-

si un gignificato specifico.
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CANNON FEMMINA

CANNON MASCHIO

GOVERNO GOVERNO
SIC 6629 SIC 6629
PIN PIN |
PROTECTIVE GROUND 1 % PROTECTIVE GROUND
4 Pl e b >
¢ SIGNAL GROUND/COMMON %é Q.pig O @? @SiGNAL GROUND/OOMMON
RETURN NN RETURN
M Y
TRANSMITTED DATA 2 E E 2. TRANSMITTED DATA
& EERAREE b
RECEIVED DATA ) 3 ¥ 5 T 3 RECEIVED DATA B
0 O
R B
E E
DATA SET READY 6 80  DATA SET READY
B —— I
RECEIVED LINE SIGNAL %_S_E B u& RECEIVED LINE SIGNAL B _:L_O
DETECTOR DETECTOR
] g 5
CLEAR TO SEND o . CLEAR TO SEND
PEOG0 DEPENDGENT 5 E
B —p y
5,k _CALLING INDICATOR b
w DATA TERMINAL READY ] D ., DATA TERMINAL READY
< REQUEST TO SEND 4 4% 4 REQUEST TO SEND
P6060 DEPENDENT %56
» PG060 DEPENDENT 24
11} . P6060 DEPENDENT
PR *
Figura 5-8 Segnali scambiati tra due P6060O
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Definizione e funzione

dei segnali nel collega-—
mento CURRENT LOOP

I1 cavo CURRENT LOOP contiene 4 fili come indicato in
figura £—g: due fili sono assegnati alla trasmissione e gli
altri due fili sono assegnati alla ricezione.

I fili devono essere collegati come specificato in
figura; il significato dei rispettivi segnali dipende
dal tipo di periferica collegata al sistema {si veda
quindi il manuale relativo pubblicato dal costruttore).

TRANSMITTED DATA

filo BLU T+ Ax+
RETURN
filo ROSS0 Tx— Rx-~
PGOGO < [ ALLA
- . - APPARECCHIATURA
HECEIVED DATA -
filo BIANCO Rt - Ty COMPATIBILE
e m— CURRENT LOOP
20m A
RETURN
filo NERG Rx— Tx—
Figura 5-0 Segnali trasmessi sui fili del cavo CURRENT
Loop
Nota: Si osservi che non tutti i costruttori impiegano
1 colori dei fili ed i termini sopra specificati, per
cui, per un corretto impiego dei fili, & bene riferirsi
al manuale pubblicatc dal costruttore.
Vediame in fig.5-10 lo schema elettrico equivalente
dei trasmettitori e ricevitori del governo B5IC 65629
unitamente ad alcuni schemi di possibili collegamenti.
3973710 E
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530"

+20v F———AAN,

Ax

L0

GEMNERATORE DI CORRENTE

Tx

F20vHM—

680N

e, £

Y
1}

+
0.
_ } RICEVITORE 1SOLATO
<
+
O
SWITCH NON ISOLATO CHE CORTO CIRCUITA
| LALINEA
-3

Figura 5-10 Schena elettrico equivalente dei ricevi-

tori e trasmettitori del governo SIC 6629

Tl tipico schema di collegamento del ricevitore del
governo SIC 6629 con il trasmettitore di una generica
apparecchiatura 20 mA current loop compatibile, & 11—

lustrato in figura b-11.
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‘ﬁ 680" | g

2OV

NI+

]
=
!
-]
=
i
O S

—

<=

'IIFL
———rp [ e o

RICEVITORE DEL TRASMETTITGRE
GOVERNO SIC 6629 APPARECCHIATURA

20 m A CURRENT L.OOP
COMPATIBILE

Figura 5-11 Collegamento parallele ricevitore SIC 6629
e trasmettitore 20mA curvent loop compati-
bile

Si noti che il generatore di corrente pud essere forni
to dal governo SIC 6629 oppure dall'apparecchiatura 20
mA current loop compatibile. 51 raccomanda di consulta
re il manuale fornito dal costruttore dell'apparecchia
tura suddetta.

Un altro possibile collegamento, utilizzabile guando
il trasmettitore dell'apparecchiatura 20 mA current
loop compatibile & uno switch isolato da massa,g quel-
lo illustrato in figura 5-12.
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ﬁ 680 N

+20vi-AAA-

Rx+

Tx+

Rx—

]

Tx— _jz
o

RICEVITORE DEL
GOVERNO SIC 6629

TRASMETTITORE
APPARECCHIATURA
20m A CURRENT LOOP
COMPATIBILE

Figura 5-12 Collegamento scerie ricevitore 510 G629 e

trasmettitore 20 mA current loop compatibile

In guesto collegamento il trasmettitere & posto in se-
rie al ricevitore. Questa configurazione & preferita
nel caso di linee particolarmente lunghe, in cul la
configurazione parallela (figura 5-11) polrebbe non ga-
rantire il corto cirzuito degli ingressi del ricevito-
re a causa della resistenza della linea in serie allo
switch trasmettitore.

Diaro cra il tipico schema di collegamento del trasmet
titore del governo SIC 6629 con il ricevitore di una
gene~ica apparecchiatura 20 mA current loop compatibi-
le (ved. fig. 5-13).
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680 N

+20V —AAN
T+ Ry-r
N -
f‘/ Tx— Fix—
 TRASMETTITORE DEL RICEVITORE
GOVERNO SIC 6629 APPARECCHIATURA
20 m A CURRENT LOOP
COMPATIBILE
Tipgura 5-13 Collegamento parallelc trasmettitore S1C
66279 e ricevitore 20 mA current loop com-
patibile
Un altro possibile collegamento, utilizzabile ad esem—
pio se il ricevitore delli'apparecchiatura 20 mA current
loop compatibile & realizzato con un fotodicdo accop~
piato otticamente, & quello illustrato in figura 5-14.
R
. generatore di corrente
7 oy
E. ' 680 - \
T20V AN\ —
Tx+ Bx+
.0 - _ -
c/ Tx—
- Rx-f L
-
TRASMETTITORE DEL RICEVITORE
GOVERNO $IC 6629 APPARECCHIATURA
o 20 m A CURRENT LOOP
COMPATIBILE
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Figura 5-14 Collegamento serie trasmettitore SIC 6629

e ricevitore 20mA current loop compatibile



Canali di input/output

5-20

In questo collegamento lo switch trasmettitore & posto
in serie al fotodiodo ricevitore. Questa configurazio-
ne pud essere preferita per linee particolarmente lun-
ghe per ragioni analoghe a gquelle illustrate con rife-
rimento alla figura 5-12 8i noti tuttavia che un colle
gamento del tipo illustrate in figura 5-14 & possibile
solo se le caratteristiche del generatore di corrente
interno alla apparecchiatura 20 mA current loop compa—
tiblle garantiscono la non conduzione del fotodiodo a
switch trasmettitore aperto.

Come abbiame gid visgto nel capitole 1, lo scambio di
datl tra P6060 ed una periferica esterna avviene tra-—

mite canali d4di I/0.

Quando 1o scambio di dati con la periferica esterna
avviene mediante il governo SIC 6629, ad ogni ricevito
re & associato un canale di input e ad ogni trasmet—
titore & assocciate un canale di output.

Tutte le istruzioni BASIC che vedremo nel sepguito fan-
no riferimente, con il primo operando (per-id}, a?l
canale interessato per 1l'esecuzione delle operazioni

gpecificate dalle istruzioni stesse.

Nella figura 5-1% sono indicati i canali suddetti e
per ogni canale & riportato il rispettive valore logi-
co, da 3 a 10, e soprattutto il valore da attribuire
all'operandc per-id nelle istruzioni di programma.
Come si vede per specificare il canale 3 si pud impie-
gare come valore di per-id un numerc intero compreso
tra 56 e 63, per il canale 4 un numerc compreso tra

64 e 71 e cosi via,

Si noti che, sebbene due istruzioni che specifichino
come valore di per-id 56 e 57 sl riferiscono entrambe
al canale 3, & bene utllizzare sempre lo stesso valore
di per-id per riferirsi allo stesso canale. Questo per
ché& per ogni canale vi sono a digposizione ottoc diver-
si depositi di stato (vedi capitele 1). Se guindi si
esegue una lstruzione SEND con per-id = 56 e poi una
istruzione WAIT con per-id = 57, nel deposito 4i sta-
to corrente non vengono trasferite le informazioni che
descrivono lo stato della periferica in riferimentc al
l'esecuzione dell'istruzione SEND suddetta.
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CAMALE 10
per—id=180 + 167

CANALE 2
per—id =152=150

- ——-EBl TRASMETTITORE I—-f

CANALE 8
per—jd= 1282136

@%‘:&__ ‘‘‘‘‘‘‘ -5 RICEVITORE

CAMALE 7

D ooeredd 1203127

SR Jgﬁ TRASMETTITORE E_‘%@

mrr PRS2 060

RICEVITORE j€—

CAMALE B
per—id= B8 £+ 85

CANALE 4
per—id =64 = 71

i RICEVITORE [ef—

CANALE 3
per—id =56 + 63

Bt TRASMETTITORE §—

OPT RS232

RICEVITORE [¢—

—————8b1 TRASMETYITORE —5»

UNITA. DI INPUT

UNIT A" DI OQUTPUT

UNITA’ DI INPUT

UNITA’ DI OUTPUT

UNITA' D1 INPUT

UNITA' DI QUTPUT

UNITA" DI INPUT

UNITA DI OUTPUT

Figura 5-15 Canali di input/output
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Modi di funzionamento

del sistema PBOBC con

governo SIC 6629

5-22

Come vedremo nel seguito, 1 canali indicati in figura
5-15 sono accoppiati a due a due in fase di predisposi-
zione del parametriche definiscono le modalitd del col
loquio. Cosl la velccitd di scambio dei caratteri, il
tipo di contrelle (VRC), il numero di bit che compon- {
gono il caratitere scambiato, il numero di bit che de-
finiscono il carattere di stop, e cosl via, una volta
predefiniti sono validi per 11 canale 3 ed il canale 4
contemporaneamente. Gli altri accoppiamenti sono:
canale 5 con canale 6, canale 7 con canale 8 e canale
9 con canale 10.

Nelia figura 5-i5 & stata riportata la scritta "OPT
R5232" per ricordare al lettore che per poter eseguire
dei programmi che gestiscono lo scambio di dati tra
P6060 e periferica R5-232-~C compatibile deve essere
stato eseguito in precedenza un comando COPT con speci-
ficato 1l'operando RS232, vedi P&060 Manuale genera-
le.

Dal punto di vigta della ricezione di dati da una ap-
parecchiatura esterna, tramite il governo SIC 662911
Sistema PB060 pud funzionare in due diversili modi:

"asservite" e "free-running".

11 funzionamento si dice asservito, perché il Sistema
PB060 riceve i dati soltanto quando 1'Unitad Centrale
esepgue 1'istruzione RECEIVE,

In questo caso 1'utente deve specificare (vedi figura
5-15) due registri di transito (buffer). Da un registro
i dati sono trasgferiti alla periferica, attraverso il
canale di output, mentre neli'altro registro i dati
sonc ricevuti dalla periferica, attraversoc 1} canale
di input.
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BUFFER

RECEIVE#per-—id
B$

_MEMORIA

PRINCIPALE )
Figura 5-16 Il sistema P6060 in modo asservito
11 sistema PEOGO funziona in modo free-running quando
pud ricevere datil in cualsiasi istante.
I gquesto caso l'utente deve specificare tre registri
di transite: uno per il trasmettitore e due per il ri-
cevitore {vedi figura 5-17).

Lo

BUFFER — B %ﬁ@é_ﬁb_? B! TRASMETTITORE
CANALE BUFFER
ANAL € CiRcoLARE @ — RICEVITORE
%
RECEIVE# per—id, BUFFER
BS$ FISSO
MEMORIA
PRINCIPALE

Figura 5-17 Il sistema P6060 in free-—running

3973710 E 5-23



Parametri P

I due registri per il ricevitore sono detti buffer cir

colare e buffer fisso.

I1 buffer circolare & sempre a disposizione della linea
per ricevere i caratteri della periferica esterna {ad

esempio modem) .

I caratteri stampabili, ricevuti nel buffer Circblare,
che sono compresi tra due separatori, definibili dal-
L'utente (vedi Definizione della Frase) costituiscono

una frase. E' proprio la frase che, dopo una eventuale

traduzione, 3 trasferita dal sistema nel buffer fisso,
quando & eseguita una istruzione RECEIVE; dal buffer

fisso & infine trasferita in memoria principale ed as-
segnata alla variabile stringa specificéta nella istru

zione stessa.

L'utente pud verificare se vi & una frase nel buffer
circolare, mediante la funzione del sistema IOC (8).

L'utente pud anche richiedere (vedi 1'opzione D) 4i
vigualizzare, in tempo reale, il contenuto del buffer

circolare.

La dimensione del buffer fisso ¢ specificata dall'uten
te con 1'opzione B= (vedi Predisposizione dei Parame-
tri P per il Funzionamento in Free-running), mentre

la dimensione del buffer circolare & data come diffe-—
renza tra la dimensione del buffer specilicatce con 1'i
struzione BUFFER e la suddettaz dimensione.

Lo scambio di caratteri tra P6060 ed apparecchiatura
ad esso collegata pud avvenire in diversi modi defini-
ti da un insieme di parametri detti parametri P (vedi
Nota).

11 numero dei parametri P dipende dal modo con cui
funziona il sistema: sei parametri P nel caso di as-
gservito e dieci nel caso di free-running.

L'utente pud assegnare ai parametri P dei valori da
programma mediante un gruppo di istruzioni dette di
predisposizione che descriveremo. nel sepguito.

Nel due paragrafi successivi definiremo quali sonoc i

valori che si pcssono assegnare ail parametriper il fun

zionamento del sistema in modo asservito e free-running.
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Nota: Parametri P & un mnemonico introdotto per facili-

tarne 1'individuazione.

Parametri P per il fun- I parametri P che definiscono il modo con cui i carat
zionamento in modo asg-~ teri sono scambiati tra P6060, funzionante in modo as
servito servito, e l'apparecchiatura {RS-232-C compatibile)

ad esso collegata sono:

velocitd di scambio caratteri

modo di trasmissione

lunghezza del carattere (in bit)

presenza/assenza di VRC {Vertical Redundancy Control)

tipo di VRC

lunghezzs del carattere di stop (in bit)

Lfutente pud assegnare da programma dei valori ai sud-—

detti parametri, oppure accettare 1 valori che il gi--

stema assegna implicitamente ad essi (valori di default)

T valori di default sonc specificati in tabella 5-1.

i
Parametro Valore di default Significate
velocitd di scambio carabbteri 1 110
{in bit/s)
modo di trasmigssione F assenza di copia locale
lunghezza del.carattere 7 7 bit
presenza od assenza VRC Y VRC presente
tipo di VRC E parita
lunghezza del caratitere di 2 2 bit
stop
=

Tabella 5-1 Valori di default per i parametri P con
PB060 in asservito

I valori che 1'utente pud assegnare al parametri P

sono specificati in tabells 5-2.
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=
Parametro Valore Significato

velocita di scambio carattere o 75
{(in bit/s)

1 110

2 133,3

3 150

4 200

5 300

6 600

7 1200

8 2400

9 4800

10 9600

11 19200
modo di trasmissione F assenza di copia locale
lunghezza del carattere 5 5 bit

6 6 bit

7 7 bit

8 8 bit
presenza od assenza VRC Y VRC presente

N VRC assente
tipo di VRC E parita

O disparita
lunghezza del carattere 1 1 bit
di stop '

2. 2 bit

Tabella 5-2 Valorl assegnabili ail parametri P con

PBOG0C in asservito
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Parametri P per il fun-
zionamento in modo
free—running

3973710 E

I parametri P che definiscono il modo con cui i carat-
teri sono scambiati tra P6060, funzionante in modo
free-running, e 1'apparecchiatura ad esso collegata
s0Nno:

- velocita di scambioc caratteri

- modo di trasmissione

~ lungheszza del carattere (in bit)

- presenza-assenza VRC {Vertical Redundancy Control)
- tipo di VRC

- lunghezza del carattere di stop (in bit)

- lunghezza del hulfer Tisso (in byte)

~ vigsualizzazione contenuto buffer circolare

-~ traduzione dei caratteri ricevuti dalla linea

tabella di traduzione

Ltutente pud assegnzre da programma dei valori ai sud-
dettl parsmetri, oppure accettare i valori che il si-
gtema assegna implicitamente ad essi (valori di default).

T valori di default sono specificati in tabella 5-3.
Fssi sono assegnati implicitamente dal sistema se si
eseguono nell'ordine le due seguenti istruzioni:

CMD #per-id, 18 (con per%id riferito al ricevitore)

CMD  # per-id, 19 (con per-id riferito al ricevitore
o trasmettitore)



Parametro

Valore di default

Significato

velocita di scambio caratteri | 1

(in bit/s)

modo di trasmissione
lunghezza del carattere
presenza o assenza VRC
tipo di VRC

lunghezza del carattere di
stop

lunghezza del buffer fisso

visualizzazione contenuto
buffer circolare

definizione della frase

caratteri da tradurre

Non specificato

Non specificato

Non specificato

1310

Presenza di copia locale
7 bit
VRC presente
parita

2 bit

80 caratteri, se il buffer
allocato con 1'istruzione
BUFFER ha pit di 160 carat-—
teri,altrimenti al buffer
fisszo sono allocati meta
del numero di byte speci-
ficato con 1'istruzione

suddetta

11 contenuto del buffer
circolare non & visualiz—

zato sul display

La frase trasferita dal
buffer circolare al buffer
fisso & costruita con i
caratteri ricevuti dalla
linea meno 1 caratteri de-
finiti nella tabella come
separatori o caratteri da
ignorare

I caratteri che non sono
separatori o da ignorare
non devono essere tradotti

Tabella 5-3 Valori di detfault per i parametri P con
P6060 in free-running

I valori che 1l'utente pud assegnare al parametri P so-

no specificati

in tabella 5-4.

3973710 E



Parametro Valore Significato

velocitd di scambio caratteri 0 75
(in bit/s)

1 110

2 133,3

3 150

4 200

5} 300

g 600

7 1200

8 2400

9 4800

10 9600

1 19200
mods di trasmissione H Presenza di copia locale

w Assenza di copla locale
lunghezza del carattere 5 5 bit

6 6 bit

7 7 bit

8 8 bit
bresenza o agssenza VRO Y VRC presente

N VRC non presente
tipo di VERC E parita

0 disparita
lunghezza del carattere di 1 1 bit
stop 2 2 bit
Visualizzazione contenuto del D I1 contenuto del buffer cire

buffer circolare

definizione della frase

Mon specificato

colare & visualizzato sul
display '

Il contenuto del buffer cir~
colare non & visualizzato

sul display

I caratteri della frase tra
sferita dal buffer circo-
lare al burfer fisso sonc
tradotti secondo le regole
definite dall'utente
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Parametro

Valore

Significato

definizione della frase’

caratteri da tradurre

Non specificato

La frase trasferita dal buf-
fer circolare al buffer fis-
5o @ costruita con 1 carat-
teri ricevuti dalla linea
meno 1 caratteri definiti
nella tabella come separato-
ri o caratteri da ignorare.
Il carattere specificato
con a deve essere sostitui-
to con il carattere speci-
ficato con b, quello speci-
ficate con ¢ deve essere so-—
stituito con quello speci-
ficato con d e cosl via.

Predisposizione del modo

di funzionamento

Predisposizione del pa-—
rametri P per il funzio-
namento in modc asservi-
to

5-30

Tapella 5-4 Valori assegnab
in free-running

L'utente pud predisporre il
sistema da programma con 1'
ne CMD riferita al relativo

I1 codice di comando 17
zionare in modo asservito m

18 predispone il sistema a

Se il programmatore non spe
con cui deve funzionare il
funziona in modo asservito.

I valori ai parametri P, pe
modo asservito, sono assegn
istruzioni:

CMD# per-id, 1i7
SEND# per—-id, string-exp
CMDjf per-id, 19

ili ai parametri P con P6060

modo di funzionamento del
esecuzione di una istruzio-

ricevitore.

predispone il sistema a fun-
entre il codice 4i comando

funzionare in free-running.

cifica da programma il modo
sistema allora il sistema

r il sistema funzionante in
ati eseguendo le seguenti

Lt'istruzione CMD con codice di comandce 17 specifica

che le istruzioni SEND che
vamente assegnano i valori ai

sarannc eseguite successi-
parametri P; sl ricordi che
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per—id deve essere riferito ad un ricevitore.

L'istruzione SEND assegna i valori in essa specifica-
ti con string-exp ai parametri P. per-id deve indica-
re il trasmettitore corrispondente al ricevitore spe-
cificato con per-id nella istruzione CMD suddetta. ¥
valori specificati nella istruzione per i parametri P
valgono sia per i dati trasmessi dal sistema che per
quelli ricevuti dal sistena. String—exp & la stringa

di caratteri composta dai valori da asseghare al pa-—

rametri P seconde il seguente ordine:

j

Dove le parentesi quadre indicano che 1 & opzicnale e

UER RIS EIRY

{'C'%!?)Il"

le verentesi grafte indicano che unc dei valori in es-

se indicati susere specificato...v & Una cifrada
0 a § che, con 1’erntua¢P cifra 1, specifica il valo-
re della velocitd di scambio caratteri (si vedano nel-

la tabella 5-2 i diversi valori che possono essere

gpecificati).

Gli altri caratteri sonc i valori che pOSscono  essere
specificatl per gii altri parametri, vedi. la tabella
5-2.

I caratteri che compongono string-exp devono essere
specificati nell'ordine suddetto senza interposizicne
di spazi tra un carattere e 1'zltro e devono essere
specificati tutti i valori per i parametri P. Se, quin
di, si vuol modificare il valore assegnato ad un para-
metro, si deve esepuire un gruppo di istruzioni:

CMD# per-id,17
SEND# per—id, string-—exp
CMD# per—id 10

dove nella istruzione SEND si devono specificare, ol-
tre al nuovo valore da assegnare al parametro suddet—
to, anche tutti i valori che lo precedono e lo seguo-
no nella sintassl sopra riportata.

Si noti che se nella istruzione SEND si specifica il
valore H il sistema assume F {unico valore possibile
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per il sistema funzionante in modo asservito).

L'istruzione CMD# per-id,19 (dove per-id si pud rife-
rire sia ad un canale di dinput che al suo corri-
spondente canale di output) specifica al sistema che

& finita la fase di predisposizione per cui i caratte-
ri specificati nelle successive istruzioni SEND non
scno valori da assegnare ai parametri P.

Da gquanto abbiamo visto sl1 deduce che se vogliamo che

il sistema riceva in modo asservito i caratteri ad es-~

so trasmessi da una periferica sul canale 64 (canale
di input, vedi figura 5-15) con:

— velocita di scambic di caratteri di 1200 bit/s
- modo di trasmissione senza copia locale

-~ carattere 4i 8 bit

- controlle di VRC

~ VRC di parita

-~ carattere di stop di 2 bit

si devono eseguire le seguenti istruzioni di predispo-

gizione:

10 CMD# 64, 17
20 SEND# 56, "7FSYE2"
30 CMD# 64, 19

I caratteri compresi tra virgolette scno stati scelti
dalla tabella 5-2; si noti che tra essi non vi é al-

cun spazio.

Si noti ancora, come avendo specificato 64 per il va—
lore per-id del ricevitore il valore per-id per il tra-
smetlitore deve essere compreso tra 56 e 63; guindi
anche il relativo trasmettitore funziona con le moda-
iitd definite dai valori assegnati ai parametri P

con le istruzioni suddette.

Se, dopo aver eseguito le istruzioni di predisposizio-
ne suddette, si vuole cambiare il tipo di contrello
VRC da paritd a disparitd si devono eseguire le se-

guenti istruzioni:
10 CMD# 64, 17

20 SEND# 56, "7F8Y02"
30 CMD# 56, 19
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Predisposizione dei
pafémefri P per il fun-
zionamento in modo
free-running

[ g2y

DN
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Come si vede oltre al nuovo valore, 0, si devono ripe—
tere i-valori che 1lo precedono e seguono nella
stringa 'della istruzione SEND.

5i noti come nell'istruzione 30 il valore di per—=id
& 56, infTatti esso pud essere sia un valore corrispon-—
dente ad un ricevitore che ad un trasmettitore.

I valori ail parametri P, per il sistema funzionante
in modo free-running, sonc assegnati eseguendo le se-
guenti istruzioni:

CMD# per-id,i8
SEND# per-id, string-exp
CMD# per-id,19

L'istruzione CMD con codice di comando 18 specifica
che le istruzioni SEND che saranno eseguite successi-
vamente assegnano i valori ai parametri P; si ricordi
che per—-id deve essere riferito ad un ricevitore.

Ltistruzicne SEND éséegna i valori in essa specifica-
ti con gtring-exp ai parametri P, per-id deve indica-
re il trasmettitore corrispondente al ricevitore spe-
cificato con per-id nella istruzione CMD suddetta. I
valori specificati nella istruzione per i parametri
P valgono sia per i dati trasmessi dal sistema che
per quelli ricevuti dal sistema. string—exg ¢ la strin
ga di caratteri composta dai valori da assepgnare ai
parametri P secondo il seguente ordine:

{ x} {(E)} { ;}] (B =fixed-buffer-size] (D] [T] [”C=§Id-char new-char [,old-char new-char],..;“]

Dove le paréntesi quadre indicano parametri opzionali
& le parentesi graffe indicano che uno dei valori in
esse indicati deve essere specificato. v & una cifra
da 0 a 9 che, con l'eventuale cifra 1, specifica il
valore della velocitd di scambio caratteri (si vedano
nella tabella 5-4 1 diversi valori che si po&sono
specificare). H specifica che i caratteri trasmessi cow
me dati dal P6060 devono anche essere ricevuti sul re—
lative canale di input che,:ﬁxquestocaso,ggxg essere
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predisposto per ricevere in free-running. Gli altri
caratteri sono i valori che possono essere specifica-
ti per gli altri parametri, vedi la tabella 5-4.

I caratteri che compongono string—exp devono essere
specificati senza interposizione di spazi tra essi,

I parametri compresi tra le prime due parentesi qua-
dre sono posizionali per cul i rispettivi valori devo-
no essere specificati nell'ordine sopra indicato. Se,
quindi, si vuole modificare il valorerassegnato ad un
parametro, si deve_eseguire un gruppo di istruzioni:

CMD# per-id,18
SEND# per-id, string-exp
CMD# per-id,19

dove nella istruzione SEND si devono specificare, ol-
tre al nuovo valore da assegnare al parametro suddet-
to, anche tutti i valori che lo precedono e lo seguo-—
no nella sintassi sopra riportata.

Se la stringa string-exp, contenente alcuni caratteri
che modificano delle precedenti predisposizioni,

ha un errore di sintassi, la funzione IOC (6) resti-
tuisce il valore uno e le precedenti predisposizioni
non sono modificate,

Si noti che anche 1'interc insieme di parametri com-
presc tra le prime due parentesi quadre & posizionale,

- ossia se presente deve essere specificato subito dopo

1l'operando per-id.

Gli altri parametri invece non sono posizionali, quin-
di possonc essere specificatil con un ordine diversoda

“quello sopra indicato; ma devono essere specificati

dopo 1 parametri suddetti, se presenti.

Il significato dei parametri non posizionali & descrit
to nella tabella 5-4; per quanto riguarda l'impiego di
T e C = si veda la descrizione della tabella di defi-
nizione della frase riportata nel paragrafo successivo.

L'istruzione CMD# per-id, 19 (dove per—id si pud ri-
ferire sia ad un canale di input che al suo corri-
spondente canale di output) specifica al sistema che
& finita la fase di predisposizione per cui i caratte-
ri specificati nelle successive istruzioni SEND non
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sono valori da assegnare ai parametri P.

Nella figura 5-18 riassumiamo il significato delle
predisposizioni H, B =, D. e C. =,

- CANALE ' -
BUFFER ——@ GUTRFUT %_ISQEMETTI b

CAMALE INPUT

o 0
T

TABELLA
IDEFINITA
EALLUTEN
B= fixed—buffer-size TEC
RECEKI$E#per—idr ElIJSFSfC)ER OPZIONE T @———-M—C,%%gfig!;_ @ RICEVITORE |l —

'MEMORIA
PRINCIPALE

DISPLAY

Figura 5~18 Predisposizioni con P6080 funzionante in
free-running

Come si vede sgpecificando H i caratteri trasmessi co-
me dati sono anche ricevuti {copia locale), in free-
running, dal ricevitore; specificando B= si dichiara
la dimensione, in byte, dal buffer fisso; specificando
D la frase che & trasferita nel buffer fissc & anche
visualizzata sul display. Se non & specificato C= la
frase & costruita secondo le convenzioni definite dalla
tabella di default; specificandoc C= la frase & costrui-
ta secondo le convenzioni definite dall'utente.
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Definizione della frase

5-36

Specificando T, nella costruzione della frase, si ese—
gue anche una trascedifica dei caratteri ricevuti se-
conde il contenuto della tabella (vedi il paragrafo

successivo).

Si noti, infine, che se una istruzione di predisposi-
zione dei parametri P, per il sistema funzionante in
asservito, contiene la opzione D o T, l'istruzione .
relativa & rifiutata, € visualizzato il messaggio di
errore ERROR 14 e vengono assegnati ai parametri i
valori di default. Se 1'istruzione suddetta contiene
1'opzione  B= o C=, esse vengono ignorate e 1'istru-
zione & eseguita.

Come abbiamo gia visto i caratteri ricevuti nel buffer
circolare dalla linea non scno tutti trasferiti nel
puffer fisso. Il sistema opera una selezione dei ca-
ratteri ricevuti scartandone alcuni mentre altri sono
trasferiti nel buffer fissoc.

Se 1'utente non utilizza 1'opzione C= nelle istruzio-
ni SEND di predisposizione riferite ad un certe cana-
le di input, allora il sistema compone la frase da

trasferire nel relative buffer fisso secondo le rego-
le specificate nella tabella 5-5 {tabella di default).

Le colonne della tabella suddetta riportanc, nell'or-
dine da sinistra a destra, il nome 130 del carattere
ricevuto nel buffer circolare dalla linea, il rispet-
tivo carattere grafico, il codice binario equivalente
{vedi Nota) ed il rispettivo valore decimale. Le suc-—
cessive colonne specificano nell'ordine suddetto il
nome IS0 del carattere che & trasferito nel buffer
fisso od ignorato, il rispettive carattere grafico,
visualizzabile sul display ed il rispettivo valore
decimale. .

Nota: Se il carattere ricevutc & composto da meno d4i
8 bit si considerine i primi bit da destra per deter-
minare nella tabella 5-5 il corrispeondente nome IS0

e carrattere grafico.
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CARATTERE RICEVUTO DALLA LINEA

CARATTERE NELLA FRASE

NOME 150

CARATTERE
GRAFICO

CODICE
BINARIO

VALORE

DECIMALE
Ciat

NOME 150
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GRAFICO
NELLA FRASE

VALORE
DECIMALE
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CARATTERE RICEVUTO DALLA LINEA
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CARATTERE RICEVUTO DALLA LINEA CARATTERE NELLA FRASE
vowerso | GaarEme | gooce | yone | wowewso | Shanico | VAR
F ¥ G1i8a118 182 ¥ £
a =) atiaaii 1832 = a
h F atia1808 184 b =
i 1 1181881 135 i 3
3 3 G1181818 188 3 §
K i Gi181811 1@7 K i«
1 1 w116 1188 1R 1 H
T m ai1i81151 184 % w
n i Bg1i31118 11 o -
o (=] giigi1ii i1t o )
= = a1118888 112 = =
3 g a111a8814 143 = 3
P s G11166818 114 v -
3 = gi11@8811 115 5 =
t 3 @iiiaios 1% £ "
T u 11168451 17 4 ’
TR o g1118118@ 118 ” g
1 " gitiaii 44 o,
% 0 att41gae et -
oy W giti1881 121 > ”
z z 1111848 172 z =
£ £ Gi111814 iz3 £ i
i i g141111@aa 124 : ;
¥ ¥ g1t141181 175 3 3
- - g1itii1a 125 - -
OEL # Gtid4aq41 1o7 MUL CARATT. NULLD
' 3 1OBAREGE 178
i 1GABEAS 1 184
i tARRRERE 255 UL CARATT. NULLO a
Tabella 5-5 Tabella di definizione della frase, assunta
per default
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Per sapere quali tasti si devono premere per introdur—
re i primi 32 caratteri grafici della tabella ISO si
veda 1'Appendice C,

I caratteri ricevuti dalla linea, ai quaii corrispon-
de il valore zero nell'ultima colonna della .tabella
5-5, sono ignorati; per. essi & stato specificato
CARATTERE NULLO nella colonna CARATTERE GRAFICO NELLA
FRASE.

I caratteri ricevuti dalla linea, ai quali corrispon-
de un valore decimale compreso tra 1 e 3 neil'ulti-
ma colonna della tabella 5-5, sono considerati separa-—
tori. Essi non sono trasferiti nel buffer fisso ma
denotanc 1'inizic o la fine di una frase. Come vedre-
mo 1l'utente pud definire fino a 31 diversi tipi di
separatori mentre nella tabella 5-5 sono specificati
solamente separatori di tipo 1,2 e 3.

1 caratteri ricevuti dalla linea, ai quali corrispon-
de nella tabella 5-5, un valore decimale compreso tra
32 e 255, sono trasferiti nel buffer fisso.

L'utente pud costruire una tabella diversa da quella
di default per la composizione della frase. In questo
caso nell 'istruzione - SEND di predisposizione deve
essere gpecificata 1l'cpzione "C= old-char new-—char
[jold—char new-char]...;” che sostituisce i caratteri
della ftabella di default identificati da old-char con

i nuovi new-char.

old-char e new-char sonoc uno dei caratteri specifica-—

€1l nella seconda ceolonna della tabella 5-5 oppure la
funzione CHR$ (X) dove X & il valore decimale corri-
spondente ad uno dei caratteri suddetti. old-char indi
ca 1l carattere ricevuto dalla linea e new—char indica
se 11 carattere deve essere ignorato, se & un separa-
tore o se il carattere deve essere inserito nella fra-
se. Se non & specificata l'opzione T, il carattere

old-char, ricevuto dalla linea, & inserito nella fra-

se, mentre se 1l'opzione T & specificata al suoc posto
& inserito nella frase il carattere new—char ad esso
corrispondente.

Se new-char & un carattere il cui valore decimale nel-
la quarta colonna della tabella 5-5 & @, il carattere

old—-char, ricevuto dalla linea, & ignorato.
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Se new-~char & un carattere il cui valore decimale nel-
la quarta colonna della tabella 5-5 & compreso tra 1 e
31, il carattere old—char, ricevuto dalla linea, & con
siderato un separatore.

S5e new—char € un carattere il cui valore decimale nel—
la quarta colonna della tabella 5-5 & compreso tra

32 e 255, il carattere old-char, ricevuto dalla linea,
& inserito nella frase se 1'opzione T non & attiva,
mentre se l'obzione T & attiva old-char & sostituito
da new-char nella frase,

L'utente pud riconoscere a quale delle 31 diverse ca—
tegorie di separatori appartiene il carattere ricevi—
to dalla linea, utilizzando la funzione I0C (X), con
X £ @ oppure X > 8, che ritorna al programma il cor-
rispendente valore decimale.

Si noti che la tabella definita dall'utente & valida

per entrambi i ricevitori del governo SIC 6629 (anche
per i ricevitori del secondo governo SIC 6629 se nel

sistema vi sono due piastre di governo SIC 6629} ed

& attiva per un particolare ricevitore se lo stesso &
stato predisposto al funzionamento in modo free—-run—

ning.

Se vengonc esegulte diverse istruzioni SEND di predi-
sposizione con l'opzione C= che modificano in modo
diverso la tabella, la tabella attiva & quella risul-
tante dalle modifiche apportate nel tempo.

Quindi se & eseguita l'opzione "C= AB:" e successiva—
mente l'opzione "C= AC;", il risultato ottenuto 3 una
tabella in cui ad A corrisponde C.

Se vengono eseguite diverse istruzioni SEND di predi-
sposizione con diversi valori per l'opzione B=, al
buffer fisso viene assegnata la capacitd corrisponden—
te all'ultimo valere specificato.

31 noti infine che 1'apertura di una nuova predisposi~

zicne (codice di comando 18}, o la reinizializzazione

del sistema ripristina comunque la tabella di default.

Vediamo un esempio di costruzione della tabella uten-—
te. Se si vogliono ignorare oltre ai caratteri stabi-
1iti dalla tabella di default anche i caratteri + ed
* & definire come separatori 4i tipo 1 i caratteri

$ e # , come separatori di tipo 2 i caratteri ! e ? e



se si vuole che ogni volta che si riceve una lettera
maiuscola dalla linea questa sia trasferita sul buffer
fisso come letitera minuscola, si devono eseguire le
seguenti istruzioni di predisposizione:

ae186 REM APERTURA PREDISFPOSIZIONI
@28 CHD #64.18
FA38 REM ELIMING SEPARATORI DI DEFAULT
BA4E SEND #5686, "C="+CHRS(S53+CHRSLB) +", "+CHRE(ZI+CHRE (A + "
BAG1SENDESE, “E=""+CHR$ (1Q3+CHR$ (81 +", "+CHR$ (111 +CHR$ (8) +", "+CHR$ L11) +CHR$ (A + ", "
B@#42 SEHD #5356, YCu"+CHR$ (12)+CHRS (B +V; "
BesSe REM DEFINISCO NUOVA TABELLA
L8 SEMND #5356, "C=+"+CHRE(B)+"x"+CHRS (B +"$"+CHRS (13 +"#"+CHRS (1) + " ! “+CHRE (221", "
BBE1T SEND #56,"C=?"+CHR$(Z)+"A2.Bb.Ca,Dd,Ee,. F ¢, G8,Hh, T3, 03, KK, LT, fm. b
PE?O SEMD #56, "C=00,PP,QA4,RT,S5, Tt, Uu, U, Pu, kX, ¥¥.2z;"
page REH ATTIVR TRADUZIOHE
/BsE SEND #56, YT
© 8188 REM CHIUDI PREDI:PUSI’IUNI
p11@ CHD 56,19 .
8B@E BUFFER #3536, 189
© 9e@8 BUFFER #E64.288

Oppure si devono eseguire le seguenti istruzioni di
predisposizione:

8818 REM APERTURA PREDISPOSIZICHI

@az2e CMD #6418

BB38 REM ELIMING SEPARATORI DI DEFAULT

BE48 SEND #56,"C=HE®.,oB,Z8. 46, %B;"

8058 REM DEFIMISCO HUOUR TABELLA

BBES SEHD #56, "C=+8.+B, %, 87, '1,71.82,Bb,Cc,Dd,Ee.FF.Ga, Hh, 1i,Ji, KK, L1, Mm. Moo
8078 SEND #56. "C=00, PP, @9.RT. S8, Tt, UU, UV, WU, ¥x, ¥y, 2Z; "
8888 REM RATTIVA TRADUZIONE

Bas@ SEND #36."T"

8188 REM CHIUDI PREDISPOSIZIONIT

@118 CHD #56,1%

8808 BUFFER #56, 198

9888 BUFFER #&4,280

Se s8i vuole rendere attiva la tabella sopra definita
per il ricevitore specificato da per-id =96 allora si
devono eseguire le seguenti istruzioni:

LHb#96, 18
SENDH#72.T
CHD#9E6. 19

prima di quelle specificate in precedenza.
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Istruzioni BASIC per

1'impiego del governo
5IC 6629

Istruzione BUFFER

3973710 E

L'insieme delle istruzioni BASIC che permette di pro—

-

grammare 1'impiego del governo STC 6629 € il seguente:

BUFFER # per-id, buffer-size

CMD # per-id, commanducode[,command—code]...[AND GOJ
INTERRUPT ENABLE(E,funam,intmsk [,priort])
RECEIVE# per-id, string-var [AND-GO}

SEND# per—id, string-exp [AND-GO]

TEST# per-id

WAITH# per-id _

e la funzione di sistema I0C (num-exp)

~

Nei paragrafi seguenti & descritta la funzicne esegui-
ta da ognuna di esse. ' '

E' una istruzione dichiarativa (vedi pagina 2-3)} che
alloca in memoria principale un fegistro di frénsito,
per lo scambio di dati con la periferica esterna, di
tanti byte quanti sono specificati con 1l'operando

buffer—-size.

31 noti che, come gia visto, se il sistema & stato
predisposto per funzionare in free-running, il regi-
stro allecato in memoria principale mediante 1'istru—
zione BUFFER viene diviso in due parti. La parte di-
chiarata con 1l'opzione B= nella relativa istruzione
SEND di predisposizione (detta buffer fisso) & riserva
ta come registro di transito dei dati'durante'l'esecg—
zione dell'istruzione  RECEIVE (come nel funzionamento
in modo asservito). La parte rimanente (detta buffer
circolare) & a disposizione dell'apparecchiatura col-
legata al sistema per ricevere, in qualsiasi momento,
i dati che essa trasmette al P6060.

La capacitd del buffer totale (buffer fisso pill buffer

circolare) dichiarata con 1'operando buffer-size non
pud essere inferiore a quattro byte, inoltre si devono

tener presente i seguenti casi particolari:

Se non & specificata 1'opzioné B= fixed-buffer-size
si possone presentare due sottocasi:

1. la dimensione dichiarata per il bﬁffer complesgivo
& minore od uguale a 160 byte, allora il buffer

fisso assume la capacitd di buffer-size byte,
2
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Istruzione CMD

5&44

2. la dimensione dichiarata per il buffer complessivo
& maggiore di 160 byte, allora il buffer fisso as-—
sume la capacitd di 80 byte, S '

Se & specificaﬁa i'opzione_B: fixed-buffer-size =i
possonée presentare due sottocasi:

1. Fixed}buffer—size:g buffer-size, allora il buffer
2
fisso assume la capacita, in byte, dichiarata con
1'operando fisso fixed-buffer-size.

2. Fixed-buffer-size » buffer—size, allora il buffer
2 . .
fisso assume la capacita, in byte, di buffer-size.
' 2

Per quanto riguarda il buffer circolare si deve tener
presente che esso contiene le frasi ricevute dalla

linea, con i relativi separatori, ed in pil un carat-
tere aggiuntivo per ogni frase che il sistema utiliz-
za per effettuare dei controlli nella frase ricevuta.

'Si noti infine che la segnalazione di superamento del—

la capacitd del buffeér circolare {(OVERFLOW di buffer
circolare) & emessa nel momento in cui il buffer &
completamente pienc e non quando & ricevuto un succes-—
sivo carattere (in questo caso i caratteri ricevuti
dalla linea SOHO.pEPSi e la frase trasferita nel buf-
fer fisso & una stringa nulla, vedi istruzione RECEIVE
nel seguito). Quindi per non avere detta segnalazione
il buffer circolare deve essere riempito a meno di un
carattere.

La funzione di questé istruzione da un punto di vista
genérale & descritta a pagina 2-5. Per il significato
dell'opzione AND GO si veda la suddetta descrizione;
nel seguito diamo una descrizione del significato dei
codici che possono essere specificati come operando
command—code.

I codici di comando suddetti si possono classificare
in tre diverse categorie:

1. Codici di comando che possono riferirsi sia al tra-—

smettitore (canale di output) che al ricevitore
(canale di input) e che comunque hanno effetto su
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entrambi.
2. Codici comando che gi riferiscono al ricevitore.
3., Codici comando che si riferiscono al trasmettitore.
Vediamo in tabella 5~6 quali sono i codici di comando

che possono riferirsi sia al trasmettitore che al ri-
cevitore, '

CODICE

FUNZIONE

ie

19

20 + 31

Tronca una eventuale trasmissione &/o ricezione sulla coppia di ca-—
nali (input ed output) specificati con per-id (vedi figura 5-12). 11
Sistema P60S0C & posto nel funzionamento in modo asservite con lepre-
disposizioni di default (vedi tabella 5-1).

La tabells 4i definizione della frase rimane inalterata rispettoal-
ltultima eventualmente definita dall'utente mediante 1'opzione (=

in un comando di predisposizione.

Chiude la trasmissione delle predisposizioni e rende le stesse vali-
de per il ricevitore e per il trasmettitore ad essc accoppiato.

Non opera

Non sono utilizzati

Nota:

Dopo l'esecuzicne del codice di comando 16 si deve attendere un tem-—
po pari a guello di trasmissione del carattere sulla linea, prima

di eseguire nuove operazioni sul canale specificato nella istruzio-
ne CMD relativa con 1'operando per-id

3973710 E

Tabella 5-6 Codici di comando riferibili al trasmetti-

tore o ricevitore

Vediamo in tabella 5-7 quali sono i codici di coman-
do che si riferiscono al ricevitore.



CODICE

FUNZIONE

17

18

Predispone il sistema alla trasmissiocne dei parametri che ne defini-
scono le modalitd di colloquio nel mode di funzionamento agservito.

Predispone il sistema alla trasmissione dei parametri che ne defini-
scono le modalita di colloguio nel mode di funzionamento free-running,
Ripristina la tabella di definizione della frase assunta per default.

Se il Sistema P6060 funziona nel modo asservito esegue la stessa fun-—
zione del codice di comandoc #. _ o L '

Se 1l Sistema P6O60 funziona nel modo free-running avvia la ricezio-
ne sulia parte di buffer specificata come buffer circolare.

Se 11 Sistema P6060 funziona nel medo asservito esegue la stessa
funzione del codice di comando @.

Se 11l Sistema P6060 funziona nel modo free-running disabilita la
ricezione sulla parte di buffer specificata come buffer circolare.

Non utilizzati

Nota

Se prima dell'esecuzione del codice di comande 2 gsi & verificaéo un
superamento del buffer circolare la segnalazione relativa verrd vi-
sualizzata (ERROR 15) oppure resa disponibile al programma, I0C{6) e
I0C(2) ritornano il valore 1, quandc sard eseguito un successivo
comando CMD # per-id,1, dove per-id indica il relativo riceviteore.

5-46

Tabella 5-7 Codice di comando per il ricevitore
I codici di comando riferiti al trasmettitore si pos-—
sono interpretare in due modi diversi per cui avremo

{tabella 5-8 e tabella 5-9):

1. Codici di comando per il trasmettitore con PB0860
collegato a DCE,

2. Codici di comandec per il trasmettitore con P6OGO
collegatc a DTE.
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CODICE FUNZIONE
1 Pone a livello ON il segnale DATA TERMINAL
READY
5 Pone a livello OFF il segnale DATA TERMINAL
READY
2 Pone a livelio ON i1 segnale REQUEST TC SEND
6 Pone a livello OFF il segnale REQUEST TO SEND
4 Pone a livello ON i1 segnale SELECT TRANSMIT
FREQUENCY
8 Pone a livelio OFF il segnale SELECT TRANSMIT
FREQUEIICY
9 Trasmette sul filo TRANSMITTED DATA uno
START della durata di 220 ms
10 + 15 Non sono utiiizzati

Tabella 5-8 Codici di comando riferibili al trasmet—
titore con P&0OB0 collegatc a DCE

Nota: I nomi del segnali si riferisconc alla figura
5-~5; per la definizione delle funzioni si veda 11 pa-
ragrafo "Definizione e Funzione dei Segnzli su cave
RS—232 MODEM".



Istruzione INTERRUPT
ENABLE

5-48

CODICE FUNZIONE

1 Pone a livello ON il segnale DATA SET READY
5 Pone a livello OFF il segnale DATA SET READY
2 Pone a livello ON il segnale RECEIVED LINE

SIGNAL DETECTOR

6 Pone a livello OFF il segnale RECETVED LINE
SIGNAL DETECTOR

3 Pone a livello ON il segnale CLEAR TO SEND

7 Pone a livello OFF il segnale CLEAR TO SEND

4 Pone a livello ON il segnale PERIPHERAL
DEPENDENT riferito al PIN 15 della termina—
liera

8 Pone a livello OFF il segnale PERTPHERAL
DEPENDENT riferitc al PIN 15 della termina-
liera

9 Trasmette sul filo RECEIVED DATA uno START

della durata di 220 msec

10 + 15 Non sonc utilizzati

Tabella 5-9@ Codici di comandc riferibili al trasmet-
titore con P6060 collegato a DTE

Nota: I nomi dei segnali si riferiscono alla figura
5-6; per la definizione delle funzioni si veda il
paragrafo "Definizione e funzione dei segnalil su
cavo RS 232 PERIPH.

@uesta istruzione & descritta nel capitolo 2; qui ri-—
cordiamo che il bit,che indica nella maschera intmsk
che & richiesta un'interruzione, pud andare dal quarto
all'undicesimo da sinistra a seconda del canale logico
ad esso relativo. La causa d'interruzione dipende dal
modo di funzionamente: nel modo asservito & la fine
scambio dati mentre,nel modo free-running,& la rice-—

zione di un gualunque separatore.
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Istruzione RECEIVE
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Se il Sistema PB060 funziona in modo asservito avvia
la ricezione dei dati dall ‘'apparecchiatura collegata
al PB0O60. Si veda la descrizione completa dellfistru-—
zione a pagina 2-7.

Se il Sistema P6060 funziona in mode free-running ed &
presente 1*opzione AND GO, predispone la ricezione di
una frase dal buffer circolare alla variabile stringa
specificata nelia istrﬁzione. Iin effetti 1 caratteri
della frase sono trasferiti nella parte fissa del buf-
fer, liberando altrettante posizioni nel buffer circo-
lare, e da qui nella variasbile stringa, quando sara
eseguita la prossima coperazione sullo stesso canale.

Se il Sistema P6060 funziona in modo free-running e
non & presente l'opzidéne AND GO, 1'Unitd Centrale
attende 1la disponibilita, nel buffer circolare, di una
frase e la trasferisce nel buffer fisso, liberando nel
buffer circolare le¢ posizioni da essa occupate; dal
buffer fisso la frase & poi trasferita nella variabile
stringa speciticata nelltistruzidne. Duranté il tra- .
sferimento dei caratteri nel buffer fisso questi sonc
visuaiizzati sul display se & stata specificata 1'cp-
zione D {vedi figura 5-18).

Quande il sistema funzicna in modo free—-running, pri-
ma di eseguire un'istruzione RECEIVE si deve avviare
la ricezione nel buffer circolare eseguendo il codice
di comando 1 riferito al ricevitore (vedi tabella 5-7).
In caso contrario il sistema visualizza un messaggio
di errore {(ERROR 14) oppure, se l'utente ha scelto di
gestire gli ervori tramite untistruzione WAIT o TEST
appropriata, la Tunzione di sistema I0C (8) restitui-
sce al programma il valore 1 (periferica non disponi-
bile).

Se la frase contenuta nel buffer c¢ircolare ha pill ca-

ratteri della lunghezza di allocazione della variabile
stringa specificata nell'istruzione RECEIVE, alla va-

riabile sono trasferiti i primi n caratteri della fra-
se {dove n & la iunghezza di allocazione dellia varia-

bile suddetta). I rimanenti caratteri rimangonc dispo-

nibili nel buffer circolare. La funzione I0C (X} con

X @ oppure X > 8 restituisce il valore Zero.

Se la dimensione della parte fissa del buffer & infe-
riore alla lunghezza di allocazione della variabile
stringa specificata nell'istruzione RECEIVE, vengono



Istruzione SEND

Istruzione TEST

Istruzione WAILT

La Funzione di sistema

10C (num—exp)

trasferiti nella variabile suddetta solamente i carat—
teri che possono essere contenuti nella parte fissa
del buffer. Non viene emessa alcuna segnalazione e,

se la frase & pin lunga del buffer fisso, nel Deposito
di Stato associatc al canale specificato con per-id
viene depositata 1'informazione di fine da periferica,
rilevabile dall'utente mediante la funzione di siste-
ma 10C (5) che restituisce il valore 1.

Se,prima dell'esecuzione déll'istruzione RECETVE, il
buffer circolare & riempito a menc 4i una posizione
(OVERFLOW DI BUFFER CIRCOLARE) tutti i caratteri in
esso contenuti sono'persi e quando & eseguita la pros-
sima operazione sullo stesso canale 11 sistema emette
la segnalazione di errore ERROR 15 (od ERROR 16 se la
RECEIVE conteneva 1l'opzicne AND GO). Se la gestione
degli errori & fatta dall'utente (impiego dell'istru-
zione TEST o WAIT, vedi pagine 2-15 e 2-17) le funzio-
ni di sistema IOC (6) ed IOC (2) restituiscono entram—
be il valore uno (vedi tabella 5-10).

Trasmette verso l'apparecchiatura collegata al siste-
ma la stringa di caratteri che costituisce 11 valore
dell'espressione stringa specificatd nell'istruzione
Si veda la spiegazione complelta a pagina 2-11.

Trasferisce nel Deposito di Stato Corrente ie informa-
zioni contenute nel Deposito di Stato associato al ca—
nale di input specificato da per-id, prima che 1'ope-~

.razione avviata sul suddetto canale o sul canale di

output ad esso accoppiato sia eseguita completamente.
Per una spiegazione completa si veda pagina 2-15.

Trasferisce nel Deposito di Stato Corrente le informa—
zioni contenute nel Deposito di Stato associato al ca-
nale di input specificato da per-id, dopo che 1'opera—
zione avviata sul suddetto canale o sul canale di out-—
put ad esso accoppiate & stata completamente eseguita.
Per una spiegazione piil completa si veda a pagina 2-17.

Come abbiamo visto nel capitolo 1, 1'utente pud control-

lare da programma lo stato del cclloquio avviato con
1l'apparecchiatura collegata al sistema anallizzando con
la funzione di sistema IGC (num—exp) il contenuto del
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deposito di Stato Corrente, nel quale una precedente
istruzione TEST o WAIT ha trasferito le informazioni

che definiscono lo stato suddetto.

Le informazioni suddette dipendono dal modo (asservito

o free-running) in cui funziona il sistema e dal tipo
.di collegamento {cavo RS-232 MODEM occavo RS-232 PERIPH)
realizzato, per cul riportiamo,nelle quattro tabelle

successive, 1] significato dell'informazione restitui-

ta dalle diverse I0C nei casi suddetti.

Valore di num-exp

arrotondato all'in
tero pil prossimo

Informazicne fornita se
il valore ritornato da
I0C (num—-exp) & uno

Informazione fornita se
il 'valore ritornato da

I0C (num—exp) & zero

Il segnale CLEAR TO SEND,
ricevuto al PIN 5 della ter
minalieras, & a livello OFF
oppure non & gestito dalla
apparecchiatura

5i & verificate un errore
di VRC durante la ricezione
dei dati trasmessi dall'ap-
parecchiatura al sistema

i1 sepnale CALLING INDICATOR,
ricevuto al PIN 22 della ter
minaliera, & & livello ON

I1 segnale RECEIVED LINE
SIGNAL DETECTOR, ricevuto al
PIN 8 deiia terminaliera, &
a livello OFF oppure non &
gestito dall'apparecchiatura

Non pud mai essere restitui-
to il valore uno

Il segnale CLEAR TO SEND,
ricevuto al PIN 5 della
terminaliera, & a livello
ON

Il dato ricevuto & corret-
to

11 segnale CALLING INDICA-
TOR, ricevuto al PIN 22
della terminaliera, & a
livello OFF oppure non &
gestito dall'apparecchia-~

tura

Il segnale RECEIVED LINE
SIGNAL DETECTOR, ricevuto
al PIN 8 della terminalie
ra, & a livello ON

E' sempre restituito il
valore zero, poiche la fi-
ne scambio & sempre stabi-
iita dall'Unitd Centrale
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Valore di num—exp
arrotondato all'in
tero pil prossimo

Informazione fornita se
il valore ritornato da
I0C {num—exp) & uno

Informazione fornita se
il valore ritornato da
I0C (num-exp) & zero

Il segnale DATA SET READY,
ricevuto al PIN 6 della ter-
minaliera, & a livello OFF
oppure non & gestito dalla
apparecchiatura oppure si

& verificato un errore

Il canale, specificato con
per-id nelliistruzione
TEST o WAIT precedentemen—
te eseguita, & occupato

L'apparecchiatura collega-—
ta al sistema & occupata.
Se l'istruzione precedente
mente eseguita & la TEST,
le informazioni ottenibili
con gli altri valori di

num—exp da ICC non hanno

significato

Il segnale DATA SET HEADY,
ricevuto al PIN 6 della
terminaliera, & a iivello
ON

Il canale, specificato con

per=id nell'istruzione TEST

o WATT precedenteménte ese—
guita, & libero

L'apparecchiatura coliega-
ta al sistema & libera

Nota: Se il valore di num-exp, arrotondato all'intero pil prossimo, & minore di
zero, uguale a zero o maggiore di otto, il valere ritornato da I0C non &

significativo.

Tabella 5-10 Informazioni che la funzione I0C {num-exp)
pué fornire al programma quando il siste—

ma funzicna in asservito con cavo RS-232

MCDEM.
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Valore di num—exp
arrotondato all'in
tero pil prossimo

i

Informazione fornita se
il valore ritornato da
I0C (num-exp) & uno

Informazione fornita se
il valore ritornato da
I0C {num—-exp) & zero

livello ON

Il segnale ricevuto al PIN
15 della terminaliera & a
livello OFF oppure non &
gestito dall'apparecchiatu-
ra

81 & verificato un arrore

di VRC durante la ricezio-
ne dei dati trasmessi dal-
1'apparecchiatura al siste

ma

I? segnale ricevuto al PIN
24 della terminaliera & gz

I1 segnale REQUEST TG SEND,
ricevuto al PIN 4 della ter
minaliera, & a livello OFF

oppure ncn & gestito dalla

apparecchiatura

Non pu6 essere mal restitui
to il valore uno

11 segnale NATA TERMINAL
READY, ricevuto al PIN 20
della terminaliera, & a

livello OFF oppure non &

gestito dall'appareccgia
tura oppure si & verifica
to un errore

Il canale, specificato con
per-id nella istruzione
TEST o WAIT precedentemen—
te eseguita, & occupato

11 segnale ricevuto al PIN
16 della terminaliera &
a livello ON

Il dato ricevuto & corret
to '

Il segnale ricevuto al
PIN 24 della terminaliera
& a livello OFF oppure
non & gestito dall'appa-
recchiatura

11 segnale REQUEST TO
SEND, ricevuto al PIN 4
della terminaliera & a

livello ON

E' sempre restituito il
valore zero, poiché la fi
ne scambio & sempre stabi
lita dall'Unita Centrale

I1 segnale DATA TERMINAL
READY, ricevuto al PIN 20
della terminaliera, & a

livello ON '

I1 canale, specificato
con per—id nella istruzio
ne TEST o WAIT precedente
mente eseguita, & libero
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Valore di num—exp
arrcotondato all'in
terc pil prossimo

Informazione fornita se
il valore ritornato da
TOC (num-exp} & uno

Informazione fornita se
il valore ritornato da

I0C {num—exp) & zero

8

L'apparecchiatura colle—

‘gata al sistema & occupata.

Se 1'istruzione precedente-—
mente eseguita & 1la TEST,
le informazioni ottenibili
con gli altri valori di

num—exp da I0C non hanno

significato

L'apparecchiatura colle-

gata al sistema é libera

Nota: Se il valore di num-exp, arrotondato all'intero pid prossimo, & minore di
zero, uguale a zero o maggiore di otto, il valore ritornato da IOC non &

significativo

5=54

Tabella 5-11 Informazioni che la funzione IOC (num—
exp) pud fornire al programma quando il
gistema funziona in asservito con cavo

RS-232 PERIPH.
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Valore di num—exp

arrotondato all 'in
tero pid prossimo

Informazione fornita se
1l valore ritornate da
I0C (num-exp) & uno

Informazione fornitas se
il valore ritornato da
I0C {num-exp) & zero

5i 2

Il segnale CLEAR TO SEND,
ricevuto al PIN 5 della
terminaliera, & a livello

OFF

verificato un errore
di VRC durante la ricezione

della irase oppure un over-

flow di caratteri nel buffer
circolare

I1 segnale CALLING INDICATOR,
ricevute al PIN 22 della ter—

winaliera, & a livellc ON

I1 segnale RECEIVED LINE
SIGNAL BETECTOR, ricevuto
al PIN 8 delia terminalie
ra, &€ a livello OFF

La frase trasferita dalla
istruzione RECEIVE alla varia
bile stringa specificata nel-
la istruzione, nonha pild ca-
ratteri di guelli dichiarati
per la lunghezza di allocazig
ne della variabile stessa

11 segnale DATA SET READY,
ricevuto al PIN 6 della ter-
minaliera, & a livello QFF
oppure si & verificato un er
rore

11 separatore non & presente:
1 caratteri eventualmente
presenti nel buffer circoclare
non costituiscono una frase
oppure non sonc stati ricevu-
ti tanti caratteri quanti ri-
chiesti dalla lunghezza di al
locazicne della stringa

I1 segnale CLEAR TO SEND,

‘ricevuto al PIN 5 della

terminaliera, & a livello
ON

La frase ricevutz non
contiene errori

11l segnale CALLING INDIC&
TOR, ricevuto al PIN 22
delia terminaliera, & a
livello OFF

I1 segnale RECEIVED LINE
SIGNAL DETECTOR, ricevuto
al PIN 8 della terminalie
ra, &€ a livello ON

lLa frase trasferita dalla
istruzione RECEIVE alla
variabile stringa, speci-
ficata nella istruzione,
ha pil caratteri di quel-
1i dichiarati per la lun-
ghezza di allocazione del-
la variabile stessa

I1 segnale DATA SET READY,

ricevuto al PIN 6 della
terminaliera, & a livello
ON

E' stato ricevuto il sepa
ratore: i caratteri even-
tualmente presenti nel
buffer circolare costitui
scono una frase oppure so
no stati ricevuti tanti
caratteri quanti richie—
sti dalla lunghezza di
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Valore di num—exp Informazicne fornita se Informazione fornita se

arrotondato all'in il valore ritornato da . il valore ritornato da

tero pill prossimo I0C (num~exp, & uno I0C (num—-exp) & zero

allocazione della stringa

8 Il separatore non & presen E' stato ricevuto il sepa
te: i caratieri eventualmen ratore: i caratteri even-
te presenti nel buffer cir- tualmente presenti nel
colare non costituiscono buffer circolare costituil
una {rase oppure non sono sconc una frase oppure
stati ricevuti tanti carat- sono stati ricevuti tanti
teri quanti richiesti dalla caratteri quanti richie-
lunghezza di allocazione sti dalla lunghezza di
della stringa allccazione della stringa

Note:

1.

Se num-exp & < C oppure > 8, viene restituito il valore decimale asso-
clato al separatore, ricevuto nel buffer circoiare, secondo la relati-
va tabella di traduzione. Be 11 valore restituito dalla funzicone & O,

la frase contenuta nel buffer circolare ha pin caratteri della lunghes—
za di allocazione della variabile stringa specificata nell'istruzione

i

RECEIVE eseguwta in prece enza Sullo stesso canale, %ﬁé); W L
% ’ B \ Kol ‘\

U uiny

S3e il valore di per-id spécificato nella istruzione TEST o WAIT eseguits
precedentemente corrisponde ad un canale di ocutput i valeri ritornati da
I0C (2) e I0C (5) sono sempre zero.

Tabella 5-12 Informazioni, riferite al canale di in-
put, che la funzione I0C (num-exp) pud
fornire al programma quando il sistema
funziona in free-running con cavo RS-232
MODEM.
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Valore di num—exp

arrotondato all'in
tero pill prossimo

Informazione fornita se
i1 wvalore ritornato da
I0C (num—exp)} & uno

Informazione fornita se
i1 valore ritornato da
T0C (num—exp) & zero

11 segnale ricevuto al PIN
16 della terminaliera & a
livello OFF

S5i & verificato un errore
di VRC durante la ricezione
della frase cppure un over—
flow di caratteri nel buf-
fer circolare

il segnale ricevuto al PIN
24 della terminaiiera & a

Livello ON

Il segnale REQUEST TC SEND,

" ricevuto al PIN 4 della ter

minaliera & a iivello OFF

La frase trasferita daila
istruzione RECEIVE alla va-
riabile stringa, specifica-
ta nell' istruzione, non ha
pil caratteri di quelli di-
chiarati per la lunghezza
di allocazione della varia-
bile stessa

I1 segnale DATA TERMINAL

"READY, ricevuto al PIN 20

della terminaliera, & a

~

livello OFF oppure si é& ve-
rificato un errore

I1 separatore non & presente:

i caratteri eventualmente
presenti nel buffer circola-
re non costituiscone una
rase oppure non sono stati
ricevuti tanti caratteri
quanto richiesti dalla lun-
ghezza di allocazione del-
la variabile stringa speci-

ficata nelltistruzione

Il segnale ricevuto al
PIN 16 della terminaliera
& a livello ON

La frase ricevuta non con
tiene degii errori

I1 segnale ricevuto al
PIN 24 della terminaliera
& a livello OFF

Il segnale REQUEST TO BEND,
ricevuto al PIN 4 dellas
terminaliera, & a livello
ON

La frase trasferita dalla
istruzione RECEIVE alla
variabile stringa, speci-
ficata nellt'istruzione,
ha pid caratteri di quel-
1i dichiarati per la lun-
ghezza di allocazione del
la variabile stessa

‘T1 segnale DATA TERMINAL

READY, ricevuto al PIN 20
della terminaliera, & a
livello ON

E' stato ricevuto il se-
paratore: i caratteri e-—
ventualmente presenti nel
buffer circolare costitui
sceno una frase oppure so
no stati ricevuti tanti
caratteri quanti sonoc spe
cificati dalla lunghezza
dellas variabile stringa
specificata nell'istru-
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Valore di num-—exp

arrotondato all'in
tero pit prossimo

Informazione fornita se Informazione fornita se
da il

I0C (num—exp) & zero

il valore ritornato valore ritornato  da

10¢ (num-exp} & uno

8 I1 separatore non & presente: E!

RECEIVE relativa zione RECEIVE prelativa

stato ricevuto il sepa

i caratteri eventualmente pre ratore: 1 caratteri even-

gsenti nel buffer circolare tualmente presenti nel

nen cestituiscono una frase buffer circolare costituj

oppure nen sonc stati ricevu-

ti tanti caratteri quanti ri-
chiesti dalle lunghezza di al

locazione della variabile

scono una frase oppure
gonc stati ricevuti tanti
caratteri quanti sono spe
cificati dalla lunghezza

stringa specificata nella i- di allocazione dellia va-

struzione RECEIVE relativa riabile stringa specifica
ta nell'istruzione

RECEIVE relativa

Note:

1.

Se num—exp & £ 0 oppure > 8, viene restituite il valore decimale asso-
ciato al separatore, ricevuto nel buffer circolare, secondo la relati-
va tabella di traduzicne. Se il valore restituito dallia funzione & O,
la frase contenuta nel buffer circolare ha pil caratteri della lunghez-
za di allocazione della variabile stringa spe01f1cata nell'lstruzlone

RECEIVE esegulta 1nﬁprecedenza sullo stesso canale, (

AE

Se il valore di per—id specificatec nell'istruzione TEST o WAIT eseguita
precedentemente corrisponde ad un canale di output, i valori ritornati

da I0C {2) e I0OC {B) sono sempre zZero.

5-58

riferite al canale di in-

Tahella 5-13 Informazioni,

put, che la funzione TCO {(num—exp) pud
fornire al programma quandce il sistema
funziona in free-running con cavo RS-232

PERIPH,
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Istruzioni BASIC per

l'impiego di periferi-
che 20 mA current loop

compatibili

Istruzione BUFFER

Istruzione CMD

Istruzione INTERRUPT
ENABLE

3973710 E

Per 1'impiego delle periferiche compatibili 20 mA
current loop sono valide tutte le considerazioni dei
precedenti paragrafi: Canali di Input/Output, Modi di
Funzionamento del Sistema P6060 con Governo SIC 6629,
Parametri P (e relativi sottoparagrafi), Predisposi-
zione del Modo di Funzionamento (e relativi sottopa-—
ragrafi) e Definizione della Frase.

Le istruzioni BASIC utilizzabili sonc ancora:

BUFFER # per-id, buffer-size

CMD # per-id, command-cede [,command-code] ... [AND GO
INTERRUPT ENABLE(E,funam,intmsk [,priort])

RECEIVE # per-id, string-var[AND.G0]

SENR # per—-id, string-exp [AND GOl

TEST # per-id

WAIT # per-id

¢ la funzicne di sistema 10C (num-exp)

Vale quanto detto a pagina 2-3 e nella descrizione
relativa contenuta nel paragrafo Istruzioni BASIC per
1'Impiego del Governo SIC 6629.

Vale quanto detta a pagina 2-5 e nella descrizione
relativa centenuta nel paragrafo Istruzioni BASIC per
1'Impiege del Governo SIC 6629.

I possibili codici di comando riferibili tanteo al tra-—
smettitore che al ricevitore sono: 16,9 e @. Per essi
vale gquanto detto nella tabella 5-6;

I possibili codici di comando riferibili solec al rice-—
vitore scno: 17,18,1 e 2. Per essi vale quanto detto
nella tabella 57,

11 so0lo codice di comando riferibile al trasmettitore
& il codice di comando 9 per il quale vale guanto det-
to riella tabella 5-8 2 nella tabella 5-0.

Questa istruzione & descritta nel capitolo 2} qui ri-
cordiamoc che il bit,che indica nella maschera intmsk
che & richiesta una interruzione,pud andare dal guar—
to all'undicesimo da sinistra a seconda del canale

logico ad esso relativo. La causa d'interruzione & la

fine scambio dati.



Istruzione RECEIVE

Tstruzione SEND

Istruzione TEST

Istruzione WAIT

La funzione di sistema
I0C (num-—exp)

Vale quanto detto a pagina 2-7 e nella descrizione
relativa contenuta nel paragrafo Istruzioni BASIC
per 1’Impiego del Governo SIC 6629,

Vale quanto detto a pagina 2-11,

Vale guanto detto a pagina 2-15 e nella descrizione
relativa contenuta nel paragrafo Istruzione BASTIC per
1'Impiego del Governo STC 6629 .

Vale guanto detic a pagina 2-17 e nella descrizione
relativa contenuta nel paragrafo Istruzioni BASIC per
1'Impiego del Governc 31C 6629.

Il significato del valcre restituite al programma
utente dalla funzione I0C (num—exp) dipende unicamen-—
te dal modo di funzicnamento del sistema (asservito o
free-running) e non dal cavo per cui, come specifica—
to nel sepuito tranne in alcuni casi ci si deve rifa-—
re alla descrizione riportata nella tabeila 5-10 o
5=12 rispettivamente.

Per 1 diversi valori di num—exp si ha:

TOC (1) ritorna sempre il valore zero;

I0C (2} pud ritornare il valore uno o zero con il
gignificato riportato nelle tabelle 5-10 e
5-12 in funzione del modo di funzionamento;

I0C (3) ritorna sempre il valere unc;

I0C (4) ritorna sempre il valore zero;

I0C {5) pud ritornare il valore uno o zero con il
significato riportato nelle tabelle 5-10 e

b=12 in Ffunzicone del modo di funzionamento:

I0C {6) se 1l valore ritornato & uro si & verificato
un errocore durante lo scambio dei dati;

I0C (7) pud ritornare il valore uno o zero con il si-

gnificate riportato nelle tabelle 5-10 e 5-12
in funzione del mcedo di funzionamento;
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Esempio di programmazione

I0C {8) pudritornare il valore uno o zero con il si-
gnificato riportato nelle tabelle 5-10 e 5-12
in funzione del modo di funzionamento.

Se il valore di num-—exp, arrotondato all'intero pia
prossimo,& minore di zero, uguale a zero o maggiore
di 8 il valore restituito dalla funzione assume il
significato riportato nella tabella 5-10 o 5-12 a se-
conda che il sistema funzioni rispettivamente in modo
asservito od in modo free~running.

Riportiamo nel seguito 1'esempioc di un progrémma BASIC
che permette di utilizzare il Sistema P6060 come una
telescrivente collegata, in time-sharing, ad un slabo-
ratore remoto (H-6000). Per il trasferimento dei dati
ail 'elaboratore remote si & utilizzata la tastiera in-
tegrata attraverso il canale tastiera (vedi capitolo
4},

Dope 11 listing del programma suddetto si sono ripor-
tati i testi stampéti durante la sua esecuzione.

FILE EMUL

8328 REN
88328 REM

8818 REN PROGRABNA DI ERMULAZIONE TTY

8948
2458
' BBoe
Bavs
PR30
vage
818a
8118
128
2138
8148
8158
9168
A179
8158
F198
8268
Rz2418
a8zze
8238
8248
28258
8268
2278
3234
8294
B3aa
831a
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REM RISERUG BUFFER DT CANGLE

BUFFER #32.82

BUFFER #64.1%6

BUFFER #56.82

REN DINMENSIONA LE STRINGHE

DCL 820A%,TE.5%.R%)

LET Sg=un

REN SEQUENZH DI PREDISFOSIZIONE FREE-RUMNNING
CHD #64.18

SEND 856, "1H?YEZD"

CHD %64, 19

REM PREPARA LO SCAMBID £ BUYLIA RICEUYTORE
OISF " CHIAMA IL CALCOLATORE - CONT
STOP

CHD #55.,4.,2.3

CHD #64. 1 -

RER AULIA RICEZIONE DA TASTIERR T DR LIMER
RECEIVE #32.T% and GO

RECEIVE #6%.R$¥ AND GO

TEST #E4

IF I0CE81=8 THEM 259

TEST #32

IF IDEC(8)=8 THEN 5@

GOTG 238

REH RICEUWUTA FRASE DALLA LINEA

IF INC{23=1 THEN 43@

LET S$=S$+R$

REM RICOMOSCI SEPGRATORE

5-61



—— = - —

8328 OH IBC(B  GOTO 18,319
@338 IF S58="" THEM 37R

B348 FPRINT S$

8358 LET S$="

8358 GOTe 226

BI70 PRINT

B389 GOTO 228

6399 BEEP

8489 GOTG 228

8418 SEND 36, "........€° RMD GO
6428 GOTO 220

8436 PRINT “E' RORE DI RX™

8443 COTH 368

©458 REN RICE' UT® FROSE DI TASTEERD
B4ED SEMD 836 THe“4" aAND 10

B478 RECEIVE /32.T# and o3

8489 GOTO 238

6580 EMD

ERD OF LISTIME

it :
CHIAMA IL CRLCOLATORE - CONY

TEa7 & 87 84577 44:57:55
186 59327
STATION 7387 CONNECTED OM HPS LINE 38

HIS BERIES 5885 ON &7 8477 AT 14.378 CHAHNNEL 2883

USER ID -DGIRY;R408T
PASSYORD--
82&{2%}?ﬁ8$kTXGGEBHBEP§QH“E@@S
SYSTEW ?BASIC

OLL OR NEH-nEW

READY

#28 END
PRUA

Fo668& COLLEGRTG In TIF I SHARING R CORPUTER RENGTO

Teady
*BE
BHECOER T § B.31 &0 da:e: g 534.12= @z
*BON 2L 14.976 - ofFf Bt 15.213 on B D577

CF DISCONNE: TS

=18 PRINT “ PEE6E COLLESATE IN TIME SHARING A CONPUTER REHOTOD™
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I codici di errore che il Sistema P6060 pud segnalare

sono statl riportati nell'appendice A alla quale ci
si deve riferire per comprenderne il significato.

Vogliamo qui estendere la spiegazione delle cause che

producono la segnalazione dei messaggi di errore
ERROR 14, ERROR 15 ed ERROR 16 nel caso in cui siano

-collegate al sistema apparecchiature compatibiii con

1'interfaccia RS = 232 - C o 20 mA Current Loop.

ERROR 14: Il messaggic di errore ERROR 14 (o ERROR 16,
se l'istruzione eseguita conteneva 1'opzione AND GO)

pud essere emegso durante la fase di predisposizione,

s8¢

& stata eseguita una istruzione RECEIVE oppure se &

stata eseguita una istruzione SEND.

Se la segnalazione avviene durante la fase di predi-

sposizione, le cause posscno essere state le seguenti:

1. I'l trasmettitore o il ricevitore sono attivi per-

ché si sta eseguendo uno scambio dati ed & esegui-
to i1 comando CMD # per-~id, 17 oppure il comando
CMD # per—id, 18; si ha ad esempio la seguente se-
gquenza di istruzioni:

50 SEND# 56, A$ AND GO
60 CMD# 64, 17

La giringa di modifica delle predisposizioni &
errata sintatticamente; ad esempio si & specifi-
cata la seguente opzione:

"C = Aa, Bb, Cc"
che come si vede & errata sintatticamente perché
manca 1l punto e virgola prima delle virgolette

finali.

E'stato eseguito un comando con codice di comando
diversc da 16 e 19.

Si tenta di eseguire una istruzione RECETIVE .
5i tenta di eseguire il comando 18 senza aver pri-—
ma allocatc un buffer con 1'istruzione BUFFER re-—

lativa al canale di input, oppure avende allocato
conr la suddetta istruzione un buffer di meno di
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guattro byte,

8. 81 & eseguita una istruzione di predisposizione,
per il funzionamento in mode asservito, contenente
1'opzione D &/o T.

Se & stata eseguita un'istruzione RECEIVE, le cause
della segnalazione di errore suddetta possono essere

state le seguenti:

1. Il segnale DATA SET READY, nel caso di cavo MODEM,
od 1l segnale DATA TERMINAL READY, nel caso di ca-—
vo EIA, & a livello OFF,

2. I1 sistema funziona in modc free-running ed il ri-
cevitore non & stato attivato (non & stato esegui-
) to il codice di comando 1 riferito al ricevitore).

Se la segnalazione di errore avviene durante 1l'esecu-—
zione dell'istruzione SEND, i}l segnale DATA SET READY,
nel caso di cavo MODEM, cd il segnale DATA TERMINAL
READY, nel caso di cavo EIA, & a livello OFF.

81 noti che se si esegue l'istruzione TEST o i'istru-
zione WAIT e si1 verifica una delle cause descritte in
precedenza, la segnalazione dil errore ERROR 14 ( o

ERROR 16) non & emessa ma la funzione I0C {6) ritorna
il valore unc e la funzione 10C (2) ritorna il valore

ZEeT 0,

ERROR 1E: I1 messaggio di errcore ERROR 15 (o ERROR 16,
se l'istruzione eseguita conteneva 1'opzione AND GO)

pud essere emesso:

1. Se & ricevuto un carattere con VRC non correttoco con
uri numero bit diverso da quellio predisposto,

2. Se & superata la capacita del buffer circolare

{overflow di buffer circclare).

3i noti che se si esegue l'istruzione TEST o WAIT e
si verifica una delle cause descritte in precedenza,
la segnalazione di errore ERROR 15 (o ERROR 16) non &
emessa ma la funzicne I0C (6) e la funzione I0C (2)
ritornanc il valore uno. Se si verifica la causa de-
finita nel punto 2, anche ia funzicne IOC (5) ritorna

il valore uno.
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6. IL SISTEMA P6060 E L'INTERFACCIA 1EEE 488-1975

I sistemi elettronici d4di misura hanno dato luogo ad
operazioni talvolta noiose nelle gquali un opesratore
utilizzava uno strumento per misurare un risultato su
di un dispositivo di prova soggeftto allfarzione di un
generatore di segnale, I diversi valori della gran-
dezza elettrica generata dal generatore di segnale e
della grandezza misurata sul dispositivo erano tra-

gerittl manualmente.

Surcessivamente si frovarono dei metodi per rendere
pit rapide e precise le operazioni di misura: le mi-
sure venivano registrate direttamente dallo strumen-—
te. Si potevano usare valori dinamici dei generatori
di stimoli. $i potevano misurare pilt dispositivi con-
{emporaneanente. L risultati delle misure potevano
essere convertiti in codici numerici. Gli strumenti
di misura potevanc essere programmati. I codici nu-
merici rilevati da diversi strumenti potevano essere
registrati. Un computer poteva elaborare i codici nu-
merici per determinare certi risultati. Un computer
poteva generare dei segnali per conirollare i valori
delle grandezze prodotte da generatori di stimoli e
per controllare gli strumenti di misura e di regi-
strazione.

Oggi & disponibile lo Standard IEEE 488-1975. Esso

definisce 1 metodi con cul una "Unita di controllo
{di solito un calcolatore) pud contrellare un "par—
latore” (di solito unoc strumento di misura come ad

egempio un voltmetro  etc.) ed unoc o piu "ascolta-

tori" {(di solito dispositivi di registrazione come

unitd a nastre magnetico, stampanti, etc.).

L'0livetti ha adottato 1o Standard TEEE 488-1975 u-
tilizzando il Sistema P6060 con il governo PIC 6626,
Cosl il sistema P6060 con il governo PIC6626 pud es—
sere usato per controllare fino a 14 apparecchiature
collegate allo stesso bus d'interfaccia Standard
IEEE 488-1975.



Nella figura 6-1 & schematizzata una configurazicne

di sistema in cuil il P606C utilizza 11 governo

PIC66245.

BUS DINTERFACCIA STAMDARD IEEE 488 - 1875

=

Unita
STAMPANTE a nastro
L magr)etico
AIirneniator;e Afimentatore Voltmetro
Pe0s0 programimabile programimabite digitale
Unita di controllo ~ ASCOLTATORE ASCOLTATORE PARLATORE, OLTATO
PARLATORE ASCOLTATORE ASCOLTATORE ASCOLTATORE
ASCOLTATORE
Unita
in prova

Figura €-1 Un sistema d'interfaccia Standard IEEE
488-1975 con PEOB0/PIC6EE26

Ecco un elenco di tipi di apparecchiature attualmente

compatibili con il sistema d'interfaccia Standard
IEEE 488-1975 e quindi controllabili con il P&080O
fornito di governo PICEE26,

Generatori:

Generatori di parocla
Generatori di segnale
Generatori di temporizzazioni

Alimentatori programmabili

Misuratori:

Voltmetri digitali
Contatori elettronici

Sintetizzatori di frequenza a microonde

Ponti per migura automatica di capacita

Visualizzatori:

Display numerici

Plotter
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Prerequigiti del

Registratori:

Unitd a nastro magnetico per stirumenti
Stampanti

Convertitori:

Convertitori da ASCIT a parallelo

Adattatori d'interfaccia {(da IEEE 488-1975 3 RS-232-C
(CCTTT v24))

Convertitore digitale/analogico
Convertitore analogico/digitale

Unitd di controllo:

lettore

L'interfaccia

IEEE 488-1975
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Diversl tipi di zalcolateri o computer.

I1 lettore della rimanente'parte del capitole dovreb-—
be avere un'esperienza di programmazione ed una cono—
scenza pratica dei manuali menzionati nella prefazio-
rie di questo manuvale. Deve disporre della documenta-—
zione relativa alle apparecchiature collegate al suc
sistema d'interfaccia. Infine & di aiuto una buona
conoscenza della pubblicazione che descrive lo Stan-
dard IEEE 488-1975. Una copia della pubblicazione pud
essere richiesta all'Institute of Electrical and
Electronics Engineers, Inc., New York, New York, U.S.A.

Il seguente paragrafc riassume brevemente lo Standard
unicamente ad un livello utente. Da esso il lettore
conoscera il fondamento su cui si basano le istruzio-
ni BASIC descritte nel seguito.

Qualsiasi sistema d'interfaccia che rispetti lo Stan-
dard IEEER 488-1975 deve avere da 2 a 15 apparecchia-—

ture collegate tra di loro attraverso il cavo{bus)di

interfaccia. Ognuna delle apparecchiature deve conte-
nere una o pilt delle seguenti funzioni d'interfaccia

definite dallo Standard.

Scource Handshake (SH)
Acceptor Handshake (AH)
Talker (T) o Extended Talker (TE)



Listener (L) o Extended Listener (LE)
Service Request (SR)

Remote/Local {(RL)

Parallel Poll (PP)

Device Clear (DC)

Device Trigger (DT)

Controller (&)

Ogni apparecchiatura che ha una di queste funzioni
dlinterfaccia pud arnche avere delle altre funzioni.
Di guall funzioni d'interfaccia disponga un'apparec—
chiatura dipende dal progettista e pud quindi esse-
re capito solamente consultando la documentazions re—
lativa all‘tapparecchiatura (per i1 governc PIC6626 si
veda il paragrafo relative in questo capitclo).

Alcune di gqueste funzioni d'interfaccia,appartenenti
ad un'apparecchiatura collegata al bus,devono avere
la funzicene d'interfaccia complementare in un'altra
apparecchiatura collegata al bus. Per esempio, un
"parlatore" {talker, T) deve trovare un "ascoltatore"
(ligstener, L), un source handshake (SH) deve trovare
un acceptor handshake (AH), una richiesta di servi-
zio (SR) deve trovare un'unita di controllc (control-

ler, C) e cosl via.

Durante la comunicazione tra le apparecchiature colle~
gate al cavo (bus) IEEE 488-1975% ogni apparecchiatura

svolge uno tra i seguenti quattro rueoli fondamentali:

Unitad di controlilo del sistema
Unita di controllo in carica
Parlatore

Agcoltatore

L'unitd di controllo del sistema & 1'unica unitd che
pud interrompere quaiungue attivitad in corso sul bus
{emettendo il segnale"lnterface Clear IFC")ed inizia—
lizzare le apparecchiature in uno stato predefinito
dal quale ripartire con un nuovo processc. Essa pud
essere 1'attuale unitad di controllo in carica o pud
passare tale ruclo ad un'altra apparecchiatura Torni-
ta della funzione di unitd di controllo. Vi pud esse-
re solamente una unita di controllio del sistema in un
dato sistema d'interfaccia e deve rimanere in carica

finché 11 sistema & attivo.

L'unita di controllo in carica gestisce lo svolgi-
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mento dellio scambio di caratteri tra le apparecchia-
ture da essa indirizzate (dopo averie messe in modo
di funzionamento remoto con i1l messaggic REN) per e—
mettere o ricevere messaggi (emissicne del.segnale
ATN e degli indirizzi sulle linee DIOO — DI08), ge-
stisce la richiesta di servizio selezionando (parai-
iel poll o serial poll) 1'apparecchiatura che lo ri-
chiede o passando il controllc ad un'altra unita che
diviene cosl 1'unitd di controlle in carica. Sul bus
vi pud essere una soia unitd di controllo ian carica
attiva in un certo istante. E' 1'unita di contrelle
del gistema che stabilisce guale apparecchiatura deb—
ba essere l'unitad di controllo in carica,

1 parlatore trasmette agli ascoltatori specificatil
dall'unitd di controllc in carica i dati. Vi pud es-
gsere un sole parlatore attivo alla volta sul bus di
interfaccia. L'unitd di centrolic in carica pud in-
terrompere 1'attuale parlatore ¢ metterne in funzio-

ne un altro.

Gli ascoltatori attivi riceveono i dati trasmessi sul
bus dal parlatore attivo. Vi possono essere unoc o
pilt ascoltateori attivi che sono selezionati dall'u-

nita di conircllo in carica.

I dati sono trasferiti dal parlatore attivo agli a-
gecoltatori trasmettendo in serie i relativi byte ed
in paralleloc i bit di ciascun byte.

Le linee DIOL1-DIO8 trasmettono dati in due forme:
quando 1'unita di contrelio in carica emette 11 se-
gnale ATN vero, tutte le apparecchiature ascoltano
gli indirizzi ed i comandi e le linee DIO1~-DIO7 tra-—
smetteno codici IS0 (ASCIT) a 7 bit mentre la linea
DIO8 & disponibile per il controllo di parita. Quan—
do 1ltunitd di controllo in carica emette il segnale
ATN falsc parla solc l'apparécchiatura indirizzata a
parlare ed ascoltanc solo le apparecchiature indiriz-—
zate ad ascoltare. Quirdl le otto linee DIO possono
trasmettere qualunque codice, di otte hit o menoc, che
& compreso sia dal parlatore che dagli ascoltatori.

I1 sistema d'interfaccia deve avere almeno un parla-
tore (per esempio, un voltmetro digitale) ed un ascol-
tatore (per esempio, il PB0OG60 con governo PICH626).

Il gistema pud anche avere una o piu unitd di control-
1o {(per esempio, pill PEOBC con governo PICE626), uno
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Sistemi con nessuna
unita di controllo

0 pil parlatori ed uno o pill ascoltatori. Ognuna di
queste possibilita & esaminata nel seguito.

Il sistema d'interfaccia IEEE 488-1975 pil semplice
ha un solo pariatore ed un solo ascoltatore. Non &
necessaria alcuna unita di controllo del sistema o
unita di controllo in carica perchd it pariatore pud
soltanto parlare e 1'ascoltatore soltanto ascoltare.
Ad esempio, un voltmetro digitale pud essere il par-—
latore che preleva una misura e ne trasmette i dati
sul bus ed il PBOBO/PICE626 pud essere 1'ascoltatore
che accetta i dali per registrarli e/oc elaborarli.

—y |
ASCOLTATORE (PARLATOBE
P&0SD, per esempio
¢ PICE526) Voitmetro digitaie)

Sistemi con una unita
di controllo

Figura 6-2 Sistema senza unitd di controllo

Sono sistemi che utilizzano il PB080O con il governo
FIC6626 come unita di controllo del sistema (ed uni-
ta di controllioc in carica). 11 P6060/PIC6626 pud se-

lezionare un parlatore (se ve ne sono pil di uno) per—

ché sia attivo, pud selezionare uno o pill ascoltatori
{come ad esempio se stesso ed un display remoto) e
quindi far iniziare un ciclo di misura nel parlatore

selezicnato.
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et

ASCOLTATORE #1

unita di controllo
(PEOBOIPICE626)

=

PARLATORE
(per essmpio
Volimetro digitale)

—

ASCOLTATORE #2
{per ssempio
Dispiay remoto)

Sistemi con pil unitd

di controllo

Figura 6-3 3Jistema con una unitd di controllo

Questi sistemi devono avere una unitd di controllo
(che pud essere un PE0HO con governo PICH626) ed al-
tre unitd di controlle {che posscno essere ancora dei
PBOBC con governo PIC6626). L'unitd di controlic del
sistema deve selezionare l'unitda di contrelle in ca—
rica {che pud essere s& stessa). L'unitd di controllo
in carica deve quindi selezionare un parlatore (se ve
ne & disponibile pid di uno) affinché sia attivo, de-
ve selezionare unc o pil ascoltatori {(come ad esempio
58 stésso, 1'unita di controllo del sistema ed un
display yemotso) e quindi far iniziare un ciclo di mi-
sura al parlatecre selezionato.

r———m—————J

.

— |

I——‘ij

Unita d! controilo
del sistema

" ascoltatore #1
(PEOBO/PICEE28)

Unita di controlio
{in carica)

ascoliatore #2
{(PBOSOIPICEH2E)

Parlatore’
{es. VYoitmatro
digitale}

Ascoltatore #3
{es. Display
remoto)

- Handshaking con tre

segnali
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Figura 6-4" Sistema con pi% unitd di controllo

La trasmissione dei dati dal parlatore agii ascolta-
tori avviene in modo asincrono,cosl che apparecchia-
ture che funzionanc con diverse velocitd possono fun-
zionare suilo stessc bus. Cosi 1 dati sono sempre
trasmessi alla velocita dell'apparecchiatura pid len-
ta presente sul bus. Per comprendere come c¢id avvenga




riferiamoci al caso di un esame di ammissione &i al-
cuni candidati ad un college. Vi & un esaminatore e

dei candidati. Per assicurare che le prove avvengano
con imparzialitd vengono seguite certe procedure che
comprendono anche la visualizzazione di ciascuna do-

manda:

1. Nessun carattere di una domanda & pronto per esse—
re visualizzato finché tutti i candidati non sono
pronti per una nuova domanda.

2. Una domanda viene visualizzata solamente dopo
che slano pronti tutti i relativi caratteri.

3. 0gni candidato deve accettare la domanda (ciocd ca-
pirlajl.

4. Non appena ogni candidato ha accettato la domanda,
la sua visualizzazione non & pil necessaria e guin-

di termina.

5. Non appena un candidato accetta una domanda,inizia
a lavorare per fornire la risposta con la sua ve-

locita di esecuzione.

6. 1 punti da 1 a 5 sono ripetuti finché& a tutte le
domande € data una risposta dai candidati.

Se applichiamo i punti suddetti ad un sistema d'in-
terfaccia Standard IEEE 488-1975%, al posto dell'esa-
minatore poniamo un parlatore, al posto dei candidati
peniamo gli ascoltatori ed invece della visualizza—
zione di una domanda consideriamo la trasmissione di
un bytes:

1. Nessun bit di un byte & pronto per essere trasmes—
so finché tutti gli ascoltatori non sono pronti
per ricevere un nuovo byte. (Il segnale NRFD, not
ready for data = non pronto per dati, diventa fal-

SO).

2. Solo dopo che tutti i bit di un byte sono stabili
sul bus il byte & trasmesso. (Il segnale DAV, data
available = datc disponibile, diventa vero}.

3. Tutti gli ascoltatori devono accettare il byte.

{11 segnale NDAC, not data accepted = dato non
accettato, diventa falso).
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4. Non appena tutti gli asceoltatori hanno accettato
il byte, esso non & pil necessario ed & cancellato,
{11 segnale DAV, data valid = dato valido, diventa
falso).

5. Non appena un ascoltatere accetta il byte inizia
ad usarlic,ma finisce con la sua propria velocita.
{T1 segnale NRFD diventa verc).

6. I punti da ¥ a 5 sono ripetuti finché tutti i byte
sono stati usati.

La procedura suddetta & detta handshaking e,come si
vede, & realizzata usando tre sepgnali sul bus: DAV,
NRFD e NDAC,

Le apparecchiature possono essere collegate al bus
d'interfaccia formando una rete "lineare" od a "stel-
1a" oppure una combinazicne dellie due.

Nella rete "lineare' cgni cavo si collega sclamente
ad una apparecchiatura o ad una spparecchiatura e ad
un altro cavo come si vede nelle schema (a).

Nella rete a "stella" ogni cavo & collegato ad una
apparecchiatura centrale e solamente ad un'altra ap-
parecchiatura come mostratc nello schema (b). Ma
guesto tipo di rete ha una limitazione: non piu di
quattro cavi possono essere collegati ad un singolo
connettore su di un'apparecchiatura. Tale limitazione
pud essere superata con una rete combinata che & una
rete ottenuta dalla combinazione delle suddette.
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{b) Rete a stella

(a) Rete lincare

Figura 6-5 Esempi di reti

Nota: ognuna di queste retl & elettricamente equiva-
lente ¢ nessuna di esse implica alcuna prioritad di
un 'apparecchiatura sulle altre.

La distanza tra le apparecchiature dipende dalla velo
citd di trasmissione dei dati e dal numero di appa-
recchiature impiegate; in ogni caso la lunghezza mas—
sima dell'insieme dei cavi che collegano le diverse
apparecchiature & il minimo tra: '

a} tanlte volte 2 metri quant'é il numero delle appa-—

recchiature
b) 20 metri

Cosi,utilizzando il PE0AO con un governo PICEE26 e
due altre apparecchiature,la distanza massima & 6 me-
tri. Si csservi che,utilizzando il P6060 con governo
PIC6626 con altre nove apparecchiature,la distanza
massima pud essere 20 metri, ma 11 P6060Q/PIC6626 con
dieci o pil apparecchiature non pud superare la di-
stanza di 20 metri. Le lunghezze del cavi tra le ap-
parecchiature posscono essere 0,50 0 1 0 2 ¢ 3 metri.

81 noti che,per velocitd di scambic dati superiori a
0,5 Megabyte,la ilunghezza massima dell'insieme dei
cavi che collegano le diverse apparecchiature & il mi-

nimo tra:
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a) tante volte 1 metro guanto 2 il numero delle appa-—

recchiature

b) 10 metri

Lo standard prevede una massima velocitd di scambio
dati di 1 Megabyte.

Al bus possono essere collegate 1% apparecchiature
contemporaneamente, ma 11 programmatore pud disporre
di ben 961 indirizzi per i parlatori ed altrettanti
per gli ascoitatori. Metd delle apparecchiature col-
legate al bus pil una devono essere accese; nessuna
apparecchiatura pud essere accesa o spenta mentre il
sistema & in funziocne.

Infine i circuiti di ricezione e trasmissione dei se-
gnall sono tutti standard TTL compatibili (i livellil
logici sono O o livelle alto>»=+2,0V, 1 o livello

basaso < =+0,8V, rispetto a massal.

Tl governoe PICH626 & costituite da una piastra inse-—
ribile pella cassettiera che contiene le piastre con
i ecircuiti fogici del sistema P60O60. I1 connettore
per il cavo standard IEEE 488-1975 & montato sul re-
tro del PBOGO.

Guando il sistema PB060, provviste di governc PICE626,
¢ accesc, non € in comunicazione con il bus d'inter—
faccia; guindi non funziona né come unitd di control-
lo, né come parlatore & neppure come ascoltatore. Per
entrare in comunicazione col bus esso deve emettere
un comando; si veda nel seguito il paragrafo sulle
istruzioni BASIC per 1l'impiepo del governc PICE626,

Le funzioni d'interfaccia, definite nello standard,
che 11 governo PI0&626 & in grade di gestire sono

le seguenti:

Source Handshake (SH1). Questa funzione permette al
PE0O60O/PICE626 di scambiare i dati controllande il
trasferimento di ogni byte con una sequenza predefi-
nita dei segnali DAV, RFD e DAC (vedi lo Standard).
Vi deve essere una [lunzione di Acceptor Handshake at—
tiva in almeno un'altra apparecchiatura. La funzione

SH1 & attiva solamente quando il governo PIC6E626 &

indirizzato a "parlare™.



Acceptor Handshake (AHL). Questa funzione permette di
ricevere in modo corrette un dato contrcllande il
trasferimento di cogni byte con una sequenza predefi-
nita dei segnali DAV, RFD e DAC (vedi lo Standard).
Vi deve essere una sola funzione di Source Handshake
attiva in un'altra apparecchiatura sul bus. La fun—
zione AH1 & attiva solamente quando il governo PIC
6626 & indirizzato ad "ascoltare".

Talker (T6), parlatore. Questa funzione permette al
PICB626 di trasmettere dati ad altre apparecchiature
(se esso & stato indirizzato a "parlare'). Ogni gual-
volta 1'unita di controllo in carica indirizza il go-
verno ad ascoltare esso smetterd di parlare. Esso pud
anche emettere un byte di stato se 1'unitd di controi—
lo in carica conduce un serial poll.

Listener (L4}, asccltatore. Questa funzione permette
al governo PIC6626 di ricevere dati da un'altra appa-
recchiatura (se esso & indirizzato ad ascoltare).

Ogni gualvolta 1'unitd di controlio in carica indiriz-
za il governoc a Yparlare" esso smette di "ascoltare!.

Controiler (1,2,3,4,5), unitd di controllo. Questa
funzione permette a2l governo PIC6626 di emettere aul
bus dei comandi universali, indirizzi e comandi indi-
rizzati. 11 PBOBO/TICE626 pud anche attuare un serial
poll od un parallel poll; inoltre pud funzionare con
un'altra o pitt di un'altra unitd di controllc sul bus.

Parallel poll {PP2?). Questa funzione permette al go—

verno PIC6626 di presentare, come parlatore o ascol—

tatore, un bit di stato (uno di otto possibili) alla

unitd di controlle in carica senza che sia stato pre-
cedentemente indirizzato a "parlare". Il bit di stato
ed il suo valere sono prefissati sul governo PICE626

mediante 1'impiego di ponticelli.

Service Request (SR1), richiesta di servizio. Questa
funzione permette al P6060/PIC6626, sia come parlato—
re che come ascoltatore, di richiedere il servizioc in
modo asincrono dall'unitd di controllo in carica.

Da un punto di vista funzionale il governo PICG626 si
compene di cinque sezioni come mostrato in figura 6-6.

L'unitd centrale PB060 Ffunziona con altre cinque se-
zionl del governo PTIC6626 attraverso il canale logico

di input/output 1 {vedi capitolo 1)}.
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Prestazioni del
governo PIC6626

I1

gestore d'interfaccia tra unitd centrale PBOBO e

governo PIC6626 esegue le funzioni d'interfacecia che

accettano messaggl logici dalle funzioni di apparec-

chiatura del P80BC ed inviano méssaggi remoti al bus

d'interfaccia e quindi alle altre apparecchiature

sul bus.

11 governo PIC6626 pud comandare le sue sezioni di

unita di controllo per:

Stabilire od interrompere la comunicazione col
bus IEEE 488-1975H,

. Definire sé stesso come unita di controllc del

sistema cosl che ess0 possa:

— trasmettere il gegnale Interface Clear (IFC)
ogni qual volta se ne presenti la necessita

- porre il sistema d'interfaccia nel modo di fun-
zicnamento remoto

- definire s& stesso come unitd di contrello in

carica

- interrompere sé& stesso dalla funzione di unita
di controlle del sistema in modo da permettere
ad un'altra apparecchiatura che ne abbia la pos—
sibilitd di assumere tale funzione., Si noti che
in guesto caso il sistema d'interfaccia non ri-
mane nel modo di funzionamento remoto. La suc—
cessiva unita di contrello del sistema deve con—
fermare tale modo di funzionamento.

Condurre un parallel poll delle apparecchiature
sul bus.

Configurare ed abilitare {o disabilitare) altre
apparecchiafure per rispondere ad un parallel poll.

Preparare sé stesso ad assumere il controllo del
bug, in modo sincrono od asincrono, se 1'unita di
controllo in carica cede tale funzione.

Abilitare o disabilifare 1'interruzione dell'ege-

cuzione del programma mediante una richiesta di
servizio da parte di un'altra apparecchiatura.
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7. Interrompere immediatamente qualsiasi scambio di
dati in corso e rimuovere il sistema P6060/PICE6626
dalla comunicazione col bus.

5i osservi che una volta che vi sia un'operazione in
corso sul bus, l'attuale unita di contrello del si-
stema deve rimanere nello stato attivo.

11 governo PICE626 pud comandare la sua sezione di
parlatore per:

1. Richiedere ii servizio dall® unitd di contrcllo

-in carica.

2. Abilitare ¢ disabilitare la risposta ad un parallel
pell condotto dali*unitd di contrello in carica,

3. Trasmeltere o meno il segnale di END con 1'ultimo
carattere (byte) del dato.

Il governo PIC&626 pud comandare la sezione di ascol-

tatore per:

1. Terminare o meno la ricezione dei dati se il se—
gnale di END & trasmesso dal parlatore con 1'ul-
timo carattere (byte} del dato.

Il governo PIC6626 pud emettere caratteri al bus che:

1. Indirizzano le apparecchiature a parlare o ad

ascoltare.

2. Sono comandi universali {riferiti a tutte le ap-—
parecchiature) o comandi indirizzati (riferiti
solo alle apparecchiature indirizzate).

11 governo PIC6626 pud agire come parlatore per
trasmettere codici di controllo remoti o dati alle
apparecchiature gia indirizzate come ascoltatori.

11l governo PIC6626 pud ricevere risposte ad un poll
da altre apparecchiature {(quando esso & 1'unitd di

controlle in carica).

Il poverno PIC6626 pud ascoltare il parlatore cor-
rente (cioé operare come un generico ascoltatore),
Come tale il sistema P60GO/PICE6626 pud stampare /0
registrare dati con i suol metodi soliti e/o elabo-—



Definizione e funzione

dei segnali sul cavo
IEEE 488

6-16

rare 1 dati con un programma utente.

Riportiamo nella seguente tabella l'associazione tra
i pin del connettore del cavo IEEE 488 e ie relative

linee di segnale o di massa.

CONTATTO SEGNALE CONTATTO SEGNALE

1 DIOL 13 DIGH

z D102 14 DI0G

3 DIO3 15 DIOQ7Y

4 DI04 16 D108

5 EQT 17 REN

5 DAV 18 Massa per DAV
7 NREFD 19 Massa per NRFD
8 NDAC . 20 Massa per NDAC
9 Iec .21 Massa per IFC
10 SRE 22 Massa per SR@
11 ATN 23 Massa per ATN
12 Schermo 24 Massa Logica

Tabella 6-1 Disposizione delle linee sul connhettore

Nota: i contatti da 18 a 23 fornisceono una via indi- -
pendente di ritorno per i circuiti di pilotaggio e

ricezione dei segnali menzionati.

Pur rinviando alle specifiche dello standard IEE 488-
1975 per una descrizione dettagliata deil segnali tra-
smessi sul bus,ne forniamo qui un breve riassunto per
P'utente che non necegssita dei suddetti dettagli.

I segnali che sonc trasmessi sul bus sono divisi in
due categorie:

— comandi monolinea
-~ messaggi universall

I comandi monclinea ATN, DAV, EOI, IFC, NDAC, NRFD,
REN e SRQ sono stati descrittl precedentemente in
questo capitolo.

I messaggli multilinea sono trasmessi guando il segna-—
le ATN & vero e scone divisi nelle seguenti categorie:
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I

comandil universali

indirizzi di apparecchiatura
comandi indirizzati

comandi di disabilitazione

comandi secondari

comandi universali sonc ricevuti da tutte le appa-

recchiature che sono presenti sul bus e sono fornite

dell'appropriata funzione. I comandi e le funzioni

richieste sono:

DCL, Device Clear. Pone 1l'apparecchiatura in uno sta—

to predefiniito che dipende dall'apparecchiatura
ed € descritto nella sua documentazione. Le ap-
parecchiature che devono esserne influenzate de-
vono avere la funzione d'interfaccia DC1l o DC2.

LLO, Local Lockout,. Disabilita il controllo di REMOTE/

LOCAL, presente su di una o piu apparecchiature
che devong essere poste in funzionamento remocto
sul bus. L'unitd di controllo in carica sara an-
cora in grade di commutare 1'apparecchiatura nel
funzionamento remoto od in quello locale, ma 1'o-
peratore non potra controllare tale commutazione
direttamente sull'apparecchiatura agendo sul cone-
trollo di REMOTE/LOQCAL. Le apparecchiature che
gono in grado 4i sentire questo comando devone
avere la funzione RL1,

Lo stato di Local Lockout pud essere eliminato

egseguendo una delle sepguenti istruzioni:

CMD # 16,3 {(vedi la descrizione della istruzio-
ne CMD # 16 e la tabella 6-2 in que-
sto capitolo)

CMD # 24,7 {vedi la descrizione della istruzio-
ne UMD # 24 e la tabella 6-5 in gue-
sto capitolo).

PPU, Paralliel Poll Unconfigure. E' emesso dopo un ca-

rattere PPE o PP}, vedi nel seguito i1 comando
PPC, per terminare la definizione effettuata dail
caraltteri suddetti. Le apparecchiature che ne so-
no influenzate devono avere la funzione PP1,

SPD, Serial Poll Disable, Disabilita 1'unita di con-

trello dal ricevere la risposta al serial poll.



618

Ogni apparecchiatura che ne deve essere influen-—
zata deve avere la funzione d'interfaccia T1, T2,
Th, T6, TE1l, TEZ, TES o TES,

SPE, Serial Poll Enable. Abilita l'unita di controllo
a ricevere,dalle apparecchiature indirizzate suc-—
cessivamente,la risposta al serial poll che con-
siste nel carattere RES, vedi lo Standard IEEE
488-1975. Ogni apparecchiatura indirizzata deve
avere la funzione T1, T2, T5, T6, TE1l, TE2, TES o
TEG.

Indirizzi di apparecchiatura sono inviati sul bus do-
pe i comandi universali e prima dei comandi indiriz-
zati per specificare quale apparecchiatura sari inte-
ressata successivamente. Per tali indirizzi si veda
il paragrafo "Installazione di un sistema

IEEE 488-1975",

I comandi indirizzati sono eseguiti solamente dopo
che sono stati emessi uno o pit indirizzi per le ap-
parecchiature interessate; agiscono solamente sulla
apparecchiatura appena indirizzata. Essi sono:

GET, Group Execute Trigger. Fa iniziare contempora—
neamente un'attivita predefinita da parte di due
o plu apparecchiature,ad esempioc: generatcre di
segnale, voltmetro e contatore di frequenza. Co-
81 ognuna di tali apparecchiature pud essere
inattiva finché & inviato il comando GET. Cgni ap-
parecchiatura che ne deve essere influenzata de-

ve avere la funzione d'interfaccia DT1.

GTL, Go To Local. Pone le apparecchiature, seleziona-
te con 1'indirizzo di ascoltatore specificato,
nel modo di funzionamento locale invece che in
quello remoto. Ogni apparecchiatura che ne deve
essere influenzata deve evere la funzione RL1 o
RLZ2.

PPC, Parallel Pcll Confipgure. Specifica che il suc-
cessivo carattere, scelto nella colonna PPE del-
la tabella 6-6, definisce quale delle linee DIO
fornira la risposta al parallel poll e con gquale
valore {0 ¢ 1) oppure, se il carattere successi-—
vo & scelto nella colonna PPD della tabella 6-6,
quale apparecchiatura non rispondera al parallel

poll.
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SDC, Selected Device Clear. Pone 1'apparecchiatura,
selezionata con 1'indirizzo di ascoltatore spe-
cificato, in uno stato predefinito dal costrut—
tore. Ogni apparecchiatura che ne deve essere
influenzata deve evere la funzione D{1.

TCT, Take Control. Comunica all'unita di controllo,
precedentemente selezionata cont i1 suo indirizzo
di parlatore, di assumere il contrcilo del bus.
Qualsiasi apparecchiatura che ne deve essere in—
fluenzata deve avere la funzione d'interfaccia
Ch5.

I comandi di disabilitazione sorno usati per inibire
gualungque parlatore ¢d ascoltatore che sia attivo cor-
rentemente sul bus. Essi sono:

UNL, Unlisten. Himuove dalla funzione di ascoltatore
tutti gli ascoltatori correnti e non ne abilita
altri. Cegni apparecchiatura che ne deve essere
influenzata deve avere la funzione d'interfac—
cia L1 (¢ maggiore) oppure LE1 {o maggiore).

UNT, Untalk. Bimuove dalla funzicne di parlatere il
parlatore corrente senza abilitarne un altro. Di
solite questo comando non &€ necessario perché
1'indirizzamento di un nuovo parlatore rimuove
da tale funzione il parlatore corrente. Qualun—
que apparecchiatura che ne deve essere influen-
zata deve avere la funzione T1 {0 maggiore) op-
pure TE1l (o maggiore).

I comandi secondari sono inviati dopo un indirizzo
di apparecchiatura od un comando indirizzato. Essi

50Nn0.

MSA, My Secondary Address. E' uno fra 31 caratteri
disponibili per estendere il set dfindirizzi per
un‘apparecchiatura collegata al bus. 8i veda il
paragrafo "installazione di un Sistema
IEEE 488-1975" in questo capitolo. Le apparec—
chiature che ne devono essere ifluenzate devono
avere le funzieni LE1, 2, 3 o 4 oppure le fun-
zioni TE1l, 2, 3, 4, 5, 6, 7 o 8,

PPD, Parallel Poll Disable. Segue un comando indiriz—
zato PPC per escludere l'apparecchiatura indi-
rizzata da un parallel poll. Le apparecchiature



Canale di Input/Output.

Istruzioni BASIC per

t'impiego del governo
PIC6626

Istruzione BUFFER

che ne devono. essere influenzate devono avere

la funzione PP1.

PPE, Parallel Poll Enable. Segue un comando indiriz-
zato PPC e definisce quale delle linee DIO for-
nira la risposta al parallel poll e con quale
valore (0 o 1)}. Le apparecchiature che ne devo-
no essere influenzate devono avere al funzione
PP1.

Pociché il canale logico di input/output & il canale
1, sono disponibili come codici di unita di input e
di unita di output rispettivamente i numeri da 16 a
23 e da 24 a 31 {vedi il capitolo 1). Le quattro di-
verse sezioni del governc PICE626 hanno i seguenti
codici come valori dell'operando per-id:

Unita di controllo (sezione di INPUT) per—-id = 16

Unita di contreollo (sezione di OUTPUT) per-id = 24
Parlatore per-id = 25
Ascoltatore per-id = 17

Le seguenti istruzioni BASIC sonce utilizzate con il
P60O6C Perscnal Minicomputer per programmare 1‘'impiego
del governc d'interfaccia parallela PICE626:

BUFFER # per-id, buffer-size

CMD # per-id, command=-code [,command-code] ... [8ND GC]
INT [ERRUPT ENABLE] (E,funam, intmsk [, priort])

SEND # per-id, string—exp [AND GQ]

RECEIVE # per-id, string-var[AND GQ]

TEST # per-id

WAIT # per-id

e la funzicne di sistema I0C (num-exp).

Nei paragrafi che seguono & descritta la funzione e-

seguita da ognuna delle suddette istruzioni.

L'istruzione BUFFER pud essere scritta in gualungue
punto di un programma, poiché & un'istruzione dichia—
rativa, nel seguente formato:

BUFFER # per—-id, buffer—size

dove:
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" Istruzione CMD
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per-id & un intero il cul valore pud essere compre—
g0 tra 16 e 31 ed identifica il canale logico di

1/0 numero uno.

buffer—-size & un intero (o l'intero di un'espres-
sione algebrica)} che specifica il numerc di byte
in memoria che sono allocati come registro di
transito per il canale identificato da per-id. 11
suoc valore deve essere abbastanza grande da tra-
smettere la pil lunga string-exp o da ricevere la
pillt lunga string-var; vedi nel seguito le istru-
zioni RECEIVE e SENB. Se in un programma vi sSono
pill istruzioni BUFFER con valore per-id compreso
tra 16 e 31, il sistema ascegna come buffer al ca-
nale di I/0 per il governo suddetto un unico buffer
di dimensioni uguali al piu grande valore specifi-

cato con buffer-size nelle istruzioni suddette.
Ll'istruzione CMD si scrive nel formato:
CiD # per-id, command-code [command-code] ... {AND GOJ
dove:

per—id & un intero (o 1'intero corrispondente ad

una espressione algebrica) che seleziona una delle

tre sezioni del poverno PIC6626:

per-id = 16 Sezione di INPUT dell'unit& di controilo
per-id = 25 Parlatore

per-id 17 Ascoltatore
Si vedano nel seguito le descrizioni dei comandi
CMD # 16, CMD # 25, CMD # 17.

command-code & un intero che seleziona un comando
di una dellie tabelle 6-2 o 6-3 0 6-4 in funzione
del valore specificato per per-id.

AND GO specifica che 1'ultime codice di comando
& eseguito in sovrapposizione con altre operazioni

comandate dall'unitd centrale.

Quando il valore di per-id & 16 in un'istruzione CMD,
lo scopo & di specificare come 1'unitad di controllo
del governo PIC6626 deve controllare il bus d'inter-
faccia. Nella seguente tabella sono descritti 1 di-

versi codici di comando.



CODICE DI COMANDO

DESCRIZ1IONE

[81]

Rimuove 11 governo PIC6626 da qualsiasi comunicazione
cel bus dlinterfaccia e pone le situazioni di default
specificate nelle tabelle 6-2, 6-3 e 8~4. Tali situa-
zionl di default saranno in atto quando verra ripresa
la comunicazione tra P80OB0O/PIC6626 e bus d'interfac—
cia. 51 noti che dopo che & eseguito questo comando
il P60O60/PIC6626 non ha alcun effetto su gualsiasi
operaZzione sul bus.

Attiva (rsc) la funzione di Uniti di controllo del
sistema (SACS), azzera 1'interfaccia {emissione di
IFC), deattiva (sic, rsc)} la funzione di Unita di
controllo del sistema (SNAS) lasciando attiva sola-
mente la funzione di Unitd di controllo in carica
{CACS). Si noti che qualunque apparecchiatura gia
predisposta per funzionare in modo remoto rimane in
tale stato.

Attiva (rsc) la funzione di Unitd di controllo del
sistema (SACS) e pone (src) le apparecchiature del
bus nello stato di funzionamento remoto (SRAS)

Riporta (src, rsc) 1'Unitd di controllo del sistema
nello stato non attivo (SNAS) e come conseguenza to-
glie le apparecchiature collegate al bus dalio stato
di funzionamento remcto,

Lancia 1l'esecuzione di un parallel poll (rpp). si

veda la tabella d'installazione del sistema sotto
mano (un esempio & fornito nel paragrafio "Installa-
zione di un sistema IEEE 488-1975").

Predispone questa unitd di controllo ad assumere la
funzione di unitd di contrecllic del bus in modo sin-—
crono (tcs); questa & la situazione di default e ri-
mane valida finché non & eseguita 1'istruziocne

CMD # 16,6 da questa unitd di controllo.

Predispone questa unitad di controllc ad assumere la
funzicne di Unit& di controllo del bus in modo asin-
cronc (tca); questa predisposizione rimane valida
Tinché non & eseguita 1'istruzione CMD # 16,5 o

CMD # 16,0 da gquesta unita di controllo.
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CODICE DI COMANDO

DESCRIZIONE

;
8

da 9 a 15
16

da 17 a 31

Abilita l'interruzione dell'esecuzione del programma
utente da parte 4di un'apparecchiatura collegata al
bus. L'apparecchiatura deve emettere sul bus ja ri-
chiesta di servizio. L'abilitazione rimane valida
Tirnche non & eseguita 1'istruzione CHD # 16,8 da
guesta unitad di controlio.

Disabilita 1l'interrusione da parte di una richiesta

di  servizio emessa da qualunque apparecchiatura col-
legata al bus. Questa & la situazione di default e
rimane valida finch® & eseguita 1'istruzione CMD # 16,7
o CMD #16,0 da questa unitd 8i controllo.

n e

Nen sono usati

Interrompe 1'esecuzione di gualungue attivitd in cor-—

50 nel governo PTCAB26: sezioni di unita di contrello,
parlatore ed ascoltatore. Riporta il canale nello sta-
to di riposo, ossia libera il bus TEEE 488 dai collo—

quio con il P60BQ/PICE626.

Non sono usati
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Tabella 6-2 Ceodici di comando per la sezione di INPUT
delil'Unita di controllo (per-id = 16)




Quando il valore di per-id € 25 in un'istruzione CMD,
lo scopo & di specificare come la sezione di parla-
tore del governo PIC6626 deve comunicare sul bus.
Nella seguente tabella sono descritti i diversi co-
dici di comando.

CODICTI DI COMANDO

BESCRIZIONE

da 6 a 31

Negssuna operazicne (ma aggiorna il Deposito di Stato
Corrente senza comunicare con il bus).

Emette {rsv) una richiesta di servizio (SRQ) alla
unitéd di controllo in carica.

: Attiva la risposta (lpe) ad un parallel pcll (PPR) da

parte dell'unitd di controllo in carica. Si veda la
tabella d'installazione del sistema sotto manc; un e—
sempio ¢ fornito nel paragrafo "Installazione di un

"sistema IEEE 488-1975",

Deattiva la risposta ad un parallel poll da parte
dell'unita di contrello in carica.

Predispone la trasmissione del segnale END sulla li~
nea ECI con l'ultimo byte del dato; tale predisposi-
zione rimane valida finché non & eseguita 1'istru-
zione CMD # 25,5 o ltistruzione CMD # 16,0.

Predispone a non trasmettere il segnale END {sulla 1i-
nea EOI) con 1'ultimo byte del dato; questa & la situa-

zione di default e rimane valida finché non & esegui-
ta 1l'istruzione CMD # 25,4.

Non sono usati.

Tabella 6-3 Cedici di comando per la sezione di
parlatore {per-id = 25)
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Quando il valore di per-id & 17 in una istruzione CMD
lo scopo & di specificare come la sezione ascoltatore
del governo PIC6626 deve ascoltare sul bus, Nella se-—
guente tabella sono deseritti i diversi codici di co—
mando.

CODICI DI COMANDO

DESCRIZIONE

da 3 a 21

Nessuna operazicne (ma aggiorna il Deposito di Stato

Corrente senza ascoltare sul bus).

Abilita la fine della ricezicne dei dati con il segna—
le di END dal parlatore; tale abilitazicne rimane va-~
l1ida finché € eseguita un'istruzione CMD # 17,2 op-
pure CMD # 16,0,

Disabilita is fine della ricezione dati con il segna—
le di END dal parlatore; questa & la situazione di
default e rimane valida finché & eseguita 1'istruzio—
ne CMD # 17,1.

Non sonc usati.

Istruzione INTERRUPT
ENABLE

Istruziocne SEND
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Tabella 6-4 Codici di comando per la sezione di a-
scoltatore (per-id = 17)

Questa istruzione & descritta nel capitolo 2; gqui ri-
cordiamo unicamente che il bit che indica nella ma-
schera intmsk che € richiesta una interruzione per
il canale IEEE 488-1975 & il seconde bit da sinistra.
Le cause che possono dar luoge ad un'interruzione so-—

no:
- fine scambic dati

- ricezione di una richiesta di servizio (RQS)
Ltistruzione SEND si scrive nel formato:

SEND # per-id, string-exp [alkb GO

dove:

per~id & un intero che seleziona la sezione del
gevernc PICE626 interessata:



SEND # 24

6--26

per-id = 24 per la gezione di OUTPUT della unita
di controllo

per—-id- = 25 per la sezione di parlatore

strin-exp € une fra tre tipi di espressioni strin-
ga:

controllerstring quando per-id = 24
remotecontrolstring o datastring quando per-id = 25

S1 vedano nel seguito le istruzioni SEND # 24 e
SEND # 25,

AND GO specifica che 1l'istruzione é esepuita in so-
vrapposizione con altre operazioni eseguite dalla
unita centrale, Vedi i'istruzicone SEND nel capito-—
lo 2.

Quando in un'istruzione SEND il valore di per-id &
24,la funzione delltistruzione & quella di emettere
una stringa di caratteri (controllerstring) che pre-
dispongano le apparecchiature collegate al bus d'in-
terfaccia per l'esecuzione di successive istruzioni
SEND # 25 o RECEIVE # 17. La controllerstring suddet—
ta & costituita da una serie di caratteri ISO (ASCII)
ognuno dei quali rappresenta un comando o 1l'indirizzo
di un'apparecchiatura, di solito nel seguente forma-

[ucomm] [unaddl {tadd] [1add [ladd] ...] [addcomm] {PCCppcharPPUl ....

dove:
ucomm €& un carattere che ha la Tunzione di comando

universale, selezionatoc nelia tabella 6~5

unadd & un carattere che ha la funzione di comando

di non indirizzamento (di solito il carattere ? per
UNL, vedi lo standard) selezionato dalia tabella
6-H

tadd & un carattere che ha la funzione d'indirizzo

di parlatore (vedi nelio standard TA) oppure scno
due caratteri, il secondo dei quali ha la funzio-
ne di estendere 1'indirizzo del primo {(vedi nello
standard TA ed SA). L'utente preleva guesti carat-
teri dalla tabella d'installazione che si 2 prepa-—
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rato a parte (si veda nel seguito del capitolo il
paragrafo "Installazione di un sistema IEEE 488~
1975"),

ladd & un carattere che ha la funzione di indiriz—
zo di ascoltatore (vedi nello standard LA) oppure
sono due caratteri, il secondo dei quali ha la fun-
zione di estendere l'indirizzo del primo (vedi nel
lo standard LA ed SA). L'utente preleva questi ca-
ratteri dalla tabella d'installazione che si & pre-
parato a parte (si veda nel seguito del capitelo

il paragrafo "Installazione @i un sistema IRER
488197515,

addcomm & un carathere che ha la funzione di co-
mando indirizzato selezionato dalla tabella 6-5,

PPC ppchar PPU & il carattere ¥ dalla tabella
6-5, un carattere di configurazione del parallel

poll selezicnato dalla tabellas 6-6 ed il carat-
tere 7 daila tabells 6-5.

Come controllerstring si pud usare un secondo formato
per prenotare una serie di istruzioni SEND # 25 o
RECEIVE # 17:

" [unadd} [tadd] [ladd [ladd] ...] #(continua per quanto necessario)+CHRS(129)]

dove:

¥ & il comando per "gts" {(go to standby) cosl che
una istruzione SEND o RECEIVE pud essére eseguita
per le apparecchiature indirizzete. (Per digitare
questio carattere sul P6060Q si prema il tasto

RESULT). Il carattere § deve essere compreso tra

apici.

CHR$ (129) & il codice di comando per "terminare
la prenotazione” in modo che si possa usare una
altra prenctazione sia da un ciclo iterativo che
da un'altra serie di istruzioni SEND o RECEIVE.

51 veda l'esempio 2 nel paragrafo "Programmaziocne del
PE060/PICER2EY .

5i pud utilizzare un terzo formato per la controller—
string per prenctare il passaggio del controllc tra
il P6060 ed un'altra apparecchiatura che pud divenire
1'unita di controllo in carica:

6-27



[unadd] [tadd] 1add~ = Eontinua per guanto necessario) [+CHRE(129)]

dove:
¥ & il comando di "TCT" selezionato dalla tabel—
la 6-5 per passare il controllo all'apparecchiatu-
ra appena indirizzata. T}l caratiere - deve essere
compreso tra apici.

Quando il controllo ritorna al P6060,esso riprendera
(o0 abbandonerd) la prenotazione seconde i caratteri
che seguono il carattere %

Note:

1. Un'espressione stringa con la funzione di control-—
lerstring pud essere scritta in tre diverse forme:

a) uno o pid caratteri IS0 (ASCII) ed/o visualiz-
zabili sul P6060 (selezionato dalla taheila 6-5)
compresi tra virgolette " ",

b) Uno o pil valori decimali, ognunc preceduto da
CHR$( e seguito da ), che identificanc un ca-

" rattere IS0 (ASCII).

¢} Una qualunque combinazione delle forme a e b
con il simbolo di concatenazione + tra loro.

2. Un esempioc di istruzione SEND # 24 & il seguente:
SEND # 24,"?2F# &0
dove:
? & il carattere che ha la funzione di far térmi—
nare l'ascolto a tuttl gli attuali ascoltatori

(comando UNL, vedi lo standard).

F & 1'indirizzo di parlatore di un'apparecchiatu-
ra che ha la funzione di parlatore.

# & 1'indirizzo di ascolto di un'apparecchiatura
che ha la funzione di ascoltatore.

% & il comando indirizzato Group Execute Trigger
{GET) che fa iniziare contemporaneamente un'atti-

vitd a due o piG apparecchiature diverse.

L'esempio di istruzione suddetita potrebbe essere
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scritta anche cosi:
SEND # 24,"?"+CHR$(70) +CHRS (35 )45

ma vi sono pih caratteri da digitare e quindi mag-
giori possibilitd di sbagliare.

Per la controllerstring si possono specificare al-
tri-formati che richiedonc maggiore attenzione.
Eccone alcuni esempi:

SEND # 24,10

questa istruzione seleziona il PBO60/PICE626 come
parlatore ed interrompe il parlatore precedente.
Gli attuaii ascoltatori restano immutats.

SEND # 24,4t

guesta istruzione seleziona due ascoltatori senza
intérrompere gli ascoltatori attualimente indirig—
zati. '

SEND # 24,4

questa istruzione emette il comande GTL ma solo se
un'apparecchiatura & attualmente indirizzata.

SEND # 24,'"?U38c ./
guesta istruzione seleziona il P6060 come parlato-

re ed un'altra apparecchiatura come ascoltatore,
quindi comanda una configurazicne di parallel poll.



Carattere vigualizzate Si preme

[]
i ! !
) i
Messaggio | Carattere ISO i sul p |
6060 I -
; (ASCII) E Fo06 I €
! i :
COMANDI UNIVERSALI
DCL o DC4 : = : T
' i
LLO : el | & i Q
: |
PPU : NAK } I F
i |
SPE : CAN i z I X
i |
SPD : EM l ; . y

INDIRIZZI DI APPARECCHIATURA
{Si veda il paragrafo: '"Installazione di un sistema IEEE 488-1575")

COMANDI INDIRIZZATI

GET f BS ; " l H
! : |
GTL : SOH } r : A
PPC : ENQ ! = : E
|
sne : EQT P : D
i § }
TCT i HT e = 1 I
COMANDT DTSABILITAZIONE
UNL } ? ':, ? : (nessuno)
i I !
UNT ; i R (nessunc)

Tabella 6-5 Messaggi multilinea
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_
Messaggio Bit di PPE (abilitato) PPD {disabilitato)
PPR s5enso carattere,none carattere, nonme
PPR1 ¢ ~ accento grave p
PPR2 s a g
PPR3 o b r
PPR4 4 c ]
PPRS 0 d t
. PPR6 . 0 e u
PPR7 8] i v
PPR8 O g w
PPR1 . 1 h x
PPR2 1 i ¥
'PPR3 1 J Z
PPR4 1 5 { parentesi graffa aperta
PPR5 i 1 - | barra verticale
PPR6 1 m '} parentesi graffa chiusa
PPR7 1 n _ sottolineatura
PPRB 1 o DEL delete
Tabella 6-6 Caratteri di configurazione del paraliel
poll
SEND # 25 Guando il vaiore di per-1d & 25 in una istruzione

SEND lo scopo & di inviare una stringa di dati (data-
string) od una stringa di codici di controllo remoti
(remotecontrolstring) ad un'altra apparecchiatura.

Una stringa di dati & qualsiasi dato {espressione
stringa) che il P6060/PIC6626 pud inviare, come par-
latore indirizzato, agli ascoltatori indirizzati.

5i osservi che alcune apparecchiature hanno due indi-
rizzi di ascoltatore, uno per i dati ed unc per i co-
dici di controlle remoti.

Una stringa di codici di controllo remoti & una serie
di codici di contrello per un'apparecchiatura gia in-
dirizzata per ascoltare tali codici. Cioé, dopo che &
stata eseguita un'istruzione SEND # 24 per indirizza-
re il PBO60/PICE626 a parlare ed un'apparecchiatura

ad ascoltare, viene eseguita un'istruzione SEND # 25.
I codici richiesti dipendono dall'apparecchiatura e

possonc esseére conosciuti dalla documentazione rela-
tiva all'apparecchiatura stessa. Quando viene instal-—
lato un sistema si dovrebbe scrivere una tabella di



codici di ¢ontrbllo remoti. Si Veda.il‘parégféfo "In-—
stallazione di un sistema IEEE 488-1975" in questo
capitolo. C ;

In questo caso il P6060/PICE626 si comporta come un
ordinario parlatore che emette dati. T dati in questo
caso sonc codici di controllo remoti per le apparec—
-chiature che 1i accettano.

Vediamo 1'inizio di un programma utente che pone un
alimentatore con un'uscita "alta”, un altro alimenta-

 tore con un'uscita "bassa" ed un voltmetro digitale
nella scala 10V AC:

BUFFER # 24,200 In memoria principale & allocato
un buffer per lo scambio d&i dati
tra il P6060/PIC6626 e le altre
apparecchiature.

CMD # 16,1,2 Inizializza 1l'unita di controllo
del sistema, azzera 1'interfaccia
e diviene 1'unitd di controllo in
carica. Quindi, come unitd di con-
trollo del sistema, pone le appa-—
recchiature del bus nel modo di
funzionamento remoto.

SEND # 24,"?8i+d" Disabilita tutti gli attuali ascol-
tatori,quindi azzera le apparec-
chiature, emissione di DCL. Quindi
seleziona il P6060/PICE626 come
parlatore ed un alimentatore come
ascoltatore; 1l'alimentatore ha co-
me indirizzo +d perché usa 1'esten-

. sione di indirizzo.

SEND # 25,">n" Il P6O60/PICE626 pone 1'uscita del-—
' lt'alimentatore indirizzato "alta".

SEND # 24n7?%et’ Disabilita tutti gli attuali ascol-—
tatori, lascia il P6060/PIC6626
neila funzione di parlatore ma pol
ne l'altro alimentatore nella fun<
zione di ascoltatore. lL'alimenta-
tore ha come indirizzo *e perché
usa l'estensione d'indirizzo.

SEND # 25, < Il P6OBO/PICE626 pone l'uscita
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dell'alimentatore indirizzate

"bassa",

SEND # 24,"72&" Disabilita tutti gli attuali

ascoltatori, lascia il P6060/
PIC6626 nella funzione di par-
latore ma pone il voltmetro
digitale nella funzione di a—
scoltatore.

SEND # 25,"A3" 11 Pe0E0/PICBE26 pone il voli-

metro nella scala AC e 10V,

SEND # 24,7"72F§% % Digabilita tutti gli attuali

ascoltateri, pone il voltmetro
neila funzicne di parlatore
{(disabilitando da tale funzione
il PBOBO/PICEE26), pone la stam-—
pante ed il registratore di na-
stro magnetico nella funzione

di ascoltatori, gquindi emette

il comando GET {(Group Execute
Trigger) per iniziare le opera-

zioni.

L'istruzione RECEIVE si scrive nel formato:
RECEIVE # per-id, string-var[AND GO}

dove:
per-id € uno dei seguenti numeri interi:

per—id = 16 per la sezicne di INPUT dell'unita
di controllo del governc PIC6626

per-id = 17 per la sezione di ascoltatore del go—
vernoe PICG626

€1 vedano nel seguito le istruzioni RECEIVE # 16
e RECEIVE # 17.

.Btring-var & una variabile stringa che permette

di accettare dati dal bus d'interfaccia.

AND GO specifica che 1'istruzione & esegulita in

sovrapposizione con altre operazioni eseguite dal-
it'unita centrale. Vedi 1'istruzione RECEIVE nel



RECEIVE # 16

RECEIVE # 17

capitolo 2.

Se nel bus & trasmesso un comando di azzeramento
dell'interfaccia (IFC) mentre viene eseguita una
istruzione RECEIVE, viene segnalato l'errore con
codice 15 o 16 (vedi 1'Appendice A).

Quando il valore di per-id in un'istruzione RECEIVE
& 16, 1a sua funzione & quella di trasferire nella
variabiic stringa siring-var il byte di servizio de-

finito come:

1. La risposta ad un parallel poll iniziato in pre-
cedenza; la stringa nulla se tale PB0O60 & 1'unita
di controllo in carica.

2. L'ultimo comando indirizzato ricevute dal bus, se

gquesto PB060 non & 1'unitd di controllo in carica.

Quando i1 valore di per-id in un'istruzione RECEIVE

& 17, la sua funzione & quella di accettare una strin-
ga di dati dal parlatore corrente. Ossia il P6060/
PIC6626 funziona da ascoltatore. L'apparecchiatura
che funziona da parlatore ha il dato da trasmettere
con una specifica lunghezza {numerc di byte), si ve-
da la documentazione dell'apparecchiatura. Il massimo
numero di byte che pud essere ricevuto & definito dal-
la istruzione BUFFER (descritta precedentemente in
questo capitolo}. La dimensione del buffer deve esse-
re uguale o maggiore della lunghezza del dato suddet—
to. Inoltre il numero di byte che possono essere me—
morizzati & definito dalla lunghevra di allocazione
della variabile stringa specificataa nell'istruzione
RECEIVE. Anche tale lunghezza di allocazione deve es—
sere uguale o magegiore della lunghezza del dato tra-
smesso dall'apparecchiatura. L'ultime byte che deve
essere ricevuto pud essere segnalato quando il parla-
tore pone il segnale END basso (vedi 1'istruzione
CMD # 25,4 o CMD # 25,5). L'ascoltatore pud scegliere
di sentire © meno il segnale END {vedi l1'istruzione
CMD #17,1 o CMD # 17,2).

11 dato ricevuto sara di solito numerico (o avrd dei
campi numerici). In tal caso e se si devono eseguire
dei calcoli, il dato numerico deve essere convertito

dalla variabile stringa in una o pit variabili numeri-
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che. L'istruzione RECEIVE sara seguita da un'istruzic—
ne ASSIGN (vedi P6060 — Manuale generale).

Ecco un-esempio che mostra come si possono ricevere
fino ad 80 caratteri accumulandoli in una variabile
stringa e verificando che sia stato ricevuto un ca-
rattere separatore {qui il punto e virgola ";") per
terminare 1l'accumulazione.

0010 DCL 3A%,80B%
0020 LET L = 17

0100 A$ = B§ = "¢

0200 B% = BL4AT {accoda il carattere ricevuto)
0300 RECEIVE # L,a% {riceve un carattere ’
0310 IF A% <<>"; "THEN 200 (confronto con il separatore)

L'istruzione TEST si scrive nel seguente formato:
TEST # per-id

dove per-id & uno dei seguenti numeri che seleziona

una sezione del governc PICGB626:

-~ per-id=17 Sezione ascoltatore
~ per—id=16 Sezione di INPUT dell'uritd di controllo
per-id=25 Sezione ascoltatore
- per-id=24 Sezione di OUTPUT dell'unita di controllo

La funzione dell'istruzione consiste, in ogni caso,
nel trasferire nel Deposito di Stato Currente le in-
Tormazioni contenute nel Deposito di Stato associato
al canale 1 e riferite alla sezione del governo
PIC6626 selezionata da per-id, senza aspettare che
termini 1'attuale operazione di I/0. L'istruzione
successiva dovrebbe contenere la funzione TOC(num-exp)
per valutare il contenuto del Deposito di Stato Cor~
rente.

Ltistruzicne TEST & descritta nel capitolo 2.



Istruzione WAIT

Funzione di sistema
T0C{num—exp)

L'istruzione WAIT si scrive nel formato:
WAIT # per-id

dove per—id & uno dei seguenti numeri che seleziona
una sezione del governo PIC6626:

per-id=17 Sezione di asccltatore

per-id=16 Sezione di TNPUT dell'unitd di controllo
per-id=2% Sezione ascoltatore

- per-id=24 Sezione di QUTPUT dell'unita di controllo

La funziocone dell'istruzione WAIT consiste, in ogni
caso, nell'attendere che 1'attuale operazicne di I/0
nella sezione del governo PIC6626 selezionata da
per—id termini e quindi nel trasferire nel Deposito
di Stato Corrente le informazioni contenute nel Depo-—
sito di Stato associato al canale 1 e riferite alla
sezione del governo suddetta. Liistruzione successiva
dovrebbé contenere la funzione IOC({num~exp} per valu-
tare i1 contenutc del Deposito di Stato Corrente.

L'istruzione WAIT & descritta nel capitolo 2,

La funzione I0C viene utilizzata in un'ictruzione

IF...THEN,ON...GOTO od ON...GO SUB (vedi PBOBC ~ Ma-

nuale generale). Si avra:

IF IOC{num—exp)} = 1 THEN line-num
ON IOC{num-exp)} GOTO line-num
ON I0C{num-exp) GO SUB line-num

dove:
num-exp ¢ un intero da 1 a 8 che specifica il bit
del Deposito di Stato Corrente

line-number & il numerc di linéa di un'istruzione
del programma.

Quando il valore restituito al programma utente

dalla funzione I0C(num—exp) & 1, il suc signifi-
cato & quello specificato nella seguente tabella:
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Valore di num-exp

Significato con TOC(num—exp) — 1

Lo scambio dati & pronto ad iniziare ma i1 parlatore
od un ascoltatore non sonc stati ancora indirizzati
oppure un comando non riconosciuto & pendente.

L'emissione sul bus 1IEEE del messaggic IFC ha in-—
terrotto l'esecuzione dell'operazicne in COrsao.

Un'apparecchiatura ha emesso il messaggio di richie-
sta di servizio (SRQ) ed & in attesa di una risposta.

L'apparecchiatura indirizzata dall'istruzione BASTC

eseguita prima delia istruzione TEST o WAIT & nello
stato di funzionamento remoto.

11 dato ricevute & terminato perché 1'ascoltatore
ha ricevutc il messaggic END (szolamente dopo una
istruzione RECEIVE].

L'apparecchiatura indirizzata dall'istruzione BASIC
eseguita prima della istruzioni TEST o WATT & Tuori

servizio.

11 governo PIC6626 & occupato {con un'altra apparec-—

chiatural,

La sezione del governo PICG6Z26 indirizzata dall'istru—

zione BASIC eseguita prima della istruzione TEST &
cccupata, '

La programmazione del

PE060/PICE626
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Tabella &-7 Informazioni che la funzione TOC(num-exp)
pud fornire al programma

Questo paragrafo fornisce alcuni esempl di programma—
zione del PBO6O/PICE626 collegato ad un sistema d'in-
terfaccia standard IEEE 488-1975.

Per ogni esempio diamo il listing gel programma e la
relativa spiegazione. Questi esempi sono basati su
sistemi reali ma non si applicanc a gualsiasi instal-
lazione di sistema. Lo scopo di questi esempi & quel-
lo di illustrare 1'impiego delle istruzioni descritte
in questo capitolo.



Programmazione del
canale di 1/0 e
del! bus .

Esempid 1: Programmazione del canale di 1I/0 e del bus.

18 C1=16

28 C2=24%

38 L=17

48 T=25

58 CHD #C4.1

£@ BUFFER #17.,208

70 DIRN AC1a]

80 DCL 24A%

9@ SERD &C2,"?5F"

1@8 CHD #L.1

18 FOR I=1 TO 48

128 RECEIVE %L.R$ .
128 RASSIGH EXTS(A$. 5, LENCA$II.ACID, 13
148 NEXT I

9999 END

Questo programma si riferisce all'impiego di un P6080
con governo PIC6626 ed un Voltmetro Digitale. Il
Voltmetro Digitale fornisce al P68060 dei dati come
risultato di misure effettuate e questi sono memorig-—
zati in un vettore per essere successivamente elabho—
rati.

31 osservi che questo & un sistema semplice in cui
una apparecchiatura (il Voltmetrc Digitale) funziona
gempre da parlatecre e 1'altra apparecchiatura {il
P6060/PICE626) funziona sempre dz ascoltatore. Il
P6060/PICE626 deve iniziare come unitd di ceontrollo
del sistema, divenire 1'unita di controllo in carica
e quindi indirizzare le apparecchiature perchd esa-
guano le loro funzioni.

Vediamo la descrizione del pregramma suddetto.

Alle variabili CL,C2,L e T sonc assegnati rispetti-
vamente i valori di per—id.che sono propri delle di-
verse sezioni del governo PIC6626: 1l'unita di control-
1o in input, 1'unita di controllo in output, la se-
zione ascoltalore e la sezicne pariatore.

L'istruzione 50 specifica che il P8060O/PICEG26 & l1a
unitd di controllo del sistema e l'unitd di control-

lo in carica.

L'istruzione 60 alloca in memoria principale un buf-

3973710 E



3973710 E

fer per lo scambio di dati tra il P6060Q/PICE626 e
1'altra apparecchiatura collegata al bus.

Ltistruzione 70 assegna 10 elementi in doppia preci-
sione al vettore A.

L'istruzione 80 dichiara una lunghezza di alloca-
zione di 24 caratteri per la variabile stringa A%
in modo che essa possa accettare tutti 1 caratteri
in uscita del Voltmetro Digitale.

L'istruzione 90 inibisce all'ascolto tutte le appa-
recchiature, carattere 7, quindi indirizza il P8060/
PIC6626 all*ascolto, carattere 5, infine indirizza
il Voltmetre Digitale come parliatore, carattere F.

Ltistruzione 100 abilita la sezione di ascoltatore
del PICH626 a terminare la ricezione guando riceve

il segnale d4i END dal pariatore.

L'istruzione 110 inizia un ciclo iterativo di 10

passi.

Ltistruzione 120 riceve dati dal Voltmetro Digitale
nella variabile stringa A$ attraverso la sezione a-

scoltatore del governo PIC6626.

L'istruzione 130 assegna solo la parte numerica del
dato fornito dal Voltmetro Digitale ad un elemento
del vettore A. Poiché i1 formato di tale dato ha ca-
ratteri non numerici nelle prime guatfro posizioni,
gqueste sono saltate iniziando la conversione dalla
quinta posizione. Dopo 1'ultimo codice del dato &
sempre inviato un carattere CR (Carriage Return =
Ritorno Carrellio); esso termina il processo di con-

versione.

L'istruzicne 140 rinvia 1'egecuzione all'inizio del
ciclo finché ia variabile di controlle raggiunge il
valore 10, dopo di che vengono eseguite le successi-—
ve istruzioni del programma.



Controllo remoto Esempio 2: Controllo remoto di apparecchiature.
di apparecchiature

18 C1=16
28 C2=24

38 L=17

4@ T=25

58 CHD #C1.1.2

€8 BUFFER #17.2086

78 DIM RC113

88 DCL 6D%

8B SEND 8CZ.“?U'E78EM

186 SEND $7T,"RIEP"

118 SEND #7."C2M1H{G2R4"

128 SEND #C2, "2U3E7%37HS53"+CHRS (129
134 FQR I= -5 TO 5§

148 BUILD D$.1

158 SEMD #T.D$

168 SEND &T."He"

170 CHD #L.1

128 RECEIVE #L,A$

198 @SSIGN As+" “.R{I+8};32
208 NEXT I

5999 END

I1 programma suddetto controlla un sistema costituito
da: Minicomputer P8060 con governo PIC6626, Converti-
tore Digitale/analogico e Contatore Eletlronico. Il
Convertitore Digitale/Analogico fornisce una tensione
elettrica ad un Oscillatore in prova. 11 Contatore
Elettronico misura la frequenza del segnale prodotto
dall'Oscillatore per ogni valore di tensione fornito
dal Convertitore e ne trasmette il valore al P6060.
Si noti che 1'UOscillatore non fa parte del sistema,
infatti non & coliegato al bus, ma & solo un'appa-
recchiatura in prova.

Vediamo come agiscono le istruzioni del programma:

Alle variabili Cl1l,C2,L e T sono assegnati i valori
di per-id rispettivamente per le sezioni di Unita
di Controllo in Input ed in Output, di Ascoltatore
e di Parlatore.

L'istruzione 50 definisce il P6060/PICH626 come unita
di controllo del sistema e come unitd di controllo in
carica e pone le apparecchiature collegate al bus nel
modo di funzionamento remoto.
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L'istruzione 60 alloca in memoria principale un buffer
per lo scambic di dati con le altre apparecchiature
collegate al bus.

L'istruzione 70 assegna al vettore R undici elementi
per dati numerici in doppia precisione.

L'istruzione 80 dichiara una lunghezza di allocazione
di 6 caratteri per la variabile stringa D$. Per la
variabile A$ & assunta la lunghezza di allocazione
implicita di 16 carstteri.

L'istruzione 90 inibisce, carattere 7, tutte le appa-
recchiature collegate al bus dall'ascolto. Indirizza,
caratiere U, 11 PBO6G/PICE626 come parlatore ed ingi-
rizza, carattere t, il Convertitore Digitale/Analogi-
co come ascoltatore per ricevere rcodici di econtrollo
remoti., Quindi emette il comando # (go to standby)
cosl che possa essere eseguita un'istruzione SEND.
Successivamente inibisce, carattere?, tutte le appa-
recchiature collegate al bus dall'ascolto, indirizza
alltascolto il Contatore Elettronico, carattere
perché possa ricevere codici di controllo remoti da
untaltra istruzione SEND., Quindi emette il comando #
in modo che possa essere eseguita un'altra istruzione
REND,

L'istruzione 100 trasmette, attraverso la sezione di
parlatore del governo PIC6626, codici di controllo
remoti al Convertitore Digitale/Analogico per il modo
di funzionamento remcto, carattere R, modo di funzio-
namento normale, carattere I, uscita 10V, carattere
E, ed il formato d'ingresso per 000888 {dove ® & una
cifra d'ingresso), carattere B.

Ltistruzione 110 invia codici di controllo remoti al
Contatere Elelironico per commutarlo nel modo di fun-—
zionamento remoto, caratteri C2, misurare ia frequen-—
za, caratteri Ml, mantenere la visualizzazione, ca=-
ratteri Hl; un secondo come tempo di gate, caratteri
G2, e reinizializzare 1l'apparecchiatura, caratteri R1.

L'istruzione 120 inibisce, carattere 7, tutte le appa-—
recchiature collegate al bus dall'ascolle. Indirizza,
carattereV, a "parlare" il PB060/PIC6626 ed indirizza
all'ascolto di dati il Convertitore Digitale/Analogi-
co, carattere 3. Quindi emette il comando % in modo
che possa essere eseguita un'istruzione SEND. jucces-



sivamente inibiscé tutte le apparecchiature collegate
al bus dall'ascolto e indirizza all'ascolto di codici
di controllo remoti il Contatore Elettronico, carat—
tere # . I1 P6060/PICE626 rimane indirizzato -a paria-
re. Quindi emette il comandoi® in modo che possa o5~
sere eseguita un'altra istruzione SEND. Infine inibi-
sce ancora tutte le apparecchiature collegate al bus
dali'ascolto, indirizza il Contatore Elettronico a
parlare al posto del P6060/PIC6626, carattere H, ed

~indirizza il P6060/PIC6626 all'ascolio, carattere 5.

Quindi emette il comando £ in modo che possa essere
eseguita l'istruzicne RECEIVE. Da ultimo esegue il co-
mandc CHR$(129) in modo che il cicle iterative pessa
eseguire le istruzioni SEND e RECEIVE suddette.

L'istruzione 130 inizia un ciclo di 11 passi da -5
a +5.

L'istruzione 140 assegna alla variabile D$ i1 valore
corrente di T.

L'istruzione 150 invia i caratteri della variabile
stringa D$ (6 cifre uguali al valore corrente di 1)
al Convertitore Digitale/Analogico. Tale apparecchia—
tura produrrd guindi una tensione analoga per l'a-
scoltatore in prova;

L'istruzione 160 invia il codice di controllo remocto
HP al Contatore Elettronico per iniziare una misura.

L'istruzione 170 comanda alla sezione di ascoltatore
del governoc PIC6626 di terminare la ricezione dei da-
ti quando riceve il segnale di END dal parlatore.

L*istruzione 180 assegna alla variabile A$ i dati ri-
cevuti dal Contatore Elettronice attraverso la sezio-
ne ascoltatore del governo PICB626.

Ltistruzione 190 assegna il valore numerico di A$
pilt uno spazio ad un elemento del vettore R. Lo spa—
zio indica in effetti la fine del processo di conver-
sione del contenuto di A$ nel formato adatto per lo
elemento di R. L'elemento di R & specificato con lo
indice 1+6.

Lt'istruzione 200 fa ripartire il ciclo finché I ha
il valore di +5.
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Esempio 3: in serial poll.

Vediamc un terzo esempio di programma che contiene
il precedente programma con leggere modifiche ed in

pili le istruzioni qui riportate:

120 SEND #02, "PU3EPHETHSSLE+CHRS(129) (podifica 1'istru-

zione 120 dell‘esem-—
pio 2J

132 GGSUE 388 (& inserita nel precedente programma)

[ I ]
oy B g )
) ) i
[ O]

Joaa
381a
3828
3e38

TEST " &CH

IF IQLL33=1 THEN 1806

REM MM CYE* RLCUNA RICHIESTR DI SERUVIZIO
0T 378

REM OGMI RICHIEST® DI SERVIZIO EY STATR SODDISFATTA
SEHD $C2Z PTUIETHETHESHE "+LCHRE {429
RETURN

SEMD HCZ, "25EPEMELY
RECEIUE #L.FP%
RECETUE #L.1#E

IF PV THEN 1858

COTO zesa
IF M§4>"3" THEM 238

GUTO 2005

ISP "SERVI LA STAMPANTE QUINDI DIGITA ‘P° v
IHPUT RE

IF &5= P THEN 1058

GOYC Zo8E

DISF “SERUI TL MASTRO OUINDI DIGITA *n- o
INFUT R%

IF Pg="11" THENM 95@

coTo Zeos

3i osservi che il programma precedente esegue rapida-
mente il poll ma fornisce una risposta lenta. Per a—

vere una risposta pit veloce esepuendo meno rapida-
mente il pell,si medifichino le linee da 1020 a 1080
e si cancelli la linea 1040 come segue:
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1828 IF F$<>"q" THEN 1e5a
138 GOTO 2068

1856 RECEIVE #L.M¥
186@ 1F H$<-"3" THEMN 958
1878 GOTO 3089

Il programma suddetto controlla un sistema composto
da: Minidomputer PBOE0 con governo PICE626, Converti-
tore Digitale/Analogico, Contatore Elettronico, Stam—
pante e Registratore di nastro magnetico.

L'cbiettivo del programma consiste nel registrare su
un nastro magnetico e stampare i dati ottenﬁti dalle
misure effettuate con il secondo programma. Periodi-
camente si verifica che la Stampante oppure il Regi-~
stratore di nastro hanno bisocgno 4i un servizio (1la
Stampante pud richiedere pif carta mentre il Regi-

stratore di nastro magnetico pud richiedere un altro

nastro).

Vediamo una descrizione delle istruzioni del program-

ma.

L'istruzione 120 prestabilisce l'esecuzione di due
istruzicni SEND e di un'istruzione RECEIVE, come nel-
1'esempio 2, ma indirizza all'ascolto di dati la stam-—
pante, carattere %, ed il Registratore di nastro ma-
gnetico, carattere %;nello stessc tempo anche il
PBOBC/PICE626 & in ascolto di dati. Si medifichi la
istruzione 120 dell'esempio 2.

Ogni velta che inizia un ciclo, nel seconde program-
ma viene eseguito guesto sottoprogramma. Si inserisca
1'istruzione 132 nel secondo programma.

L'istruzione 900 trasferisce nel Deposito di Stato
Corrente il contenutc del Deposito di Stato associa~
te con la sezione di Unita di Controlic in Input gel
governo PIC6626, Quindi 1l'istruzione 910 verifica con
la funzione di sistema 10C il valore .del terzo bit
del Deposito di Stato Corrente. Se il bit tre & a ze-
ro,non vi & alcuna richiesta di servizio pendente e
si ritorna al programma principale.

Se i1 bit tre & a uno ¢'? una richiesta di =ervizio

pendente. 51 inizia un serial poll di tutte le appa-
recchiature che possonc richiedere un servizio per
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Un parallel poll

vedere guale ha richiesto un servizio.

L'istruzione 1000 inibisce tutte le apparecchiature
dall'ascolto, carattere ?, indirizza all'ascolio il
PBOBO/PICEE26, carattere 5, abilita il serial poll
delle apparecchiature che vi poésono rispondere, ca-—
rattere £, indirizza la stampante a rispoendere, ca-
rattere E. Quindi emette il comando % in modo che
possa essere esegulta un'lstruzione RECEIVE. Indiriz-
za, carattere M, un‘altra apparecchiatura {i}l Regi-
stratore di nesbtro magnetico) in gfadO'di dare la sus
risposta al serial pell. Il PE0OSO/PICEH26 rimane in-—
dirizZzzato a parlare. Successivamente emette il coman—
do ¥ in modo che un'altra istruzione RECEIVE possa
essere eseguita. Comanda una disabilitazione del

serial poil.

L'istruzicne 10310 riceve la risposta al parallel poll
nelia variacile P$, atiraverso la sezione di ascolta-~

tore del governo PICBGE2SH,

Una risposta successiva & ricevuta nella variabile
My, istruzions 1020.

Liistruzione 1030 verifica se 11 valore della varia—
bile F$ &at, Se tale & i1 valore di P$, viene visuvaliz-
cuagglo SERVI LA STAMPANTE POI DIGITA P e

si attende che tali operazioni siano eseguite. Quando

zato il mo
lo sono si passa a verificare il contenuto di MS$.

L'istruzinne 1050 verifica se il valore della varia-
bile ME & 3. 3e tale & 11 valcore di M$ si visualizza
il messaggio SERVI IL REGISTRATCORE DI NASTRO POI DI-
GITA M e si attende che tall operazioni sianc esegui-—
te. Quande lo sconc si ritorna al programma principale.

Esempio 4: Un parallel poll.

71
Tz

128

saa
R
914
316
9za
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SENHD #C2, "PU3IBeS

SEND BEZ, "74#Bu-"

SERDE #C2, " PUSEPHETHSFNE " +CHRE0129)
GUSUE 968 -

CHD #C1.4

RECETUE #CA.H$

IF {A$(CHRFCZI) OF fR%:CHR$CI411 THEHM 224
GOTO 1888

REM NON T/E* 8LOUHR RICHIESTA I SERLIZIO
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r‘938

Y2@
354

‘1308
1010
1870
1080
1899
1108
1118

zaaa
2918
26728
2630

3aae
3a1e
3828
3836

4808
4318
4020
4838

60T0 95@

REW GGHI RICHIESTA DI SERUIZIO E STATR SODDISFATTR

RETURN

IF BLH# {1.AF.CHR$(2II=CHR${B] THEN 187a&
GOSUB Zoso

IF BLM$ (4. A%, CHRECAI 1=CHRE (891 THEH 1998
GUSUE 3608

If BLM$(1.A%, CHRE(BII=CHR$ (B THEN 1110
GOSUE sP88

GOTO 548

DISP “"SERUI LA STAMPANTE 2UINDI OIGITR ‘P ¢
INPUT R%

IF RE<CH>"PY THEHR Zpea

RETURN

ISP “SERUI IL NRSTRO QUINEBT DIGETH "M ¢
INPUT E%

IF R${>"M" THEN 3868

RETURN

DISP "WERIFICA IL TEMPO 0I GRTE DEL COMTATORE ELETTRONICO FO1 DIGITA

IHPUT RE#
IF R${>UE™ THEN <0838
RETURN

TE+

I1 programma suddetto controlla un sistema costitui-
to da: Minicomputer P6060 con governo PIC6626, Con-
vertitore Digitale/Analogico, Contatere Elettronico,
Stampante e Registratore di nastro magnetico.

L'obiettivo del programma consiste nel régistrare

gu un nastro magnetico e stampare i dati ottenuti
dalle misure effettuate con il secondo programma.
Periodicamente si verifica se la Stampante, 1l Re-
gistratore di nastro oppure il Contatore Elettronico
hanno bisogno di un servizio. Questo programma esegue
il parallel poll di tre apparecchiature.

Vediamo una descrizione delle istruzioni del program—

ma.

L'istruzione 71 inibisce tutte le apparecchiature
dail'ascolto, carattere 7, indirizza il P6060/PICG626
a parlare, carattere U, e indirizza il Convertitore
Digitale/Analogico all'ascolto, carattere 3. Quindi
con i caratteri ; c g specifica che il Convertitore
Digitale/Analogico fornird la risposta al parallel
poll con uno zero sulla linea DI04, vedi nella ta-
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bella 6-6 i1 carattere ¢ nella colonna PPE. 351 inse-
risca 1'istruzione 71 nel secondo programma.

L'istruzione 72 inibisce tutte le apparecchiature
all'ascolto, carattere ?, quindi indirizza all'ascol-
to il Contatore Elettronico, carattere$ . Quindi con
i caratteri B u - disabilita il Contatore Elettro-
nico dal fornire una risposta al parallel poll atira—
verso la linea DIC6, vedl nella tabella 6-6 il carate
tere u nella colornna PPD. Si inserisca 1fistruzione
72 nel secondo programma.

5i noti che il pregramma non include una sequenza
Parallel Poll Configure (PPC), Parallel Poll Enable
(PPE), Parallel Poll Unconfigure (PPU), per la Stam-
pante ¢ il Registratore di nastro magnetico; esse so-
no configurate solamente medisnte 1'inatallazione di
ponticelli.

L‘istruéione 120 prenota l'esecuzione di due istru-
zioni SEND e di una istruzione RECELVE, come nell'e~
sempio 2, ma indirizza all'ascolto la stampante, ca~
rattere %, ed 11 Registratore di nastro, carattere %,
nello stesso tempo anche 11 P80OB0O/PICE626 & in ascol—
to di dati. 51 medifichi la linea 120 dell'esempio 2.

Ogni volta che inizia un ciclo, nel secondo programma,
viene eseguito questo sottoprogramma. Si inserisca
lTigtruzione 122 nel secondo programma.

L'istruzione 90C inizia un parallel poll di tutte le
apparecchiature per esso configurate.

L'istruzione 910 riceve la risposta al parallel poll
nella variabile stringa A$, attraversoc la sezione
di unitad di contrello in input del governo PICE626,

51 verifica il valore di A% per sapere se vi & una
richiesta di servizio. Se non ve ne sono,si ritorna
al programma orincipale, Se ce ne € una o piu di una,
si salta ad una serie di routine di servizio.

51 inizia la serie di routine di servizio verificando
il valore di A% per vedere quale apparecchiatura ha
richiesto un servizio. Quindi si salta alla routine
pid appropriata. Ogni routine finisce con un ritorno
al programma principale.

647



Installazione di un
sigtema IEEE 488-1975

Gli indirizzi delle apparecchiature collegate al bus
d'interfaccia sono prestabiliti posizionando degli
interruttori o dei ponticelli in posizioni ben preci-
se. Tali indirizzi devono essere predisposti prima
che siano installati i cavi. L'installatore deve sCe-—
gliere per ognuna delle suddette apparecchizture un
indirizzo di parlatere TA (fra 31 pessibili) e/o un
indirizzo di ascoltatore LA (fra 31 possibili) pre-
levandoli dalla tabella 6-8. Inoltre se le apparec—
chiature nel sistema debbono usare la funzione di

 parlatore esteso (TE) e quella di ascoltatore esteso

(LE), ogni indirizzoc deve essere esteso da uno (di

31 possibili) indirizzi secondari (SA) scelti dalla
tabella 6-8. 5i noti che ogni indirizzo deve essere
univoco ma l'estensione d'indirizzo {indirizzo secon-
dario) pud duplicarsi. Cosl vi sono 961 (31x31) pos—
sibili indirizzi di parlatore e 961 (31x31) possibili
indirizzi di ascoltatore,

Il governo PIC6626 é'normalmente_predisposto con 1'in-
dirizzo di parlatore (TA) specificato dal carattere U,
1'indirizzo di ascoltatore (LA) specificato con il ca-
rattere b ed il messapggic PPR uguale a PP5 con il bit
di sensc uguale a 1,

51 osservi che alcune apparecchiature di alcuni for-

nitori possono avere un commutatore a teva {(di soli-

to sul retro) con scritto TALK ONLY {o LISTEN ONLY)

e ADDRESSBABLE. In guesto caso tale commutatore va po-
sto nella posizione ADDRESSABLE se 1'apparecchiatura

& collegata al bus in cui & anche collegato un P6060.
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Carattere che Codicein Carattere che Codice in |Carattere che Codice in
specifica l'in- bit specifical'inu bit specifical'e- bit
dirizzodi par- 87654321 dirizzo di a- 87654321 - |stensioned'in- |gvg54301
latore TA scoltateore LA dirizzo SA
@ #1000000 SP spazio x0100000 x110C000
A x1C00001 I punto escl. x0100001 a x1100001
B x1000010 " virgolette x0100010 b x110001¢
C x1000011 # segnodi num., {x0100011 c x1100011
D x1000100 $ dollarc *x0100100 d x1100100
E x1000101 % per cento x0100101 e x1100101
F x1000110 & e commercialeix010011C f x1100110
G x1000111 'oapostroio x0100111 g x1100111
H x1001000 ( parentesi ton.]x01061000 h x1101000
T x1001001 }  parentesi ton.x0101001 i x1101001
J x1001010 * asterisco x0101010 g x1101010
K x1001011 + pin ®x0101011 k x1101011
L . - x10611.00 , Vvirgolsa x01C1100 1 x1101100
M *»1001101 - ftrattino x0101101 m Xx1101101
N x1061110 | . punto x0101110 | n x1101110
0 x¥1001111 /  barra *x0101111 0 x1101111
P x1010000 0 x0110000 p x111G000
Q *1010001 i x01310001 q x1110001
R x1010010 2 x0110010 r x111CC10
S ®»1010011 3 x0110011 5 x1110011
T x1010100 4 x011Q100 L x1110100
U x101010L 5 x0110101- u %x1110101
v x101C110C G %x(0110110 v x1110110
W x1010111 7 x0110111 w x11310111
X x10110060 8 0111080 X %x1111000
Y x1011001 9 x0111001 ¥ x1111001
Z x1011010 due punti x0111010 z %x1111010
[ x1011011 : puntoce virg. (x0111011 { x1111011
~ x1011100 < pitpiccoloda|xCl11100 | x11311100
i x1011101 |= eguale x0111101 } 1111101
T x¥x1011110 > pingrande da [x011111C ~ x1111110
Tabellia 6-8 Caratteri e codiei d'indirizzo
654G
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Note: 1. T1 codice del bit 8 & sempre x,1i1l che signi-
fica che pud essere 1 o 0.

2. Il codice del bit 7 e 6 & sempre 10 per in-
dirizzo di parlatore (TA).

3. Il codice dei bit 7 ¢ 6 & sempre 0l per in-
dirizzo di ascoltatore (LA),.

4. I1 codice dei bit 7 e 6 & sempre 11 per in-
dirizzo secondario {SA).

5. Solamente 1 bit da 5 a 1 individuano un in-—

dirizzo.

6. L'indirizzo secondario (SA) pud essere uti-
lizzato solo se sono presenti le funzioni
d'interfaccia TE e LE.

Colui che installa un sistema IEEE 488-1975 deve scri-
vere una tabelila d'installazione che elenca gli indi-
rizzi (e, nel caso sianoc utilizzati, gli indirizzi
secondariled il messaggio PPR assegnato ad ogni appa-—
recchiatura. Per esempio il messaggio PPR ed il bit

di senso per il P6060/PIC6626 sono aseegnati con lo

- impiego di ponticelli sulla piastra del governo

PIC6626, di solito sono PPR5S e bit di senso 1. Altre
apparecchiature possono avere delle assegnazioni me-
diante ponticelli o possono essere configurate dal
programma dell'unitad di controllo in carica.

Nelio scrivere un programma, 1'utente deve consultare
la tabella d'installazione. Vediamo qui un esempio di
tabella d'installazione di un sistema:

Nome dell'apparecchiatura Indirizzo PFR sense bit Local Poll Enable
‘ Carattere Codice (Nota 1) e (1pe) richiesto?
nessaggio {Nota 2)

P60O60 Personal Minicomputer 1 PPR5 53
TA (Indirizzo parlatore) u X1010101
LA(Indirizzo asceltatore) 5 X1010101
1° Alimentatore programma-

. nessuno MO
bile
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Nome dell'apparecchiatura Indirizzo PPR sense bit Local Poll Enable

Carattere Codice (Nota 1) e {1pe) richiesto?
messaggio (Nota 2)

LA (Indirizzo di ascolta- + X0101011

tore per codici remoti di

controllo)

8A (Indirizzo secondario) d X1100100

2° Alimentatore program- nessuno NO

mabile

LA (Indirizzo di ascolta- * 0101010

tore per codici remoti di

controlloe)

SA (Indirizzo secondario} e X110010]

Voltmetro Digitale nessuno NO

TA (Indirizzo ¢i parlato- F X1000110

re)

LA {Indirizzo di ascolta- & X0100110

tore per ccodici remoti di

controllo)

Stampante 1 PPR2 ST

LA (Indirizzo di ascolta- -3 X0100100

tore)

TA (Indirizzo di parlato- P X1010000

re per risposte a serial

poll)

Registratore 4di nastro 1 PPR3 ST

magnetico

1A (Indirizzo di ascolta-— % X0100101

tore)

TA (Indirizzo di parlato— M ¥10011.01

re per risposte a serial

poll)
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PPR sense bit

tore)

Nome dellfapparecchiatura Indirizzo Local Poll Enable

Carattere Codice (Nota 1} e (1pe) richiest ?
messaggio {Nota 2) -

Convertitore Digitale/ (PPC)} Nota 3 NO

Analogico

LA {Indirizzo di ascolto 3 X0110011

per dati)

LA {(Indirizzo di ascolto i X0100001

per codici di controlloe

remoti)

Contatore Elettronico {PPC) Nota 3 NO

LA (Indirizzo di ascolto # X0100011

per codici di controllo

remoti)

TA (Indirizzo di parla- H X1001000

Tabella d'installazione per il sistema numero 781020

Note: 1. PPR sense bit significa "Si usi il valore

0 o 1 per richiedere un servizio'.

2. Local Poll Enable & unc switch {(hardware o

software) nell'apparecchiatura

3. {(PPC) significa "Parallel poll configurabile
dall'unita di controllo in carica". Si veda

l'egsempic 4 nel paragrafo '"La programnmazione
del P6060/PICE626M.

"L'installatore deve anche scrivere una tabella di co-

dici di controllo remoti che elenchi il nome di ogni

apparecchiatura,

le funzioni dell'apparecchiatura ed

i codici di contrello remoti per ognuna di tali fun-
zioni. L'utente deve consultare tale tabella per scri-
vere un'istruzione. Vediamo un esempio di tabella gui

nel sepguito per il sistema visto in precedenza,
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Nome dell'apparecchiatura

Descrizione della funzione

Codice di controllo

remoto
P6060 Personal Non & fornita alcuna nessuno
Minicomputer funzione
" Alimentatore programmabi- Funzione selezionata:
1 o o dei due .
e (ognun 1_ ) High Qutput Range (0-50V o >
0-310A}
Low Output Range (0-1QV o <
0-24)
Voltmetro Digitale Funzione selezionata:
DC 'volis b
AC wvolts A
Ohms 0
Range selezionato:
ne AC Ohms
Auto . Auto . Auto a
v (nessuno) .1K 1
iV 1v K 2
10V . 10V 10K 3
100V 100V 100K 4
1000V 1000V 1000K 5
(nessuno)} (nessuno) 10000K 5
Stampante - Non programmabile - nessuno
Registratore di nastro - Non programmabile - nessuno
magnetico
Contatore Elettronico Funzione selezionata:
Misura di frequenza M1
Misura di intervallec di M2
tempo
Tempo di gate selezionato:
100 millisecondi Gi
1 secondo G2
10 secondi G3
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Nome dell'apparecchiatura Descrizione della funzione Codice di controllo
' remoto '
Sample rate selezionato:
Inizia una misura H@
' Mantiene la visualizza- H1

zione
Non mantiene la visualiz- H2
zazione
Altre selezioni:
Reset R1
Commuta su controlli Ci
locali
Commuta su controlli c2
remoti

Convertitore Digitale/ Uscita selezionata:

Analogico .
+ 1V D
+ 10V E
Mode selezionato:
Normale I
Bipolare J
Off-set K
Cifre selezionate per input:
RBR\/OCO M
OR’KCO N
003880 0
0008RB P
Altre selezioni:
Reset . C
Commuta su controlli locali L
Commuta su controlli remoti R

Tabella dei codici di controllo remoti per il sistema
numero 781020,

6-54 3973710 E



3946860 Y

A. PROGRAMMI DI UTILITA'

Il sistema PGE066 & corredato di un insieme 4i program-—

mi che permettono l'esecuzione di operazioni di servi-

zic, guali: inizializzazione dei dischi, creazione e
gestione di librerie su dischi e floppy disk etc. Que-
sti programmi sono detti di utilitd e risiedono sul

disco sistema o floppy disk sistema come parte del si-

stema operative. I programmi di utilitd sono richiama-—

ti in memoria principale ed eseguiti mediante il co-—

mando EXEC seguito dal nome del programma.

I nomi e le funzioni dei programmi di utilitd disponi-
bili nel sistema sono:

DCOPY

DINIT

FLCOPY

FLPRINT

LBCREATE

LBEMPTY

LBPROTECT

LBRENAME

LBSCRATCH

copia il contenuto di un disco, o floppy
disk, su di un altro disco, o floppy
disk

inizializza, fisicamente o lecgicamente,
un disco

copia un file da una sottolibreria in
un'altra

stampa 11 contenute di un file dati

alloca spazic su disco o floppy disk per
una libreria

reinizializza una libreria cancellandc i
suol file, ma mantenendo lo spazic allo-
catc dal programma di utilitd LBCREATE

protegge la sottolibreria specificata

modifica il nome e/o la parcla d'ordine
di una libreria

cancella una libreria senza liberare lo
spazio da essa occupato su disco o flop~
py disk



LIBCOPY copia in una libreria uno o pil sotto-
librerie di un'altra libreria specifi-
cata

RESTRUCT libera lo spazic su disco che era oc-
cupato dalle librerie cancellate con
il programma ¢i utilita LBSCRATCH

VOLLAREL registra su disco o floppy disk 1'iden-
tificatore di volume

Quando uno dei suddetti programmi & caricato in me-
moria principale, 1l precedente contenuto della me-
moria utente & perduto. Se si vuole registrare il
contenutc della memoria utente, si deve utilizzare
i1 comando SAVE o REPLACE. Si osservi che, quando
viene caricato un programma di utilitd in memeria
principale, non viene alterato il contenuto relati-
vo al tasti funzione.

I programmi di utilita, come abbiamo visto, permetto-
no di realizzare diverse funzioni tra cui, fondamen-
tale, & guella di coplare le informazioni -- librerie,
gottolibrerie e file ~—~ da un disco ad un altro. Nel
predisporre il sistema per eseguire tali operazioni

di copia, talvelta si sostituiscono i dischi presenti
prima della esecuzione del relativo programma di uti-
1itd per cui al termine della esecuzione & visualizza-
to un messaggio per avvertire 1l'utente di ripristina-
re la situazione iniziale. In generale durante 1l'ese-
cuzione dei programmi di utilitd sono emessi dei mes-
saggi per 1'utente che sono spiegati dettagliatamente
nel seguito.

Nel seguito di ogni programma & descritta la funzione,
il formato del comandc che lo carica in memoria utente
e ne inizia l'esecuzione, le azioni eseguite dal si-
stema e gli eventuall messaggl emessi durante 1'ese-
cuzicne. Per 1l'interpretazione della sintassi del co-
mandi che caricanc in memoria utente ed eseguonoc 1 pro-
grammi di utiiitd si veda il paragrafo "Notazioni"
cap. 3. Si osservi che il nome di un programma di uti-
1itd pud essere digitato abbreviatc nei suoi primi tre
caratteri. Quando si digita un comandc EXEC, non si
deve digitare la virgola come ultimo carattere prima

3i premere .
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Programma di utilita
DCOFY

Funzione

Formatoe

Azione
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DCOPY =

Copla il contenuto di un disco o floppy disk su di un
altro dello stesso tipo.

1. EXE[C] DCO[PY],input-unit-name,output-unit-name,[volume-identifier][,V]
2. EXE[C] DCO[PY] [,V]

dove:

input-—unit-name
& una stringa di al massimo 6 caratteri, dei quali
il primo & alfabetico, che indica 1'unitd a disco
od a floppy disk contenente il disco o floppy disk
che deve essere copiato

output4unit—name
2 una stringa di al massimo 6 caratteri, dei guali
il primec & alfabetico, che indica 1'unitd a disco
od a floppy disk contenente il disco o floppy disk
su cui si deve copiare

volume-identifier )
& una stringa di al massimo sei caratteri che iden-
tifica il disco o floppy disk su cul si vuol copia-
re

specifica che deve essere copiata anche l'etichetta
di volume che identifica il disco o floppy disk da
copiare

I1 contenuto del disco o fioppy disk, presente nella
unitd specificata da input—unit-name & registrato nel

disco, o floppy disk, presente nell'unitd specificata
da output-unit-name.

Se le stringhe di caratteri specificate con input-unit
name € output-unit-name sono uguali, viene copiato il

contenuto del floppy disk presente nell'unita specifi-



Note

Messaggl

caeta dalla stringa suddetta in un altro floppy disk
che sara inserito nello stesso trascinatore.

1. Per copiare il contenuto di un floppy disk su di un
altro floppy disk, in un sistema configurato con
1'unitad floppy disk ad un solo trascinatore e con
il sistema operativo residente su floppy disk, si
deve usare il secondo formato. Il sistema emetterd
un messaggio per specificare quando si deve cambia—
re il primo floppy disk con il secondo.

2. 8e & specificato 1'operando volume-identifier, il

sistema verifica che 1'etichetta di volume del di-
sco, o floppy disk, inserito nell'unitad specificata
da gutput-unit-name corrisponda a quella specifica-

ta con volume-identifier.

3. Se & specificato 1'operando V, viene copiata anche
l'etichetta di volume del disco, o fleppy disk,
praesente nell'unitd specificata con input-unit-name.

ANOTHER COPY?

Azione del sistema: L'esecuzione del programma & so-—

spesa; il sistema richiede se si vuole copiare ancora
1l contenuto del floppy disk appena copiato su di un
altro floppy disk.

Risposta dell'utente: Premendo "”'ﬁ@£=viene eseguita

una nuova copia. Premendo Bt 1'esecuzione del pro-
gramma di utilitid termina ed il sistema commuta nello

STATO COMANDI,
DISK ON input-unit-name output-unit-name

Azione del sistema: Il sistema specifica in quali uni-

t& devono essere inseriti i dischi o floppy disk coin-—
volti nell'operazione: input-uait-name & il nome della
unitd che deve contenere il disco o floppy disk da co-
piare, mentre output-unit-name & il nome dell'unita

che deve contenere il disce o floppy disk su cul copia-
re. L'esecuzione del programma &€ scospesa.
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Risposta dell'utente: Premendo gds

.la copia. Premendo £ g 11 sistema commuta nello

STATO COMANDI.
ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di

utilitd & terminata a causa dell'errore il cui codice
é visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO
COMANDI.

Rigpogsta dell'utente: Si prema il tasto [eew) con il

tasto per abilitare la tastiera. £i rimucva la
causa d'errore e si riprovi 1'cperazione introducendo

di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

ERROR n -~ RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

litd & terminata a causa dell'errore il cuil codice &
visualizzatc sul display. Il sistema richiede di ri-
pristinare la configurazione di dischi o floppy disk
esistente quando € stato introdotto il comando di ri-
chiamec del programma di utilita.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si ripristini
la situazione iniziale e si prema [&3% :

M. I1 sistema
commuta nello STATO COMANDI per cui si pud introdurre
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

LOAD DISK ON unit-name

Azione del sistema: Il sistema chiede all'utente di
inserire il floppy disk da copiare nell'unita floppy
disk.




A~6

Risposta dell'utente: Inserire il floppy disk richie-

sto e premere per effettuare la copia.

LOAD INPUT DIBK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & sosgpesa. Il sistema chiede di inserire il flop-
py disk da copiare.

Risposta dell'utente: S'inserisca il floppy disk da

copiare e si prema [BINEHE .

Se il floppy disk & gia
presente nell'unita si prema BRI -

LOAD QUTPUT DISK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

litad & sospesa. Il sistema chiede di inserire il flop-
py disk su cul si deve fare la copia.

Risposta dell'utente: S'inserisca il floppy disk su

cui si deve fare la copia e si prema

conme |

NO LIBRARY lib-name ON UNIT unit-name

Azione del sistema: Il sistema segnala che non sono

presenti in linea le librerie che eranoc aperte guando
& iniziata 1'esecuzione del programma di utilita. Il
sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna. Se si vucle ripristina-

re la situazione precedente all'esecuzione del pro-
gramma di utilitad si esegua il comando DCHANGE per so-
stituire 1 dischi o floppy disk ed il comando LBOPEN
per riaprire le librerie.
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READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

RESTCRE DISKS

Azione del sistema: La copla & ferminata; il sistema

richiede di ripristinare la situazione iniziale di
dischi o floppy disk.

Risposgta dell'utente: Dopo aver rimesso i dischi o

floppy disk presenti quando era stato richiamato il
programma si prems PRIAERNE . Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Esempio Si copi il contenuto del floppy disk che & nel trasci—
natore con nome simbolico FDUL nel floppy disk che &
nel trascinatore con nome simbelico FDU2. Prima di e-
seguire la copia si verifichi il contenutc del floppy
disk da coplare eseguendo'il comando LVTOC ed 11 co-
mando CATALOG. Dopo aver effettuato la copia si veri-
fichi il contenuto del floppy disk ricevente eseguendo
ancora LVTOC e CATALOG (si noti che prima si deve a-
prire la libreria con LBOPEN). Con il tasto PRINT ALL
attivo il sistema stamperid guanto segue:

LUT FDI
KenBEeE-F 1.8 # UOLLRBEL=FDISKZ * TRACK FORMAT=122 BYTE * DATE 9z-@81-88

LIERARY CREAT BEG OF ERT END OF EXT SECTORS EHPTY SECTORS
RART B2-11-77 HiEE 73826 1898 18348

FREE SPRACE (TOQTALY = & SECTORS

MAXIHUN BLOCK OF FREE SFPACE =B SECTORS

CRT -.mMAaY

EAEBEE-R 1.8 + UDLLABEL = FRISKZ2 « LIBRARY = HAT + DGATE:@&2-81-38@
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FILE TYPE CRERT LAST HOD nAX SIZE USEP SIZE CODE NUMBER EXT

*DATIH R
*PROGR F
+ATI Y S
+PROGR P
GEDHRT P
TESTO T
AT [4

EXE D0, FDUN.FDUZLFDISKR
D1 OM FDUA Fouz
RESTEORE DISKS

READGY :

LUT Fou2 ) i
KBEBEB-R 1,8 % UOLLABEL=FDISKR = TRACK FORMAT=128 BYTE * DATE 92-01-38

LIEBRARY CREAT BEG OF EXY END OF EXT SECTORS ERPTY SECTORS

s az-11-77 a1aa1 73eze 1858 18248
FREE SPACE (TOTAL) = 8 SECTORS
MAXIMUN BLOCK OF FREE SPACE = 8 SECTORS

LBG MAT.FDUZY . 472!
CRT . MaT,FDU2

ERCBEE-R 1.8 & UOLLABEL = FDISKA = LIBRARY = MAT * DRTE:@2-81-80

FILE TYPE CRERAT LAST HMOD HAX SIZE USED. SIZE CODE NUMBER EXT
*DATIY R
#*PROGR P
+DATI 5
+PROGR P
ORDHRT P
TESTO T
CATI Y R
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Programma di utilita
DINIT

Funzicne

Formato

Aziorne
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DINIT =

Prepara (inizializza) un disco o floppy disk per 1'uso.

EXE [C] DIM [IT], unit-name [, volume-identifier} [{E}-]

dove:

unit-name
& una stringa di al massimo & caratteri, il primo
dei guali alfabetico, che specifica il nome di una
unitd a disco od a floppy disk

volume—identifier
2 una stringa di al massime 6 caratteri che corri-
sponde alla etichetta 4i volume

P
specifica che il disco, presente in una unitad DCU,
deve essere inizializzato (fisicamente e logicamen-
te)

L

specifica che il disco o il floppy .disk deve essere
inizializzato logicamente

Se & specificato l'operandc P, il programma di utilita
verifica che il disco nella unitd DCU, con nome simbo-
lico unit-name, sia registrabile e leggibile in tutta
la sua estensione dopce di che lo inizializza per 1'uso.
In particolare & inizializzato l'indice delle librerie
utente (VTQOC).

Se & specificato l'operande L o non & specificatc l'ul-
timo operando, viene inizializzate l'lndice delle li-
brerie utente (VTOC) sul discoe floppy disk nella uni-
t& unit-name.

Se & specificato 1'operando volume-identifier la strin-

ga di caratteri corrispondente & registrata sul disco o
floppy disk come identificatore di volume.



Note

Messagpl

A=10

1., Se non & specificato 1l'operando volume-identifier,
il sistema registra la stringa SYSP66 come identi-

Tficatore di volume.

2. Un disco prima di poter essere utilizzato la prims
volta deve essere inizializzato.

3, Se durante una operazione su un disco viene emesso
un messaggio che specifica che il disco €& danneg-
giato si esegua il programma di utilita LIBCOPY per
copiare le librerie in esso contenute su di un al-
tro disco. Per le librerie che non possono essere
copiate si esegua in successione il programma di
utilitd FLCOPY per copiare 1 file su di un altro
disco._In guesto modo si perderanno solo i file per
i quali viene emesso il messaggio d'errore suddet-
to.

Dopo aver recuperato in questo modo le informazioni
contenute sul disco danneggiatc si pud tentare di
recuperare il disco stesso (se disco di unita DCU),
eseguendo il programma DINIT con l'operando P. In
guesto case infatti sono utilizzate delle tracce
alternative al posto di quelle danneggiate.

4, Se si vuole utilizzare lo spazio occupato su di un
discoo floppy disk dal sistema operativo, si deve ese—
guire il programmadi utilita DINIT con 1'operandc L.

ACTION ON UNIT unit-name

Azione del sistema: L'esecuzione del programma & so-
spesa ed il -sistema avverte l'utente che verrad distrut-
to il contenuto del disco o floppy disk contenuto nellsa

unita specificata con unit-name.

Risposta dell'utente: Premendo EoMRE 1 programma
viene eseguito fino al termine. Premendo BELI¥E
l'esecuzione del programma termina ed il sistema com-
muta nello STATO COMANDI.
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ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itad & terminata a causa dell'errore il cuil codice &
visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO CO-
MANDT,

Risposta dell'utente:‘ Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.
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FLCOPY

Programma di utilita

FLCOPY

Funzione Copia un file da una libreria o sottolibreria in una
altra.

Formato

*

new-filename ]
+

1. EXE[C}FLC[OPY],IN=[Iib-ref],[password—1],old-ﬁIename,OUT=[Iib-ref],[password-2] [,

[ new-filename ]
2. EXE[C]FLC[OPY],0ld-filename|, *
+
dove:
IN=lib~-ref
specifica la libreria su cui risiede 11 file da
copiare

password-1l
2 la parola d'ordine delia libreria che contiene
il file da, copiare

old-filename
indica il nome del file da copiare

QUT=lib-ref
specifica la libreria in cuil si deve copiare.il
file

password-2
& la parola d'ordine della libreria su cuil deve
essere copiato il file

new-filename
indica il nome con cul il file deve essere copiato

indica che il file deve essere copiato nella sot-
tolibreria package

indica che il file deve essere copiato nella sot-
tolibreria comune
lib-ref
pud essere unc dei seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib-name
{ ,unit-name)
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Azione

Note

bon lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

11 programma di utilitd copla il file old-filename,

daila libreria specificata con 1l'operando IN=lib-ref,
nella libreria specificata con l'operando QUT=lib-ref,
assegnando al file il nome specificato con new-file-—
name.

Se per i due operandi IN= ed OUT= si specifica lo

stesso valore di lib-ref, il file di nome old-filename
& copiato nella sottolibreria indicata dal prefisso di
new—filename; la copia avviene quindi tra due sottoli-

brerie nell'ambito della libreria di partenza.

Se come ultimo operando & specificato *, il programma

di utilitd copia il file nella sottolibreria paékage,

delia libreria specificata con 0UT=, assegnandogli il

nome costituito da * seguito dai caratteri alfanumeri-
ci di old-filename.

Se come ultimo operando & specificato +, il programma
di utilitd copia il file nella sottolibreria comune,
della libreria specificata con OUT=, assegnandogli 11
nome costituito da + seguitc dal caratteri alfanumeri-
ci di old-filename.

Se 1'ultimo operando & omesso, il file & copiato nella
sottolibreria utente, della libreria specificata con
OUT=, assegnandogii il nome costituito dal caratteri
alfanumerici di old-filename.

1. Per copiare un file da un floppy disk in un altro
in un sistema configurato con 1'unitd floppy disk
ad un solo trascinatore e con il sistema operativo
residente su floppy disk, si deve usare il secondo
formato. Il sistema emetterd un messaggio che spe-
cifica quando si deve cambiare il primo floppy disk
con il secondo.

2. Non & necessarioc che le librerie specificate dal

comando siano aperte guando viene eseguito il
comando.
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3.

I1 file da copiare & cercato nella libreria indica-
ta dall'operando IN=lib-ref. Se lib-ref viene spe-
cificato come (lib-name, unit-name), si ritiene

che il file sia nella libreria specificata sulia
unitd identificata da unit-name. Se viene omesso
lib-name, 81 assume che la libreria sia la prima
libreria sull'unitd specificata. (La “prima" Ilibre-—
ria & la prima libreria utente che compare sul
listing che viene stampato in seguitc a un comando
LVTOC inviato all'unitd specificata). Se viene o-
messo unit-name, si assume che 1'unitd & il disco
sistema o il floppy disk sistema. Se vengono omessi
sia lib-name che unit-name, si assume che la libre-

ria sia la prima libreria sul disco sistema o la
libreria utente sul floppy disk sistema., Se viene
omessa la parola d'ordine, si assume che la libreria
non ha parola d'ordine; se invece la libreria ha la
parola d'ordine verra data segnalazione d'errore.

Il file & copiato nella libreria indicata dall'cpe-
rando OUT=lib-ref. Se lib-ref viene specificato co-
me {lib-name, unit-name), 11 file viene copiato
nella libreria specificata sull'unitd identificata
da unit-name. Se viene omessoc lib-name, si assume
che la libreria sia la prima libreria sull'unita
specificata. (La "prima" libreria & la prima li-
breria utente che compare sul listing che viene
stampato in seguitc a un ceomando LVTIOC inviato alla
unitd specificata.) Se viene omesso unit-name, si
agssume che ltunita & il disco sistema o floppy disk
sistema. Se vengono omessi sia lib-name che unit-

name, si assume che la libreria sia la prima libre-
ria sul disco sistema o la libreria utente sul
floppy disk sistema. Se viene omessa la pérola di
ordine, si assume che la libreria non ha parcla
d'ordine; se invece la libreria ha la parola d'or—
dine verrd data segnalazione d'errore.

Se anche sole una delle libreris specificate con
EXEC FLCOPY non & in linea viene inviato il messag-
gio LOAD DISK ON perif-1 [perif-2]. Questo messag-
gio viene inviateo anche se viene trovato lib-name,
ma la sua parola d'ordine & diversa da quella spe-
cificata. Per ulteriori spiegazicni vedere il pa-
ragrafo sui messaggi qui di seguito.

I file di una sottclibreria package che & stata
protetta mediante il programma di utilita LBPROTECT
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Messagpgl

neon possono essere copiati in un'altra sottolibre-
ria, e non si pud copiare un file in una sottoli-

breria package che sia stata protetta mediante il

programma LBPROTECT.

7. Se il file da copiare & stato protetto con il co-
mando SECURE, il file copiato mantiene la stessa
protezione.

8, Se il file da copiare & un file dati che & rimasto

aperto in scrittura esso non viene solamente copia-
to ma anche chiuso.

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1ita & terminata a causa dell'errore il cul codice &
visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO CO-
MANDT .

Rigposta dell'utente: Si rimuova la causa d'errore e

sl riprovi 1l'operazione.

ERROR n - RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'esecuzione del programma d4di u-

tilitd & terminata a causa dell'errore il cui codice

& visualizzato sul display. L'utente deve ripristinare
la situazione iniziale reinserendo i dischi iniziali
qualors fossero stati sostituiti.

‘Risposta dell'utente: Dopo aver, eventualmente, ri-

messo i dischi presenti in precedenza si prema FaifiVE.

LOAD DISK ON unit-name, unit-name,

Azione del sistema: Viene sospesa l'esecuzione del
programma di utilita. L'utente deve montare il disco
0 1 dischi richiesti nelle unitad specificate.
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Risposta dell'utente: Per procedere nell'operazione di

copiatura, bisocgna montare il disco o i dischi richie-

sti e premere . Per interrompere l'operazione

il si-

premere Se, dopc aver premuto

stema noin pud trovare una o tutte e due ls librerie

richieste, viene inviato un messaggio 4'errore.

LCAD INPUT DISK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & sospesa. Il sistema chiede di inserire il
floppy disk contenente il file da copiare.

Risposta dell 'utente: 5'inserisca il floppy disk ri-

chiesto e =i prema . Se il floppy disk & gia

presente nell'unita si prema

LOAD COUTPUT DISK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1ita & sospesa. Il sistema chiede di inserire il flop-
py disk su cuili si deve copiare il file.

Risposta dell'utente: S'inserisca il floppy disk ri-

chiegsto e si prema

NO LIBRARY lib-name ON UNIT unit-name

Azione del sistema: Il sistema segnala che non sono

presenti in linez le librerie che erano aperte al mo-
mento del lancio del programma di utilitd. I1 sistema
& nello STATO COMANDI,

Risposta dell'utente; Nessuna. Se si vuole ripristina-—

re la situazione precedente si esegua DCHANGE, si mon-—
tino 1 dischi e quindi si esegua LBOPEN,



Esempio

A-18

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
litad & terminata. Il sistema & nello STATC COMANDI.

Rigposta dell'utente: Nessuna.

RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'operazione di copiatura & termi-

nata. L'utente viene avvisato che deve rimettere a po-~
sto tutti 1 dischi nelle unitad in cuil erano prima di
eseguire FLCOPY.

Risposta dell'utente: $i riposizionineo i dischi ini-

ziali e si prema I1 sistema tornera in stato

‘conTinue: IR

comandi .

Copia il file OR dalia sottolibreria utente della li-

breria M nella sottolibreria comune della libreria LI
sul disco sistema {(con il nome + OR). La parocla d'or-
dine della libreria M & 32; la parecla d'ordine della
libreria LI & FP.

Premere:

EO6 EOEOOEODECERROOEEN
EEOEEDOEDEEEONZ]
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Programma di utilita
FLPRINT

Funzione

Formato

Azione

Note

Stampa il contenuto di un file dati.

EXE [C] FLP [RINT] , filename [, lib-ref}

dove:
filename
indica il nome di un file dati
lib-ref
pud essere unco dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib-name
(,unit—name) o
con lib=name che specificaril nome di una libreria
e unit—-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

I1 programma di utilitd stampa il contenuto del file
dati di nome filename presente nella libreria aperta
di nome lib-name sull'unitd con nome simbolico

unit-name.

1. Se come coperando lib-ref & specificato lib-name, il
file da stampare & cercato nella prima libreria a-
perta di nome lib-name.

2. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file da stampare & cercato nelie librerie aper-
te, residenti sull'unitd con nome simbolico unit-—
name, seconde l'ordine di apertura.

3. Se l'cperandc lib-ref neon & specificato, il file da

stampare & cercato nelle librerie aperte, concate-
nate secondo l'ordine di apertura.
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Messaggi

4. Se i1 file specificato con filename & stato par-
zialmente protetto, mediante il comando SECURE,
solo la parte di file non protetta & stampata.

ERRCR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO
COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il

(RECALL,

tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errcore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

FILE filename DOES NOT EXIST

Azione del sistema: Il sistema avverte l'utente che

non esisteée, nelle librerie aperte specificate, il file
di nome filename. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si cambi il disco e si ritenti

l'operazione introducendo di nuoveo il comando.

FILE filename IS NOT A DATA FILE

Azione del sistema: Il sistema avverte l'utente che il

file di nome filename non & un file dati. Il sistema &
nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si cambi il disco e si ritenti

l'operazione introducendo di nuovo i1l comando.
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Esempic

READY

Azione del sistéema: L'esecuzlione del programma di uti-

1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

Si stampi il contenuto del file dati DATI che & pre-—
sente nella libreria LIBR1. Con il tasto PRINT ALL at-
tivo il sistema stampa:

EXE FLF.DATI.LIERY
1 3

READY

(2]
ERWI -5
L
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Programma di utilita

LBCREATE
Funzione Alloca spazio su disco o floppy disk per una libreria.
Formato EXE [C] LBC [REATE] , lib-ref, [password] [, SIZE =21 {,* = m] [, + = nz] [, NP = na)

dove:

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name}
lib-name
con lib-name che specifica il nome d4i .una libreria
¢ unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk

password
g una stringa di al massimo 6 caratteri che, speci-
ficata in alcuni comandi, permette di eseguire sul-
la libreria le operazioni da essl specificate

SIlZE=z
indica che per la libreria specificatz devono esse-
re allocati tanti K byte guanti ne specifica il nu-
mere intero z

¥opyy
specifica un numero intero, maggiore od uguale a
zero, usato dal sistema operativo per allocare il
massimo numero di nomi di file che possono essere
registrati nella sottclibreria package

+=Is
specifica un numero intero, maggiore od uguale a
zero, usato dal sistema operativo per allocare il
massimo numero di nomi di file che pOSsS0ONo essere
registrati nella sottolibreria comune

NP=n3
specifica un numerc intero, maggiore od uguale a
zerc, usatce dal sistema operativo per allocare il
massimo numero di nomi di file che possonc essere
registratl nella sottolibreria utente
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Azione

Note

A-24

Il programma di utilitad alloca per la libreria lib-

name, sul disco o floppy disk dell'unitd con nome

simbolico unit-name, tanti byte quanti sono specifica-~

ti dal numerc intero z moltiplicato per 1024. Alla

sottolibreria package, comune ed utente, della suddet-

ta libreria, sono assegnati il numerc di nomi di file

che si ottengone moltiplicando per 27 (13, nel caso di
fioppy disk) rispettivamente i valorl numerici speci-

ficati da n¢, nped ng.

. Nel caso di unitad floppy disk l'operando SIZE= &

Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
la libreria specificata & allocata su disce sistema
o su floppy disk sistema.

Se & specificato l'operando password, le operazioni
ordinate da alcuni comandi, eseguiti successivamen-
te, che si riferiscono alla libreria lib-name, sa-
ranno eseguite scltante se & specificata nel coman-
do la stringa di caratteri corrispondente a password
oppure alla parola d'ordine di zistema: la libreria
& protetta, '

I valori di default per SIZE=, *=, += ed NP= dipen-
dono dal tipo di unitd specificata e sono:

UNITA' SIZE= %= += NP=

Floppy Disk l'intero spazio 5 4 5
disponibile in
byte

Disco 300K byte 2 2 6

Sui -floppy disk utente o sistema si pud creare una
sola libreria mentre non si possono creare librerie
sul floppy disk Bootstrap.

Y

ignorato, infatti per la libreria specificata &
allocato sempre tutto lo spazio disponibile su
floppy disk.

Sui dischi delle unita DCU ed HDU si possono creare
fino a 3% librerie utente.

. Per poter accedere ad una nuova libreria che si &
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Messaggl

Esempi

3946860 Y

creata si deve usare prima 1! comando LBOPEN.

8. Gli uvltimi tre operandi ¥, + ed NP possono esgere
gpecificati in un ordine gqualunque. '

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si rimuova la causa d'errore
e si riprovi l'operazione.

READY

Azione del sistems: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI,

Risposta dell'utente: Nessuna.

1. Per la libreria LIB1 si alloching 10240 byte su
disco sistema, assegnando 27 file alla sottolibre-
ria package, 27 file alla scttolibreria comune e
54 file alla sottolibreria utente. Alla libreria
LIB1 si assegni la stringa XYZ come parola d'ordine.
Con il tasto PRINT ALL attivo il sistema stampa:

TXE LEC.LIB1.477 SIZE=18,%=1,+=1.NP=2 ‘
RERDY 4

2. Per la libreria LIBR1 si allochinc 20480 byte sul
disco con nome simbolicc UD, assegnando 27 file al-
la sottolibreria package, 27 file alla sottolibre-
ria comune e 54 file alla sottolibreria utente. Al
la libreria LIBR1 si assegni la stringa $$$ come
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parcla d'ordine. Con il tasto PRINT ALL attivo il
sistema stampa:

L0, (RIEBRY, UD] %%, SIZE=20, %=1, +=1,HP=2
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Programma di utilita
LBEMPTY

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Reinizializza una libreria cancellande i suoi file,
ma mantenendo lo spazio allocato dal programma di
utilita LBCREATE.

EXE [C] LBE [MPTY], lib-ref [, password]

dove:

lib~ref
pud essere urno del seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib-name
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita a
disce od a floppy disk

password
& una stringa di al massimo 6 caratteri che permet-
te di accedere alla libreria specificata

11 programma di utilitd cancella i file della libreria
lih-name residente nel disce o floppy disk che si
trova nell'unitd con nome simbolico unit-name.

1. Se come operandc lib-ref & specificate lib-name,
vengono cancellati i1 file della libreria di nome
lib-name residente su disco sistema o floppy disk
gsistema.

2. Se la libreria di cui si vogliono cancellare i file
& protetta, ossia se quando & stata creata (vedi i1
programma di utilitd LBCREATE) & stata specificata
una parcla d'ordine, allora deve essere specificato
1'operando password con valore eguale a quello del-
la parcla d'ordine suddetta.
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Messaggl

Esempio

A-28

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

litd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il

tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1i12 & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDT.

Risposta dell'utente: Nessuna.

' Eseguendo il comando CATALOG si possono vedere i file

che sono nella libreria LIBR1. Dopo aver eseguito il
programma LBEMPTY riferito alla libreria LIBR1 si pud
vedere che un nuovo comande CATALOG non stampa pil
alcun file perché dalla libreria sono stati cancella-
ti, mentre il comando LVTOC mostra che la libreria non
& cancellata. Con il tastce PRINT ALL attivo il sistema
stampa:
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K¥REAEE-R 1.9 4 UOLLOREL = DISCOZ  + LIBRARY = LIBR1 # DATE@Z2-A1-5&

FILE TYPE CRERT LAST HOD HAX SIZE  USED SI1ZE CODE HUMBER EXT
+ORDMAT P
MATRIAZ F
DATY =
TESYE T
EXE LBE. (LIBR1.UD] . 55%
READY
CAT [.LIBR®

KAERER-B 1.8 # UOLLRBEL = plsonz o+ LIBRARY = LigR1 # DATE g2-81-28

tEsT HOD  ARxX SIZE USED S1ZE CODE HWUHBER EXT

FILE TYPE CRERT

LUT LD
YAEBEE-R 1.8 * UOLLABEL=0ISE0Z #* TRACK FORMAT=25& BYTE * DATE :82-81-88
LIBRARY CREAT BEG OF EXT END 0OF EAT SECTORS EHPTY SECTORS
LIBR gE-EE-BE aa 1888 A@za21 a8 7z
LIBR3 BE-DE-BE eRzZei? Ad4615 &a 72

FREE SPACE CTOTALY = 19992 SECTORS

HRXIMUM BLOCK DF FREE SPRCE = 48992 SECTORS
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Programma di utilita
LBPROTECT

Funzione Protegge la libreria specificata.

Formato EXE [C] LBP [ROTECT] , [lib-ref] , [password] [{:}]

dove:

iib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(1ib-name, unit-name)
lib-name
{ ,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk

password
3 una stringa di al massimo 6 caratteri che permet-
te di accedere alla libreria specificata

indica la sottolibreria package
indica la sottolibreria comune
Azione I1 programma di utilitd protegge dall'azione dei co-
mandi specificati nel seguito la sottolibreria speci-
ficata, appartenente alla libreria lib-name, residen-
te nel disco o Floppy disk sull'unitd con nome simbo-

lico unit—name.

Se 1l'ultimo operando non & specificate vengono protet-
te sia la sottolibreria package che guella comune.

La sottolibreria package & protetta contro 1'azlone
dei comandi:

CREATE (non & possibile creare altri file dati)
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Note

Messaggi

MODIFY {non & possibile modificare il nome dei

file)
PURGE {non & possibile cancellare dei file)
SAVE {non & possibile registrare altri program-

mi o file testo)}

TRANSCODE {non & possibile convertire un file testo

in un file dati)}

e dai programmi di utilita:

FLCOPY

LBCOPY

La sottolibreria comune & protetta dall'azione dei co-

mandi :

MODIFY (non & possibile modificare il nome dei
‘ file)

PURGE {non & possibile cancellare dei file)
1. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,

viene protetta la sottolibreria specificata, della
libreria lib-name residente sul disco sistema o
floppy disk sistema.

Se come operandec lib-ref & specificato (,unit-name},
viene protetta la sottolibreria specificata, della
prima libreria residente sul disco o floppy disk
nell'unitd con nome simbolico unit-name.

. Se l'operando lib-ref non & specificato, viene pro-

tetta la sottolibreria specificata, della prima 1li-
breria residente su disco sistema o sul floppy disk
sistema.

Quandc una sottolibreria & protetta non si pud ri-
muovere la protezione.

ERROR n
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Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
lita & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta mello
STATO COMANDTI,

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. 8i rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1l'eoperazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Arzione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1i€a & terminata, Il sistema & nello STATO COMANDI.

Rigposta dell'utente: Nessuna.
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Programma di utilita
LBRENAME

Funzione

Formato

Azione
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Modifica il nome e/o la parola d'crdine.

EXE [C] LBR [ENAME] , lib-ref, [old-password] { ":::fg;':’;gfﬁ new-password] }

dove:

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib=-name
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una uniti a
disco od a floppy disk

old-password
& una stringa di al massimo 6 caratteri che indica
la parola d'ordine che era stata associata alla
libreriz dal programma di utilitd LBCREATE

new-lib-name _ .
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri, dei quali
il primo & alfabetico, che indica il nuove nome
della libreria

new-password
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri che indica
la nuova parola d'ordine per 1'accesso alla libre-
ria

I1 programma di utilitd assegna alla libreria lib-name,
residente nel disco o floppy disk sull'unita con nome simbo—
licounit—name,ilnuovonomespecificatoconnew—lib—name

e/o la nuova parola d'ordine specificata con new-
password, '

Se si specifica 1l'operando old-password ma non si spe—
cifica 1l'operando new-password, viene annullata la pa-
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Note

Messaggil

rola d'ordine e l'accesso alla libreria & libero.

1. Se come operando lib-ref & specificatoc lib-name,
viene modificato il nome e/o la parcla d'ordine
della iibreria di nome lib—-name, residente sul di-
sco sistema o sul floppy disk sistema.

2. Se si vuole assegnare una parola d'ordine ad una
Iibreria che non era stata protetta all'atto della
creazione (non si era specificata alcuna password
nel comando relativo alla esecuzione del programma
di utili+a LBCREATE) si deve specificare come ope-
rando cld-password la parola d'ordine di sistema
{vedi Appendice B). Tale assegnaziocne non pud es-
sere fatta se il gistema operativo risiede su
floppy. disk, poiché in tal caso non pud esistere
una parola d'ordine di sistema.

3. Be una libreria, della quale & stato modificato il
nome mediante il programma di utilitd LBRENAME,
era aperta, essa rimane aperta con il nuovo nome,
ma non viene modificato l'elenco delle librerie
che devono essere aperte quando il sistema & ini-
zializzato.

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di u-

tilitd & terminata a causa dell'errore il cul codice
& visualizzato sul display. I1 sistema commuta nello
STATO COMANDI,

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il

tastoper abilitare la tastiera. 3i rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di u i-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.
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fsempio

Risposta dell'utente: Nessuna.

Nel seguente esempio il nome della libreria LIBR2, re-—
sidente sul disco con ncome simbolico UD, & stato modi-
ficato in LIBR3, mentre la parcla d'ordine & stata mo-
dificata in **% (era $$%). Prima e dopo 1l'esecuziocne

del programma di utilitd LBRENAME si esegue il comando
LVTOC per vedere come la suddetta libreria cambia di

nome. Con il tasto PRINT ALL attivo il sistema stampa:

LUT Ub
KAeaeb-R 1.8 * UDLLAREL=DI5C02 % TRACK FORMAT=236 BYTE * DATE.B2-81-86

LIBRARY CREHT BEG OF EXT END OF ERT SECTORS ERPTY SECTORS
LIBR1 Eg-BE-EER 901898 882831 a8 56
LIBR2 EE-BE-EE  A@ra3z BA4B1S g8 72

FREE SFECE (TOTAL] = 18992 SECTORS

HEXIMUM BLOCK OF FREE SPACE = 19992 SECTORS

EXE LBR, (LIBRZ.UD] . $5%.LIBR3, »4x

READY

LUT uD

KBEAEE-R 1.8 * UONLLABEL=PISCOZ + TRACK FORMAT=25& BYTE * DATE :@2-91-3@

LIERARY CREQAT BEG OF EXT END OF EXT SECTORS EHPTY SECTORS
LigR? EE-EE-BE geioae gazeit 38 &%
LIBR3 EE-B6-HE BRZAIZ 2848135 88 72

FREE SFACE (TOTALY = 18392 SECTORS

AAXIHUN BLOCK OF FREE SPRCE = 1§93z SECTORS
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Programma &i utilita

LBSCRATCH
Funzione Cancella unza librerié.
Formato EXE [C] LBS [CRATCH], lib-ref [, password]
dove:
- lib=ref ]
pud essere uno dei seguenti operandi:
(1ib~-name, unit-name) '
lib—name
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk '
password
& una stringa di al massimo 6 caratteri che permet-
te l'accesso alla libreria specificata
Azione I1 programma di utilitd cancella dal disco o fleppy
disk nella unitd con nome simbolico unit—name la libre-—
ria specificata con lib-name.
Note 1. Lo spazio occupato dalla libreria su discc viene

reso disponibile per altre librerie solamente se si
esegue il programma di utilitd RESTRUCT.

2. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,

viene cancellata la libreria di nome lib-name resi-

dente su disco sistema o su floppy disk sistema.
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Messagpi

Esempio

ERRCR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

'Nell'esempio seguente dopo aver visto, dalla stampa
prodotta con LVTOC, che nella unitd con nome simbolico
UD vi & la libreria LIBR1 la si cancella eseguendo
1t'appropriato comando LBSCRATCH.

LUT b
KOBBEE-R 1.8 * UGLLABEL=DISCO2 * TRACK FORMAT=25& BYTE * DATE:B2-01-86

LIBRARY CREAT BEG OF EXT END OF EXT SECTORS EHPTT SECTORS

LIBREA1 en-58-88 a81ab8 e82e21 B8 7z
.LIEBR3 BE-EE-8E 232832 834815 ae 72
FREE SPACE L{TOTALJ = 18992 SECTOR:
HAXINUR BLOCK OF FREE SFACE = 183932 SECTORS

EXE LEBS. (LIBR1.UD] . %%
RERDY
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Programma di utilita

LIBCOPY

Funzione

Formato

_EXE[C]JLIB[COPY],IN={lib-ref],[password -1],

3946860 Y

LIBCOPY !

Copia in una libreria una o pid sottolibrerie di una
altra libreria.

*

+

E,OUT=[Iib-ref], [password-2] [.filename]

dove:
IN=1lib-ref
specifica la libreria che contiene la soticlibreria
o le sottolibrerie da copiare
password-1
& la parola d'ordine della libreria che contiene
la sottolibreria (o le sottolibrerie) da copiare

indica la sottolibreria package
indica la sottolibreria comune

indica la sottolibreria package, la sottolibreria
comune e la sottolibreria utente

QUT=1ib-refl
specifica in gquale libreria devono essere coplate
le sottolibrerie specificate

password~2
& la parola d'ordine della libreria in cui si ef-
fettua la copia

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib-—name
{ ,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disce od a floppy disk



Azione

Note

A=42

filename

indica da quale file deve iniziare la copia

Il programma di utilitd copia la sottolibreria speci-
ficata con il terzo operando, residente nella libreria

specificata con l'operando IN=lib-ref, nella libreria

specificata con 1l'operande OUT=lib-ref. I file sono

copiati su di una unica estensione e, ge & specificato
1l'operando filename, 1la copia inizia dal file con tale
nome. I file sono copiati nello stesso ordine in cui

sono stampati dal comando CATALOG.

1.

Per eseguire il programma di utilitd LIBCOPY non &
necessarioc che le librerie siano in linea quando
viene inviato il comando.

Le sottolibrerie da copiare sono cercate nella 1i-
breria indicata dall'operando IN=lib-ref. Se lib-
ref & costituito da lib-name, le sottolibrerie sono
cercate nella libreria con nome lib-name, residente
su disco sistema o floppy disk sistema. Se lib-ref
& costituito da (,unit-name}, le sottolibrerie da
copliare sono cercate nella prima libreria residente
nel disco o floppy disk nell'unitid con nome simbo-
lico unit-name. (La "prima" libreria & la prima li-
breria utente che compare sul listing prodotto dal
comando LVTOC diretto all'unitd specificata). Se

lib-ref non & specificato, le sottolibrerie sono

coplate dalla prima libreria sul disco sistema o
sul floppy disk sistema.

Le sottolibrerie sono copiate nella libreria speci-
ficata con l'operando OUT=lib-ref. Se lib-ref &
costituito da lib-name, le sottolibrerie sono co-
piate nella libreria con nome lib-name, residente
sul disco sistema o floppy disk sistema. Se lib-ref
& costituito da (,unit-name), le scttolibrerie

sono copiate nella prima libreria residente nel
disco o floppy disk nell'unitad con nome simbolico
unit-name. (La "prima" libreria & la prima libreria
utente che compare sul listing prodotto dal comando
LVTOC diretto aila unitd specificata). Se lib-ref
non & specificato, le sottolibrerie sono copiate
nella prima libreria sul disco sistema o sul floppy
disk sistema.
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Messaggi
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A, Se & omessa la parcla d'ordine, si assume che la
libreria non ha parola d'ordine; se ce 1l'ha verra
inviata segnalazione d'errore.

5. Se il terzo operando non & specificato, viene co-
piata la sottolibreria utente della libreria spe-
cificata con 1'operando IN=lib-ref.

6. Se i1 terzo operando & :, vengono copiate tutte le
sottolibrerie della libreria specificata con IN=
lib—ref, iniziando dalla scttolibreria package e
continuando nell'ordine con la sottolibreria comune
ed infine la =zottolibreria utente.

7. Una sottolibreria package che & stata protetta dal
programma di utilita LBPROTECT pud essere copiata o
in un'altra libreria purché questa sia vuota. La
sottolibreria copiata mantiene la protezione. S5i
noti che in questo caso deve essere coplata 1'inte-
ra sottolibreria e non pud essere copiata sclo una
parte (vedi operandc filename).

*
ERROR n ON SUBLIB $+
NF

Azione del sistema: Nella sottolibreria indicata.non

sono stati. copiati tutti i file richiesti perché il
numero massimo di file che pud essere registrato nella
sottolibreria & stato superate. L'esecuzione prosegue
gulle altre sottolibrerie eventualmente interessate
all'operazione di copiaturas e il sistema torna in
stato comandi.

Risposta dell'utente: Si pud ritentare la copia ri-

chiamando di nuovo il programma di utilitd e specifi-
cando una diversa libreria di OUTPUT.

ERROR n — RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'egsecuzione del programma di uti-

litad & terminata a causa dell'errore il cul codice &
visualizzato sul display. L'utente deve ripristinare
la situazione iniziale reinserendo i dischi iniziali
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qualora fossero stati sostituiti.

Risposta dell'utente: Dopo aver, eventualmente, rimes—
sc 1 dischi presenti in precedenza si prema B UE

filename NOT COPIED

Azione del sistema: La copia dei file delie sottoli-

brerie specificate nel comando & terminata a partire
dal file specificato nel messaggio perché non vi & pil
spazio per la registrazione sulla libreria ricevente.
I1 sistema & nello stato comundi.

Risposta dell'utente: Si pud ritentare la copia ri-

chiamandc di nuovo il programma di utilitid e specifi-
cando una diversa libreria in QUTPUT.

LOAD DISK ON unit-name, unit-name,

Azione del sigstema: L'esgecuzione del programma di u-—

tilitd & sospesa. L'utente deve montare il disco o
i dischi richiesti.

Risposta dell'utente: Per conkinuare 1'operazione di

copiatura, biscogna montare il disco o i dischi richie-
sti e premere @3] . Per interrompere 1l'operazione
¥ Dopo aver premutofddBi¥d se il sistema

premere LR
non trova una o tutte e due le librerie verrd inviato
un messaggio d'errore.

- NO LIBRARY lib-name ON UNIT unit-name

Azione del sistema: Il sistema segnala che non sono

presenti in linea le librerie che erano aperte al mo-
mento del lancio del programma di utilita, Il sistema
& nello STATO COMANDIT,

Risposta dell‘'utente: Nessuna. Se si vuole ripristina-
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re la situazione precedente si cambino i dischi ese—
guendo DCHANGE e quindi si esegua LBOPEN.

READY

Azione del gistema: L'esecuzione del programma & ter-
minata. T1 sistema & nello STATO COMANDI,

Risposta dell'utente: Nessuna.

RESTORE DISKS

Azione del sistema: La copia & terminata; il sistema

richiede di ripristinare la situazione iniziale per
quanto riguarda 1 dischi presenti nelle unitd a disco
od a floppy disk.

Risposta dell'utente: Dopo aver rimesso i dischi che

erano presentl in precedenza, si prema [ . I1
sistema commuta nellc STATO COMANDI.

Esempi 1. Nel seguente esempio gi pud vedere come i file del-
la sottclibreria package presente nella libreria
MAT, residente nel floppy disk dell'unitd FDUl, so-
no registrati nella libreria LIBR1 (che & vuota)
residente nel disco presente nell'unitd UD. Nessuna
libreria ha la parola'd'ordine. Con il tasto &

attivo il sistema stampa:

CRT -, fMAT.FDU1D

KREBEE~R 1.8 # UOLLABEL = FDISKZ =* LIERARY = MAT * [ATE:B2-@1-3G
FILE TYFE EREAT TLAST AOD  faX SIZE USED SIZE CODE NUMRER EXT

*DETI
*PROGR P

+DATIA
+PROGE

o

ORDHMRAT

TESTG

DATIY
JLHT L (LTIBRY. DO

M-+

KAEBEE-R 1.8 « UOLLRBEL = DISCO? +* LIBRARY = LIERA * DATE:@2-a1-80

FILE TYPE CREAT LAST AOD HAX SIZE USED SIZE  CODE NUMBER EXT
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EXE LIE, IN=(HAT,FDUA. . QUT=C(LIBR2,UD).TESTR
LESK OGN FDUA up

RESTORE DISKS

READY

CAT :,LIBR2

KBEBARE-R 1.8 # UODLLRBEL = DISCO2 =+ LIBRARY = LIBRZ & DATE:Q2-B1-389
FILE TYFE CRERT LAST MO MAX SIZE USEDR SI2E  CODE NUMBER EXT

TESTO T
CATIA R

2. In questo caso solo i file TESTO e DAT1, come si
vede dalla stampa sotto riporitata, della sottoli-
breria utente presente nella libreria MAT dell'e-
semplo precedente sono registrati nella libreria
LBR2 residente nel disco presente neil'unita UD.

Con il tasto giF attiVQ il sistema stampa:

EXE LIE, INSCMAT.FOU1Y . %, QUT=¢LIBRY, UDD

DIs¥ OH  FDUM1 L
RESTORE DISKS
RERDY

CAT :.LIBR1

KALBRE-R 1.8 # UOLLABEL = DISCOZ * LIERARY = LIBRY * DATE:B2-A1-29

FILE TYPE  CREAT LAST MOD MAX SIZE  USEDR SIZE  CODE MUMBER EXT

+#DATI B
*#FPROGR P
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Programma di utilita
RESTRUCT

Funzione

Formato

Azione

Note
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Libera lo spazio su disco che era occupato dalle li-
brerie cancellate con il programma di utilita
LBSCRATCH.

EXE [C] RES [TRUCT] [, unit-name]

dove:

unit-name
& una stringa di al massimo 6 caratteri, dei guali
il primo & alfabeticc, che specifica in quale unita
risiede il disco da ristrutturare.

I1 programma di utilitd ricompatta la distribuzione
delle librerie sul discc che si trova nell'unitd con
nome simbolieco unit-name. Lo spazioc che era occupato
dalle librerie cancellate con il programma LBSCRATCH

& di nuovo disponibile per nuove alleocazioni di libre—
rie. Per ogni libreria compattata & stampato il mes-
saggio:

LIBRARY lib-name 0K

1. Se l'operando unit-name non & specificato, vengono
compattate le librerie residenti sul disco sistema.

2. L'esecuzione 41 RESTRUCT non medifica lo stato di
librerie aperte o chiuse che esisteva prima della
esecuzione stessa. Se perd l'esecuzione suddetta
coinvolge una libreria che & aperta autcomaticamente
ogni gual volta il sistema & inizializzatec, si deve
eseguire un nuove comando LB3TORE.
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Messaggi

Esempio

A-48

3. Si consiglia di copiare il discc prima di eseguire
il programma di utilita RESTRUCT per evitare la
perdita di informazioni dovuta a caduta di tensione
o ad aktre cause.

ERROR n LIBRARY lib-name DELETED

Azione del sistema: Durante la compattazione della li-
breria il cui nome & visualizzato nel messaggio si &

verificato l'errore il cui codice & n. La libreria sud-
detta & cancellatae 1'esecuzione del programma & inter-

rotta.

Risposta dell'utente: Premendo [N 1'esecuzione
del programma céntinua con la compattazione della li-
breria successiva. Premendo 08l 1'esecuzione del

programma termina.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del prbgramma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nelleo STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

Nell'esempio che segue & riportata la stampa prodotta
dal comando LVTOC prima e dopoc che sia ristrutturato
il disco presente nell'unité UD. Come si vede il nu-
mero di settori liberi cqntigui passa da 18992 a 19072
{gquanti sono i settori effettivamente liberi).
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LIiBRARY CRERT BEG OF EXT EMD OF EXT

LIBRZ EE-2B-HE BEa2832 ABaE15
FREE SFRCE (TOTAL) = 19872 SECTORS
MAXIMUM BLOCK OF FREE SPACE = 13992 SECTORS

EXE RES.UD
LIBRARY LIBR3 0K
READY
LUT UD
¥

=

LIBRARY CREAT BED OF EXT EHD ®T
LIBR3I EE-BE-BA BE1808 g
FREE ZPACE (TOTALY = 19872 SECTORS

MAXIMIM BLOCK OF FREE SPACE = 1307z SECTORS

OF E
2834

=

3046860 Y

EMPTY SECTORS

ISEEE-F 1.8 % UOLLABEL=DISCO2 + TRATK FORMAT=256 BYTE + DATERZ-&1-3@

EMFTY SECTORS







Programma di utilita
VOLLABEL

Funzione

Formato

Azione

Nota

Messaggi
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Registra l'identificatore di volume.
EXE [C] VOL [LABEL] , unit-name, volume-identifier

deve:

unit-name
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri, dei quali
il primo & alfabetico, che specifica in quale uniti
risiede il volunme

volume—identifier
& una stringa di al massimo 6 caratteri alfanumeri-
cl che rappresenta l'identificatore di volume

Il programma di utilita registra sul disco o floppy
disk residente nell'unitad con nome simbolico unit-name
la stringa di caratteri specificata con volume-identi-

fier che & utilizzata dal sistema come identificatore
del disco stesso. '

Le lettere specificate in volume-identifier devono

essere majuscole.

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

lita & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nelio
STATO COMANDI.
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Esempio

Risposta deil'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1'operazione iniroducendo

4i nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: l'esecuzione del programma di uti-

~

1itd & terminata. Il sistema & nello STATQ COMANDI,

Risposta dell'utente: Nessuna.

Nel seguente esempio la stringa prodotta prima e dopo
1'esecuzione del programma VOLLABEL mostra come il
filoppy disk presente nell'unitd con nome simbolico
FDUl, che prima non aveva un identificatore di volume,

assume dopo l'etichetta FDISK2. Con il tasto [EINHE

attivo il sistema stampa.

LYUT Fou1
KOGRAEE-R 1.8 * UQLLRBEL= # TRACK FORMAT=128 BYTE #* DATE:@2-81-88
LIBRARY CREAT BEG OF EXT EMD OF EXT SECTORS EMPTY SECTORS
MAT @z2-a1-g8a BiEE 7IA2e 1393 1824

FREE SPRCE (TOTALY = 8 SECTORS

MAXKIMNUN BLOCK OF FREE SPRCE = d SECTORS

ERE WOL.FDUA.FDISKZ

RERDY
LUT FDU1

KB86866-R 1.8 + WOLLRBEL=FDISKZ % TRACK FORMAT=128 BYTE * DATEOZ-81-30

LIBRARY LCREAT BEG QF EXT END DOF EXT SECTORS EMFTY SECTORS
HAT A2-a1-ze ai1ae1 73BZE 1238 1834
FREE SPACE (T&TAL) = 8 SECTORS
MAXIMUM BLOCK OF FREE SPRACE = 8 SECTORS
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Floppy disk richiesti

Unitd a disco richieste
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B. RIGENERAZIONE DEL SISTEMA OPERATIVO SU DCU O HDU

In guesta appendice si descrive come rigenerare il
sistema operative quando si utilizza come supportc ma-
gnetico per esso un disco di tipo DCU oppure un disco
di tipo HDU. .Tale coperazione pud rendersi necessaria
qualora, per esempio nel caso di una unitd DCU, si &
inavvertitamente copiato il contenuto del disco rimo—
vibile sul disco fisso —— normalmente disco sistema.
Si noti che la prima generazione del sistema operativo
& effettuata dal personale tecnico della Olivetti.

I floppy disk che sono necessari per generare 11 si-
stema operativo sono:

- due floppy disk distribuiti dalla Olivetti, richie-
sti per l'input, che saranno stati lasciati al mc-
mento dell'installazione quando il sistema & stato
generato.

Un floppy disk, etichettato 'Customized Disk System
Floppy Disk'", contenente i moduli del sistema opera-—
‘tivo che devono essere generati (in una libreria
chiamata TP6LBl). In questa appendice ci si riferira

a questo floppy disk chiamandolo "floppy disk master'.

L'altro floppy disk, etichettato "Disk Generator",
contenente i programmi di utilita per la genera-
zicne (in tre librerie, chiamate K@E@@1, K@E@@2,
KPEPB3). In questa appendice ci si riferird a questo
floppy disk chiamandclo "floppy disk generatore".

- un floppy disk su cui verra registrato il modulo di
inizializzazione del P6066 —— Bootstrap floppy disk

Una unitd a dischi fissi, Hard Disk Unit (HDU), oppure
una unitd con disco rimovibile, Disk Cartridge Unit
(DCU) ed una unitd a floppy disk con due irascinatori
od un solec trascinatore.



Procedura di generaziocne

La seguente procedura genera il sistema operativo
sul disco di tipo HDU o DCU per il sistema PS6066.

La procedura si compone di diversi passi che devono

essere esepuiti nel seguente ordine:

1.

2.

Si attivi 1'unitd a disco e gi accenda il P6066.

Si inserisca nella unitd floppy disk i1 floppy
disk generatore.

Si digiti: EXE DK3, IN=unit-name dove unit-name
¢ il nome dell'unitd floppy disk in cuil sara
ingerito il floppy disk master:

FDU1 per il trascinatore superiore dell'unita
floppy disk

FDUZ2  per il trascinatore inferiore dell'unita
floppy disk

Sul display appare il messaggioc:
UNIT?

S8i digiti il tipo di unitd a disco che contiene
il disco su cul verrad generato il sistema opera-
tivo:

DCU  (se & una unitd DCU)

HDU (se & una unitd HDU)

Si digiti una virgola.

Si digiti il codice interno del disco su cuil verrad
generato il sistema operativo. Il codice pud esse-
re scelto tra i seguenti:

AY  (specifica il disco fisso della unita DCU
collegata direttamente al P6066, oppure il
disco dell'unitd HDU collegata direttamente
al PBOBE)

Al {specifica il disco rimcvibile deil'unitd DCU
collegata direttamente al P6066, oppure il
disco dell'unitad HDU collegata al P8066 attra-—
verso un altro HDU)
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ic,

A2 (specifica il disco fisso dell'unitd DCU celle-
gata al PB066 attraverso un altro DCU)

A3 (specifica il disco rimovibile dell'unitd DCU
collegata al P6066 attraverso un altro nou) .

5i digiti una virgola.

. 5i digiti il nome simbolico dell'unitd in cul ri-

siede il disco su cul si vuole generare il =sistema
operativo. I nomi consigliati sono:

LD (specifica la parte dell'unitd DCU collegata
direttamente al PB066 che contiene il disco
fisso)

UD (specifica la parte dell'unitd DCU cellegata
direttamente al P6066 che contiene il disco ri-
movibile)

SLD (specifica la parte dell'unita DCU collegata
al PBOB6 attraverso un altro DCU che contiene
il disco fisso)

SUD (specifica la parte dell'unitd DCU collegata al
PEOBE attraverso un altro DCU che contiene il
disco rimovibile)

HD (specifica 1l'unita HDU collegata direttamente
al P6066)

SHD (specifica 1l'unita HDU collegata al PBO66 at-
traverso un altro HDU)

Si prema il tasto . T1 messaggio UNIT?
sard visualizzato di nuovo per permettere all'uten—

te di definire le altre unita a disco della confi-
gurazione di sistema installata.

Per ogni unita del sistema la risposta al messaggic
-assume la seguente forma:

type, code, unit-name

dove:

tyvpe pud essere uno dei seguenti codici:



11.

DCU per specificare una unita Disk Cartridge

- HDU per specificare una unitd Hard Disk

FDU per specificare una unita a floppy disk

code & un codice scelto tra i seguenti:
Ag
Al

A2
A3

il cui significatc & spiegato nel precedente punto
§;

CP per specificare il trascinatore superiore della
unitd a floppy disk

C1 per specificare il trascinatore inferiore della
unitd a floppy disk

unit-name & il nome simbolico dell'unitd scelto tra
una delle seguenti stringhe: ’

LD
up
SLD
sUD
HD
SHD

il cui significato & spiegato nel precedente punto
8;

FDU1l specifica il trascinatore superiore della u-
nita a floppy disk

FDU2 specifica il trascinatore inferioreé della u-

nitad . -a floppy disk _
Per un riassuntc delle risposte al messaggic UNIT?
suggerite come standard si vedano le tabelle da B~1
a B-4. Se non si devono definire altre unita a
disco si digiti un asterisco (*) e si premafmworug).
I1 seguente messaggio sara visualizzato: SYSTEM
PASSWORD?

Se non si vuole una parocola d'ordine di sistema, si

prema; il sistema assumerz una parola d’or-
dine di sistema che non potrd essere digitata.
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12,

13.

14.

Per assegnare una parocla d'ordine di sistema si
digiti una stringa di al massimo sel caratteri
escluso lo spazio e la virgola, e si prema.
La stringa digitata sard utilizzata come parola
d'ordine di sistema per accedere alle librerie
specificate nei comandi di sistema e nei comandi
che richiamano programmi di utilitad nella cul
sintassi compare 1'operando password. Sul display
apparird il seguente messaggilo:

INIT unit-name?

dove unit-name specifica il nome simbolico dell'u-~
nitd in cui risiede il disco su cul verra generato
il sistema operativo.

Si digiti uno del seguenti caratteri e si prema

END OF LINE] 3

L per inizializzare logicamente il disco
N per evitare l'inizializzazlone del disco

syl display apparird i1l messaggio:
LOAD DISK FOR SYSTEM ON unit-name

dove unit-name & il nome simbolico della unitd in
cui deve risiedere il disco su cui verra generato
il sistema operativo.

Se il disco & gid presente nell'unitad si prema
ﬁh”'”tj, altrimenti si premafl @ soltanto do-
po aver inserito nell'unitd il disco. Viene vi-
sualizzato:

LOAD DISK ON unit-name

Tnserire il floppy disk master nel t{rascinatore
Se il

specificato da unit-name e premere FEERE .
disco su cui deve essere generato il sistema ope-

rativo non contiene alcuna libreria, su di essc
viene generato il sistema operativo ed al disco
viene assegnato il nome 8YSDIS. Se il disco con-
tiene una o pill librerie che verranno distrutte
durante la generazione del sistema, viene visua-—
lizzato il seguente messaggio:



15.

16.

LISTED LIBRARIES WILL BE DELETED

ed & stampato 1l'elenco delle suddette librerie nel
seguente formato:

LIBRARY lib-name
LIBRARY lib-name
LIBRARY lib-name

dove lib—name & il nome della libreria esistente
gul disco.

53¢ 81 vuole cambiare il disco si spenga 11 siste-
ma, si cambi il disco e si ricominci dall'inizio.

Se le librerie suddette non hannce alcuna importan~—
za per l'utente si pud premere immediatamente
LME . In questo caso verrd generato il sistema

operativo, registrato nelle librerie K@E@#¥1,

KOEGP? e KOEQD3.

Quando la generazione del sistema operative & com-
pletata viene visualizzato 11 messaggio:

BOOTSTRAP?

Se si vuole registrare su di un floppy disk il mo-
dulo di inizializzazione del F6066 (Bootstrap) si
digiti Y e si prema (moorus}.| Sul display appare il
messaggio:

LOAD DISK FOR BTSTRAP ON unit-nume

che specifica in quale trascinatore dell'unitd a
floppy disk deve essere mentato il floppy disk su
cul sard registrato il modulo bootstrap. Dopo aver
inserito i1l floppy disk nel trascinatore suddetto
si prema [Eoann

te, sul fioppd disk specificato, nelle librerie
KPEGP1, KPE@P2 e KPEPP3 ed al floppy disk & asse-—
gnato l'identificatore di volume SYSBTS.

{ - I1 modulo Bootstrap & registra-

Al termine della registrazione del modulc Bootstrap,

o dopo che si & risposto al messaggio precedente

N seguito da {se non si voleva registrare
il modulo Bootstrap su di un floppy disk), sono
stampate le informazioni che definiscone la confi-
gurazione di sistema prodotta.
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Note
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17, 81 rimuova dall'unita floppy disk il floppy disk

master e,se presente,il {loppy disk generatore e
sl spenga il P6066. I floppy disk master e genera-—
tore potranno essere utilizzati per rigenerare in
futuro il sistema operativo.

Se il sistema operativo registrato su disco sistema
é danneggiato si pud generare nuovamente seguendo
la procedura descritta, senza rigenerare il floppy
disk Bootstrap. In questo caso si pud evitare di
cancellare le librerie utente che sono presenti sul
disco se al messaggio INIT unit-name? gi risponde

digitando N e premendc .

Il nome simbolico delle unitad a disco, unit-name,
pud essere diverso da quelli specificati nella pro-
cedura descritta purché sia una stringa di al mas-
gimo seil caratteri alfanumerici dei quali il primo
deve essere una lettera. I caratteri alfabetici de-
vono essere lettere maiuscole dell'alfabeto ingle-
se. 51 noti che in questo caso i nomi sonc diversi
da quelli consigliati come standard.

81 noti che se si vuol inizializzare fisicamente
un disco sistema il cui contenuto non & pid valido
si deve inserire il "floppy disk generatcre" nella
unitd a floppy disk ed eseguire il comando

{ Ad
Al
EXE DIN, o ,, P

L A3

e quindi si proceda alla rigenerazione del sistema
operativo rispondendo L al messaggio INIT unit-—
name?



Risposte per PE066 con unita a Risposte per P6066 con unitd a
floppy disk ad un trascinatore floppy disk a due trascinatori
DCU, A, LD DCU, A9, LD

DCU,A1,UD DCU,A1,UD

FDU,C@,FDUL FDU, C@,FDU1

* FDU,C1,FDU2

3
?abella B-1 Risposte standard al messaggio UNIT?
(1 pcu)
B-8
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Risposte per P6066 con unitd a Risposte per P6066 con.unita a
floppy disk ad un trascinatore floppy disk a due trascinatori
DCU, Ad,LD | DCU, A, LD

DCU,ALl,UD DCU,ALl,UD

DCU,A2,5LD DCU, A2,SLD

DCU,A3,SUD DCU,A3,SUD

FDU,C@,FDUL : FDU, Cp, FDUL

* FDU,C1, FDU2

¥

Tabella B-2 Eisposte standard al messaggio UNIT?
(2 pcu)
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Risposte per P6066 con uniti a Risposte per P6066 con unitd a

floppy disk ad un trascinatore floppy disk a due trascinatori
HDU, AP, HD HDU, A, HD

FDU,C@, FDU1 FDU,C@®, FDUL

* Fpu,C1, FDhu2

Tabella B~3 Risposte standard al messaggio UNIT?
(1 HDU)
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Risposte per P6066 con unitd a
fleppy disk ad un trascinatore

Risposte per P6066 con unitd a
floppy disk a due trascinatori

HDU, A@,HD

HDU,Al,SHD

FDY,C@,FDUL

HDU, Ag, HD
HBU,Al,SHD
FDU,Cd, FDUL

FDU,C1, FDUZ

Tabella B-4 Risposte standard al messaggio UNIT?
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C. CARATTERI DI CONTROLLO

Utilizzando il tasto si possono introdurre da
tastiera alcuni codici, detti caratteri di contrello,
che assumono 11 significato di comandi quando il si-
stema & collegato ad alcune periferiche esterne (ad
es. stampante PR 1350) oppure ad un computer remoto.
Qui sotto elenchiamo la corrispondeza tra il tipo di
tasti da premere ed il relativo carattere viaualizzato
e/o stampato.

isiane ton 1 oo st o corvpendente

(o) > 8 NUL
:'g'] : SOH
] - STX
s b ETX
& p - EOT
@ —5 B8 ENC
s - ACK
—p BEL
N -—p " BS

(] > > HT

&9 B = LF

K - vT

v B FE

B < CR

] b & SO

— © sl

) & 8 DLE
8 DC1
—5 & oc2
. bC3
+ @ DC4
— 7 NAK
—» a SYN
(%) b~ ETB
> 3 CAN
L EM
;) p o SUB
(1) B 8 ESC
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DT

—p 8

» B

—5 O

3 B

F§
Gs
RS
us
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Messappi di avvertimento

Messaggi informativi

3946860 Y

D. MESSAGGI DEL SISTEMA P60O6E

Il sistema P6066 produce i seguenti tre tipi di mes-
saggi che ne facilitano 1'impiego e che permettono una
rapida identificazione degli errori di programmazione:

1. Messaggi di avvertimento

2. Messaggi‘informativi

3. Messaggi di errore

4. Messaggi di funzionamento anormale

Ognuno dei guattro tipi di messaggio verrd descritto
brevemente e si potra cosl osservare che i messaggi di
avvertimento € i messaggi informativi sono comprensi-—
bili senza una ulteriore spiegazione sebbene forniti
in lingua inglese, mentre verrd fornito un elenco com-
plete dei messaggi di errore.

I messaggi di avvertimento sono quei messaggi che av-
vertono l'operatore che & stato fornito un datoc non
corretto; per esempio, se si introducono troppi dati
in risposta ad una richiesta d'introduzione di dati da
parte di una istruzione INPUT o MAT INPUT, il sistema
avverte l'operatore con il messaggio:

TOC MUCH INPUT - EXCESS IGNORED

cosl, se una istruzione di INPUT o MAT INPUT richiede
di introdurre dati numerici e l'operatore introduce
una stringa, sul display appare il messaggio:
INCORRECT FORMAT - RETYPE LINE

ed attende che venga introdotto il dato corretto.

I messaggi informativi forniscono informazioni sullo
stato del sistema come, ad esempio:



Messaggi di errore

READY

che indica che il sistema & pronto ad accettare un
comando, oppure:

PROGRAM nome-program READY TO RUN

che indica che il programma & statoc pre—eseguitoc cor-
rettamente ed & quindi 'pronto" per l'esecuzione., I
messaggi informativi non richiedono alcuna risposta da
parte dell'coperatore.

Questi messaggi identificano eventuali errori che si
verificano durante 1l'introduzione o l'esecuzione dei
comandl di sistema, dei programmi di utilita o delle
istruzioni BASIC. I tipi di errori identificati dai
messaggi suddetti si possono classificare in tre cate-
gorie: errori di sintassi, errori di pre-esecuzione,
errori 4i esecuzione.

1. Errori di sintassi: si riferiscono alla struttura
- di un comande o di una istruzione BASIC (ad esem~
pio: un operando non c¢oerente con il tipo di 6pera—
zione richiesta).

2, Errori di pre-esecuzione: sono errori che impédi-
scono 1'inizio della esecuzione di un programma
{ad esempio: nidificazione non corretta, istruzione
END mancante etc.).

3. Errori di esecuzione: sono errcori rilevati durante
l'esecuzione di un programma (esempio: divisione
per zero, hnon coerenza tra argomenti e parametri;

valore errato di un indice, etc.).

Il sistema rileva gli errori di sintassi quando viene
introdotto un comando od una istruzione BASIC e per-
mette all'operatore, dopo la pressione del tasto s
di effettuare le opportune correzioni. Il sistema ri-
leva gli errori di pre-esecuzione dopo che & stato
introdotto un comando PREPARE o RUN. Dopo aver stampa-
to tutti gli errori di questo tipo il sistema commuta
nello stato comandi, permettendo di effettuare le ne-
cegsarie correzioni., Il sistema rileva gli errori di
ezecuzione dopo che & stato introdotte un comando RUN,
START o PREPARE, se la preesecuzione non ha rilevatc
alcun errore e si & premuto il tasto I . Gli er—
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rori di esecuzione sonc recuperabili o non recuperabi-

1li. Gli errori recuperabili possono essere corretti
durante la fase di esecuzione di un programma. Quando
si verifica un errore recuperabile, viene interrotta
1'esecuzione del programma ed il sistema commuta nello
stato di debugging, assumendo un valore predefinito
per la variabile di programma interessata dall'opera-
zione richiesta. L'operatore pud assegnare alla sud-
detta variabile un valore diverso da tastiera, in ogni
caso 1'esecuzione del programma riprende e continua,
se si preme il tasto , continua istruzione per
istruzione, se si preme il tasto {si veda il
capitolo 7) o termina commutando il sistema nello
stato comandi, se si preme il tasto

. Gli erro-
ri non recuperabili non possono essere corretti duran-
te la fase di esecuzione di un programma. Quando & ri-
levato un errore non recuperabile, la luce di console
STEP si accende, il sistema sospende l'esecuzione del
programma, emette un messaggio 4l errore e permette
all'utente di controllare il valore delle variabili di
programma {(digitandone il nome da tastiera) o di ese-
guire dei calcoli immediati, come quando il sistema -]
nello stato di debugging. Tuttavia, quando & segnalato
un errore non recuperabile, non si pud usare il coman-
do START, il tasto di console | od il tasto di
console i . Quando & segnalato un errore non re-
per terminare 1'ese-

cuperabile si deve premere
cuzione del programma. ( pud essere premuto sia
prima che dopo aver controllato il contenuto delle va-
riabili nel programma —— ma deve essere premuto.)} Dopo
aver premuto [P , il sistema commuta nello stato
comandi e guindi si possono effettuare le necessarie
correzioni nel programma. Ogni messaggio di errore &
identificato da un codice numerico. Nel casc di errori
di pre-esecuzione o di ‘errori di esecuzione il codice
suddetto & seguito da un riferimento al numero di li-
nea della istruzione in cui & stato rilevato l'errore.
Nel seguito diamo un elenco completo di tutti i codici
di messaggi di errore e vengono descritte le possibili
cause che hanno prodotto 1l'errore.

3946860 Y



Codice di errore

Descrizione

10

11

12

Una variabile numerica o stringa non & statza inizializzata.

I1 sistema assume per la suddetta variabile il valore zero o
di stringa nulla per l'esecuzione della istruzione in culi essa
compare, ma la variabile rimane non inizializzata.

I} valore di un argomento di una funzione stringa di sistema
non & valido. Il valore fornito alla istruzione dalla funzio-
ne dipende dal tipo di funzione di sistema (vedi la descri-
zione delle funzioni stringa di sistema nel capitolo 4).

OVERFLOW numerico. Come risultato dell'operazione che ha cau-
gato l'errore, viene assuntc il massimc valore ammesse dal
tipo di rappresentazione interna con il segno algebrico appro-
priato.

UNDERFLOW numerico. Come risultato dell'operazione che ha cau-
sato l'errore viene assunto il valore gzero.

L'argomento della funzione ACS o ASN & esternoc all'intervallo

(0,1) oppure si tenta di eseguire la radice quadrata di un nu-
mero negative. Nel secondo caso viene assunto il valore della

radice quadrata del numerc suddetto, ma positivo.

L'esecuzione di una operazione di concatenamentc produce una
stringa con pit di 1023 caratteri. La stringa & troncata dopo
i primi 1023 caratteri.

OVERFLOW d4i stringa durante l'assegnazione di una stringa ad
una variabile stringa. Alla variabile stringa suddetta vengo-
no assegnatl soltanto i primi caratteri corrispondenti alla
sua lunghezza di illocazione.

Logaritmo di un numero negativo. Viene calcolato il logaritmo
del numero suddetto, ma positivo.

Logaritmo di zero. Viene assunte il valore
—9.999999999999E+99

. Valore negativo elevato ad un esponente non intero. Il valore

& assunto come positive e quindi elevato all'esponente suddet-
to.

Zero elevato ad un esponente negativo. Viene assunto il valore
+9.999999999999E+99,

b-4
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13

14

15

16

AL

41

42

43

44

45

I1 determinante della matrice inversa & zerc (matrice singola-
re) oppure l'errore di calcolo 2 superiore ad unc dei valori
della matrice inversa (matrice malcondizionata). Il risultato
della operazione non ¢ prevedibile, ma una successiva funzione
DET fornira sempre un valore corretto.

La periferica specificata con per—id # non esiste oppure si &
verificata una condizione anomala quando il sistema si & rife-
rito alla periferica.

Si & verificata una anomalia durante il trasferimento dati.

gi & verificata una anomalia durante 1'esecuzione di una pre-—
cedente operazione riferita alla stessa periferica.

E' stato specificato un saltc non permesso in una delle se-
guenti istruzioni:

GOSUB

GOTO
IF...THEN
MAT...READ:
MAT...WRITE:
ON...GOSUB

' ON...GOTO
READ:

WRITE :

(Per informazioni biﬁ dettagliate si vedano ie descrizionl re-—
lative alle suddetta istruzioni nel capitolo 5).

NEXT non preceduto da un FOR oppure intersezione di due o piu
cicli FOR/NEXT.

In una definizione di funzione multilinea vi & un'altra defi-
nizione di funzione multilinea.

Richiame di una funzione che non & gtata definita.
Sono stati nidificati pilt di 15 cicli FOR/NEXT.

Impiego di FN* o FN¥*3J o FNEND al di fuori di una definizione
di funzione multilinea, oppure impiego di FN* in una defini-
zione di funzione multilinea di tipo stringa, oppure impiego
di FN*$ in una definizione di funzione multilinea di tipo nu-
merico.
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46

47
48

49

50
51

52

53

54

55

56

57

63

6%

66

687

La stessa variabile di controllo & stata specificata in due o
pit cicli FOR/NEXT nidificati.

FOR non seguito da NEXT.

Definizione di funzione multilinea senza una istruzione FNEND.

Lo stesso nome & utilizzato per una variabile multipla ad una
dimensione e per una variabile multipla con due dimensioni.

L'istruzione END non & l'ultima istruzione del prcgramma.
Manca 1'istruzione END.
I1 programma in preesecuzione contiene delle linee non com-

pilate in seguito ad errori riscontrati durante 1'esecuzione
del comando COMPILE,

"In una definizione di funzione multilinea neon c'@ una istru-—

zione con FN* o FN*$.

Non c'¢ l'istruzione IMMAGINE il cui numero di linea & speci-
ficato in una istruzione DISP USING, oppure: BUILD USING,
PRINTUSING, MAT PRINT USING.

L'istruzione STOP si trova all'interno di una definiziocne di
funzione multilinea.

Lo spazio allocato per l'area comune non & sufficiente a con-
tenere 1 valori corrispondenti alle variabili specificate
nella istruzione COMMON.

Il programma o file testo presente in memcria principale non ha
un nome,

Il sistema operativo attualmente utilizzato accetta i comandi
PREPARE e RUN sclo per programmi gia preeseguiti.

La capacitad di memoria utente non & sufficiente per continuare
ia esecuzione del programma (ad esempio nel programma vi sono

troppi sottoprogrammi nidificati). Il sistema & nello stato comandi.

L'indice della variabile multipla presente nella istruzione non
& valido. (Ad esempio: 1l'indice suddetto 8 negativo o uguale a
zero oppure maggiore della relativa dimensione di allocazione).

L'esecuzione della operazione assegna alla matrice a cui si
riferisce dimensioni attuali non compatibili con lo spazic per
essa allocato.
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68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

80

81

82

83

L'esecuzione del programma, comandata da un comando RUN
line=-num, o START line-num, inizia dall'interno di un ciclo
FOR/NEXT.

Gli argomenti di chiamata di una funzione non corrispondono,
come tipo, ai parametri della funzione.

E' eseguita 1'istruzione RETURN senza che prima sia eseguita
l'istruzione GOSUB,

La somma dei caratteri associati a tutti i tasti funzione &
maggiore di 238.

Il numero degli argomenti di chiamata di una funzione non
corrisponde al numero dei parametri della funzione.

Le dimensioni attuali delle matrici sono incompatibili con il
tipo di operazione che deve essere eseguita (esempio: somma
di due matrici aventi le dimensioni attuali diverse).

In una definizione di funzione monolinea o multilinea si ri-
chiamano per pili di 255 volte altre funzioni monolinea o mul-

tilinea.

Non sono presenti in memoria principale le routine del sistema
operativo che permettono di eseguire le cperazioni richieste.

11 file di cui si richiede l'apertura & gid stato apertc du-
rante una precedente esecuzione ed & rimasto aperto. Per ri-

chiudere il file si usi il comando VALIDATE.

11 valore relativo al designatore di file non & valido, oppure
manca 1'istruzione FILES nel programma.

I1 file non & accessibile per il tipo di operazione richiesto.
I1 valore relativo alla parola su cui si deve posizionare il
pointer del file, & superiore al numero di parcle allocate per
il file.

I1 file & gid aperto.

Lo spazio allocato per il file dati non & sufficiente perché
ltoperazione richiesta sia eseguita.

I1 file non & stato aperto.
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84 Manca 1'opzione EOF e non si pud leggere sul file specificato
per mancanza di dati o, per insufficienza di spazio allocato
per il file esternc, non si possono registrare i dati specifi-
cati.

85 I1 valore delia espressione specificata come argomento di TAB
g minore di uno.

86 Una stringa & stata assegnata ad una variabile numerica.

87 Lo spazio allocato per la variabile stringa nella istruzione
BRUILD non & sufficiente.

88 Mancano dati nel file interno oppure non vi sonc valori suffi-
cienti da assegnare alle variabili specificate nell'istruzio-
ne ASSIGHN.

89 I1 campo immagine non corrisponde al tipo di dato specificato

nell'istruzione DISP USING, PRINT USING, MAT PRINT USING.

S0 I1 valore da convertire in carattere ISO non & compreso tra
zero e 255.

91 I1 valore relativo all'operando LENGTH & negativo.

92 " 11 nome di file, specificato nella istruzione CHAIN, non &
valido.

93 L'istruzione READ:, MAT READ: o BASSIGN, assegna una stringa

ad una variabile numerica o viceversa..

96 I1 valore relativo alla parola su cui si deve posizionare il
pointer, nella istruzione SETW:, € minore di uno.’

97 L'istruzione APPEND: o SCRATCH: fa riferimento ad un file ad
accesso diretto. - :

98 I1 numero di operandi specificato nell'istruzione richiede
che i1 file sia aperto in lettura.

100 | E' stato specificato solo il numero di linea.
101 11 numero di linea non & corretto.

102 La parola chiave non & corretta.

103 Un operande non & corretto.
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104

105

106

107

109

110

111

i12

113

116

117

118

119

120

128

131

L'espressione non € corretta.

Gli operandi non sono coerenti con il tipo di operatore spe-
cificato.

I1 numero od il tipo di argomenito specificatc in un richiamo
di funzione & errato.

11 nome di file non & corretto.

Errore di sintassi.

La funzione & gia stata definita in precedenza.

Sono state riferite pidl di 255 linee {nella somma delle linee
riferite si devono considerare come addendi aﬁche i richiami

di funzione).

Sopo state utilizzate pill di 123 variabili semplici numeriche
o pit di 255 variabili semplici stringa.

C'a un carattere non ammesso, oppure il numerc delle parentesi
aperte non corrisponde al numeroc delle parentesi chiuse.

La definizione di funzione monolinea & ricorsiva.

Nello stato calcoli immediati si introduce un nome di varia-
bile diverso da quelli accettabili; oppure nello stato di
debugging si introduce il nome di una variabile semplice, ©
con indice, od un nome di una funzione che non sono specifica~

ti nel programma presente in memoria principale.

sono state dichiarate pit di 26 variabili multiple numeriche

Lo spazio disponibile in memoria utente non & sufficiente per
eseguire 1'operazione richiesta.

I'istruzione FILES o COMMON & gia presente nel programma.
Sono state definite e/o ridefinite pil di 64 funzioni.

I1 numerc di linea specificato nei comandi START o STOP norn

~

e valido.

Lo spazic disponibile in memoria principale non & sufficiente
per la compilazione della linea.

L'operandc che specifica il tipe di unitd a disco non & vali-
do.
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132

133

134

1356

138

137

138

139

140

141

146

147

-151

152

154

i55

156

157

L'operando specifivato come cedice internc della unitd a di-
sco non & valido.

L'unitd a disco ha gid un nome simbolico.

L'operando specificato come codice interno della unitd a disco
nen & coerente con il tipo di uniti.

I! nome simbolico non & sintatticamente corretto.

I1 nome simbolico specificato & gild assegnato ad un'! altra

unitd a disco.

L'unitd a disco sistema collegata al P8066 non & uguale al
tipo dichiarato durante la generazione di sistema.

Non & stata dichiarata alcuna unitd a floppy disk. Almeno una
deve essere dichiarata.

Come unitéd su cui si registrerd il sistema operativo & stata
dichiarata una unitd a floppy disk.

51 sono dichiarate una unitd HDU ed una unitd DCU per la stes-—
sa configurazione di sistema,

E' stato inviate un comando EXEC DKSGEN su un sistema senza
DCU o HDU.

Nel modulec assembler ci scono riferimenti a routine del sistema
operativo od a moduli esterni.

Il modulo assembler richiamato & registrato su pill di una
estensiocone.

Sull'unita @ 11 floppy disk & stato montato male o & rovinatc;
oppure la stessa unitd & fuori uso.

Sull'unita g il floppy disk & stato montate male o & rovinato;
oppure la stessa unita & fuoriuso.

Manca l'unitd a disco o floppy disk specificata in fase di
generazione oppure 11 disco ¢ floppy disk relativo.

Il disco o floppy disk nell'unitd specificata & danneggiato.

Manca il disco sistema.

T1 disco nell'unitd con codice internc A & guasto o 1'unita

& fuori uso.
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158

159

160

162

163

164

165

166

167

168

169

170

171

172

173

174

71 disco nell'unitd con codice interno Al & guasto o 1'unita
& fuori uso.

11 disco nell'unitd con codice interno A2 € guasto © lfunita
& fuori uso.

I1 disco nell'unitd con codice interno A3 & guasto o l'unitéd
¢ fuori usc.

L'istruzione SEND fa riferimento ad una unitd di INPUT; oppu-
re 1'istruzione RECEIVE fa riferimento ad una unitad di OUTPUT.

Neila istruzione SEND il numeroc di caratteri relativo alla
string-exp € maggiore della dimensione del bufrer assegnato
al relativo canale.

I1 file & danneggiato; il suo contenuto non pud essere recu-
perato (vedere comando CATALOG) .

Ltistruzione fa riferimento ad un canale IPSO non esistente
nella configurazione di sistema instailata.

Nel programma non esiste alcuna istruzione BUFFER riferita
al canale relativo all'unita periferica specificata nella

istruziocne.

I1 codice relativo a per—id o command-code ha assunto un va-—

lore negativo.

Una prestazione richiesta dall'ultimo comando OPTIONS non )
compatibile con una specificata nell'ultimo comando CONFIGURE.

I1 codice relative a per—-id o command-—code ha un valore nume-—

rico maggiore di 255.

Nella istruzione RECEIVE la lunghezza di allocazione di
string-var & maggiore della capacitd del buffer assegnato al
relativo canale.

La stampante integrata, o quella IPSO, nor funziona.

Le opzioni EVD e EXD richiedono la presenza di un'interfaccia
per unitd video.

Non vi & alcuna libreria aperta.

Vi sono gia sei librerie aperte.
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175 0 la dimensione specificata per la memoria utente & superiore
alla dimensione realmente installata o & stata specificata una

dimensione inferiore a 16K.

176 E' stato specificato 1'impiego di una stampante IP50, nel co-
mando CONFIGURE, ma nel sistema non & presente il relativo
canale.

177 Ltunitd a disco dichiarata non esiste oppure nell'unitd a di-

gco o floppy disk specificata non vi € un disco o floppy disk.

178 Sull'unitd specificata non vi & alcuna libreria aperta avente
il nome dichiarato.

179 L'unitad a disco ¢ floppy disk dichiarata non ha librerie aperte.
180 La libreria non & aperta.
181 Lo spazio disponibile in memoria utente non & sufficiente per

eseguire l'operazione richiesta.

182 Gli elementi del file dati da trascodificare in un file testo
non hanno i} numero di linea.

183 La sottolibreria specificata non & stata inizializzata (*=@ o
+=f o NP=@% nel relativo comande EXEC LBCREATE) oppure contiene
gid il numero di fiie per essa definito durante la esecuzicne
del programma LBCREATE.

186 C'& gid un file con questo nome.

i87 Non esiste un file con guesto nome oppure il riferimento al
file non & valido.

188 Lo spazio disponibile sul disco o su floppy disk non & suffi-
ciente per eseguire l'operazione richiesta.

18% Si richiede di ridurre lo spazio allocato in una libreria per
un file dati ad accesso diretto; oppure, per un file dati se-
gquenziale, il nuovo spazib da allocare & inferiore alla sua
dimensione attuale.

130 Il comande nen pud essere accettato nel presente stato del
sistema.
191 Non & gpecificato il nome del file oppure il file in memoria

principale non ha un nome.
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C'& un carattere nen corretto.

192

193 Mancano unc o piu operandi.

184 I1 numero di linea sgspecificato non esiste.

195 3i & comandata la ripresa della esecuzione del programma dal—
1'interno di una funzione multilinea.

196 Un operando non & valido.

197 Tl numero di linea specificato nel comando RUN si riferisce ad
una istruzione interna ad una definizione di funzione multili-
nea.

198 Lo spazio richiesto supera la capacitad disponibile sul disco
o sul floppy disk.

199 L'operazione richiesta non & permessa per file protetti.

200 L'operazione richiesta non & permessa per sottolibrerie pro-
tette.

201 L'cperazione richiesta richiede una unit2 floppy disk a due
trascinatori, con dus dischi inseriti.

202 Lo spazio disponibile nell'ambito della libreria & troppc fra-
zionato. 51 veda il programma di utilitda LIBCOPY.

203 Il primo operandc & maggiore del secondo operando,

204 La procedura & sospesa perché il numero di linee IN= & piu
piccolo del numero di istruzioni INPUT o & stata data una ri-
sposta non valida ad una richiesta di input.

205 L'operazione richiesta non & permessa per linee protette.

206 Il file presente in memoria principale non & un programma.

207 Il tipo di file non & coerente con l'operazione richiesta,
oppure in un programma si & fatte riferimento ad un tipo di
file sbagliato.

208 L'opzione specificata non & disponibile nel sistema,

209 E' stato generato un numero di linea maggior di 9999.

210 L'opzione X non & ammessa per programmi.
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211 Nella memoria principale non c'@ né& un programma né un file

testo.
21z La linea o le linee da stampare non c¢i sonc.
213 La linea ha troppi caratteri (vicini ad 8C) per poter essere

visualizzata, stampata o decompilata.

214 Il comando tenta di inserire nel programma presente in memoria
principale una definizione di funzione la cui prima istruzione
non & una istruzione DEF.

215 La libreria & stata gid aperta.

216 L'unitd a disco richiamata non era stata specificata durante
la generazione di sistema.

217 La parcla d'ordine per poter accedere alla libreria & diversa.
218 La librefia non esiste.
219 L'operazione richiesta non & ammessa per il disco sistema o

floppy disk sistema.
220 . I1 programma caricato in memoria principale richiede una capa-—
citd di memoria pili ampia di quella esistente a causa della

area comune. I dati in area comune sono perduti.

221 I1 nome simbolico specificato non si riferisce ad una unita
floppy disk.

222 L'operazione richiesta fa riferimento a due unitd s disco non

congruenti.
223 L'identificatore di volume non & uguale a guello specificato.
224 L'operazicne richiesta richiede 1'esistenza di un maggiore

spazio libero da registrazione sul disco sistema.

225 Ltunitd a floppy disk non & in configurazione monodisco.

226 E' stato montato un disco sbagliato.

227 Manca il nome della libreria.

228 Si sorio gid create 35 librerie oppure non vi & spazio suffi-

ciente sul disco per eseguire l'operazione.
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229 I1 nome specificato per la libreria & gia shtato assegnate ad
un'altra libreria.

230 Tl disco non pud essere inizializzato perché & danneggizta la
traccla zero oppure il numero delle tracce danneggiate & supe—
riore al numero delle tracce alternative (se HDU, vi sono pil
di due settori danneggisti per cilindrol.

232 n, +N,; + N3 & un valore che richiede pit spazic di quello speci~
ficato con 1'operando SIZE=. '

234 Manca il nome del programma di utilita.
235 Il programma di utilitd specificato no esiste.
236 Recuperakile, Ilfile indicate in un'igtruzione INIMAGE non

esiste. L'immagine viene memorizzata solc sul buffer in memoria.

237 Recuperabile. S5i ha un errore sul tipo o sulla dimensione del
file e, dopo la fase di preesecuziéne, la presenza di un'area
utente libera di dimensicne minore di 1548 byte + la dimensione
del buffer. L'immagine viene registrata solc sul buffer in me-—
moria interna e 1'esecuzicne pud essere pil lenta.

238 Non recuperabile. L'immagine dovrebbe essere tracciata su plotter
esterno ma il programma non contiene la definizione di funzione
FNP.

239 Non recuperabile. Nell'istruzione DRAW la dimensione del margi—

ne non cade all'interno dei valori consentiti.

240 Recuperabile. L'isgtruzione DRAW non pud essere eseguita per
l'assenza della stampante integrata.

241 Non recuperabile. 11 sigtema non & inizializzato per operazioni
di plotter. In precedenza non & stata eseguita né un'istruzione
TINTMAGE né& una LDIMAGE.

242 Non recuperabile. L'istruzione FRAME ncn 2 la prima istruzione
di grafica dopo l'istruzione INIMAGE.

243 Recuperabile. I1 valore di "tic" & zero in istruzione XAXIS o
YAXIS. I1 parametro viene ignorato.

244 Recuperabile., L'area utente rimasta libera dopo la fase di
preesecuzione ha ampiezza minore di 1548 byte + la dimensione

del buffer. L'esecuzione pud risulture piu lenta.
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245

2486

247

248

249

250

251

252

253

254

280

281

Non recuperabile, Nell'istruzione FRAME i1 valore della lar-
ghezza & al di fuori dei valorl consentiti.

Non recuperabile, Nell'istruzione FRAME il valore dell'altezza
cade al di fuori dei valoril consentiti.

Non recuperabile. Nell'l!istruzione SCALE risulta X-min > X-max
oppure Y-min_zY-max.

Non recuperabile. Il buffer riservato per contenere 1'immagine
& troppo piccolo rispetto alle dimensicni indicate per questa
nell'istruzione FRAME oppure la dimensione del buffer risulta
piccola perché 1l'immagine & staba dapprima registrata su floppy
disk e quindi copiata su disco.

Recuperabile. I1 file ha spazic allocatominore della dimensione
del buffer. L'immagine viene tracciata golo sul buffer in memoria.

Recuperabile. La dimensione del buffer o del file esterno & trop-
po piccola per contenere i punti da registrare. I punti specifi-
cati non vengono memorizzati e tutte le successive istruzioni di
plotter, eccetto DRAW, INIMAGE e LDIMAGE, sarannc igncrate. La
segnalazione & emessa anche quando un'istruzione DRAW & stata
eseguita in un programma che non usa un file esternc per memoriz-—

‘zare un'immagine. Tutte le successive istruzionl di plotter, ec-

cetto INIMAGE e LDIMAGE saranno ignorate.

Non recuperabile. In un'istruzione CSIZE il valore della lar-
ghezza o dell'altezza dei caratteri & inferiore a 0.1.

Non recuperabile. Il file indicato In un'istruzione LDIMAGE non
& inizializzato per contenere un'immagine.

E' stata richiamata una funzione multilinea contenente istru-—
zioni DRAW,  LDIMAGE o INIMAGE, mentre il sistema era nelloc sta-
to di Debugging.

Recuperabile. E' stato raggiuntce 1l numeroc massimo di registra-
zione sul file esterno. Quando funzicna 1l'opzione pletter, le
successive istruzioni di plotter saranno ipnorate {esclusa DRAW).

I1 numero di caratteri assegnato a funam in un'istruziocne
INTERRUPT INABLE non & 1.

La lunghezzé di intmsk in un'istruzione INTERRUPT INABLE non
& 16.
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282 Un'interruzione interna si & verificata durante 1'esecuzione

di una funzicne richiamata da una istruzione INTERRUPT ENABLE
per gestire una interruzione interna.

283 Valore di priort non ammesso.
284 Non esiste la funzione richiamata da un'istruzione INTERRUPT
ENABLE.

Messagpi di funzionamen-—

+t0o anormale

Questi messaggi avvertonc l'utente che una unita non
funziona propriamente, ad esemplc la testina di stampa
della stampante integrata & alzata. Dopo aver rimosso
la causa si prema e quindi il tasto i@ oppure
si spenga la macchina e si riaccenda di nuovo.

Messaggic

Descrizione

ABN unit-name

ABN unit-name-DCH OMITTED

ABN PRT

12¥%A
16%*A

n¥A

L'unitd a disco o floppy disk specificata da unit-name
non funzicna propriamente o manca il disco relativo.

Si veda il comando BCHANGE.

La stampante integrata o quella IPSC & in condizioni
anocrmali.

8i & verificata una condizione ancmala nel sistema o-
perativo. Se il sistema non pud essere rigenerato
(vedi Appendice B) si contatti il pid vicine servizio
tecnico di assistenza 0livetii.

I1 sistema & guasto se il cedice numerice (n) & diverso
da 12 o 16. Se appare questo errore contattare il piu
vicine servizio ftecniceo di assistenza Olivetti.

D17






E. SET DI CARATTERT DEL SISTEMA PE0O66

Nella tabella seguente sono elencati tutti i caratte~
ri che possono essere stampati o visualizzati sul si-
stema PB066. Ogni carattere & evidenziato in relazione
al corrispondente valore decimale, valore binarioc e
codice IS0.

Lo e ¥
Valore decimale Codice binario Codice 1SO Efor astt;ei':x::;iuallzzato
o ot ki B
1 1 2 )
z 2 = L
2 4 £ o
5 1 £ &
& @ A ‘
= 5] BES K
=) = ' HT *
13 CEEEEERY: o =
11 AEEEa 47 +
1z SEEERRET FE *
13 2 151 N
14 o 113 2
13 114 =
18 o 5
17 A &
1% g ?
13 1 v
22 @ @
21 1913 1 ]
2z 13118 i
SE-ERR -
Z4 11386 o ?
25 ERELE B -
o5 11013 = i
=5 i 111a4d F3 a
29 CEERREEE 5% i
23 C-EERRL: Rz @
24 BEE1144 1 g
3z S A SRace
33 B 1R ERaE 1 : '
24 Ea1poaia ) .
25 B@ 193811 * #
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F. OCCUPAZIONE DEI DATI IN MEMORIA PRINCIPALE E SU
FLOPPY DISK

Riportiamo nelle pagine seguenti lo spazio richiesto
in memoria principale e in un file dati esternc per
i vari tipi ¢i dati {(vedi tabella F-1}.
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G. CLASSIFICAZIONE FUNZIONALE DEI COMANDI E PROGRAMMI

DI UTILITA'

Nella seguente tabella sono classificati per funzione

tutti i comandi di sistema ed i programmi di utilita
che sl possono usare con il P6066.

FUNZIONE

OPERAZIONE

COMANDO

PROGRAMMA DI
UTILITA!

Creazione, esecu-—
zione e gestione di
programmi

Cancellazione di una o pit

linee

Cancellazione di un program-—

ma da una libreria

Caricamento in memoria prin-

cipale di un programma pre-—

sente in una libreria

Conversione di un file testo

in un precgramma

Copia di un programma da una

libreria in un'altra

Esecuzione

Ingerzione
in memoria
insieme di
registrate

di un programma

in un programma
principale di un
istruzioni BASIC
in una libreria

Intreduzione di un nuovo

programma

Modifica del nome di un

programma

Numerazione automatica dei

numeri di linea

DELETE LINE

PURGE

OLD

COMPILE

RUN

LINK

NEW

MODIFY

AUTO

FLCOPY
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Creazione, esecu-
zione e gestione di
programmi

Preesecuzione di un pro-
gramma

Protezicone di un programma
da modifiche

Registrazione 4i un program-
ma in una libreria

Rinumerazione dei numeri di
linea

Rinumerazione di parte di
un programma

Sostituzione di un programma
in una libreria con uno in
memoria principale

Stampa del nomi dei program-
mi registrati in una libre-

ria

Stampa del listing di parte
o tutto un programma

Visualizzazione di una linea

Creazione ed esecu-
zione di procedure
catalogate

Creazione e gestio-
ne di file dati

Creazione e registrazione di
una procedura catalogata

Esecuzione di una procedura
catalogata
Allocazione di spazio in una

libreria per un file dati

Chiusura di un file dati
rimasto aperto

Conversione di un file te-
gto in un file dati

PREPARE

SECURE

SAVE

RESEQUENCE

SHIFT

REPLACE

CATALOG

LIST

FETCH

TEXT, TRANSCOBE

PROCEDURE

CREATE

VALIDATE

TRANSCODE
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Creazione e gestione

di file dati

Creazione e gestio-

ne di file testo

Copia di un file dati da
una libreria in un'altra

Modifica dellc spazio allo-—
cato in una libreria per un
file dati

Modifica del nome déi un
file dati

Protezione del contenuto di
un file dati da modifiche

Riduzione dello spazio al-
locato in una libreria per
un file dati

Stampa del contenute di un
file dati

Cancellazione di una o pil

linee

Cancellazione di un file

testo registrato in una
libreria

Caricamento in memoria
principale di un file te-
sto presente in una 1li-
breria

Conversicne éi un file dati
in un file testo

Conversione di un programma
in un file testo

Copia di un file testo da
una libreria in un'altra

Fusione di due file testo
in uno sclo

Introduzione di un nuovo
file testo

MODIFY

MODIFY

SECURE

TRUNCATE

DELETE LINE

PURGE

OLD

TRANSCODE

- DECOMPILE

MERGE

TEXT

FLCOPY

FLPRINT

FLCOPY
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Creazione e gestione

di file testo

Modifica del nome di un
file testo

Numerazione automatica dei
numeri di linea

Registrazione di un file
testo in una libreria

Rinumerazione dei numeri
di linea

Rinumerazione di parte di
un file testo

Sostituzione di un file te-
sto in una libreria con uno
in memoria principale

Stampa dei nomi dei file
testo registrati in una
libreria

Stampa del listing di parte
o tutto un file testo

Visualizzazione di una
linea

Gestione delle
librerie

Allocazione déi spazio in
una libreria per un file
dati

Apertura di una libreria

Cancellazione del contenuto
di una libreria

Cancellazione di una libre-
ria

Chiusura delle librerie at-
tualemente aperte e ria-—
pertura di quelie specifi-
cate con LBSTORE

MODIFY

AUTO

SAVE

RESEQUENCE

SHIFT

REPLACE

CATALOG

LIST

FETCH

W

CREATE

LBOPEN

LBREOPEN

LBEMPTY

ILBSCRATCH
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Gestione delle
librerie

Chiusura di una libreria
Copia del contenuto di una
libreria in un'altra li-
breria

Creazione di una libreria

Liberazione dello spazic
occupato su di un disco da

" una libreria che & stata

cancellata

Modificazione della parcla
d'ordine di una libreria

Modificazione dello spazio
allicocato in una libreria
per un file dati

Modificazione del nome di
una librerisa

Protezione del contenuto di
una libreria

Specificazione delle libre-
rie che devono essere aper—
te automaticamente ogni
volta che il sistema &
inizializzate

Stampa del nome delle 1li-
brerie aperte

Stampa del nome delle li-
brerie presenti su di un
disco o floppy disk

Stampa del nome dei file e
programml presenti in una
libreria

Visualizzazione dello spa-
zio anceora disponibile in
una libreria

LBCLOSE

MODIFY

LBSTORE

LVTOC

LVTOC

CATALOG

SPACE

LIBCOPY

LBCREATE

RESTRUCT

LBRENAME

LBRENAME

LBPROTECT
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Gestione e configura-—
zicne del sistema

Assegnazione ai tasti fun-
zione di un contenuto pre-
cedentemente definito

Assegnazione ad un disco o
floppy disgk di un identi-
ficatore di volume

Copia del contenuto d4i un
disco. o floppy disk su di
un altro disco o floppy
disk

Inizializzazione di un

disco o floppy disk

Permette di sostituire un
disco o floppy disk con un
altro senza cancellare il
contenuto della memoria
principale

Registrazione su disco si-
stema o floppy disk siste-
ma del contenuto dei tasti
funzione

Registrazione su disco si-
stema o floppy disk siste-
ma della data del giornc

Specificazicne della ge-
stione delle interruzioni
di I/0 da programma

Specificazione dell'im—
piego della stampante in-
tegrata come plotter

Specificazione dell'im—
piego di istruzioni BASIC
per il caicolo matriciale

Specificazione dell'impie-
go di una stampante ester-
na in alternativa alla
stampante integrata

LDKEYS

DCHANGE

STKEYS

DATE

OPTIONS

OPTIONS

CPTIONS

CONFIGURE

VOLLABEL

DCOPY

DINIT

G~6
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Gestione e configu-

razione del sistema

3946860 Y

Specificazione dell'impie-
go di un'interfaccia EIA
RS232-C

Specificazione dell'impie-
go di un video display come
plotter

Specificazione dell'impile-
go di un video display

Specificazione del numero
di byte da allocare per la
memoria utente

Stampa dei nomi delle unita
a disco e floppy disk

Stampa delle informazioni
che definiscone la configu-

- razione di sistema

OPTIONS

OPTIONS

CONFIGURE

CONFIGURE

ENVIRONMENT

ENVIRONMENT

Tabella G-1 Classificazione del comandi e programmi di

utilita






INDICE DEI COMANDI, PROGRAMMI DI
UTILITA', ISTRUZIONT BASIC E
FUNZIONI DI SISTEMA

ABS 4-19 DISP

ACS 4-19 DISP USING
APPEND: 5-11 END

ASN 4-19 ENVIRONMENT
ASSIGN 5-13 EXEC

ATN 4-19 - EXP

AUTC# 3~13 EXT$
BASSIGN 5-17 FETCH
BBUILD 5-19 FILE:

BEEP 5~23 FILES
BLNS$ 4-20 FKEY

BPAD 525 FLCOPY
BUTLD 5-29 FLPRINT
BUILD USING 5-33 FNEND

CALL 5-37 FOR
CATALOG 3-17 GO SUB
CHAIN . 5-39 G0 TC

CHRS 4-20 HCS

COMMON 5-43 HSN
COMPILE 3-23 HTN
CONFIGURE 3-25 IF... THEN
CONVERT - 5-49 INT

cos 4-19 INTERRUPT ENABLE
CoT 4-19 Igstruzione IMMAGINE
CREATE 3~29 INPUT

DATA 5-53 LBCLOSE
DATE 3-33 LBCREATE
DCHANGE ' 3-35 LBEMPTY
DCL ‘ 5-59 LBOPEN
DCOPY A-=3 LBPROTECT
DECOMPILE 3-37 LBRENAME
DEF ' 5-63 LBRESTORE
DEF/FNEND 5-69 LBSCRATCH
DEG 4-19 LBSTORE
DELAY 5-79 LDKEYS
DELETE LINE 3-39 LEN

BEPAD 5-81 LET

DET 4-19 LGT

DIM 5-~83 LIBCOPY
DINIT A-9 LINK

5~-87
5-97
5-103
3-41
3-43
4-19
4-20
3-45
5-105
5-109
5-113
A-13
A-19
5-119
5-121
5-129
5-133
4-19
4-19
4-19
5-137
4-19
5-157
5-143
5-151
3247
A-23
A=27
3-49
A-31
A-35
3-51
A-39
3-53
3-55
4-20
5-161
4-19
A-41
3-57



LIST

LOG

LVTOC

MAT ... =
MAT ... +
MAT ... -

*

MAT ... {mcltip scalare)
S

MAT ...
MAT ... CON
MAT ... IDN
MAT ... INV
MAT ... TRN
MAT ... ZER
MAT INPUT

MAT PRINT

MAT PRINT USING

MAT READ
MAT READ:
MAT WRITE
MERGE
MODIFY

NEW

NEXT

QLD

ON .. GOSUB
ON .., GOTO
OPTIONS

PAD

PREPARE
PRINT

PRINT USING
PROCEDURE
PURCGE

RAD
RANDOMIZE
READ

READ:
REMARK
REPLACE
REP$
RESEQUENCE
RESTORE
RESTORE ;
RESTRUCT
RETURN

RKB

RND

RUN

3-61
4-19
3-65
5-247
5251
5-25%
5=-257
5-259
5-263
5-265
5-267
5-271
5=273
5275
5-279
5-285
5-29%
5-295
5-301
3-69
3-75
3=72
B~165
3~-81
5167
5-171
3-83
5=175
3-87
5-179
5-189
3-95
3-101
A=19

'5-193

5-195
5-~-19%
5-205
3-103
4-20

3-105
5207
5-209
A-57

5-213
5~215
4-19
3-109

SAVE
SCN
SCRATCH:
SECURE
SETW:
SGN
SHIFT
SIN
SPACE
SQR
START
STKEYS

STOP{ comando)
STOP (istruzione)

TAB

TAN

TEST

TEXT
TRACE OFF
TRACE ON
TRANSCODE
TRUNCATE
VALIDATE
VOLLABEL
WHERE :
WRITE:

3-113
4-21
5217
3-117
5-219
A4-19
3-121
4-19
3-123
4-19
3-125
3-127
3-129

- 5-223

4-30
4-19
3-94
3-131
5-226
5-227
3-133
3-137

3-139

A-51
5-231
5-235
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A. MESSAGGI DI ERRORE

Errori recuperabili che si possonce verificare durante
1'esecuzlione di un programma BASIC che impiega le Uni
td Periferiche Esterne.

Codice di Errore

Descrizione

14

15

16

La Unitd Periferica & fuori servizio.
31 & verificata una anomalia durante i1 trasferimentc dati
g1 & verificatz uns anomaliz durante il trasferimento dati

comandato dalla istruzione eseguita in precedenza con ri-
ferimento alla stessa periferica.

- 3973710 E

11 Sistema & nello STATO DI DEBUGGING, 1'utente pud
eseguire awvioni di recupero e quindi premere uno dei
seguenti tasti di console:

Commuta il sistema nelico STATO COMANDEI

Il gistema riprende ad eseguire il pro
gramma presente in memoria principale
iniziando dalla istruzione successiva
a quella segnalata sul display

Esegue la istruzione di programma suc

cessiva a quella segnalata sul display
quindi i1 Sistema ritorna nelloc STATO

DI DEBUGGING

oppure introdurre da tastiera 11 comando START line-
num che comanda al sistema di riprendere 1l'esecuzione
del programma dalla istruzione il cul numero di linea
& specificato con line-num.



Errori non recuperabili che si possonoc verificare du

rante l'esecuziocne di un programma BASIC che impiega
le Unitd Periferiche.

Codice di Errore

Descrizione

162

163

1€5

166

167

19

170

280

281

282

283

284

L'istruzione SEND fa riferimento ad una Unita Periferica
di INPUT; oppure l'istruzione RECEIVE fa riferimento ad
una Unita Periferica di OUTPUT.

Nella istruzione SEND il numero di cératteri relative alla
string—exp ¢ maggiore délla dimensione del buffer assegna
to al relativo canale. :

L'istruzione fa riferimento ad un canale non esistente
nella configurazione di sistema installato.

Nel programma non esiste alcuna istruzione BUFFER riferita
al canale relativo all'Unitd Periferica specificata nella

istruzione.

I1 codice relativo a per—-id o command-code ha assunto un

valore negativo.

11 codice relativo a per-id o command-code ha un valore

numerice maggiore di 255,

Nella istruzione RECEIVE la lunghezza di allocazione di
string-exp & maggiore della capacitad del buffer assegnato
al relativo canale.

L'operando funam nell'istruzione INTERRUPT ENABLE & troppo
lungo (al massimo pud essere un carattere alfabetico.

D+

L'operando intmsk nell'istruzione INTERRUPT ENABLE non
lungo esattamente 16 caratteri {nessun'altra lunghezza

oy

permessa) .

Durante l'esecuzione di una funzione multilinea, in segui-
to ad un'interruzione esterna, si & verificata un'interru-
zione interna.

L'operando priort nell'istruzione INTERRUPT ENABLE non &
corretto.

L'operando funam nell'istruzione INTERRUPT ENABLE fa ri-
ferimento ad una funzione multilinea che non esiste nel
programma.
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L'Utente pud verificare il contenuto delle variabili
del programma presente in memoria ma non pud comandare
la ripresa dell'esecuzione del programma. Premendo il
tasto di console s il sistema commuta nello STATO
"COMANDI .
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3973710 E

B. SCHEDE DI RIFERIMENTO PER LA PROGRAMMAZIONE DELLE
PERIFERICHE IPS0

In guesta Appendice sono riportate, per ogni Unita
Periferica collegabile ad un canale IPSC, le informa-
zioni che permettonce 1'impiego delle distruzioni BASIC
descritte nel capitolo 2. :

31 noti che sono riportati per ogni periferica dei no-
mi standard da utilizzare al posto dell'operando per-id
nelle istrurioni BASIC; nel caso in cul sianc collega-
te al Sistema due periferiche per le quali & stato
consigliato lo stesso nome standard si hanno come co-
dice in alternativa: 7 per sezione di INPUT e 15 per
sezione di CUYRUT. In ogni caso si pud determinare
qual!d@ il nome della periferica installata eseguendo
il pregramma riportato nel seguito col nome di file
NOME .

Per ulteriori informazioni sulla logica di funziona-
mento delila periferica si veda il corrispondente ma-
nuale specificato in calce ad ogni scheda di riferi-

mento.



FILE

@16

B@2a
o]
8848
6056
BB68
3878
2988
¢899
#1898
di1a
2128
8138
91409
#4150
8168
8178
ai5@
8138
BZao
g218
228
#4238
8248
8259
8260
3278
82389

END O

HOHE

LET F=8

PRINT "ESEGUT
PRINT

PRINT ¢

PRINY v

PRINT “

PRINT ©

FOR 1=1 7O 18
PRINT
MEXT 1
pisp
SToF
FOR 1= 7O 15

LE SEGUENTI OPERSZIONI "

- SPECGMI TUTTE LE PERIFERICHE

11

- RCCENDI LA PERIFERICA DI CUT U0l SRPERE IL MOME®

1
2
2 - ED EUENTURLHENTE ELINMINA LO
4 - PREMI IL THSTO CONT®

STEF 1

ESECUL QUANTD STRANPATD i

STEP 1

oHD #1.6 PHD GO

WAIT #I

IF 10C%eI=1 THENM 233
IF Fo>@ THEM Zgg

LET F=1
PRINT "

IL HOME DELLA PERIFERICA E7:¢

IF I»*7 THEM 23

PRINT
GOTO Z48
PRINT ¢
NEXT {
LET F=#
PRINT
GOTO 118
EHD

F LISTING

COIM OINRPUT per-—id=", ]

IN DUTPUT per-id=";1

STRTO DI FUORI SERUIZIO™
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Lettore di schede perfo-

rate (unita di INPUT)

Nome standard

Nomi assegnabili in
sede di installazione

Tatruzioni BASIC

utilizzabili

Comandi eperativi
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CR3

CANALE © o0 + 7

CANALE 1 i6 - 23

. BUFFER# per,id, buffer-size

CMD# per-id, Commandwcode[,commandwcodé]...[AND GO
RECEIVE# per—id, string—var . [AND GOJ

TESTH# per-id

WAIT# per-id

Attenzione: l'istruzione CMD# per—id,1 e 1'istruzione
RECETVE devono essere sempre eseguite una di seguito
alli'altra, e non si devono introdurre dei ritardi di

esecuzione tra di esse.

. Command
Nome Funzione
Code

FEED Alimenta una scheda 1
START Fa partire il motore 2
STOP Ferma il motore 3
REJECT i {E' 1l'opzionale] Separa una scheda 4

dal pacco di schede ricevute nella

cagella di ricezione

Nota: Il valore di per—-id, nella corrispcndente istru-
zione CMD, & scelto tra O e 7 o 16 e23. 1 comandi START
e STOF possono egsere dati manualmente, 11 comando RE-



JECT & opzionale.

Informazioni sondabili Mediante la funzione I0C (num—exp) si possono testare
le inTormazioni definite nella tabella 1-1 inoltre, e~
seguende una istruzione CMD con per-—id uguale a gquello
precedente e utilizzando uno dei seguenti codici di co-
mandoe si pud selezionare 1'informazione sondata con

I0C (4) = 1.
Comandi di sondaggio
: . Command
Nome Funzione
Code

FINE CICLO Sonda se & finito il cicle 5
meccanico di lettura

DATA ERROR | Sonda la presenza di anomalie
di perforazione nella scheda 10
letta

TEST Sonda se la casella di alimen-—

CASELLE tazione & vuota o la casella 12
di ricezione & piena

DATA ERROR Somma i due test precedenti 14

E CASELLE

Per ulteriori informazioni si veda il manuale "Lettoré
di schede CR300 - Interfaccia IPS0O — Manuale Generale"
codice 3943530 H.
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Unitd INPUT/QUTPUT per

cassette di nastro

magnetico

Nome standard

Nomi assegnabili In
gede di installazione

Comandl operativi
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CTU 1000

per—-id, sezione di INPUT 1° trascinatore, & 4
per-id, sezione di OUTPUT 1° trascinatore, & 12
. per—id, sezione di INPUT 2° trascinatore, & &
per-id, sezione di OUTPUT 2° trascinatore, & 14
Sezione di INPUT Sezione di OQUTPUT

CANALE O o+ 7 8 -

15

CANALE 1 16 + 23 24 -

31

Nota: assegnato un nocme per-id = X per la sezicne di

INPUT, oppure per—id = Y per la sezione di OUTPUT, tra

i due codici varrd szempre la relazicne: Y = X + 8.
Nome Funzione Command
Code
Norn opera 0
BR Retrocedi di un blocco 1
ER Cancella 20 mm di nastro 2
RW Riavvelgi il nastro 3
BOT Inizia il nastro 4
WCB | Registra un blocco @i controllo 5
SCB Ricerca il successivo blecco di 6
controllo
N Inizializza il nastro 7
CcP Azzera 11 pcinter 8
LP Registra il valore del pointer 9
RD Leggi un blocco 10
WR Registra un blocco i1




Comandi di sondaggioc

Istruzioni

utilizzabili

PP

Assegna al pointer il successivo
carattere in QUTPUT

12

Nota: per asségnare il valore a per-id nella relativa
istruzione CMD c¢i si riferisce alla sezione di INPUT.

Nome Funzione Command
Code

LD Verifica se & stata raggiunta la 0
posizione iniziale o finale del nastro

ERR Verifica alcune situazioni di errore 1

CoB Verifica se il blocco letto & un 2
blocco di controllo

END | Verifica se & stata raggiunta la fine 3
del nastro

BET Verifica se & stata raggiunta la fine 4
¢ l'inizioc del nastro

SID Verifica se la cassetta & pesizionata 5
sulla traccia B

REC Verifica se la cassgetta & abilitata 6
alla registrazione

JMP Verifica se unc degli staticlzzatori 7
& posizionato ad 1

Note: 1. Per assegnare 1l valore a per-id nella rela-

tiva istruzione CMD c¢i si riferisce alla se-—

zione di OUTPUT.

2. La condizione verificata con il comando di

sondaggio pud essere testata da programma

con I0C (4).

BUFFER . 4 per—id, buffer-size
SEND, # per-id, string-exp [AND GO]
RECEIVE + per-id, string-var [AND GOJ
CMD <4 per-id, command-code [,command-code]... [AND GO}

TEST
WATT

# per-id
#per-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riportate

nel manuale: CTU 1000 Lettore e Registratore di casset-

te ~ Interfaccia IPSC — Manuale Generale
3041791 C.

codice
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U 1010

Unitd INPUT/OUTPUT per
cassetta di nastro

magnetico

Nome standard per-id, sezione di INPUT 1° trascinatore, & 4
per—-id, sezicne di OUTPUT 1° trascinatore, & 12
per-id, sezicne di TNPUT 2° %frascinatore, & 6
per-id, sezione di CUTPUT 2° trascinatore & 14

\ Sezione i INPUT Sezione di QUTPUT

Nomi assegnabili in
sede di installazione CANALE O Q- 7 8 = 15

CANALE 1 16 =~ 23 %4 + 31

Nota: assegnato un nome per—id = X per la sezione di
INPUT, oppure per-id = Y per la sezione di OUTPUT |
tya i due ccdici varrd sempre la relazione Y = X + 8.

Comandi operativi
' Nome Funzione Command
Ccde
Non opera 9]
BR Retrocede di un blocco 1
ER Cancella 20 mm di nastro 2
RW Riavvelge il nastiro 3
BOT Inizia il nastro 4
WCB Registra un blocco di contrello 5
SCB Ricerca il successivo blocco di 5]
controlle _
N Tnizializza il nastro 7
CP Azzera il pointer 8
LF Registra il valore del pointer 9
RB Leggi un blocco 10
WR Registra un blocco 11
PP Assepna al pointer il successivo 12
carattere in OUTPUT
B-%
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Comandi di sondaggio

Istruzioni BASIC
utilizzabilil

I3 Predispone la sostituzicne di un 13
blocco con un altro
ce Cambia cassetta 14
EE Cancella 400 mm di nastro 15

Nota: per assegnare il valore a per—-id nella relativa
istruzione CMI} ci si riferisce alla sezione di INPUT.

. Command
Nome Funzione
. Code
LD Verifica se & stata raggiunta la 0
posizione iniziale o finale del nastro
ERR Verifica alcune situwazioni di errore i
COB | Verifica se il blocco letto & un . 2
blocco di contrello
END | Verifica se & stata raggiunta la fine 3
del nastro
BET | Verifica se & stata raggiunta la fine 4
o l'inizio del nastro
SID |} Verifica se la cassetta & posizionata 5
sulla traccia B
REC | Verifica se la cassetta & abilitata 6
alla registrazione
JMP | Verifica se uno degli staticizzatori 7
2 posizionato ad 1

Note: 1. Per assegnare il valore a per—id nella rela-
tiva istruzione CMD ci si riferisce alla se-
zione di OUTPUT.

2. La condizione verificata con il comando di’
sondaggio pud essere testata da programma
con IOQC {(4),

BUFFER +#per-id, buffer-size

SEND  # per~id, string-exp [AND GO]

RECEIVE < per-id, string-var [AND GO]

CMD 4¢per-id, command-code [,command-code] ... [AND GOJ
TEST +fper-id

WAIT Hper-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riportate
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nel manuale: CTU 1010 Lettore e Registratore di Cas-
sette - Interfaccia IPS0O - Manuale generale codice

3941800 Z.






Macchina per scrivere
INPUT/CQUTPUT {(uniti di

INPUT/OUTPUT)

Nome standard

Nomi assegnabili in

aede di installazione

Comandl 41 contrello
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EDITOR 4 ST

Per la sezione di INPUT per-id & 1.

Per la sezione di OUTPUT per—id & 9.

Sezione. di  INPUT Sezione di OUTPUT
CANALE O 0+~ 7 8 = 15
CANALE 1 16 <+~ 23 24 - 3
Funzione Commanad
Code -
" Non opera 8]
Incolonna 1
Ritorno a capo e interlinea 2
Ritorno parziale e interlinea 3
Imposta stop di tesbulazione 4
Annulla stop di tabulazione . 5
Ritorno a capo senza interlinea 6
Ritorno a capo senza interlinea 7
Predisponi stampa in rosso S 8
Predisponi stampa in rosso e incolomnna 9
Predisponi stampa in rosso e ritorna a capo 10
Predisponi stampa in rosso e ritorno parziale 11
Libera tastiera 12
Libera tastiera 13
Libera tastiera 14
Libera tastiera i5

Mota: per assegnare il valore a per—id nella relativa

istruzione CMD ci gi riferisce alla sezione 4i OUTPUT.



Istruzioni BASIC
utitizgzabill

BUFFER Htper-id, buffer-size

CMD  #£per-id, command—code [,command-code]...[AND GO
RECEIVE < per-id, string-var [AND GO

SEND +# per-id, string—exp [AND GO|

TEST 4 per-id

WAIT # per-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riportate

nel manuale: Editor 4 ST Macchina per scrivere INPUT/
QUTPUT - Manuale Generale codice 3941721 V.
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Adattatore per

strumenti di misura
{(unitd di INPUT)

Nome standard

Nomi assegnabili in

gede di installazione

Tstruzioni BASIC
utilizzabili
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ICU 600

L'operando per-id & 2,

CANALE 0 0 + 7

CANALE 1t i6 - 23

BUFFER +per-id, buffer-size

RECEIVE #per-id, string-var [AND (0]
TEST +fper-id

WATT +Hfper-id

=

Ultericori informazioni sono riportate nel manuale:
ICU 600 Adattatore per strumenti di misura - Manuale
Generale ccdice 3941716 H.






Lettore di nastro
perforate {unitd di
INPUT) |

" Nome standard

Nomi assegnabili in
gede di installazione

Istruzioni BASIC
utilizzabili
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LN 20

L'operandoc per—-id & 3.

CANALE O g = 7

CANALE 1 18+ 23

BUFFER + per-id, buffer-size

RECEIVE < per-id, string-var [AND GO
TEST Hfper-id

WALT Hper-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riportate
nel manuale: LN 20 Lettore di nastro — Interfaccia
TPS30 -~ Manuale Generale codice 3941771 S.

Nelle pagine successive € riportato il listing relati-
vo ad una definizione di funzione multilinea che pud
essere utilizzata in un programma BASIC per leggere
dei record di dati da un nastro perforato. La funzio-
ne suddetta inizia all'istruzione 100 e termina all'i-
struzione 940.

Dopo il listing & riportata la stampa dei record che
sono stati letti.



B-~10

CFILE

HE1Y
862a
8824
BaLe
ans5&
2664
a8vre
2938
ag3a
a188
atig
at26
a13a
8148
5159
a168
B176
5188
8196
= lrd =] %)
az18
Qzz@
6238
Bz4#
8238
8268
az27e
az8B
az9e

READRZ

GCL B@(A%,L$1 . 158E$
LET K9=8

LET K9=FHR

PRINT L$

IF £49¢2 THEM 38

GOTO 958

REM

REH

REHM @

DEF FHR K1.KZ.P,PB.P1

REN

REM ##+x% PAPER TAFE READER swkux

REM )

REM #%#+++ AS=INPUT BUFFER .

REM #%xx% B$=RECORD PROCESSING BUFFER
REM. ks L$S=RECORD RETURNED TQ THE CRLLING PROGRAM
REM

BUFFER #3.%8

DCL SINGLE

REM

REM w#ckdsx CONSTAMNTS SET UP sk

REM

LET P=3

LET Pi=%

LET PB=P1-F1

LET Ki=pFa

ON ¥9+P1 GOTO 310,608,918

REH

REfM ##xex START READER #tudw

RETN

RECEIVE #P.HS AND GO

WRIT #F

IF IGCCRI=P® THEN 428

REH : ‘

REM #xkxs LNZB OFF — OPEREBTOR CALL sk
REH

BEEP

PISP “TURM Off LHZ® AHMD RESET"™

DELAY 2

DISE "v

GOTO 318

RER -
REM skt MULL STRING TEST dwdksds

REM :

IF EXTHCO%,86.503="B" THEH 318
RECEIUE #P.R35 AND GO

REM

REM #%%sx SET POINTER TO THE FIRST LINE FEED CHREACTER #xswx
REN

LET B$=R$ .

tET K1=5CHIB%, “E",P1.P12

IF K1=P@ THEH 468

IF K1<LENC(B$) THEN 688

RECEIUE #P.A%$ AND GO

BUILD B#.B%.A%

REM :
REN #4##% SET.POQINTER TO THE SECOND LINE FEED CHRARRCTER ##cekx
RET

LET KZ=5CHEBS."S'".P1.K1+F12

IF K2-P@ THEN 698 )

RECEIVE &FP,RA% AMD GO

BUILD BS,B%,A3%

LOTO 688

REN

REM #%%x%kx RETURN RECORD TO THE CRLLING PROGRAN ek
RER

LET LS=EXTHIBS.K1+P1,KZ-2J
IF KZ<LEN(B3} THEN 74
RECETVE #F,H$ HHD G0

LET BH=H3$

GOTa 738
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‘Bv48

8758
8768
arse
8788
a7499
B388
ag18
asze
8838
8548
8858
8868
3878
a3se
8898
a318
Baza
8938
2948
8358

LET B$=EXT$ (B%.K2Z+P1,LEN (B$]1)

REN

REfl ###xs END OF DATH #%xxx
REH :

IF EXT#(B%,P1.P4)="B" THEN 878
REHM

REN adsesx NORHAL EXIT ks
REM

LET FH*=Pt

GOTO 94

REM - .
REM #edksd | AST RECORD oot
RER

LET FM#=2

WALIT #P

GOTO 948

DISP "HABM LM28 = EAD OF DRTA™
BEEP

LET FH%=2

FNEND

END

END OF LISTING

aa1a
515 M2
B3
B8aH
uB5e

-T: 1Y

RAARAARBAARARARRAROARR

5555555555558 A585555555555556S5555555%55
RAARRERRRREERRE LKA KL EREE LKL A MR R R
CECELCCCELTERECECCCLLECCoCEConnn

UULLBURUULYUULIGUULD U GBS UG UL ULULUBU UG GU UL

BBHEEERBBEBBEREEEEBBUBRERBREREEBEBEREERBED
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Unitd di INPUT/OUTPUT

per nastro magnetico
compatibile IBM

Nome standard

Nomi assegnabili in
sede di installazione

Comandi operativi

3973710 E

per la sezione d4i INPUT per-id & 7;
per la sezione di OUTPUT per-id & 8.

Seziong of INPUT Seziong di OUTPUT

CANALE 0 6+ 7 8 <+ 15
CANALE 1 16 + 23 24+ 31

Hota: assegnato un nome per-id = X per la sezione di
INPUT, oppure per-id = Y per la sezione di QUTPUT, tra
i due codici varrd sempre la relazione: ¥ = X + 8

Nome Funzione Command
Code
Neszuna 0
BACKWARD RECORD Retrocede di un blocco 1
ERASE Cancella 2
REWIND Riavveolgi il nastro 3
OFF LINE Poni fuori linea 1'unita 4
WRITE TAPE MARK Registra un blocéo di 5
contrecllo
CLEAR POINTER Azzera 11 pointer 6
READ Leggi 7
WRITE Registra 8
FORWARD RECORD Avanza di un blocco 9
SYSTEM RESET RESET 10

Nota: per assegnare il valore a per—-id nella relativa
istruzione CMD ci si riferisce alla sezione di OUTFUY.



Comandi di sondaggio

i Command
Funzione
Code
NON OPERA O
ERROR 1
TAPE MARK 2
B.0.T. 3
E.0.T. -4
FILE PROTETTO 5
IBY {Interfaccia occupata) 6
TNR {Nastro non pronto) 7
NON OPERA 8
ONL (Nastro in linea) 9
BEX (Overflow del buffer) 10
REW (Riavvolgimento in corso) 11
IDF 12
REJ 13
OR di 1 + 4 + 7 + 9+ 10 + 13 14
DBY . ' 15
AR

Note: 1. Per assegnare il valore a per-id nella rela-—
tiva istruzione CMD ci gi riferisce alla se~
zione di INPUT.

2. La condizione verificata con il comando di
sondaggio pud essere testata da programma
con I0C {4).

Istruzioni BASIC BUFFER = per-id, buffer-size
SEND # per-id, string-exp [AND GO]
RECEIVE + per—-id, string-var [AND GOJ
CMP F#per-id, command-code [,command—code] ...[AND G ]
TEST +#per-id
WAIT < per-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riportate
nel manuale: MTU 1400 Registratore e lettore di nastro
magnetico — Interfaccia IPS0 -~ Manuale Generale

codice 3940910 P.
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Lettore Ottico (unita di

INPUT)

Nome Standard

Nomi assegnabili in
sede di installazione

Istruzioni BASIC
eseguibili
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D'operandc per-id & 5.

CANALE ©

CANALE 1

0 =

7

18 =

23

BUFFER  #per-1id, buffer-size

RECETIVE

#per-id,

TEST #per-id
WAIT #par-id

string-var [AND GO]

Ulteriori informazicni sulla periferica sono riportate

nel manuale:
3344170 J.

OPR 1830 WAND Manuale Generale codice






Convertitore per unita

di tracciamento grafici

X =¥600 {Unitd di OUT-

PUT)

Nome standard

Nome assegnabili in

sede di installazione

Comandi operativi

Istruzioni BASIC

utiligzabili

3973710 &

PCU 600 s

sollevato

L'operandc per-id & 10.
CANALE 0O 8 = 15
B
CANALE 1 24 - 31
L
C d
Nome Funzione cmman
Code

LINE MODE Predisponiti per il 1

tracciamento continuo

Solleva il pennino 2
‘POINT MODE Predisponiti per il 3

tracciamento di punti

Traccia una crocetta 4
NO TRACE MODE|Predisponiti allo spestamento 9

del penninc senza tracciamento

Ritorna a zero con penninc 1z

BUFFER dfper-id,

CHD Htcommand-code [,command-code] ... [AND GO]

SEND gtper—id, string-exp [AND GO]

TEST +Hper-id
WAIT HEper-id

Ulteriori informazioni sono riportate nel manuale:
X -'Y 600 Plotter per sistemi P600 — Manuale Génerale
codice 39418861 L.

B-21



Nota: Utilizzande la funzione FNP, sviluppata secondo
criteri documentati nel normale P6060 — Opzione Plotter
codice 3973440 B, si pud esegulre un programma BASIC
che pur utilizzando le istruzioni BASIC relative
all'opzione Plotter produce 1 grafici relativi sul plot—
ter esterno.

Per introdurre la funzione FNP nel programma utente, gi
cancelli l'istruzione END eventualmente presente e si
utilizzi il comando LINK per inserire nel programma

la funzione; quindi si aggiunga in coda l'istruzione
END.
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Perforatore di nastro
{unita di OUTPUT)

Nome standard

Nomi assegnabili in sede

di installazione

Istruzioni BASIC
utilizzabili
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PN 204

L'operando per-id & 11.

CANALE O B = 1B

CANALE 1 24 + 3

Nota: la condizione di guasi fine banda & sondabile
da programma con 10C (43,

BUFFER st per-id, buffer-size

SEND s+ per-id, string-exp [AND GOJ
TEST # per-id

WAIT Hper-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riportate
nel manuale: PN 20 Perforatore di nastro - Interfaccia
IPS0 — Manuale generale codice 3941761 Z.

Nelle pagine succesgive & ripertato il listing relati-
vo ad una definizione di funzione multilinea che pud
esgere utilizzata in un programma BASIC per perforare
dei record di dati su di un nastro. La funzione suddet
ta inizia all'istruzione 120 e termina all'istruzione
840.

Dopo 11 listing & riportata la stampa dei record che
sonc stati registrati su nastro.
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B-18

FILE FERFOZ

B@1e FILES TESTO

3828 LET K9=8

BB38 DCL S2L$

Ga48 RESTORE 1

8858 READ :1.L% EOF B58

8855 PRINT L$

2960 LET KI9=FHALL$

8979 IF KS=—-1 THIWk 858

8888 GOTC 54

3638 REM

3188 RER

8118 RER

8128 DEF FHALZ9%)I.P.PB.P1,F3
B130 BUFFER #11.188

@148 REM

84158 REM swsr: PAPER TAPE PUNCH DRIUVER ss%dsH

8178 DCL SINGLE

B198 REM #%%x%xx CONSTRMNTS SET UP sokmw

8218 LET P=11
8228 LET P1=1

8238 LET Pa=P1-#1

8248 LET F5=5 o

@258 0N K9+2 GOTO 548,388,598

8268 REM “

B278 REM xxxxx PAPER TAPE HEADER st

8288 REM .

@388 SEND #P. "BERNEBEERENCREREOGEEENREREPERESEENERAREE(T" AND GO
@320 BOIT &P }

@338 REN

8348 IF I0DCL61=P8 THEN <&8

8356 REN

B3B8 REM #%s%% PN2ZB DFF + OPERATOR CHLL wsa®x

8378 REN

@388 BEEP

B3%2 DISP “TURN ON PH2B AHND RESET"

8489 DELPY 2

B418 DISF "¢

8420 GOTO 208

9438 REH _

@448 REP ®+%%% FIRST RECORD OUTPUT #xwkox

8458 REM

B468 BUILD 29%,29%,"¢",nsv

3478 SEHD #P,29% AND GO

@488. GOTO 738

9498 WAIT #P

8588 IF IOCLG3=PB THEN 598

8518 REM

3528 RER s%%x% OUT OF SERUICE DURING OUTUFT ONTO TAPE BODY *uswx
8530 REH

8548 BEER

8558 DISP “ABH FHza"

8568 PRINT "ABN PN26 + UNRECOVERABLE ERROR ON FPH2B"
B578 PRINT TABL{12);"IMCORRECT ITEHMS PUNCHED ON PRPER TAFE™
8588 GO0TO §38

3598 IF LEW(Z9$)=PB THEN 6936

BEAB REN

8610 REM wwwak RECORD OUTPUT mkdok

8626 REH

BE36 BUILD Z9%,29%, "¢, vsH

#6486 SEND #P,79% AND GO

8658 GOTO 738

8668 REH

B678 REM ##%x%xx PRPER THPE THIL #kioks

2688 REH

3598 SEHD 4P, "HEHGESERGEREIREEIRREDEREERSERBAIEERBREEDRSRERESEOLRREARARERADERE "
2788 REN .

B749 REH s&%xix NORNAL EXIT #¥dis
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B72e
a73e
8748
87538
2768
a7r7a
arae
ar79e
ag2a88
ag1@
2528
836
8848
B8ue
2860
aare
33808

RERN

LET FH#+=PF1
GOTO 8448
REH

REM #%#ksx END OF TAPE EXIT sddoks
REF

LET FH#®=Fg

GOTO S48

RER

REM #ackxs GBNORNAL CONDITION EXIT s
RE

LET FH#=—F1

FNEND

LET L#=""

LET K9=FHA(L$}

PRINT "END OF DRTH PUNCHING®

END '

END OF LISTING

BE1a
Bazea
g3
Lls L
gB5a
3066

BRABHRAGAAGGAABRARRANRG

555 E 5555555 565555555555555555 05553558858
HEAKA KRR RER SR AR AN AR R MR MR KA R RN
CLCCCLCLCCUiicoCooictoiLoCooooen

UYL UUSBULLBY UG UUUULULBUUBU G U BUDU B U u UG

EEBBBBEEBEBELBEEEEEEBBEBRBEEELBBRBERBEBER

EMD OF DATH PUNCHING
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PR 1220
PR 1230,
PR 1240

Stampanti veloci (unita
di QUTPUT

I
e
®

Nome standard L'operandc per-id <

Nomi assegnabili in
sede di installazione CANALE 0 T
CAMNALE 1 24 - 3
Comandi controllo Nome Funzione Codice
decimale
BEL Poni lz stampante in locale 7
HT Stampa caratteri con grandezza doppia 9
LF Stampa il contenuto del buffer ed 10
esegui una interlinea
VT Stampa il contenuto del buffer e 11
tabula verticalmente
FF Stampa il contenuto del buffer e . 12
posizionati all'inizio del successivo
modulo
CR Stampa i1l contenuto del buffer s 13
riporta a capo il carrello di stampa
(senza interiinee)
hC1 Stampa i1 contenuto del buffer ed 17
escgui. una interlinea sul secondo
sprocket '
pca Stampa il contenuto del buffer e 18
tabula verticalmente sul secondo
sprocket
bC3 Stampa 1l contenuto del buffer e 19
posizionati all'inizio del successivo
modulo sul secondo sprocket
* vedere note a pag. B-28
B~21
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Come introdurre da
tastiera i COMANDI
DT CONTROLLO

Note: 1.

Questi comandi sono trasmessi all'unitd peri-
ferica mediante 1'istruzione SEND, inserendo
da tastiera nella string-exp il carattere cor
rispondente (vedi tabella successiva) oppure
utilizzando la funzione di sistema CHRZ aven-
te per argomentc 1l corrispondente codice de-
cimale della presente tabella.

Per predisporre la posizione fisica di inizio
modulo sul tabulato di stampa si deve perforg
re sul nastro di loop uno dei seguenti carat-
teri C G K O. '

Per predisporre'la posizione fisica sulla qua
le si sposta il tabulato di stampa in rispo-
sta ad un comando VT, si deve perforare sul
nastro di loop uno dei seguenti caratteri 3
73 7.

Per comandare da nastro di loop il saltoc ad
inizio modulo per fine modulc si deve perfo-
rare sul nastro di loop uno dei seguenti ca-
ratteri P Q S W.

Carattere grafico Codice 180

Tasto premuto -
" insieme con il tasto visuglizzato e/o stampato corrispondente

o BEL
(1) 3 HT
I' = LF~
i VT
(1) & FF
(M) £ CR’
(a) & DC1
F DC2
2 bc3

Cosl se

si vuole stampare la stringa OLIVETTI P6060

e poi eseguire una interlinea sul primo sprocket, si
deve utilizzare la seguente istruzione di programma:

oppure:

100 SEND # 9, "OLIVETTI P6060"™ + CHRE (10)
100 SEND # 9, "OLIVETTI P6060="
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Istruzioni BASIC

utilizzabili
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dove il carattere =€ introdotto da tastiera premendo
contempeoraneamente 1 tasti GﬁTQ e [;J

Nota: la situazione di "“quasi fine carta' pone 1'Unita
Periferica nella STATO LOCALE per cui pud essere testa—
ta da programma con I0C (1).

BUFFER Hfper-id, buffer-size

SEND Hfper-id, string-exp [AND GO
TEST +per-id

WAIT +H:per-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sono riporta—
te nel manuale: PR 1220/1230/1240 Stampanti ausilia-
rie -~ Interfaccia IPS0O - Manuale generale codice
3042090 J.

Vediamo in seguito il listing di un programma che pud
essere impiegato per stampare dati su di una stampante
del tipc PR 1220, PR 1230 e PR 1240,

Dopo il listing & riportata la stampa prodotta,



“LIST
FILE

ae1@
paza
6a38
9940
aEse
agee
8ave
aaga
6838
5106
6118
ai28
8138
8148
158
‘#1686
8470
8188
8198
azea
azza
8238
0248
8258
o
a2ve
B3ee
3310
a32a
#3368
8348
a35e
A368
a3ve
a388

RUN
7

=

LT

RED
REN
RER

PRINT

waakd EXTERNAL PRINTER ek

BUFFER #9,132

pEL
DEL
LET
RER
RER
REN

SINGLE
132A%
P=3

susss TOP OF FORN wtssx

SEND #P.CHR$ (12D +CHR$ (463 AND GO
BRIT #P '

IF I0C(62= THEN 168

GOSUB: 328

GOTO 118

IHNPUT A%

IF LEN{R$3I =8 THEH 389

WAIT #F ’

IF I0C{e)=8 THEN 238

GOSUE 328

RER
REN
REM
LET

wexeas QUTPUT LINE ki

G$=A%+CHR$ (18]

SEND 8P,As$ AND GO
€oTO 168
WAIT 2P
GOTO 389

REFR
REH
RER

DISP
STOP

warns PRINTER OFF eddwak

“TURN ON EXTERNAL PRINTER

RETURHN

END

EMD OF LISTING

OLIVETTI PH@6B SYSTEN
RELERSE 2.8 OPERATING SvSTEN
i

GUKILIARY PRINTER PR1238@
P

~—3"; TAB {5323 ; "AND PRESS CONTINUEY;

RELEASE

DQLIVETTI PalsD SYSTEM
2.0 OFERATING SYSTEM
CRUZILIARY FRINTER FPRIZZE0

Tabulato della Stampante PR 1220
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Stampante veloce (unita
di OUTPUT) '

Nome Standard

Nomi asseghabill in
sede di installazione

Comandi di controllo
con un carattere

3973710 E

L'operande par-id & 9.

CAMNALE 818
CANALE 1 24 jm 31
Nome Funzione todice
decimale
BEL Poni 1a gtampante in locale 7
HT Stampa la linea con caratteri con 9
grandezza dopria
LF | Stampa il contenutc del buffer ed 10
esegul un'interlinea
VT Stampa il contenuto del buffer e i1
tabula verticalmente
FE Stampa 11 contenuto del buffer e 1z
posizionati all'inizio del succeg-—
sivo modulo
CR Stampa il contenuto del buffer e 13
riporta a capo il carrello di '
stampa
DEL Canceila il messaggio ricevuto 127
B--25



Comandi di controllo

i Nome Funzione Codice
con due caratteri ]
decimale
ESC ¢ | Reinizializza la stampante 27,48
ESC < | Predisposgizione del passo di 10 ca- 27,60
ratteri per pollice
ESC > | Predisposizione del passo di 16 ca- 27,62
ratteri per pollice '
ESC 3 { Permette la stampa in grassetto di 27,51
tuttl i caratteri finché & ricevu-
to il comando ESC 4
ESC 4 | Stampa normale; cancella la predi- 27,52
sposizicne effettuata dal comando
ESC 3
Comandi di sondaggio " :
Nome Funzione Codice
decimale
END OF | Verifica la condizione di 8,9,10 o
PAPER "gquasi fine carta" 11
BUSY Verifica se la stampante & 12,13,14
occcupata ¢ 15
Note: 1. I comandi. di controllo sono trasmessi alla

unitd periferica mediante 1'istruzione ZEND,
inserendo da tastiera nella string-exp il ca-
rattere corrispendente oppure utilizzando la
funzione di sistema CHR$ avente per argomen-—
to il corrispondente codice decimale delle
tabelle sopra riportate.

I comandi di sondaggio sono trasmessi alla
periferica la
condizione selezionata pud essere verificata

mediante 1'istruzione CMD;
da programma con la funzione I0C{4).

Se la stampante ha la variante prestazionale
di "quasi fine carta che imposta la periferi-
ca in stato locale", la condizione di quasi
fine carta & verificata da 10C(1) dopo gual-
siasi operazione di output riferita alla

stampante.
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Come introdurre da
tastiera i COMANDI
DI CONTROLLO
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4. Qualsiasi carattere la ecui codifica comporti
la perforazione sul loop di nastro perfaorato
della pista 5 ma non della pista 7, feornisce
il comando di arresto del salto verticale
{per esempio i caratteri numerici oppure ; 7).

5. Qualsiasi carattere la cui codifica comporti
la perforazione sul loop di nastro perforato
della pista 7 ma non della pista 5, fornisce
il comando 4i arresto ad Inizio modnoio {per

esempio i caratteri alfabetici da A a 0O).

5. Qualsiasi caratiere la cui codifica comporti
la perforazione delle piste § e 7, fornisce
il comando di avvio del salto di fine modulo
{

per esempla 1 caratteri alfabeticd daPaiz},

Ta5to premuto ~ Carattere grafico Codice 180
insierne al tastn {iwm} visuzlizzato efo stampato corrisponderite

@ G BEL
@ + HT
ED = LF
EQ 4 VT
GJ 1 FF
@ CR
@ S ‘ Dl
@. @ DC2
@ Y DC3

Cosl se si vuole stampare la stringa OLIVETTI P6060
e pol eseguire una interlinea sul primc sprocket, si

deve utilizzare la seguente istruzione di programma:

100 SEND # 9, "OLIVETTI PBOSO" + CHRS(10)
cppure: 100 SEND # 9, "OLIVETTI P6060="

dove il carattere = & introdotto da tastiera premendo

contemporaneamente i tasgti e .
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Istruzioni BASIC - BUFFER # per-id, buffer-size

utilizzabili CMD # per-id, command-code [,command—code] ... [AND GO]
SEND # per—-id, string-exp[AND GO]
TEST # per-id
WAIT # per-id

Ulteriori informazioni sulla periferica sonc riporta-

te sul manuale: PR 1350 Stampante IPSO - Manuvale ge-
nerale - Codice 3942560 G (1).
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RC 2500

Lettore di nastro
perforate (unitd di INPUT)

Nome standard L'operando per—id & 3.

N bili i
ome assegnabi il in CANALE 0 S0 -7
sede di installazione
CANALE 1 16 + 23
Istruzioni BASIC BUFFER +per-id, buffer-size
utilizzabili RECEIVE <fper-id, string-var [AND GO

TEST #per-id
WATT gper—-id

Ultericri infermazioni sulla periferica sone riportate
nel manuale: RC 2500 Lettore fotoelettrice universale
di nastro perforato - Manuale Generale codice
3944eb1 T,
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C. INTRODUZIONE DA TASTIERA DEI PRIMI 32 .CODICI IS0

Per introdurre da tastiera 1 caratteri corrispondenti
al primi 32 codici della tabella IS0 si deve premere
i}l tasto CONTROL insieme ad unc dei tasti qui sotto
elencati.

" Tasto pramuto Carattere grafico Codice S0
insieme al taste@ visuslizzato ofo stampato corrispondente
(Q . P ' NUL

) .

(;% o SOH
'y P L : STX
() — J ETX
P . EOT
@ + 8 ' ENQ
& - ACK
@ B a : BEL
W L BS

@ L HT

(5 3 = LF

K = VT

T B¢ FF

@ < CR

B @ 80

— ¢ st
rs 8 DLE
(a + 5 pet
5 o bc2
— @ DC3
‘h —B 3 pca
@ p - NAK
@ —% & SYN
B - ETB
ﬁi & =z CAN
[i] s EM

(3] —5 SUB
(1) —» 8 EsC
9 iz F5

[:] + & GS

() > @ RS

®> 3 uUs
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